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Scenariusz nr 44 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Bezpieczenstwo w sieci

Temat zaje¢: Dbam o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z Internetu
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min.

Cele operacyjne
Uczen:

* ma sSwiadomos¢ niebezpieczenstw czyhajacych na uzytkownikow
Internetu i rozumie, w jaki sposdb mogg one szkodzi¢ (np. niebezpieczne
kontakty towarzyskie, wirusy komputerowe, niebezpieczne tresci,
cyberprzestepczosg)

= wspOfpracuje w mini grupie nad wykonaniem zadania

= pracuje samodzielnie z komputerem i wykonuje ¢wiczenia sprawdzajgce

znajomosc jezyka angielskiego (rozmowa na czacie w jezyku anglieskim)

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy nr 44
= Nagranie dzwiekowe nr 34, 35
= Cwiczenie interaktywne 21
= Animacje komputerowe od nr 49 do nr 52
= Zestawy haset do wyciecia

= Kolorowe kartoniki w ksztatcie tarczy (system nagradzania uczniow)

Metody (wedtug Okonia)
»  Gietda pomystéw (burza mézgdw)
= Mikronauczanie

= Cwiczebna
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Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= rozumie, jakie niebezpieczenstwa mogg czyha¢ na uzytkownikdéw
Internetu oraz wie, jak w prosty sposdb mozna sie przed mini ustrzec
= doskonali umiejetnoS¢ rozumienia tekstu czytanego w jezyku
angielskim (rozmowa na czacie)
= doskonali umiejetnosci pracy w mini grupie oraz samodzielnej pracy z

komputerem

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czes$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia powitaniem w jezyku angielskim. Nauczyciel pyta
ucznidw o samopoczucie w jezyku angielskim. Nastepnie przechodzi do powtorzenia
wiadomosci z ostatnich zaje¢. Nastepnie nauczyciel na wyrywki odpytuje uczniéw ze
stowek. Uczen z trudnosciami moze powtarza¢ stdbwka za nauczycielem.

Nauczyciel wyjasnia, ze dzi§ uczniowie réwniez bedg pracowa¢ w mini grupach i
dowiedzg sig, jakie zagrozenia czyhajg na uzytkownikéw Internetu oraz przeczytajg
prostg rozmowe na czacie w jezyku angielskim. Przez cate zajecia nauczyciel bedzie
obserwowat, czy uczniowie potrafig wspotpracowaé w mini grupach, aby doprowadzi¢

powierzone im zadanie do konca.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$¢ rekreacyjna sali / 30 min.
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Nauczyciel informuje ucznidw, ze bedg pracowac¢ w mini grupach (po 3 / 4 uczniéw) i
wspolnie bedg tworzy¢ mapy mysli zwigzane z Internetem. Nauczyciel rozdaje
uczniom karty pracy i wyjasnia znaczenie pojecia ,mapa mysli". Kazda mini grupa
otrzymuje jeden zestaw pocietych haset, ktére nalezy przyporzgdkowa¢ do
odpowiedniej kategorii. Uczen uzdolniony, moze zostac¢ liderem grupy. Hasta do
wyciecia:

Nie podawaj swojego adresu numeru telefonu nieznajomym.

Nie uzywaj wulgarnych stow.

Nie otwieraj wiadomosci nieznanego pochodzenia.

Informuj rodzicow, jesli zauwazysz, ze cos$ jest nie tak.

Najpierw pomysl, potem napisz.

Pomaga zawiera¢ nowe znajomosci.

Jest zrodtem informaciji.

Dzieki niemu mozemy oglgdac filmy, gra¢ w gry i wesoto spedzac¢ wolny czas.

Dzieki niemu mozemy z tatwoscig kontaktowac sie z przyjaciotmi i bliskimi, ktorzy
przebywajg daleko od nas.

Wirusy komputerowe.

Niebezpieczne tresc.

Niebezpieczne znajomosci.

Cyberprzestepcy.

Przed przystgpieniem ucznidw do pracy, nauczyciel zapisuje na tablicy kryteria
oceniania:

Macie 10 minut na wykonanie zadania;

Wybierzcie lidera grupy;

Stuchaijcie lidera;

Wspotpracujcie z kolegami i kolezankami z mini grupy;

Wykonajcie zadanie poprawnie.

Po wykonaniu zadanh przez mini grupy, nauczyciel sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi
ucznidéw, zacheca uczniow do skomentowania swoich odpowiedzi. Zacheca uczniéow
do samooceny, pyta, czy spetnili wszystkie 6 kryteridw oceny.

Nauczyciel zatrzymuje uwage ucznidw na dziale: ,Niebezpieczenstwa czyhajgce w
Internecie”, ktére sg tematem dzisiejszych zaje¢. Nauczyciel pyta, czy uczniowie

wiedzg, co moze kry¢ sie pod hastami o tresci: Wirusy komputerowe. /
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Niebezpieczne tresé. / Niebezpieczne znajomosci. / Cyberprzestepcy. Uczniowie
dzielg sie swoimi pomystami z resztg klasy. Nauczyciel zacheca uczniow do
obejrzenia animacji od nr 49 do nr 52.

Animacja nr 49: Ekran przedzielony jest na dwie potowy. Chtopiec siedzi przed
swoim komputerem. Na komputerze pojawia sie napis: Spotkajmy sie dzis o 19 pod
twoim blokiem? Mozemy zagra¢ w pitke. Jestem Maciek z twojej szkoty. Na drugiej
potowie ekranu, wida¢ mtodego chtopaka w wieku okoto 18 lat, o wyraznie ztych
zamiarach. Animacja znika, na ekranie pojawia sienapis:N_ B _ZP__CZN _
K_NT_KT_. Zadaniem uczniow jest uzupetnic¢ brakujgce litery i odgadng¢ hasto.
Animacja nr 50: Ekran przedzielony jest na dwie potowy. Dziewczynka siedzi przed
swoim komputerem. Na komputerze pojawia sie napis: Podaj mi swoj adres, numer
telefonu oraz imiona rodzicow. Na drugiej potowie ekranu, przestepce w
charakterystycznym pasiaku. Animacja znika, na ekranie pojawia sie napis: C _ B _
RPRZ _ST_PC _. Zadaniem uczniow jest uzupetni¢ brakujgce litery i odgadngc¢
hasto.

Animacja nr 51: Na animacji wida¢ monitor komputera, na monitorze komunikat: Na
twoim komputerze zostato wykryte ztosliwe oprogramowanie. Animacja znika, na
ekranie pojawia sie napis: W _R _ S _ K_MP_T_R_W . Zadaniem
ucznidw jest uzupetni¢ brakujgce litery i odgadnac¢ hasto.

Animacja nr 52: Na animacji wida¢ monitor komputera, na monitorze komunikat: Ta
strona jest przeznaczona dla osob powyzej 18 lat. Potwierdz, Zze masz 18 lat lub
wiecej. Animacja znika, na ekranie pojawia sie napis:N_ B _ZP__CZN _
TR _$SC _. Zadaniem uczniéw jest uzupenié brakujgce litery i odgadnaé hasto.
Nauczyciel na biezgco komentuje kazdg animacje i podaje przyktady:
niebezpiecznych kontaktéw (np. osoby o ztych intencjach podajgce sie za kogos
innego nim sg w rzeczywistosci), rodzajéw cyberprzestepczosci (np. wytudzenie
danych osobowych), sposobow, w jaki mozemy zainfekowa¢ komputer wirusem (np.
Sciggniecie nielegalnego oprogramowania), podaje przykfady niebezpiecznych tresci
(np. strony z przemocg, wulgaryzmami). Nauczyciel podsumowuje ten etap lekcji,
ttumaczgc uczniom, ze Internet jest bardzo pomocnym urzgdzeniem w naszym zyciu
i nie powinnydmy ba¢ sie go uzywac, powinnySmy tylko pamietaé o zachowaniu

podstawowych zasad bezpieczenhstwa, gdy zasiadamy przed komputerem.

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie dzielg sie na dwie druzyny.
Uczniowie siadajg w rozkroku na dywanie, jeden za drugim, zadaniem uczniow jest
przekazywanie sobie pitki reckoma nad gtowa, druzyna, ktdéra w najszybszym tempie
wykona dwie rundy otrzymuje punkt. Nastepnie uczniowie wstajg i majg za zadanie
podawac sobie pitke miedzy nogami, druzyna, ktéra w najszybszym tempie wykona
dwie rundy otrzymuje punk. Trzecia i ostatnia konkurencja, to uczniowie stajg obok
siebie i tapig sie za rece, uczniowie majg za zadanie tak przekazywac sobie pitke
rekoma, aby nie upusci¢ jej na podtoge. Druzyna, ktdra w najszybszym tempie
wykona jedng runde otrzymuje punk. Zwycieska druzyna otrzymuje gratulacje od

nauczyciela.

Zadanie 3 - przy stolikach z komputerami / 20 min.

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami i wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr
21.

Etap 1: Polecenie - Ut6z poczgtek rozmowy na czacie w prawidtowej kolejnosci.
Ekran przypomina okno dialogowe z dowolnego komunikatora internetowego i
podzielony jest na dwie cze$ci. Na dole monitora rozsypanka zdan do przeciggniecia
przez uczniow:

Suzy: I'm great! School was really cool today.

Martin: I'm very well. | had a good day at school. And you?

Martin: Hi Suzy, my name’s Martin. Nice to meet you!

Suzy: Hi, | am Suzy. What is your name?

Suzy: Nice to meet you Martin. How are you today?

Na gorze monitora 5 pustych pél z miejscem dla ucznidéw na przeciggniecie zdan. Po
wykonaniu zadania, nauczyciel prosi uczniéw o wystuchanie nagrania i sprawdzenie,
czyli utozyli dialog we wtasciwej kolejnosci. Tres¢ nagrania 34:

Suzy: Hi,  am Suzy. What is your name?

Martin: Hi Suzy, my name’s Martin. Nice to meet you!

Suzy: Nice to meet you Martin. How are you today?

Martin: I'm very well. | had a good day at school. And you?

Suzy: I'm great! School was really cool today.
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Etap 2: Polecenie - Ut6z zakonczenie rozmowy na czacie w prawidtowej kolejnosci.
Ekran wyglada jak okno dialogowe z dowolnego komunikatora internetowego i
podzielony jest na dwie czesci. Na dole monitora rozsypanka zdan do przeciggniecia
przez uczniow:

Suzy: It was nice to talk to you too Martin.

Suzy: Byel!

Martin: Ok, enjoy your dinner. It was nice to talk to you Suzy.

Suzy: It’s dinner time. | have to go now.

Martin: Goodbye

Na gorze monitora 5 pustych p6l z miejscem dla uczniow na przeciggniecie zdan. Po
wykonaniu zadania, nauczyciel prosi ucznidéw o wystuchanie nagrania i sprawdzenie,
czyli utozyli dialog we wtasciwej kolejnosci. Tres¢ nagrania 35:

Suzy: It’s dinner time. | have to go now.

Martin: Ok, enjoy your dinner. It was nice to talk to you Suzy.

Suzy: It was nice to talk to you too Matrtin.

Martin: Goodbye.

Suzy: Bye!

Po wykonaniu zadania uczniowie czytajg dialogi w parach.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta uczniow: Czego sie dzisiaj nauczyliscie na
zajeciach? Ktéry etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Co
zapamietacie po zajeciach? Nauczyciel wrecza tarcze uczniom, ktorzy wytrwale
pracowali w mini grupach.

Nauczyciel na zakonczenie odpytuje ucznidw z angielskich stowek, zegna sie w
uczniami w jezyku angielskim oraz prosi ucznidow, aby wzajemnie sie pozegnali i

podziekowali za wspolng prace w jezyku angielskim.

Dodatkowo
Uczen zdolny: moze zostac liderem zadania 1
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: korzysta z pomocy nauczyciela

podczas pracy nad zadaniem nr 3
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