KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA

FUNDUSZ SPOLECZNY

Scenariusz nr 41 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Bezpieczenstwo w sieci

Temat zajec: Korzystam z Internetu

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 90 min.

Cele operacyjne

Uczen:

przeglgda Internet w zakresie poszukiwania okre$lonej informacji
wskazanej przez nauczyciela

nawiguje po stronach internetowych

korzysta z wybranych przymiotnikow i wyrazen w jezyku angielskim
stuzgcych do opisania strony internetowej: nice, pretty, interesting,
boring, ugly, trendy, for kids, not for kids, funny, useful, useless

pracuje samodzielnie nad wykonaniem zadania z karty pracy oraz

zadania na komputerze zwigzanego z obstugg strony internetowej

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 41)

Gra edukacyjna nr 6

Kolorowe kartoniki w ksztafcie tarczy (system nagradzania uczniow)
Minutnik

Metody (wedtug Okonia)

Metoda projektu

Klasyczna metoda problemowa
Gietda pomystéw (burza mézgow)
Gry dydaktyczne

Cwiczebna
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Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= potrafi samodzielnie obstugiwa¢ wybrang przegladarke internetowg w
podstawowym zakresie: poprawnie wpisuje hasto do przegladarki,
wraca do strony poprzedniej, przechodzi do strony nastepnej, otwiera
wybrane zaktadki na stronie internetowej, przewija strone w dof,
przewija strone do gory, oglada grafiki w Internecie
= uzywa wybranych wyrazen w jezyku angielskim do opisania strony www

*= wie, ze samodzielna praca moze by¢ zrodtem satysfakciji i radosci

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czes$c¢ rekreacyjna sali / 20 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel wita
sie z uczniami w jezyku angielskim, pyta ich o samopoczucie. Na wyrywki zadaje
nastepujgce pytania:

What is the weather today?

What time is it?

What is the day today?

How many students are there in the classroom today?

Nauczyciel w pierwszej kolejnosci wybiera ucznidéw uzdolnionych, aby udzielili
odpowiedzi na pytania. Nastepnie to samo pytanie kieruje do ucznia z trudnosciami.
Nauczyciel wyjadnia uczniom, ze w tym tygodniu nauki bedg uczy¢ sie o
bezpieczenstwie w Internecie i zajecia z catego tygodnia bedg realizowane metodag
projektu. Na wstepie nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie, w jakich projektach
realizowanych w szkole podstawowej uczniowie brali dotychczas udziat, jakie byt

tematy projektow oraz czego dotyczyty. Na podstawie informacji przywotanych przez
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ucznidw, nauczyciel podsumowuje, czym jest projekt | wprowadza temat
tygodniowego projektu (,Bezpieczenstwo w sieci”), z ktorym uczniowie bedg mie¢ do
czynienia podczas obecnego tygodnia nauki.

Nauczyciel prezentuje uczniom kontrakt, opisujgcy zasady obowigzujgce podczas
realizacji projektu, tj. przestrzeganie zasad fair play, uwazne stuchanie nauczyciela
oraz pozostatych ucznidw, nie przerywanie osobie, ktéra zabiera gtos.

Gdy nauczyciel zaprezentuje zasady kontaktu, uczniowie proponujg swoje zapisy,
negocjujg zapisy juz istniejgce, nastepnie nauczyciel spisuje kontrakt. Uczniowie
podpisujg kontrakt, wyrazajgc tym samym zgode na jego akceptacje. Ta faza jest
niezwykle wazna dla powodzenia projektu i wtgczenia w niego wszystkich uczniow.
Prawo negocjacji poszczegolnych zapiséw wzmacnia w nich poczucie sprawstwa i
pogtebia poczucie, ze bedg mieli decydujgcy wptyw na przebieg projektu.

Nauczyciel zadaje uczniom nastepujgce pytania, ktére majg pomaoc im w zrozumieniu
istoty projektu:

= (Czego chcielibysmy sie dowiedzie¢?

= Co chcieliby$my umie¢ na zakonczenie projektu?

= (Gdzie bedziemy realizowac projekt?

= Jak dlugo bedziemy realizowac¢ projekt?

= Jak bedziemy realizowaé projekt?

= Co konkretnie bedziemy robic¢?

= Dlaczego chcemy realizowac taki projekt?

Uczniowie zastanawiajg sie rowniez nad sposobem zakonczenia projektu: nauczyciel
pyta uczniow, w jaki ciekawy sposdéb mozna to zrobi¢, tak, by uczniowie mogli
podda¢ swoje pomysty. Nauczyciel sugeruje zorganizowanie klasowej kampanii
promujgcej bezpieczenstwo w sieci, w ktdérej wezmg udziat wszyscy uczniowie i
podczas, ktérej uczniowie bedg mogli zaprezentowa¢ swoje umiejetnosci w
potaczeniu z wiedzg zdobytg podczas catego tygodnia trwania projektu. Pyta uczniow
o0 zdanie, jakie rodzaje umiejetnosci mogg zostaC wykorzystane podczas klasowej

akcji promocyjnej.
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Nastepnie nauczyciel wprowadza temat dzisiejszych zaje¢ podczas ktorych
uczniowie nauczg sie korzystac¢ z przegladarki internetowej, nauczg sie jak poruszac
sie po stronie internetowej, bede opisywac przydatnosc strony internetowej w jezyku
angielski, a nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig pracowac
samodzielnie nad wykonaniem zadan. Uczniowie, ktoérzy bede pracowac
samodzielnie i wykonajg zadania zaplanowane przez nauczyciela otrzymajg tarcze

od nauczyciela.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel zadaje uczniom nastepujgce pytania: czy ktos ma komputer w domu?
(jesli wybrani uczniowie nie posiadajg komputera, nauczyciel pyta, czy chcieliby go
mie¢? dlaczego tak? dlaczego nie?) czy czesto korzystacie w domu z komputera? w
jakim celu uruchamiacie komputer? Prosi ucznidbw o przypomnienie, co to jest
Internet i do czego moze nam stuzy¢. Podczas zadania nauczyciel czuwa nad
poprawnoscig wypowiedzi ucznidw oraz nad przestrzeganiem zasad regulaminu

klasowego.

Zadanie 2 - przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i prosi ucznibw o wykonanie zadania.
Nauczyciel uruchamia minutnik i informuje uczniéw o kryteriach samooceny, ktore
zapisuje na tablicy: macie 8 minut na rozwigzanie zadania; zadanie nalezy wykonac¢
samodzielnie; zadanie nalezy wykona¢ poprawnie. Po wykonaniu zadania, uczniowie
prezentujg swoje odpowiedzi, nauczyciel chwali ucznidw za samodzielng prace.
Nauczyciel prosi uczniow o odczytanie haset i pyta uczniéw, czy wiedzg, co one
oznaczajg. Nastepnie nauczyciel pyta ucznidw, czy spehili wszystkie trzy kryteria

samooceny zapisane na tablicy.

Zadanie 3 - przy stolikach z komputerami / 20 min.
(klasyczna metoda problemowa) Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami.

Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie zasad bezpiecznej pracy z komputerem.
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Nauczyciel prosi ucznibw o uruchomienie wybranej przegladarki internetowej i
wpisanie pierwszego hasta. Prosi uczniow o znalezieni odpowiedzi w Internecie: Co
to jest Lizbona? Nastepnie powtarza te samo procedure w odniesieniu do hasta:
Vasco da Gama i bacalhau. Uczniowie prezentujg odpowiedzi.

Nauczyciel pyta uczniéw o pisownie stowa bacalhau, czy jest dla uczniéw fatwa, czy
trudna, co sie stanie, jesli w przeglagdarce wpiszemy ten wyraz btednie, jesli
przestawimy litery w wyrazie. Nauczyciel prosi uczniéw o wpisanie wyrazu z btedem i
zaobserwowanie, co sie stanie (odp. przeglagdarka automatycznie podpowie nam
prawidtowg pisownie).

Nauczyciel nastepnie pyta ucznidéw o to, co nalezy zrobi¢, aby powroci¢ do strony
poprzedniej, na ktorej uczniowie czytali informacje o Vasco da Gama (odp. uzycie
przycisku przejdz do poprzedniej strony). Nauczyciel prosi ucznidw o przejscie do
strony o Vasco da Gama. Nastepnie pyta, co nalezy zrobi¢, aby przejs¢ do strony, na
ktérej uczniowie czytali informacje o bacalhau (odp. uzycie przycisku przejdz do
nastepnej strony).

Nastepnie nauczyciel pyta, co nalezy zrobi¢ w sytuacji, gdy ilos¢ tekstu na stronie
jest bardzo duza i catos¢ nie wyswietla sie na monitorze (odp. uczniowie éwiczg
komendy ,przejdz w dot / przejdz do gory strony” za pomocg myszki oraz klawiatury).
Na zakonczenie tego etapu lekcji, nauczyciel pyta, co powinnySmy zrobic, jesli
chcemy zobaczy¢, jak wygladat Vasco da Gama, lub jesli chcemy sie przekonag, czy
Lizbona to tadne miasto (uczniowie wpisujg w przegladarce wyrazy Lizbona / Vasco

da Gama i przechodzg do zaktadki grafika).

Zadanie 4 - czesS¢ rekreacyjna sali/ 5 min.
Nauczyciel organizuje przerwe s$rodlekcyjng. Ochotnik (uczen o rozwinietych
zdolnosciach ruchowych) prowadzi rozgrzewke, pozostali uczniowie majg za zadanie

nasladowac ochotnika i wykonywac¢ wskazane przez niego ¢wiczenia.

Zadanie 5 — rekreacyjna czesc¢ sali / 5 min.
Nauczyciel pisze na tablicy wyrazy w losowej kolejnosci i prosi uczniow o zakreslenie
zielonym markerem pozytywnych okreslen, a czerwonym negatywnych: nice, pretty,

interesting, boring, ugly, trendy, for kids, not for kids, funny, useful, useless
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Nauczyciel pyta uczniéw, jak mogg opisac¢ strone o Lizbonie, ktérg dzis odwiedzili.
Nauczyciel zadaje na wyrywki pytania odnosnie strony wybranym uczniom:

How was the website about Lisbon? Was it / pretty / interesting / ugly / for kids / funny
[ useful?

How was the website about Vasco da Gama? Was it nice / boring / ugly / trendy / for

kids / funny?

Zadanie 5 - przy stolikach z komputerami / 15 min.
Uczniowie wracajg do stanowisk z komputerami i grajg w gre edukacyjng nr 6.
Nauczyciel przedstawia uczniom kryteria samooceny i zapisuje je na tablicy: macie
10 minut na wykonanie zadania; zadanie nalezy wykona¢ samodzielnie; zadanie
nalezy wykonac¢ poprawnie. Polecenie: zaznacz prawidtowg odpowiedz: (pytania
pojawiajg sie kolejno na monitorze, po udzieleniu poprawnej odpowiedzi na pytanie,
uczen moze przejs¢ do kolejnego pytania)
Aby skorzystac z Internetu musze uruchomic:

a) skaner

b) komputer

c) drukarke
Jesli chce wyszukac informacije w Internecie, musze uruchomicé:

a) edytor grafiki

b) przeglgdarke internetowg

c) edytor tekstu
Przycisk (ikona przedstawia przycisk ,przejdz do poprzedniej strony”) w lewym
goérnym rogu przegladarki oznacza:

a) przejdz do poprzedniej strony

b) przejdz do nastepnej strony

c) wyjdz z przeglgdarki
Suwak (ikona przedstawia suwak) umieszczony na prawej krawedzi strony
internetowej stuzy do:

a) zabawy, gdy nudze sie na lekcji

b) przechodzenia do kolejnych stron internetowych

C) przesuwania w dot, lub do géry zawarto$ci strony internetowej

Przymiotnik, ktéry informuje o tym, ze strona internetowa nie jest dla dzieci to:
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a) trendy
b) useless
¢) not for kids
Przymiotnik, ktéry informuje o tym, Zze strona internetowa jest uzyteczna to:
a) useful
b) useless
c) ugly
Po wykonaniu zadania przez uczniow, pojawia sie pytanie do uczniow:
Czy wykonate$ zadanie zgodnie z kryteriami oceny? Zaznacz zdania prawdziwe dla
ciebie:
Wykonatem/-tam zadanie w czasie 10 minut.
Wykonatem/-tam zadanie samodzielnie
Wykonatem/-tam zadanie poprawnie.
Nauczyciel podsumowuje prace ucznidw, uczniowie odpowiadajg, czy spemili

wszystkie kryteria samooceny.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta uczniow: Czego sie dzisiaj nauczyliScie na
zajeciach? Ktory etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Ktora faza lekcji
sprawita wam najwiecej trudnosci? Co zapamietacie po zajeciach? Nauczyciel
wrecza tarcze uczniom, ktérzy pracowali samodzielnie i doprowadzili do konca

powierzone im przez nauczyciela zadania.

Dodatkowo

Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia uzdolnionego; ma
szanse wykazac sie w czesci wstepnej lekcji oraz podczas pracy nad zadaniem 1
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy rozwigzuje zadanie

dla ucznia z SPE

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



