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Scenariusz nr 63 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Kazdy przedmiot szkolny moze by¢
interesujacy!

Temat zaje¢: Matematyka po angielsku.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 100 minut

Cele operacyjne
Uczen:
=  Wykonuje rozne zadania i zagadki matematyczne,
= Bierze udziat w zabawie ruchowej zwigzanej z matematyka,
=  Wykonuje ¢wiczenia matematyczne przy uzyciu animacji komputerowej,
= Zna nazwy znakow w j. angielskim w dziataniach matematycznych i
¢wiczy nazewnictwo przy pomocy ¢wiczenia interaktywnego,
= Potrafi wykonaé zadania matematyczne w j. angielskim na podstawie
tekstu stuchanego,

=  Wspoipracuje w grupie, aby osiggng¢ wspaolny cel.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 63)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 50)
=  Animacje komputerowe od nr 56 do nr 58
= Cwiczenie interaktywne nr 29
= Kartki z literami i dzialaniami matematycznymi (opisane w zadaniu 1)

= Kartki z zadaniem 2 quizu (opisane w zadaniu 2)

= Pilka
=  Naklejki
= Odznaki
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Metody (wedtug Okonia)
= Klasyczna metoda problemowa
= Gietda pomystéw (burza mézgdw)

= Cwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

= Wie, co to jest zdrowe wspotzawodnictwo,
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=  Woykorzystuje réznego rodzaju materiaty w j. angielskim (animacje

komputerowe, ¢wiczenie interaktywne, nagranie dzwiekowe) do nauki i

¢wiczenia zagadnien zwigzanych z matematyka.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes$¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i méwi: I'm happy, what about

you? Are you angry, hungry, excited or maybe tired? Kazdy uczen odpowiada jak sie

czuje.

Nauczyciel: Na dzisiejszych zajeciach dowiecie sie, jak odczytywac dziatania

matematyczne po angielsku. Bede zwracat uwage na to, czy potraficie rozwigzac

zadania matematyczne w j. angielskim.

Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo ,matematyka” i prosi ucznidbw o zapisanie w

formie stoneczka stéw kojarzgcych sie im z tym wyrazem.

Etap realizacji
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Zadanie 1 - przy stolikach / 15 min.

Faza przygotowawcza: Nauczyciel rozktada w sali kartki z literami uktadajgcymi sie w
hasto — MATHEMATICS:

4 kartki czerwone (z jednej strony napisane litery, z drugiej dziatania): M(20-4)
A(16+2) T(25+5) H(40-5).

4 kartki zielone (j.w.): E(20-4) M(16+2) A(25+5) T(40-5).

3 kartki zotte (j.w.): 1(20-4) C(16+2) S(25+5).

Nauczyciel dzieli uczniow na 3 grupy. Kazdej z nich zostaje przydzielony kolor:

czerwony, zielony lub zétty. Uczniowie wybierajg lidera oraz dwie osoby, ktére bedg
szukaC kartek. Na znak nauczyciela wyznaczone osoby zaczynajg poszukiwania i
zbierajg kartki do swojej grupy. Zadaniem uczniow jest rozwigzanie dziatan, a
nastepnie utozenie kartek w kolejnosci od najnizszego wyniku do najwyzszego. Na
koniec uczniowie odwracajg je. Liderzy grup prezentujg swoje czesci hasta i ukladajg
je na podtodze w odpowiedniej kolejnosci.

Nauczyciel pyta, co znaczy to hasto i jak inaczej mozemy mowi¢ na matematyke w

jezyku angielskim (Maths).

Zadanie 2 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 25 min.
Nauczyciel organizuje quiz matematyczny. Dzieli ucznidw na 5 grup, tak zeby w
kazdej grupie znajdowat sie uczen uzdolniony matematyczne. Zapowiada, ze bedg
mieli do rozwigzania roézne zadania, a che¢ odpowiedzi powinni sygnalizowac
podniesieniem reki. Druzyna, ktéra pierwsza podniesie reke i poda prawidtowg
odpowiedz zdobywa punkt. Jesli druzyna, ktéra zgtosi sie pierwsza nie odpowie
poprawnie, szanse ma grupa, ktora zgtosita sie jako druga. Nauczyciel wypisuje na
tablicy numery grup — tam bedzie zapisywat punkty. Nauczyciel pyta ucznidw, co
oznacza pojecie ,zdrowe wspotzawodnictwo”. Uczniowie wyjasniajg, a nauczyciel
prosi o stosowanie zasad zdrowego wspotzawodnictwa w czasie tego zadania.
Zadanie 1
Nauczyciel czyta tres¢ zagadek — pierwsza grupa, ktéra poda poprawng odpowiedz
dostaje jeden punkt:

1. Co jest ciezsze — kilogram pierza czy kilogram zelaza?

2. W ilu miejscach trzeba przetamac kij, zeby powstaty trzy mate kije?

3. lle wynosi potowa potowy dwudziestu?
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4. Dwaij tenisisci rozegrali razem 10 meczy. lle meczy rozegrat kazdy z nich?
5. Kasia jedzie pociggiem. Przed jej wagonem sg 3 wagony, a za nim jeszcze

cztery. Z ilu wagonow sktada sie pocigg, ktérym jedzie Kasia?

Zadanie 2

Nauczyciel rysuje na tablicy ,piramide”, jak ponizej:

| wpisuje w dolne pola cyfry 8,4 i 6. Wyjasnia zasade rozwigzywania tego typu zadan.
Uczniowie dodajg dwie cyfry na dole, a wynik dodawania wpisujg w pole nad nimi.
Czyli w drugim rzedzie powinny by¢ liczby 121 10, a w trzecim 22.

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z zadaniami do rozwigzania:

9 5 |8 18 12| 10

Druzyna, ktora pierwsza pokaze poprawnie wypetniong ,piramide” dostaje punkt.
Zadanie 3
Nauczyciel wigcza animacje komputerowg nr 56. Uczniowie majg podaé poprawny
znak lub liczbe, ktére trzeba wstawic¢, aby dziatanie byto prawdziwe. Zatrzymuje jg
zanim pojawig sie odpowiedzi. W tym czasie uczniowie zgtaszajg sie i podajg swoje
propozycje — pierwsza druzyna, ktéra dobrze odpowie dostaje punkt.
Animacja komputerowa nr 56:
Na ekranie pojawiajg sie dziatania ,z okienkiem”. Po 4 sekundach w okienku pojawia
sie prawidtowy znak lub liczba (zaznaczone kolorem czerwonym ponizej):

1. 26 + 14 =40

2. 65-30=35
3. 2x8=16
4. 24:6=4
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Grupy zliczajg swoje punkty i zapisujg wyniki na tablicy. Nauczyciel ogtasza

zwycieska grupe lub grupy i gratuluje im — uczniowie dostajg odznaki.

Zadanie 3 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.
Nauczyciel podaje liczbe 10 i rzuca pitke do wybranego ucznia. Jego zadaniem jest
podac liczbe o 2 wiekszg i rzucic pitke do kolejnego ucznia. Zabawa trwa, az wszyscy

uczniowie podadzg liczby.

Zadanie 4 - przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel wigcza animacje nr 57. Wymawia stébwka zawarte w animacji, uczniowie
powtarzajg. Nauczyciel wigcza animacje ponownie zatrzymujgc jg przed pojawieniem
sie podpisow

Animacja komputerowa nr 57:

Opis: na ekranie pojawia sie znak ,+” pod spodem podpis plus. Nastepnie pojawia
sie znak ,-,, pod spodem podpis minus. Sytuacja powtarza sie dla znaku ,x” — times,
.. — divided by, ,=" — equals. Podpisy pojawiajg sie po 3 sekundach.

Nauczyciel witgcza animacje komputerowg nr 58. Uczniowie obliczajg wyniki
podanych dziatan i odczytujg cate dziatania po angielsku. Nauczyciel zatrzymuje
animacje zanim pokaze sie podpis, dopiero, gdy uczniowie podadzg odpowiedz
wtgcza jg ponownie.

Animacja komputerowa nr 58:

Opis: na ekranie pojawiajg sie dziatania bez podanego wyniku. Wynik dziatania
pojawia sie po 5 sekundach, a podpis pod dziataniem po 10 sekundach.

5+2=7 (podpis: five plus two equals seven)

25-10=15 (podpis: twenty-five minus ten equals fifteen)

3x8=24 (podpis: three times eight equals twenty-four)

12:3=4 (podpis: twelve divided by three equals four)

Zadanie 5 — przy stolikach / 10 min.
Uczniowie wigczajg aplikacje z ¢wiczeniem interaktywnym nr 29.

Cwiczenie interaktywne nr 29:
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Polecenie: Rozwigz dziatanie i przeciggnij w miejsce wyniku wtasciwg liczbe. Utéz w
odpowiedniej kolejnosci odpowiednie stowa z ramki, aby podpisac elementy dziatania
matematycznego.

Opis: Na ekranie wida¢ dziatanie matematyczne bez wynikéw. Nad nim ramka z
wyrazami i liczbami: equals (x4), forty, forty-seven, twenty-five, 55, fifty-five, twenty-
seven, 25, divided by, fifteen, three, 47, thirteen, nine, five (x2), times, plus, sixty, 9,
minus. Uczen ma przeciggng¢ odpowiednig liczbe w miejsce wyniku, a nastepnie
przeciggng¢ wyrazy, tak, aby utozy¢ podpisy do dziatan. Na czerwono podano klucz.
Dziatania:

15+40=55

fifteen plus forty equals fifty-five

27:3=9

twenty-seven divided by three equals nine

5x5=25

five times five equals twenty-five

60-13=47

sixty minus thirteen equals forty-seven

Zadanie 6 — przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 63, wyjasnia polecenie i okresla czas na wykonanie
zadania (10 minut). Uczniowie, ktdrzy nie zdgzg wykonac¢ zadan muszg je wykonac¢ w
domu i przynies¢ na nastepne zajecia. Daje uczniom czas na zapoznanie sie z
treScig zadania i wigcza nagranie nr 50. Nastepnie odtwarza nagranie jeszcze raz
(dwa razy, jesli jest taka potrzeba). Nauczyciel rowniez wyjasnia pytania w karcie
pracy, jesli uczniowie majg problem z ich zrozumieniem. W czasie pracy nauczyciel
na biezgco sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi uczniow biorgc pod uwage to, czy
uczniowie zapisujg odpowiedzi petnym zdaniem.

Nagranie dzwiekowe nr 50 [dialog chtopca (A) i dziewczynki (B)]:

A: My hobby is collecting stamps! What about yours?

B: I like collecting stamps, too! | have 12 blue, 6 red, 10 green and 17 yellow stamps.
A: | have 50 stamps: 15 blue, 10 red, 15 green and (dzwiek “piiip”) yellow ones.

B: Oh, that’s a nice collections!

A: Yours too!
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Gdy czas minie, nauczyciel prosi ochotnikbw o odczytanie swoich odpowiedzi.
Reszta uczniow sprawdza je ze swoimi i ewentualnie poprawia ucznia, jesli

przeczytat on ztg odpowiedz.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel zapisuje na tablicy dziatanie 5x4= i prosi ochotnika o zapisanie wyniku.
Drugi ochotnik odczytuje dziatanie w j. angielskim.

Nauczyciel zadaje pytania:

Czego sie nauczyliscie na dzisiejszych zajeciach?

Co sprawito wam trudnosc¢?

Ktéra czes$¢ zadan podobata wam sie najbardziej?

Czy praca w grupach sprawita wam trudnosc¢?

Nauczyciel rozdaje najbardziej aktywnym uczniom naklejki.

Nauczyciel zegna sie z uczniami w jezyku angielskim, uczniowie zegnajg sie ze sobg

nawzajem.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje zadania dla ucznia zdolnego w karcie pracy nr 63.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadania dla ucznia ze

SPE w karcie pracy nr 63.
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