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Scenariusz nr 71 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Obcujemy ze sztukg

Temat zajec: Poznajemy nuty

Grupa dyd

aktyczna: uczniowie klasy Ill SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 100 min.

Cele operacyjne

Uczen:

dyskutuje na temat emoc;ji i odczu¢ wywotanych przez muzyke
rozroznia style muzyczne (np. muzyke klasyczng, ludowg, rozrywkowag)
mowi o swoich upodobaniach muzycznych

rozréznia podstawowe elementy notacji muzycznej (cata nuta, poinuta,
cwierénuta, 6semka) oraz wyraza gestem czas trwania wartosci
rytmicznych

powtarza nazwy gatunkow muzycznych oraz nazwy instrumentéw w
jezyku angielskim

pracuje samodzielnie z komputerem i gra w gre edukacyjng zwigzang z
tematem lekcji

tanczy podstawowe kroki i figury krakowiaka

wspotpracuje w mini grupie

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 71)

Gra edukacyjna nr 10

Mate kartoniki z dowolnym symbolem nuty (system nagradzania
uczniow)

Minutnik

Animacja komputerowa nr 59 do nr 64

Grafika nr 140
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= 3 dowolne nagrania z przyktadami muzyki klasycznej, ludowej,
rozrywkowej

*= Nagranie z melodig do krakowiaka

Metody (wedtug Okonia)
= Gielda pomystow (burza mézgéw)
= Gry dydaktyczne

= Cwiczebna

Formy pracy

= Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw parach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zaject:
= wie, co to jest krakowiak i potrafi zatanczy¢ dwa podstawowe uktady
zwigzane z tym tancem
= odréznia muzyke klasyczng, od muzyki ludowej i rozrywkowej
= potrafi zapisa¢ wartosci nut od catej nuty do 6semki
* zna wyrazy z jezyka angielskiego zwigzane z muzyka
= samodzielnie pracuje z kartg pracy i z komputerem oraz doprowadza

powierzone mu zadanie do konca

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czes$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i
pyta ucznidw o samopoczucie. Uczniowie stajg w dwoch rzedach naprzeciwko siebie
i witajg sie oraz pytajg o samopoczucie w jezyku angielskim ucznia, ktéry stoi
naprzeciwko. Nauczyciel mowi, na co bedzie zwracat uwage w czasie dzisiejszych

zajec: Dzisiaj bedziemy stucha¢ muzyki oraz poznamy rodzaje nut. Przypomnimy
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nazwy instrumentow i gatunkow muzycznych w jezyku angielskim. Na dzisiejszych
zajeciach bede zwracat uwage na to, czy potraficie samodzielnie pracowac¢ z

komputerem oraz z kartg pracy.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 20 min.

Uczniowie siadajg na dywanie w wygodnej pozycji. Uczniowie mogg sie potozyC na
dywanie, jesli chcg. Nauczyciel prosi ucznidw, aby zamkneli oczy i wystuchali
pierwszego utworu, ktoéry na dzis przygotowat. Po wystuchaniu utworu uczniowie
opowiedzg jaki nastroj panowat w utworze, jakie skojarzenia przyszty uczniom na
mys| podczas jego stuchania, jakie instrumenty rozpoznali, do jakiego rodzaju muzyki
zaliczyliby ustyszany utwor. Nauczyciel odtwarza nagranie z utworem z muzyka
powazng. Po jego wystuchaniu uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi i skojarzenia,
nauczyciel podsumowuje gtéwne cechy charakterystyczne muzyki powazne;.
Nauczyciel powtarza te samg procedure w odniesieniu do utworu muzyki ludowe;j
oraz rozrywkowej. Na zakonczenie tego etapu lekcji pyta uczniow o to, czy stuchajg
muzyki, a jesli tak dlaczego, pyta o ich preferencje muzyczne (ulubiony zespodt, rodzaj
muzyki, koncert, na ktérym ostatnio byli), czy uczniowie grajg na instrumentach

muzycznych, lub kto$ w ich rodzinie, etc.

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, aby méwi¢ w danym jezyku np. angielskim uczymy sie
angielskich stowek, budujemy z wyrazéw zdania, stuchamy jak inny mdwig po
angielsku. Podobnie jest z muzyka, aby nauczy¢ sie gra¢ na danym instrumencie
powinnysmy nauczyC sie jezyka muzyki. Wyrazami w muzyce sg nuty. Nauczyciel
pyta uczniéw, czy wiedzg, co to sg nuty i do czego stuzg. Nauczyciel odtwarza
animacje:

Animacja nr 59 przedstawia strone z zeszytu do nut w wyraznie wyodrebniong
pieciolinig. Nauczyciel prosi wybranego ucznia, aby podszedt do monitora i policzyt
wyodrebnione linie. Jest ich 5. Nauczyciel ttumaczy, ze jest to pieciolinia. Nastepnie
wskazuje na kolejne linie na pieciolinii i demonstruje sposob liczenia linii — od dotu.

Pyta uczniow, do czego moze stuzy€ i jaki ma zwigzek z nutami.
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Animacja nr 60 przedstawia calg nute umieszczong na pieciolinii. Nauczyciel
klaszcze dtugosc¢ trwania dwdéch catych nut. Prosi ucznidw o powtorzenie, najpierw
cata klasa potem wybrani uczniowie na wyrywki.

Animacja nr 61 przedstawia dwie potnuty umieszczone na pieciolinii. Nauczyciel pyta,
ile potnut jest w catej nucie. Nauczyciel klaszcze dtugos¢ trwania dwéch pétnut. Prosi
uczniow o powtorzenie, najpierw cata klasa potem wybrani uczniowie na wyrywki.
Animacja nr 62 przedstawia cztery ¢wierénuty umieszczone na pieciolinii. Nauczyciel
pyta, ile éwiercnut jest w catej nucie. Nauczyciel klaszcze dtugos¢ trwania dwdch
¢cwiercnut. Prosi uczniow o powtorzenie, najpierw cata klasa potem wybrani
uczniowie na wyrywki.

Animacja nr 63 przedstawia osiem 6semek umieszczonych na pieciolinii. Nauczyciel
pyta, ile 6semek jest w catej nucie. Nauczyciel klaszcze dtugo$¢ trwania dwdch
osemek. Prosi uczniow o powtdrzenie, najpierw cata klasa potem wybrani uczniowie
na wyrywki. Nauczyciel zaproponuje rézne sposoby zaprezentowania dtugosci
trwania dzwiekow, np. uderzanie otwartg dtonig o blat stolika, o kolano, wystukiwanie
rytmu za pomocg otéwka / kredki o blat stotu, etc.

Animacja nr 64 przedstawia kolejno: klucz wiolinowy, pétnute, ésemke, cata nute,
¢cwiercnute. Nauczyciel wyjasnia, co to jest klucz wiolinowy, pokazuje sposob
rysownia klucza, prosi uczniow, aby nazwali wartosci nut z animacji. Nauczyciel

podsumowuje zadanie.

Zadanie 3 - przy stolikach / 15 min.

Uczniowie pracujg z kartg pracy. Uczniowie majg 10 min. na wykonanie zadania,
nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas pracy nad zadaniami z karty wazne jest,
aby uczniowie, wykonali zadanie w czasie 10 min., zadanie zostato wykonane
estetycznie i poprawnie przez uczniow. Nauczyciel uruchamia minutnik. Po
wykonaniu zadania nauczyciel prosi ucznidow, aby zaprezentowali swoje odpowiedzi
oraz wypowiedzieli sie, czy spehili wszystkie trzy kryteria samooceny i czy uzyskali

maksymalna liczbe punktow.

Zadanie 4 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 25 min.
Nauczyciel organizuje przerwe s$rédlekcyjng. Nauczyciel pokazuje uczniom grafike

przestawiajgcg pare tanczacg krakowiaka. Nauczyciel pyta uczniow, jak ubrani sg
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tancerze, jakie kolory dominujg w ich stroju, skagd moze pochodzi¢ taniec o nazwie
krakowiak. Nauczyciel prezentuje krotkg informacje na temat tanca. Nastepnie
uczniowie w takt muzyki krakowiaka wykonujg polecenia nauczyciela: uczniowie
dobierajg sie parami, chtopiec z dziewczynka; chtopcy klekajg na prawym kolanie,
unoszg lewg reke w gore, dziewczynki trzymajgc chtopcdédw za palce uniesionej reki
okrgzajg kleczgcych chtopcow w rytm muzyki; chtopcy klekajg na srodku sali na
jednym kolanie przed dziewczynkami i klaszczg w kolano w rytm muzyki, dziewczynki
tworzg koto wokot chtopcow i tanczg bocznym cwatem po okregu, uczniowie tanczag
w parach po okregu, chtopcy po zewnetrznej stronie okregu, dziewczynki wewnatrz,
dziewczynki opierajg reke na ramionach chtopcdow, chtopcy trzymajg dziewczynki pod

bokiem, prawe rece tancerzy ztgczone i uniesione ku gorze.

Zadanie 5 - czes¢ sali z komputerami / 15 min.

Uczniowie zajmujg swoje miejsca przed komputerami i grajg w gre edukacyjna nr 10:
muzyczny quiz.

Polecenie 1: U6z nuty na pieciolinii. Zacznij od nuty o najwiekszej wartosci
rytmicznej, a zakoncz na nucie o najmniejszej wartosci rytmiczne.

Na monitorze pusta pieciolinia, pod spodem symbole graficzne nut do przeciggniecia
w odpowiednie miejsca: cata nuta, pétnuta, ¢wierénuta, 6semka. Po prawidtowym
wykonaniu zdania pojawia sie polecenie 2.

Polecenie 2: Co to za taniec? - wpisz nazwe tanca w luke.

Polski taniec ludowy pochodzgcy z okolic Krakowa o zywej i energicznej melodii.

Pod zdaniem luka z miejscem dla ucznia na wpisanie odpowiedzi. Po prawidtowym
wykonaniu zdania pojawia sie polecenie 3.

Polecenie 3: Przeciggnij prawidtowe stowa w miejsca pod obrazkami.

Pod poleceniem tekst, w miejscu podkreslonych wyrazoéw grafiki przedstawiajgce
instrumenty oraz gatunki muzyki. Pod testem wyrazy w rozsypance do przeciggniecia
przez uczniéw (rock, reggae, classical music, pop music, drums, guitar, keyboard,
violin, flute, trumpet, piano).

My name is Jack. | go to the music school in my city. I'm learning to play violin and

piano. You may by surprised, but | don’t like classical music, | love rock. My

favourite band are The Good Rock. There are four people in this band. Jimmy John
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plays guitar, Mike Millan plays drums, Steve O’Neil plays keyboard, and my
favourite Tim Cadbit is the singer.
Po prawidlowym wykonaniu zdania pojawia sie informacja: Gratulacje! Wszystkie

zadania zostaty wykonane bezbtednie.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel pyta ucznidw, o czym uczyli sie na zajeciach. Pyta uczniow, ktory etap
lekcji najbardziej im sie podobat, a ktdéry najmniej. Nastepnie nauczyciel omawia
przebieg zaje¢, wskazuje na zadania, ktére uczniowie wykonali poprawnie i
samodzielnie, komentuje te etapy zajeé, ktore sprawity uczniom trudnosc. Nauczyciel
komentuje zachowanie uczniéw podczas zajeé. Chwali wspétprace i przestrzeganie
zasad fair play, wskazuje na niedociggniecia. Nauczyciel wrecza uczniom, ktérzy
samodzielnie pracowali z komputerem kartoniki z nutkg.

Na zakonhczenie nauczyciel odpytuje uczniow z angielskich stéwek. Nauczyciel zegna

sie z uczniami w jezyku angielskim.

Dodatkowo
Uczen zdolny: na karcie pracy wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy wykonuje zadanie

dla ucznia z SPE
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