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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Scenariusz nr 76 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Fascynujgcy Swiat zwierzat.
Temat zajec: Poznajemy zwierzeta domowe.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 105 minut

Cele operacyjne
Uczen:
* rozwigzuje zadania matematyczne z wykorzystaniem poréwnan
réznicowych,
= poznaje i utrwala nazwy zwierzat domowych w j. angielskim przy pomocy
cwiczenia interaktywnego i animacji komputerowej,
= opisuje swoje lub wymarzone zwierze w j. angielskim,

= sprzgta swoje otoczenie po wykonaniu zadania.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 76)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 60)
= Animacja komputerowa nr 74
= Cwiczenie interaktywne nr 35
= Kartki papieru, przybory do rysowania

= Naklejki — nagrody i smutne buzki

Metody (wedtug Okonia)
» Gietda pomystéw (burza mézgéw)
= Metoda problemowa
= Cwiczebna

= Ekspresyjna
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Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= Potrafi odczyta¢ dane statystyczne,
=  Wie, jakie zwierzeta lubig i majg jego koledzy i kolezanki,
= QOdpowiada na pytania na podstawie tekstu stuchanego w j. angielskim,

=  Wspoipracuje w grupie.

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w j. angielskim i pyta o ich samopoczucie. Uczniowie
witajg sie ze sobg nawzajem.

Nauczyciel: Na dzisiejszych zajeciach porozmawiamy o zwierzetach domowych.
Dowiecie sie, jakie zwierzeta lubig wasi koledzy i kolezanki. Bede zwracat uwage na
to, czy potraficie odpowiadac na pytania w jezyku angielskim dotyczgce zwierzat.
Nauczyciel zadaje zagadki, uczniowie zgaduja:

Ma ogon, cztery tapy,

W budzie mieszka,

Przyjaciel kudfaty.

(Pies)

Dtugie wgsy dumnie pokazuje,

Najlepiej w domowym cieple sie czuje.

(Kot)

Jego domek w klatce sie znajduje,

Tam ma wszystko, niczego wiecej nie potrzebuje.

(Chomik)
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Zwierz ten przerazi¢ niejednego moze,
Wije sie, syczy w domu i na dworze.
(Waz)

Zoity maty ptaszek,

Mieszkajgcy w klatce.

(Kanarek)

Etap realizacji

Zadanie 1 - przy stolikach / 15 min.
Nauczyciel rysuje na tablicy prosty wykres. Na osi pionowej zaznacza podziatke
numerujgc 0-15 (punkt O w miejscu przeciecia sie osi).
Nauczyciel zadaje pytanie: jakie sg wasze ulubione zwierzeta? Uczniowie zgtaszajg
sie i podajg swoje odpowiedzi. Nauczyciel zapisuje je pod osig poziomg. Gdy
uczniowie nie majg juz pomystéw, nauczyciel prosi ich kolejno o podejscie do tablicy i
zaznaczenie na wykresie swojego ulubionego zwierzeta. Na poczatku pokazuje
uczniom jak narysowac stupek. W przypadku, gdy wiecej niz 15 ucznioéw lubi to samo
zwierze, przedtuza o$ pionowg. Gdy wszyscy uczniowie zaznaczyli swoje
odpowiedzi, nauczyciel zadaje pytania. Uczniowie dokonujg obliczen w pamieci i
podajg wyniki.
Pytania:
e llu uczniéw lubi...? (nazwa dowolnego zwierzecia zapisanego pod osig
poziomg)
e llu uczniéw lubi...? (nazwa innego zwierzecia zapisanego pod 0sig poziomg)
e Ktore zwierze jest najbardziej lubiane?
e Ktore zwierze jest najmniej lubiane?
e llu wiecej uczniéw lubi ... niz ...? (wstawi¢ nazwy zwierzat z wykresu, tak zeby
pytanie miato sens)
e |lu mniej ucznidw lubi ... niz ...? (wstawi¢ nazwy zwierzat z wykresu, tak zeby
pytanie miato sens)
e lle razy wiecej uczniéw lubi ... niz ...? (wstawi¢ nazwy zwierzat z wykresu, tak
zeby pytanie miato sens — jesli dane na to pozwalajg — pytanie skierowane do

uczniéw uzdolnionych matematycznie)
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e lle razy mniej ucznidw lubi ... niz ...? (wstawi¢ nazwy zwierzat z wykresu, tak
zeby pytanie miato sens — jesli dane na to pozwalajg - pytanie skierowane do

uczniéw uzdolnionych matematycznie)

Zadanie 2 — przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr 76, wyjasnia polecenie i informuje o
ograniczeniu czasowym (10 minut). Uczniowie, ktérzy nie wykonajg zadania na czas,
otrzymajg naklejki ze smutnymi buzkami. W czasie wykonywania zadania monitoruje
prace ucznidw i pomaga w razie potrzeby. Gdy czas minie, nauczyciel prosi

ochotnikdéw o podanie odpowiedzi, reszta klasy sprawdza ich poprawnosc.

Zadanie 3 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel proponuje zabawe w kalambury. Dzieli ucznidw na 4 grupy i zapisuje
numery 1-4 na tablicy. Jedna osoba z kazdej grupy pokazuje kolejno dowolne
zwierze domowe, a grupy zgadujg. Grupa, ktéra pierwsza zgtosi sie i poda poprawng
odpowiedz, dostaje jeden punkt, ktory nauczyciel zaznacza na tablicy przy
odpowiednim numerze. Zabawa trwa ok. 10 minut. Zwycieska druzyna (lub druzyny)

otrzymujg dodatkowe naklejki.

Zadanie 4 — przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel wigcza animacje nr 72. Wymawia kazde stowo, uczniowie powtarzajg.
Nauczyciel ponownie wigcza animacje, uczniowie podajg nazwe zwierzecia zanim
pojawi sie pod nim podpis. Temat zwierzat domowych juz sie pojawiat we
wczesniejszych klasach, wiec czes¢ nazw zwierzgt bedzie im zapewne znana.
Animacja komputerowa nr 74:

Na ekranie pojawiajg sie grafiki lub zdjecia zwierzat, pod nimi po 5 sekundach
podpisy (podane w nawiasach).

PETS

Waz (snake)

Pajak (spider)

Chomik (hamster)

Swinka morska (guinea pig)

Z6tw (tortoise)
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Fretka (ferret)
Jaszczurka (lizard)
Kanarek (canary)

Papuga (parrot)

Zadanie 5 — przy stolikach / 10 min.

Uczniowie wtgczajg aplikacje z c¢wiczeniem interaktywnym nr 35. Nauczyciel
monitoruje prace ucznidw.

Cwiczenie interaktywne nr 35:

Polecenie: Nacisnij przycisk STOP, gdy na ekranie pojawi sie obrazek i pasujgcy do
niego podpis.

Opis: Na ekranie pojawia sie obrazek jaszczurki. Obok wyswietlajg sie kolejno rézne
nazwy zwierzat: cat, dog, bird, canary, spider, snake, hamster, guinea pig, lizard,
parrot. Pod spodem jest napis STOP, ktory trzeba klikngé, gdy obok jaszczurki pojawi
sie jej angielska nazwa — lizard. Cwiczenie powtarza sie dla papugi (parrot), $winki

morskiej (guinea pig), weza (snake) i psa (dog).

Zadanie 6 — przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel wigcza nagranie nr 60. Nauczyciel odtwarza nagranie ponownie.
Uczniowie stuchajg, a nastepnie odpowiadajg na pytania nauczyciela.
Nagranie dzwiekowe nr 60:
Hi! My name’s Lily and | would like to tell you about my favourite pet. My favourite pet
is a cat. | have two cats. Their names are Tom and Fred. Tom is four and Fred is six.
They are black and white. They are really friendly and clean. | also like dogs, but |
haven’t got any.
Pytania:

o What is the girl’'s name?

e What are her favourite pets?

e What pet has she got?

e What are their names?

e How old are they?

e What colour are they?

¢ Has she got any dogs?
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Zadanie 7 — przy stolikach / 15 min.

Uczniowie majg za zadanie narysowacC zwierze, ktore majg w domu (uczniowie,
ktérzy nie majg zwierzecia rysujg wymarzonego zwierzaka). Nauczyciel informuje o
ograniczeniu czasowym (10 minut). Po uptywie tego czasu ochotnicy prezentujg
swoje prace plastyczne, opowiadajgc o narysowanych zwierzetach w jezyku
angielskim, podobnie jak w wystuchanym w poprzednim zadaniu tekscie i wraz z
nauczycielem wykonujg wystawe na tablicy lub Scianie w sali. Jesli uczniowie majg
problemy z opowiadaniem, nauczyciel zadaje pytania pomocnicze, podobne do tych

w zadaniu poprzednim.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zadaje pytania:

Jakie zwierze jest najbardziej lubiane wsréd uczniow waszej klasy?

Jakie okazato sie najmniej lubiane?

Jakie zwierzeta domowe w j. angielskim znacie?

Nauczyciel rozdaje najbardziej aktywnym uczniom naklejki i zegna sie z uczniami w j.

angielskim. Uczniowie zegnajg sie z nauczycielem i sobg nawzajem.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego w karcie pracy nr 76,
odpowiada na dwa ostatnie pytania w zadaniu 2.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadanie dla ucznia ze

SPE w karcie pracy nr 76.
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