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Scenariusz nr 5 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Witaj szkoto

Temat zajec: W szkolnym tornistrze, cz. 2

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 45 min.

Cele operacyjne

Uczen:

powtarza stowa nazwy szkolnych przedmioty w jezyku angielskim z
poprzednich zajec¢ (book, notebook, pen, pencil, red / yellow / blue etc. pencil,
pencil case, schoolbag, pencil sharpener, rubber, ruler)

tworzy liczbe mnogg rzeczownikow w jezyku angielskim

liczy w jezyku angielskim do 10

samodzielnie pracuje nad wykonaniem zadania z karty pracy

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 5)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 4)

Naklejki

Papierowe odznaki ,Uczen tygodnia”®

1 papierowa odznaka ,Mistrz zwinnos$ci”

Dowolne nagranie z radosng melodig

Oddzielne mate grafiki przedstawiajgce: ksigzke, zeszyt, dtugopis, otowek,
kredke, piornik, tornister

Komputer dla nauczyciela i projektor

Animacje komputerowe nr 6 do 8
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Metody (wedtug Okonia)
*»  burza mézgow
= gry dydaktyczne

=  ¢éwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= zna nazwy szkolnych przedmioty w jezyku angielskim z poprzednich zaje¢
(book, notebook, pen, pencil, coloured pencil, pencil case, schoolbag)
= tworzy liczbe mnogg rzeczownikdéw w jezyku angielskim poprzez dodanie
koncéwki —s do rzeczownika
= liczy w jezyku angielskim do 10

= samodzielnie pracuje nad wykonaniem zadania

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stojg w dwdch kregach na dywanie —
zewnetrznym i wewnetrznym, oba kregi uczniow zwrocone twarzami do siebie. Nauczyciel
odtwarza pogodng melodie. W momencie, gdy muzyka cichnie, uczniowie witajg sie po
angielsku i pytajg o samopoczucie ucznia, ktéry stoi naprzeciwko. Nauczyciel powtarza
dryl dwukrotnie.

Po zakonczeniu zadania, nauczyciel wyjasnia, ze dzi$ bedzie obserwowat, co uczniowie

zapamietali z poprzednich zaje¢ oraz, czy potrafig pracowac¢ samodzielnie z kartg pracy.

Etap realizaciji
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Zadanie 1 - czes$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Powtdrzenie wiadomosci - nauczyciel wktada do koperty wyciete mate grafiki
przedstawiajgce: ksigzke, zeszyt, dtugopis, otdwek, kredke, pidrnik, tornister. Uczniowie
pracujg w grupie. Jeden z ucznidw podchodzi do nauczyciela, losuje kartonik z koperty i
podchodzi do tablicy. Uczeh zadaje pytanie: What is this? i zaczyna rysowac dany
przedmiot na tablicy. Pozostali uczniowie, majg zadanie wyszukac grafike rysowang przez
ucznia przy tablicy w zesawie grafik, ktére uprzednio otrzymali od nauczyciela, a nastepnie
zgadngcC nazwe przedmiotu w jezyku angielskim.

UWAGA! Jesli w wyposazeniu sali nie ma kred do tablicy / markeréw w roznych kolorach
nauczyciel powinien zrezygnowac z odpytywania ze stowek: red pencil, blue pencil, etc.
Nauczyciel moze na zakonczenie zadania ponies¢ do gory prawdziwg kredke i poprosic
ucznidow o nazwanie jej po angielsku.

Przed przystgpieniem do zadania, nauczyciel przypomina zasady regulaminu klasowego i
udziatu w zadaniach grupowych.

Na zakonczenie zadania, nauczyciel pokazuje kolejno wszystkie grafiki uczniom,

uczniowie powtarzajg jeszcze raz stowka.

Zadanie 2 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Uczniowie siedzg na dywanie. Nauczyciel odtwarza animacje komputerowe. Uczniowie
majg za zadanie obejrze¢ animacje nr 6 w skupieniu i dopowiedzie¢ na pytanie
nauczyciela: dlaczego na animacji na koncu wyrazow pojawia sie litera —s? (burza
mozgow).

Przed przystgpieniem do zadania, nauczyciel przypomina zasady regulaminu klasowego i
udziatu w zadaniach grupowych.

Animacja komputerowa nr 6:

Dziewczynka stoi w sali szkolnej, prze nig stolik szkolny, na stoliku lezg dwie ksigzki.
Dziewczynka podnosi jedng ksigzke — na gorze monitora pojawia sie napis: one book.
Nastepnie dziewczynka odktada ksigzke i podnosi dwie ksigzki na raz — na gorze monitora
pojawia sie napis two books. Litera s wyraznie pogrubiona i innym kolorem czcionki niz

pozostate.
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Nauczyciel przechodzi do animacji nr 7. Tym razem, uczniowie majg za zadanie nazwac
samodzielnie przedmioty, ktdre pojawig sie na animacji. Nauczyciel rozpoczyna od ucznia
uzdolnionego.

Animacja komputerowa nr 7:

Chiopiec stoi w sali szkolnej, prze nim stolik szkolny, na stoliku lezg kredki. Chtopiec
podnosi jedng kredke — na gérze monitora pojawia sie napis: one . Nastepnie
chtopiec odkfada kredke i podnosi cztery kredki na raz — na gorze monitora pojawia sie
napis four

Nauczyciel przechodzi do animacji nr 8. Uczniowie ponownie majg za zadanie nazwac
samodzielnie przedmioty, ktére pojawig sie na animaciji.

Animacja komputerowa nr 8:

Chiopiec stoi w sali szkolnej, prze nim stolik szkolny, na stoliku lezg otéwki. Chtopiec
podnosi jeden otbwek — na gorze monitora pojawia sie napis: one . Nastepnie
chtopiec odktada otowek i podnosi trzy otéwki na raz — na gérze monitora pojawia sie
napis three

Na zakonczenie zadania, nauczyciel pyta uczniow, jak tworzymy liczbe mnogg w jezyku

angielskim (burza mézgow) i podsumowuje zadanie.

Zadanie 3 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie stojg na dywanie. Nauczyciel
wyjasnia zasady zabawy. Uczniowie bedg bawi¢ sie w ,rozbrykane angielskie koty”, ale
przed rozpoczeciem zabawy koty nalezy policzy¢.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli liczby od 1 do 10 po angielsku. Uczniowie

mogaq liczy¢ na palcach dla utatwienia.

Nastepnie, uczniowie kucajg na dywanie. Nauczyciel dotyka jednego ucznia delikatnie w
ramie, uczen podskakuje i wofa: one cat, nauczyciel chodzi pomiedzy uczniami i dotyka
kolejnych uczniéw. Kolejny dotkniety uczen podskakuje i wota: two cats. Jesli w grupie jest
wiecej niz 10 ucznidw, nauczyciel rozpoczyna liczenie jeszcze raz od 1.

Gdy wszystkie koty zostang policzone, nauczyciel odtwarza nagranie z dowolng radosna
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muzyka. Koty na czworaka biegajg po sali, gdy muzyka cichnie koty zamierajg w
bezruchu. Kot, ktéry sie poruszy odpada z gry. Zwyciezca zabawy otrzymuje tytut: Mistrza

ZWinnosci.

Zadanie 4 — przy stolikach / 10 min.
Uczniowie zasiadajg przy swoich stolikach. Uczniowie pracujg z kartg pracy.
Po wykonaniu zadania przez uczniéw, nauczyciel omawia prawidtowe odpowiedzi,

komentuje btedy uczniow.

Uczniowie nadal pracujg samodzielnie przy swoich stolikach. Uczniowie majg za danie
wystucha¢ nagrania i uzupetni¢ luki w zdaniach, ktére nauczyciel pisze na tablicy:
Taniahasgot __ books.

Tony hasgot __ coloured pencils.

Tres¢ nagrania:

A: Hi, | am Tania. How are you? (pauza 5 sekund)

B: Hi. Fine. Thanks. | am Tony. (pauza 5 sekund)

A: Nice to meet you Tony. (pauza 5 sekund)

B: Nice to meet you Tania. (pauza 5 sekund)

A: This is my pencil case. | have got ten coloured pencils in my pencil case. (pauza 5
sekund)

B: This is my schoolbag. | have got seven books in my school bag. (pauza 5 sekund)

Po wykonaniu zadania przez uczniow, nauczyciel omawia prawidtowe odpowiedzi,

komentuje btedy ucznidw.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Uczniowie stajg w kregu i zegnajg sie po angielsku.
Nauczyciel pyta czego uczniowie sie dzis nauczyli.
Uczniowie odpowiadajg. Na zakonczenie nauczyciel wrecza naklejki najbardziej aktywnym

uczniom - uczniowie podliczajg swoje naklejki. Uczniowie, ktory uzbierali najwiekszg
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liczbe naklejek (np. 5) otrzymujg odznaki ,Uczen tygodnia”

Dodatkowo
Uczen zdolny: rozwigzuje zadanie drugie na karcie pracy
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: rozwigzuje zadanie trzecie na karcie

pracy
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