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A
Méj portret.

Polecenie:
Narysuj swoj portret.







Ja w grupie.

Polecenie:
Potacz w pary dzieci,
ktére majg co$ wspodlnego.
Uzasadnij swojg decyzje.







Sowa.

Polecenie:
Pokoloruj sowe wedtug kodu.
Dokoncz szlaczek.






1D.
Nasze zainteresowania.

Polecenie:
Potacz dzieci z przedmiotami
znajdujgcymi sie w kotach,
a dowiesz sig, co je interesuje.
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2A.
Jesienny spacer.

Polecenie:
lle dzieci schowato sie pod parasolem,
tyle kropel deszczu pokoloruj w ramce.
Pokoloruj tylko to obuwie,
ktore jest wtasciwe na jesienny spacer.
Pokoloruj i uzupetnij rysunek
weditug wtasnego pomystu.






Polecenie:
Czym moze byc¢
odwrdcony parasol?

Narysuj.

dwrécony parasol.







2C.
Zabawy sylabami.

Polecenie:
Podziel na sylaby nazwy tego,
CO przedstawiajg obrazki.
Zaznacz witasciwg liczbe sylab.






3A.
Czym poznajemy sSwiat?.

Polecenie:
Otocz petla narzady zmystow,
ktore pozwalajg nam poznac
przedstawione na obrazkach
przedmioty.
Co mozesz poznac¢ za pomoca
zaznaczonych narzgdow zmystow?
Narysuj.






3B.
Smaki.

Polecenie:

Narysuj cos co jest stodkie
jak babeczka,
kwasne jak cytryna,
gorzkie jak ciemna czekolada
| stone jak paluszki.






i 3C.
-~ Gdzie rosnie owoc?.

Polecenie:
Naklej we wiasciwym
miejscu tyle owocow,

ile wskazuje kod.
Dokoncz szlaczek.






arzywa w ogrodzie.

Polecenie:
Przyklej naklejki z warzywam
we wiasciwym miejscu
(nad lub pod ziemig).






dlorujemy owoce.

Polecenie:
Pokoloruj tylko owoce.
Dorysuj inne.
Nazwij warzywa.







Dary jesieni.

Polecenie:
okoloruj obrazek wedtug kod
pozostate elementy wedtug
wiasnego pomystu.







dziemy do sadu.

Polecenie:
Zaznacz droge do wybraneg
drzewa owocowego.
Podaj nazwy drzew.






5A.
Ruch uliczny.

Polecenie:
Przyjrzyj sie uwaznie sytuaciji
przedstawionej na obrazku.
Pokoloruj wiasciwe Swiatto.
O czym mdwig znaki drogowe?
Narysuj i zaprojektuj wtasny znak.






Polecenie:
Wskaz postaciom droge

do ich pojazddw i powiedz,

jakie zawody wykonuja.
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5C.
Numery alarmowe.

Polecenie:
Opowiedz, co widzisz na obrazkach.
Przyklej numery alarmowe

we wtasciwym miejscu.
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Garaze.

Polecenie:
oprowadz pojazd do garazu.






5E.
Pracownicy stuzb
mundurowych.

Polecenie:
Narysuj mundur.
Rysunek uzupetnij wtasciwym
nakryciem gtowy i odpowiednim logo.
Wykorzystaj naklejki.
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Polecenie:
Teraz jest jesien.
okoncz rysunek i szlaczek.

Jesienne drzewa. -






Owoce drzew.

Polecenie:
Do kazdej gatazki dopasuij
wiasciwe owoce i przyklej
ich tyle, ile wskazuje kod.






Jesienny lisé.

Polecenie:
Zmien lis¢ w cos innego.






TA.
Talerz ze zdrowa zywnoscia.

Polecenie:
Narysuj siebie przy tym stoliku,
na ktorym stoi talerz peten zdrowej zywnosci.
Dokoncz szlaczek.






7B.
Kredens.

Polecenie:

Kubki stojace wysoko po lewej
stronie pokoloruj na czerwono,
a nisko po lewej stronie na zétto.
Kubki stojgce wysoko po prawej
stronie pokoloruj na niebiesko,
a po prawej stronie nisko
na pomaranczowo.

Na srodkowej poice narysuj kubki

| pokoloruj wedtug wtasnego pomystu.

Dokoncz szlaczek.
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8A. |
Droga wiewiorki.

Polecenie:
iOrka zebrata orzechy do kosz
Zaznacz, ktérg drogg szia.






8B.
Lisy w norach.

Polecenie:
Rysunki przedstawiajg lisie nory.

Na dolnym rysunku zaznacz
niebieska kropka te norke,

w ktdrej mieszka srebrny lis,

a pomaranczowa kredkg te, w ktore;
mieszka lisica z mtodymi.
Kropek powinno byc¢ tyle, ile liséw w norkach.






Symetria postaci.

Polecenie:

orysuj drugg potowe postac
Uzupetnij rysunek

odatkowymi elementami.







Polecenie:
Otocz petlg obiekt, ktory
récony w przeciwnym Kieru






oC.
Prawa i lewa reka.

Polecenie:
To Olek i Ola.
Olek trzyma w lewej rece bukiet jesiennych lisci.
Ola w prawej rece trzyma parasol.
Narysuj te przedmioty we wtasciwym miejscu.
Dokoncz szlaczek.






Do piekarni.

Polecenie:
Narysuj droge do piekarni.






10B.
Liczymy gtoski.

Polecenie:
Podziel wyrazy na gtoski.
Przelicz, ile ich jest w kazdym wyrazie
| zaznacz tyle kropek w kazdym okienku.






esSlamy kierunek.

Polecenie:
Pokoloruj strzatke
zgodnie z kierunkiem.
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Polecenie:
Dorysuj brakujace linie.
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12B.
Coraz wieksze.

Polecenie:
Wybierz obrazek
lub zaproponuj wtasny.
Narysuj w kazdej ramce
taki sam, ale coraz wiekszy.
Dokoncz szlaczek.






ToCc T
o jest mniejsze?

Polecenie:
Otocz petlg, to co
naprawde jest mniejsze.
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Robimy karmnik. 3

Polecenie:
aprojektuj karmnik dla ptako
Dokoncz szlaczek.






13B.
Narzedzia.

Polecenie:

Otocz petlg przedmiot
utozony tak samo jak ten
W pierwszej kratce.










