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Scenariusz nr 9 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajeé: Zegnamy lato, witamy jesien.
Temat zajec: Idziemy na grzyby.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 115 minut.

Cele operacyjne

Uczen:
= Potrafi rozpozna¢ wybrane grzyby jadalne i trujgce na ilustracjach.
= Wie, jak zbudowany jest grzyb.
= Wie, jak wyhodowac grzyba w stoiku.

= Potrafi nazwac czesci grzyba w jezyku angielskim

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 9)

= Cwiczenie interaktywne (Cwiczenie interaktywne nr 4)

= 4-5 gier planszowych Grzybobranie.

= Stoiki, przykrywki do stoikbéw, gaza, skoérki od chleba, kawatki banandw,
jabtek.

=  Wyhodowany grzyb w stoiku.

= llustracje grzybow: podgrzybka, borowika szlachetnego, kurek, kozlarza,
muchomora sromotnikowego, borowika szatanskiego.

= 2 kolorowe plakaty z narysowanym grzybem.

= Napisy z nazwami czeSci grzyba w jezyku polskim i angielskim do
przyczepienia na rysunki: grzybnia, kapelusz, blaszki, trzonek, rurki, a
cap, spores, gills, a stipe, a spawn, a mushroom.

= Odznaka grzybiarza
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Metody (wedtug Okonia)
= gietda pomystéw (burza mézgow)
= mikronauczanie
= gry dydaktyczne

= ¢éwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw parach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
= Rozrdznia niektore grzyby jadalne i trujgce
= Zna budowe grzyba w jezyku polskim i angielskim.

= Potrafi wyhodowac grzyba w stoiku.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesc¢ wstepna - czes$¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i polskim. Proponuje zabawe w jezyku
angielskim. Kazdemu z uczniéw wrecza ilustracje zwierzecia (ilustracje z zaje¢ nr 7). Prosi
ucznioéw o utworzenie kofa. Nastepnie uczniowie spacerujg po linii kota w rytm muzyki.
Gdy muzyka przestaje grac¢. Nauczyciel wydaje polecenie, np. if you are a fox, jump into
the circle. Uczniowie z ilustracjg lisa majg wskoczy¢ do kota. Jezeli ktos sie pomyli,
odpada z gry.

Nauczyciel prosi uczniéw, by usiedli na dywanie. Nastepnie pyta wybranych uczniow, czy
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chodzg na grzyby, kiedy zbiera sie grzyby, z kim chodzg na grzyby, jak nalezy sie ubrac na
grzybobranie, co nalezy ze sobg zabra¢

Nauczyciel przedstawia temat dzisiejszych zajec. Ustala z uczniami nacobezu: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage jak duzg wiedze posiadacie na temat
grzybéw. Wazne bedzie réwniez, czy stuchacie uwaznie moich polecen. Osoby, ktore
wykazg sie najwiekszg wiedzg dotyczgcyg zbierania grzybow, otrzymajg odznaki

grzybiarzy.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali/ 15 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o wyjasnienie, czym sg grzyby jadalne, trujgce. Pokazuje
uczniom kolejne ilustracje grzybdéw: podgrzybka, borowika szlachetnego, kurek, kozlarza,
muchomora sromotnikowego, borowika szatanskiego i innych i prosi o opisanie ich
wygladu: koloru, ksztattu, ewentualnie podanie nazwy, jesli ktéry$ z ucznidw zna grzyba.
Nauczyciel zwraca uwage ucznidw na trudnos¢ w rozroznieniu borowika szlachetnego i
szatanskiego. Podkresla niebezpieczenstwo zjedzenia trujgcych grzyboéw. Nauczyciel prosi
wybranego ucznia o podzielenie tablicy klasowej na 2 czesci i wpisanie u gory tablicy z
jednej strony napisu Grzyby jadalne, z drugiej strony grzyby trujgce. Prosi wybranych

ucznidéw o przyklejenie ilustracji po odpowiedniej stronie tablicy.

Zadanie 2. — czes¢ sali z tawkami / 10 minut.

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z
komputeréw. Nastepnie uczniowie wtgczajg komputery i wyszukujg pliki z ¢wiczeniem
interaktywnym nr 4. Polecenie brzmi: Wi6z do koszyka jak najwiecej jadalnych grzybow w
cigg wyznaczonego czasu (20 sekund). Uwazaj na muchomory.

Powodzenia.

Na dole ekranu widzimy koszyk na grzyby. Na pozostatej czesci ekranu widzimy
rozmieszczone grzyby pochowane wsrod trawy. Wérod grzybdw sg réwniez muchomory.
Po nacisnieciu przycisku start zegar widoczny u gory ekranu uruchamia sie. Gdy uczen

prébuje wtozyé muchomora do koszyka, na ekranie pojawia sie napis UWAZAJ. Po
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uptynieciu czasu, na ekranie pojawia sie wynik: Udato Ci sie zebrac ..... grzybow.

Zadanie 3 — czesc¢ rekreacyjna sali/ 10 minut.

Nauczyciel rozktada przed uczniami kartki z napisanymi na nich nazwami czesci grzyba w
jezyku polskim. Na tablicy wiesza plakat z narysowanym grzybem. Uczniowie prébujg
odgadngé, jak nazywajg sie dane czesci grzyba. Nastepnie wybrani uczniowie
przyczepiajg do plakatu nazwy w odpowiednim miejscu. Nastepnie nauczyciel powtarza z

uczniami nazwy czesci grzyba

Zadanie 4 — czesc sali ze stolikami/ 10 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadan na karcie pracy nr 9.

Zadanie 5 — przerwa srddlekcyjna, czes¢ sali ze stolikami/ 20 minut.

Uczniowie mogqg skorzystaé z toalety.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniow o podzielenie sie na grupy po 4 osoby i potgczenie 2
tawek ze sobg. Rozdaje kazdej grupie gre Grzybobranie i prosi uczniéw o zagranie w nig.
Wyjasnia zasady gry. W czasie gry, uczniowie mogg zjes¢ drugie sniadanie. Po

zakonczeniu gry nauczyciel gratuluje zwyciezcom.

Zadanie 6 — rekreacyjna czes¢ sali / 20 minut

Nauczyciel wiesza 2. plakat z narysowanym grzybem. Prosi ucznidow o przypomnienie
nazw czesci grzyba. Nastepnie rozktada przed uczniami kartki z nazwami czesci grzyba w
jezyku angielskim. Czyta gtosno kazdg nazwe i prosi uczniéw o powtorzenie, nastepnie
przyczepia je w odpowiednim miejscu na plakacie.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe Show me, please. What is this? Prosi kolejnych
ucznidéw o podchodzenie do plakatu i wskazanie odpowiedniej czesci grzyba: A., show me
a cap, please. Uczen wskazuje na kapelusz. Nauczyciel pyta: What is this? Uczen

odpowiada This is a cap.

Zadanie 7 - cze$c¢ sali przy stolikach / 10 minut.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do stolikdw utozonych po 2. Proponuje uczniom wykonanie
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doswiadczenia. Nauczyciel rozdaje uczniom stoiczki z przykrywkami, gaze, skorki chleba,
resztki owocow. Prosi uczniow o umieszczenie ich w stoiku i zakrecenie ich. Prosi uczniéw
o podpisanie stoikdbw mazakiem i odstawienie na pétce w sali. Pyta uczniow, co moze sie
staC z zawartoscig stoika i dlaczego. Nastepnie pokazuje kazdemu z uczniow swoj
wczesniej wyhodowany grzyb w stoiku. Uczniowie opisujg go, jego wyglad, podobienstwo
do grzyba w lesie. Nauczyciel zapowiada, ze powrdcg do obserwaciji stoikow ucznidow za
kilka dni

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Dziekuje uczniom za wspotprace na dzisiejszych
zajeciach. Pyta uczniow, czego sie dzisiaj nauczyli. Nastepnie uczniowie wybierajg
sposrod siebie, kogos, kto najbardziej zastuzyt na odznake grzybiarza. Nauczyciel
uroczy$cie wrecza odznake wybranemu uczniowi. Zegna sie z uczniami w jezyku polskim i

angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego na karcie pracy nr 9.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w czesci wstepnej lekcji moze
opowiedzie¢ o swoim udziale w grzybobraniu, w zadaniu nr 2 stabszy uczen ma okazje

wyréznic sie refleksem i szybkoscig postugiwania sie myszka.
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