‘obauzosjodg nzsnpun4 obapysiedoing yoewes m [apysfedoing iun moypols 8z Auemosueuiyjodsm pialoid

VINIZ
«A10)ZS op api onnr,,

ANZD3IF0dS ZSNANN4 TOINY HINOMVES =

1DSOMITZON VZHOML 3rONILIWOM IDSONTOdS VIDILVILS YVMOAOIVN
-
VPSIadouna vinn SOAavi= Hmmﬂ-. INZan1 vLdv




Praca zespotowa pod kierunkiem:
Bogny Bartosz

Skiad zespotu autorskiego:
Bogna Bartosz, Liliana Fodrowska,
Janina Huterska-Gorecka, Dorota Rgpata

Wspébtpraca programowo merytoryczna:
Anna k. Adamska

© Copyright by InBIT Szczecin 2013

Realizatorzy projektu:

Instytut Organizacji Przedsigbiorstw i Technik Informacyjnych
“InBIT" Sp. z 0.0. Oddziat w Zgorzelcu

59-900 Zgorzelec, ul. Daszyriskiego 17

www.inbit.pl

Stawomir Aniot FadoS
www.fados.pl

nakifad 1000 egz.
EGZEMPLARZ BEZPEATNY

Opracowanie graficzne, skitad i druk:
"Departament Druku" s.c.
59-900 Zgorzelec, ul. kuzycka 33b/3






14A.
Badz wynalazca.

Polecenie:
Jak myslisz, co z tego mozna wykonac?
Narysuj.
Jesli brakuje ci jakiegos elementu, dorysuj go.
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14B.
Co mozna potoczyé?

Polecenie:
Ktére przedmioty mozna potoczyC?
Pokoloruj je i dorysuj inne w ramce.






14C.
Sprzet gospodarstwa
domowego.

Polecenie:
Pokoloruj odkurzacz w ramce
zgodnie ze wzorem.
Pokoloruj elementy miksera
zgodnie ze wzorem umieszczonym w ramce.






15A.
Choroba Krzysia.

Polecenie:
Wytnij obrazki i utéz je we wiasciwej
kolejnosci. Opowiedz historie Krzysia.






15B.
Platki Sniegu.

Polecenie:
Zaprojektuj ptatki sSniegu.







16A.
Planujemy kulig.

Polecenie:
Wyjezdzamy na zimowg wyprawe,
co nam bedzie potrzebne?
Wiasciwe przedmioty nazwij
| obrysuj petla.

Utéz zdania z tymi wyrazami.






16B.
Rekawiczki.

Polecenie:
Przelicz rekawiczkKi.
Potacz je w pary.
Powiedz, ile jest par.
Zaprojektuj swoje rekawiczki.






16C.
Zabawy na Sniegu.

Polecenie:
Narysuj, jakie zabawy
na sniegu zaplanowata
dziewczynka.
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16D.
Slalom.

Polecenie:
Wyznacz tor przejazdu
dla kazdego narciarza.






17A.
Pasnik.

Polecenie:

Potgcz kropki, a dowiesz sie,
jakie zwierzeta znajduja
pozywienie w pasniku.
Dopasuj slady do zwierzat.






17B.
Dokarmiamy ptaki.

Polecenie:
Poprowadz kolorowg strzatkg
do karmnika,
te osobniki, ktore dokarmiamy w karmniku.
Otocz petlg te zwierzeta,
w ktérych nazwie stychac gtoske






18A.
Zabawa w sklep.

Polecenie:

W kazdej torebce dorysuj
lub skresl tyle cukierkdw,
aby byto ich szes¢.
Dokoncz szlaczek.






18B.
Robimy zakupy.

Polecenie:
Ewa i Adam wybrali sie
do sklepu na zakupy.
Narysuj im w koszykach
te produkty, ktére planujg kupic.
Skorzystaj z zamieszczonego kodu.
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19A.
Fotel.

Polecenie:
Wyobraz sobie, ze siedzisz na fotelu.
Po prawej stronie fotela stoi lampa.

Po lewej stronie fotela jest stolik,

a na nim lezy ksigzka.

Przed fotelem siedzi kot i patrzy

na ktebek, ktory wpadt mu pod fotel.
Narysuj to.
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19B.
Ustawienie mebli.

Polecenie:
Pokoloruj tylko te obrazki,
ktore sg identyczne jak we wzorze.






19C.
Prezent.

Polecenie:
Doprowadz Mikotaja do prezentu
po ukrytych na rysunku schodach.
Zaznacz schody zielong kredka,
a w okienku narysuj wymarzony prezent.






20A.
Urodziny.

Polecenie:
Dzis sg twoje urodziny.

Przyklej na torcie tyle swieczek, ile masz lat.
Zaproszonych gosci jest o jeden
wiecej niz swieczek na torcie.
Narysuj tyle talerzykow na stole,
ile 0séb bedzie na urodzinach.

Nie zapomnij o sobie.
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20B.
Identyczny obrazek.

Polecenie:
Przyjrzyj sie uwaznie rysunkom w szeregu.
Zaznacz tylko ten, ktory jest identyczny.
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Mysle, ze ...
Wiem, ze




21A.
Pagorkowy zjazd.







22A.
Zimowy obrazek.

Polecenie:
Wykorzystaj naklejki z fragmentami
kolorowych obrazkow.
Naklej je we wtasciwych miejscach.
Dokoncz rysunek.






22B.
Batwankowe kapelusze.

Polecenie:
Dorysuj batwankom kapelusze.
Pokaz, ktéry kapelusz ma tyle samo kropek,
co guzikdow ma batwan?
Odgadnij, jaki kapelusz ma mie¢ kazdy batwan?
Batwankowi, ktéry nie ma guzikow,
dorysuj kapelusz wedtug wtasnego pomystu.






23A.
Kukietka.

Polecenie:

Zaprojektuj kukietke z drewnianej tyzki.
Wykorzystaj kredki,

farby, skrawki materiatu, bibuty, ...






23B.
Teatr-roznice.

Polecenie:
Odszukaj réznice na obrazkach
| zaznacz je czerwonymi kropkami.






24A.
Bajki.

Polecenie:
Otocz zielong petla bajkowych bohaterdw,
ktorzy kojarza ci sie z dobrem,
a czarng te postaci, ktore sg zte.
Uzasadnij swoj wybbr.






24B.
Serce.

Polecenie;:
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24C.
Czekolada.

Polecenie:
Podziel (wytnij) czekolade tak,
aby na kazdym talerzu byto
po tyle samo kostek.






24D.
Dobre postepowanie.

Polecenie:
Opowiedz co widzisz na obrazkach
| ocen zachowanie dzieci,
przyklejajgc wtasciwg naklejke.






25A.
Budujemy rakiete.

Polecenie:
Potgcz dzieci z wlasciwym
zbiorem klockow.
lle rakiet moze zbudowa¢ Adam,
ile Ewa, ile Olek?
Odpowiedz narysuj obok nich.






25B.
Kosmos-roznice.

Polecenie:
Znajdz i zaznacz réznice na obrazkach.
Dokoncz szlaczek.
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