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26A.
Historia batwanka.

Polecenie:
Czegos brakuje na tych obrazkach.
Wez kredki i dokoncz rysowanie.
Gotowe obrazki wytnij, utdéz z nich
historyjke i opowiedz ja.
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26B.
Zwiastuny wiosny.

Polecenie:

Otocz czerwong petlg wszystkie gatazki skierowane
w prawag strone. Otocz zielona petla wszystkie gatgzki
skierowane w lewa strone. Policz “kotki” na gatgzkach.

Pod kazdg gatgzkg narysuj tyle kropek,
ile jest “kotkow” na gatgzce.
Na gatgzkach umieszczonychw ramkach
narysuj tyle “kotkéw”, ile wskazuje liczba kropek.
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26C.
Kolory.

Polecenie:
Fioletowa kredka narysuj owoce
| warzywa wystepujgce w tym kolorze.
Brazowa kredka narysuj te zwierzeta,
ktore w naturze majg taki kolor.
Ostatniej kredce nadaj kolor
| narysuj to, co ma taki kolor w naturze.
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27A.
Rysujemy kwiaty.

Polecenie:
Po lewej stronie narysuj o jeden kwiat mniej.
Po prawej stronie narysuj o jeden kwiat wiecej.
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27B.
Szklane wazony.

Polecenie:

Kazdy rysunek wazonu
obrysuj innym kolorem kredki.
Ten, ktorego ksztatt najbardzie;

ci sie podoba pokoloruij.






27C.
Wiosenny bukiet.

Polecenie:
Ustal i zaznacz kolor dla kazdej figury geometryczne,;.
Wedtug tego kodu pokoloruj wiosenny bukiet.
Puste miejsce wypetnij kwiatami.






27D.
Rosliny doniczkowe.

Polecenie:
Zaprojektuj wiasne rosliny doniczkowe,
ktore beda miaty tyle kwiatow, ptatkow i lisci,
ile wskazuje cyfra na kazdej doniczce.






28A.
Dzielimy na gtoski.

Polecenie:
Podziel wyrazy na gtoski.
W ramkach zaznacz ich iloSc.






28B.
Wokét obory.

Polecenie:
Wytnij obrazki. Utdz przed soba.
Postuchaj opisu i wybierz obrazek,
na ktorym zwierzeta stojg
w okreslonym miejscu podwarka.
Potdz przed sobg dwa obrazki - znajdz réznice.
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29A.
Kalendarz rysunkowy.

Polecenie:
Pokoloruj co drugie koto na zétto
| dorysuj promienie stonca. To jest dzien.
W pozostatych kotach przedstaw noc.
Wypowiadaj kolejno, co przedstawiajg rysunki
w kotfach. Uzupefnij rysunek dowolnie.
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29B.
Tydzien.

Polecenie:

Narysuj czynnosci chtopca z wiersza
“Znam pewnego kawalera”.
Odczytaj wyrazy samodzielnie
lub z pomoca nauczyciela.
Narysuj, jak mogt wygladac w niedziele.
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29C.
Pory doby.

Polecenie:
Jezeli potrafisz, odczytaj wyrazy i utdz z nimi zdania.
Narysuj czynnosci, ktore wykonujesz
o wskazanej na obrazkach porze.
Ktore przedmioty stuzg do odmierzania czasu?
Skresl niepotrzebne.
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30A.
Bogactwa ziemi.

Polecenie:
W ramkach przedstawione sg bogactwa ziemi:
gleba, wegiel, glina, piasek.
Naklejki z obrazkami posegreguj
| przyklej zgodnie ze zrodtem
ich pochodzenia.






30B.
Maty, sredni, duzy.

Polecenie:

Uporzadkuj elementy przedstawione na obrazkach
zgodnie z ich rzeczywistg wielkoscia.
Najwiekszy zaznacz najdtuzszym paskiem,
najmniejszy - najkrétszym.

Jakim paskiem zaznaczysz pozostate obrazki?






30C.
Przelewamy sok.

Polecenie:
Odszukaj mate butelki o identycznym ksztatcie
| pokoloruj je w taki sam sposaéb.
W pierwszej butli namaluj wiecej soku
niz jest w butli drugiej.
W trzeciej namaluj go mniej,
a w czwartej tyle samo, co w butli pierwszej.






31A.
Dzwieki.

Polecenie:
Rézowg kredka otocz te obrazki,
ktore kojarzg ci sie z mitymi dzwiekami.
Czarng kredkg zaznacz te, ktdre sg nieprzyjemne.
Ktore z nich sg nieprzyjemne, ale potrzebne?
Opowiedz o nich.
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31B.
Zagadki.

Polecenie:
Postuchaj zagadek. Narysuj odpowiedz.
Jesli potrafisz, przeczytaj z nauczycielem zdania.
Wyklaszcz ich rytm wedtug wzoru.
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32A.
Rytm deszczu.

Polecenie:
Wystukaj rytm deszczu wedtug wzoru.
Dokoncz rysowac szlaczek.
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32B.
Kolorowe nuty.

Polecenie: B
Pokoloruj nuty wedtug kodu.







32C.
Liczymy gtoski.

Polecenie:
Zaznacz te obrazki, ktérych nazwa ma pie€ gtosek.
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33A.
Z glosek wyraz.

Polecenie:
Potgcz pierwsze gtoski nazw obrazkow.
Narysuj rozwigzanie.
Odczytaj samodzielnie lub z nauczycielem wyraz.
Potacz wyrazy z odpowiednim rysunkiem.
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33B.
Czytamy.

Polecenie:
Przeczytaj tekst samodzielnie lub z nauczycielem.






33C.
Dyktando rysunkowe.

Polecenie:

Przytéz kredke do czerwonej kropki.
Rysuj po ukosnej linii. Rysuj ukosng linie w dot
do prawego, dolnego rogu kwadratu.
Rysuj w prawo linie prosta przez dwa kwadraty.
Rysuj linie ukosng w goére do prawego,
gérnego rogu kwadratu. Rysuj linie ukosng
w dot do prawego, dolnego rogu kwadratu.
Rysuj prosta linie w dét przez cztery kwadraty.
Rysuj linie ukosng w dot do lewego
dolnego rogu kwadratu. Rysuj linie prostg
w lewo przez cztery kwadraty.

Rysuj linie ukosng w gore do lewego
gdérnego rogu kwadratu. Rysuj linie
prostg w gore przez cztery kwadraty.
Przyjrzyj sie rysunkowi i powiedz, co to moze byc¢?
Dokoncz rysunek.
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33D.
Ksigzki.

Polecenie:
Kazdy rysunek ksigzki obrysuj innym kolorem kredki.
Jesli potrafisz i chcesz, to na rysunku wybranej ksigzki
wypisz literki, ktore znasz.






33E.
Tworzymy wyrazy.

Polecenie:
Jesli potrafisz i chcesz,
to utdz z liter nazwy obrazkow.






34A.
Potomstwo.

Polecenie:
Otocz zotty kolorem zwierzeta, ktore wylegaja sie z jaj.
Otocz czerwonym kolorem zwierzeta,
ktore nie opiekujg sie swoim potomstwem.






,34B.
Slimaki.

Polecenie:
Wez do reki dwa otowki. Przytéz do kropek.
Rysuj rownoczesnie obiema rekoma domek slimaka.
Dorysuj slimakom otoczenie.
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34C.
Symetria owadow.

Polecenie:
Dokoncz rysunek i pokoloruj owadly.
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35A.
Ja i moje srodowisko.

Polecenie:
Odczytaj z nauczycielem napisy.
Ich treS¢ przedstaw w ramkach.






35B.
W kuchnia.

Polecenie:
Odszukaj wszystkie obrazki,
w ktorych nazwie styszysz gtoske “e”.
Zaznacz je czerwona kropka.
Dokoncz szlaczek.
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36.
Jestesmy Polakami.

POLECENIA:
Znasz symbole narodowe Polski?
Jesli potrafisz, to odczytaj napisy,
a dowiesz sig, co trzeba narysowac w ramce.
Wystuchaj hymnu narodowego
| zaprezentuj wtasciwg postawe.






37A.
Do piernikowej chaty.

Polecenie:
Pomoz Jasiowi i Matgosi dotrze¢ do piernikowej chaty.
Zacznij od piernika nr 1 po czym kontynuuij
w kolejnosci nastepujgcych po sobie liczb.
Uwaga! Musisz omija¢ niebezpieczenstwa.
Wtasciwg trase zaznacz strzatkami.









