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38A.
W upalny dzien”. M

Polecenie:
Pokoloruj przedmioty, ktére
beda ci potrzebne w upalny dzien.
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38B.

To jest miejsce.
Polecenie: 1
Narysuj siebie i otoczenie.







38C.
Odpowiednia odziez.

Polecenie :
Pod kazdym obrazkiem
narysuj dziecko ubrane
stosownie do pogody.
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Wyobraz sobie. @

Polecenie:
Co to moze by¢?
Pomysl i dokoncz rysunek.







398.

Pudeika.

Polecenie: B\
Potgcz pudetka takiego samego ksz







Wzor sukienki.

Polecenie:

Potgcz pierwsze sylaby, a dowiesz sie

jaki wzOr ma pierwsza i druga suKig

o






40B. ~
Wykroj krawiecki.

Polecenie: v
Pokoloruj czesci garderoby
dziewczynki zgodnie z obrazkiem.

Pokoloruj ubranie chtopca/ 5
zgodnie z elementami stroj













Uktadanie figur.

Polecenie: B

Wytnij zamieszczone elementy.
Wyciete kota utéz na czerwonej
figurze geometrycznej tak,

aby wszystkie sie zmiesci

ytnij prostoka,
nij go wzdtuz linii.
" na niebieskiej figurze tak,
aby powstat prostokat.







U weterynarza.
Polecenie:
byC gtaskane, drugie daje mle

a trzecie ma piéra.
Narysuj je.
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41A.
Woda to zycie.

Polecenie: AN

Do czego mozna wykorzystaé
wode deszczowa, mineralna,
morska i pitng? |
Narysuj.







41B. -l

Na pomoc naturze. w

Polecenie: . X
Na'obrazkach dzieje sie co$ niedobrego
Co mozesz zrobic, zeby to zmienic?
Dokonaj wyboru, przyklejajgc na ’
odpowiedzig w matym pustym o
arysuj, jaki bedzie efekt twoich
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bieramy opakowanie e

Polecenie:
Przyjrzyj sie obrazkom.

ktore nadajg sie do recykling

Wtasng torbe ekologiczng

mozesz wykonac samodzielr
Waytnij i sklej.
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Wytnij je, utéz w catos¢
| przyklej na osobng kartke
Dorysuj néz, widelec, tyzk |

i tyzeczke we wiasciwym mie
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43A.
Ukryte figury. |

Polecenie: R =
Znajdz figury geometryczne
miedzy liniami, nazwijje
| pokoloruj wedtug kodu. |







43B.
Wieze.

Polecenie: AN
Budujemy wieze od najnlzszej
do najwyzszej.
W pustych miejscach ustaw /!
brakujgce wieze, korzystajg
z wycietych cegiefek.







43C.

i

Co to moze byé.
Polecenie:

Wymysl i narysuij,
co to moze bycC.
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43D.
Bystre oko.

Polecenie:
Wytez wzrok i znajdz
identyczny obrazek.







44A.
Portfele.

Polecenie:

Wykorzystaj naklejki z monetami.

Przyklej je tak, aby kazde
dziecko miato po 10 zi.






44B.
Planujemy zakupy.

Polecenie:

Masz 10 zt na zakupy.
Zastanow sie, co mozesz kupic
| ile wydac, aby zaoszczedzi¢ 1zt.
Wybrany towar wrzuc
do torby, zaznaczajac linia.
Co mozesz zrobic
Z zaoszczedzong ztotéwka?






45A.
Zabawy ruchowe w ogrodzie.

Polecenie:
To jest plac zabaw.

Dorysuj dzieciom brakujacy sprzet.
Narysuj rowniez siebie na sprzecie,
ktérego nazwa rozpoczyna sie
| konczy gtoska ,,r 7.






45B.
Pokoloruj wg wzoru.

Polecenie:
Odtworz identyczne wzory.
Zaprojektuj wiasny wzor
w wybranym przez siebie kolorze
| odtwérz go.






46A.
Lot pszczoty.

Polecenie:

Narysuj slady lotu pszczoty.
Otoczyta ona kwiatek przynajmniej raz.
Zacznij od najmniejszego
do najwiekszego kwiatka.
Pokoloruj kwiaty.






46B.
Budowle i ich cienie.

Polecenie:
Potacz budowle
z wtasciwym cieniem.






46C.
Biedronki.

Polecenie:
Policz kropki na kazdej biedronce
| naklej wtasciwa liczbe.






47.
Plaza - roznice.

Polecenie:
Obrazki roznig sie osmioma
szczegotami. Znajdz je i zaznacz.






48A.
lle to jest?

Polecenie:
Otocz petlg dtonie,

ktore razem pokazujg 10 palcow.
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48B.
Trasa na wakacje.






48C.
Ryby.

Polecenie:

Dokoncz rysowanie rybich tusek.
Wzbogac rysunek o takie elementy,
jakie jeszcze mogag
znajdowac sie w morzu.






48D.
Krzyzéwka.

Polecenie:
Rozwigz krzyzowke, wykorzystujac
naklejki z literami.
Jesli potrafisz, to odczytaj hasto.









