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WSTEP

,Ludzie uczq sie mqdrosci nie z ksigzek, lecz z nieba, ziemi, debow i bukow.
To oznacza, ze muszq uczyc¢ sie poznawac rzeczy same w sobie,
a nie swiadectwo i obserwacje poczynione przez innych o rzeczach”.

Innowacyjny program edukacji przedszkolnej ,Jutro ide do szkoty” jest przeznaczony dla dzieci 3-4 oraz 5-letnich.
Ukierunkowany jest na przygotowanie dziecka do nauki w szkole oraz szeroko rozumiany rozwdj: intelektualny, ruchowy,
emocjonalny, spoteczny - dopasowany do indywidualnych mozliwosci i zdolnosci kazdego przedszkolaka.

Uwzglednia wszystkie obszary podstawy programowej ujete w bloki czterech pér roku. Dodatkowo wyszczegdlnione
sg obszary specyficzne dla programu — rozwdj umiejetnosci matematyczno-przyrodniczych i technicznych (okreslone w PP,
nr: 10, 11, 12, 13), ktére powtdrzone sg w kazdym bloku. Ponadto program zawiera obszar autorski ,Przedsiebiorczos¢”,
zapisany w programie na koncu kazdego z blokéw.

Program jest zgodny z obowigzujacg ,Podstawg programowa wychowania przedszkolnego dla przedszkoli,
oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przedszkolnego” z dnia 23 grudnia 2008
roku oraz opiera sie na zatozeniach zawartych w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 8 czerwca 2009 roku
w sprawie dopuszczenia do uzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego i programow nauczania oraz dopuszczania
do uzytku szkolnego podrecznikow.

Ponizej znajduja sie wskazéwki - ,,drogowskazy” na drodze satysfakcjonujgceji efektywnej realizacji programu. Drogowskazami
sg réznorodne narzedzia, ktérymi program jest obudowany oraz elementy przewodnika, ktére pokrotce sg we wstepie opisane
a w dalszej czesci przewodnika zawarte

Obudowa programu

Zestaw materiatdw umozliwiajgcych realizacje programu ,Jutro ide do szkoty”, zapewniajgcych nauczycielowi komfort
pracy, a dzieciom uczestniczenie w atrakcyjnych i zréznicowanych dziataniach edukacyjnych, obejmuje :

e Program ,Jutro ide do szkoty”, w ktédrym zostata przedstawiona szczegdétowo charakterystyka programu, jego cele
i zatozenia teoretyczne;

*  Przewodnik metodyczny zawierajacy rozktad materiatu programowego dla 3-4 i 5-latkdw, scenariusze zajec¢ dla dzieci
w tych grupach wiekowych oraz scenariusze zajec¢ dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - wymagajgcymi
szczegllnego wsparcia oraz tych, ktére radza sobie z trudniejszymi zadaniami, a takze utwory (wiersze, opowiadania,
zagadki), ktore sg wykorzystywane podczas proponowanych zaje¢;

e 4 zeszyty ¢wiczern w formacie A4 odrebne dla kazdej pory roku z atrakcyjnymi réznorodnymi éwiczeniami dla kazdego
dziecka z grupy 5-latkéw. Nalezy zaznaczy¢, ze nauczyciel pracujgcy w grupie 3 i 4-latkdw moze korzysta¢ zaréwno
z inspiracji zawartych w przewodniku jak i ¢wiczen, dostosujg i modyfikujgc je, o ile uzna, ze te tresci i materiaty moga
w tej grupie wiekowej znalezé zastosowanie. Kazdy zeszyt ¢wiczen zawiera 30 kart pracy z zadaniami, co wystarcza
na caty rok. Na jednej stronie znajduje sie jedno zadanie. Barwne zdjecia i obrazki zachecajg dzieci do podejmowania
zadan, ktore sg zwigzane z omawianymi zagadnieniami na zajeciach. Stuzg utrwalaniu wiadomosci, ¢wiczeniom
graficznym, tworczemu rozwigzywaniu problemdw. Kartki sg perforowane —do ,wyrywania” i drukowane jednostronnie.
To daje mozliwos¢ wykorzystania przez dziecko (nauczyciela) odwrotnej ich strony celu kontynuowania tresci zadania
w inny dowolny sposéb, zgodny z inwencja dziecka;

e  50tablicdemonstracyjnych - pogladowych, formatu A1, opracowanych graficznie, tematycznie zwigzanych zomawianymi
tresciami, dzieki ktdrym uczenie oraz poznawanie bedzie dla dziecka bardziej interesujgce i jeszcze ciekawsze;

e 40 obrazkéw do globalnego czytania przygotowujgcych w interesujgcy sposodb dzieci do nauki pisania i czytania;

e Zestaw 40 puzzli i wycinanek, wykorzystywanych w zabawach i ¢wiczeniach w przedszkolu;

e  Piyte CD z utworami muzycznymi, dobranymi i nagranymi specjalnie dla programu;

e 4 maskotki- pacynki, po jednej dla kazdej pory roku, nawigzujgce plastycznie do idei programu i grajace role ,Madrej
Sowy”;
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e Tablice interaktywng, ktéra stanowi nowoczesng pomoc dydaktyczng wraz ze specjalnie opracowanym do niej zestawem
50 scenariuszy zaje¢ edukacyjnych z aplikacjami interaktywnymi (¢wiczeniami, grami, zabawami);

e Narzedzia do diagnozy przedszkolnej (zamieszczone w programie), pozwalajgce na ocene umiejetnosci dzieci
przystepujacych do programu, a tym samym umozliwiajgce indywidualng prace z dzieckiem i optymalne wykorzystanie
jego potencjatdw, a nastepnie - po roku uczestniczenia w programie — ponowng ocene kompetencji przedszkolaka;

e Informator dla rodzicdw, zawierajgcy krotkg charakterystyke programu i zaje¢ oraz korzysci dla przedszkolaka

uczestniczacego w programie ,,Jutro ide do szkoty”.

Nalezy podkresli¢, ze wszystkie wymienione materiaty dostepne sg w formie E-zeszytu, takze utwory (wiersze, opowiadania,
zagadki) wskazane w rozktadach, opisie tematéw tygodniowych i scenariuszach, dlatego mozliwy jest, w razie potrzeby,

np. druk wiekszej liczby materiatéw niezbednych do przeprowadzenia odpowiednich zajeé z dzie¢mi.

Przewodnik metodyczny do programu — charakterystyka

W przewodniku kontynuujemy i precyzujemy zatozenia przedstawione w programie , Jutroide do szkoty”. Podkreslamy,
Ze uczenie sie jest procesem poznawczym, emocjonalnym i spotecznym, wzajemnie sie przenikajgcym, a wiedza jest
w umysle kazdego cztowieka konstruowana, zatem zadanie nauczyciela polega na tworzeniu warunkow do samodzielnego jej
konstruowania.Dlatego koncepcja przewodnikanawigzuje bezposredniodotwdrczego podejscianauczycieli, ktorzyinspirujgcsie
prezentowanymipomystamirozwingjeizaadaptujgdopotrzeb, uwzgledniajacspecyfike rozwojudzieckawwieku przedszkolnym.
Istotne jest, ze czas, miejsce, sposdb realizacji zadania uwarunkowane sg decyzjg nauczyciela i dzieci . Wyraznie wskazujemy
w niektdrych sytuacjach, ze to dzieci dokonujg wyboru, kiedy i ile wykonajg zadan, w ten sposéb uczymy je odejmowac decyzje

i odpowiadac za nie.

Zatem scenariusze sg jednoczesnie oferty i propozycjg edukacyjng, a nie gotowym szablonem czy schematem dziatania w
przedszkolu. Mamy nadzieje, ze zaréwno nauczyciele posiadajgcy juz doswiadczenie jak i dopiero rozpoczynajacy prace

potraktuja przewodnik jako inspiracje.

Uktad wewnetrzny przewodnika - Przewodnik zostat podzielony na czes¢ dla 3 i 4-latkow
oraz 5-latkéw. Kazda z tych czesci sktada sie z czterech pér roku: jesien, zima, wiosna, lato, w obrebie ktérych zamieszczono
rozktady tygodniowe, zawierajgce temat tygodnia i propozycje 5 form aktywnosci dzieci, rozwijane umiejetnosci
oraz scenariusz zaje¢ rozpoczynajacy dany tydzien, korespondujacy z innymi proponowanymi w tygodniu ofertami
edukacyjnymi, adekwatnymi do tresci zawartych w programie oraz specyficznymi dla danej pory roku.

Rozktad materiatu -zawiera 48 tematéw tygodniowych, ktére bedg realizowane w przedszkolu
z podziatem na 4 pory roku : jesien, zima, wiosna, lato. Wokdt tych tematycznych tygodni zgromadzono zajecia,
zabawy, ¢wiczenia, z ktérych nauczyciel moze wybiera¢ i konstruowac wiasne scenariusze zaje¢, a uktad scenariusza
rozpoczynajacego dany tydzien stanowi konkretng ilustracje, jest ,przyktadem”.

Rozktad materiatu prezentowany jest w formie tabeli, w ktérej podane jest hasto programu ,Jutro ide do szkoty”,
temat danego tygodnia, proponowane w tygodniu formy aktywnosci dzieci i wskazanie rozwijanych w danym tygodniu
umiejetnosci dziecka, wskazujacych kierunek dziatan edukacyjnych nauczyciela oraz narzedzia z programu, ktére sa
proponowane do realizacji hasta programu i zdobycia przez dziecko konkretnych umiejetnosci .

Propozycja tygodniowych rozktadéw tematdéw tygodniowych i zgromadzonych wokét nich zabaw, ¢wiczen, zaje¢ oraz
konkretnego scenariusza, rozpoczynajgcego w zamysle dany tydzien ma charakter ramowy, a przez to dos¢ elastyczny.
Pozawala nauczycielowina swobodne poruszanie sie w zakresie realizowanych trescii ¢wiczonych sprawnosci/umiejetnosci,
bez nadmiernego narzucania ilosci okreslonego materiatu na okreslony dzien tygodnia.

Hasta tygodnia sformutowane sg w taki sposdb, ze okreslajg cele zajeé, a ich czasownikowa forma jak np. ,,Otwieranie sie
na kontakty z nauczycielem i dziecmi” informuje o formach aktywnosci i jest odpowiedzig na pytanie nauczyciela: ,Czemu

stuzq te zajecia?”.
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Tak sformutowane hasta tygodnia sg adresowane do nauczycieli, rodzicéw, opiekunéw. W dalszej czesci przewodnika,
tj. w scenariuszach zaje¢, nauczyciel odnajdzie poszczegdlne tematy sformutowane w postaci réwnowaznikow zdan, tym
razem czytelnych réwniez dla samych dzieci, jak np. ,Poznajemy sie”, ,Kalendarz pogody” itd. W kazdym tygodniu
zostaty wskazane pomysty zajec, zabaw, ¢wiczen, zadan badawczych do konkretnego hasta z programu, ukierunkowane

na osigganie przez dzieci okreslonych umiejetnosci.

Praca z przewodnikiem -, krok po kroku”

Proponowany rozktad materiatu jest bazg, w ktdrej znajdujg sie podpowiedzi dla nauczyciela, Jedno zajecie/zabawa/
zadanie jest przewidziane na jeden dzien, a nauczyciel organizuje pozostatg czescig dnia w przedszkolu wedtug potrzeb
dzieci, planu dnia uwzgledniajgcego codzienny spacer i inne zabawy. Tym samym intensywnos¢ zajec i ich sposéb realizacji
pozostawia sie do decyzji nauczycielowi w zaleznosci od inspiracji dzieciecych, co daje tez duze mozliwosci modyfikowania
zajec.

Kazdy tydzien zaczyna sie od zajec¢ opisanych szczegétowo w scenariuszu wprowadzajgcym do tematu tygodnia,
a nastepnie pieciu dodatkowych ofert zaje¢, ¢wiczen, zabaw badawczych. Tym samym nauczyciel otrzymuje 288
proponowanych form aktywnosci dzieci na caty rok szkolny do twérczego wykorzystania w swoim warsztacie pracy.
Scenariusze uwzgledniajg specyfike danej pory roku, a takze istotne w programie, rozwijane podczas zaje¢ umiejetnosci
z podstawy programowej, akcentujgc umiejetnosci matematyczno-przyrodnicze, techniczne czy przedsiebiorczosci.
Wiele scenariuszy to propozycje, ktére mozna wykorzystaé w ciggu catego dnia, kilku dni, bagdz na jednym/dwu zajeciach,
zalezy to od mozliwosci danej grupy dzieci, ich potrzeb oraz podejscia nauczyciela. Scenariusze stanowig raczej inspiracje
i punkt wyjscia dla nauczyciela, a nie gotowy i sztywny schemat dziatania. Kazdy nauczyciel, najlepiej znajacy ,swoja
grup i swoje dzieci”, dobierze odpowiednie ¢wiczenia, zapewniajgce realizacje celéw programu. Scenariusze zostaty
prawidtowo wkomponowane w rozktad dnia w przedszkolu, tak by wykorzysta¢ naturalng spontaniczng aktywnos¢ dzieci,
a jednoczes$nie ich nie zmeczy¢, uwzgledniajgc takze czas na inne zajecia, zabawy i spacery. Pamietajmy, ze nauczyciel
przeznacza na réznego typu zajecia dydaktyczne najwyzej 1/5 czasu pobytu dziecka w przedszkolu.

Elementy scenariusza — kazdy scenariusz zostat przedstawiony w formie czytelnej tabeli, opisujgcej szczegétowo
samodzielne i zespotowe dziatania przedszkolaka oraz prace nauczyciela; okreslono w nim poszczegdlne etapy dziatan
realizowanych w ramach zaje¢. W celu utatwienia nauczycielowi pracy w scenariuszu okreslono: cel zajeé, miejsce
ich przeprowadzenia, propozycje wykorzystania narzedzi z pakietu programu, a takze refleksje, ktéra w zamysle jest
podsumowaniem zajec przez dzieci.

»,Madrosc Sowy” - stanowi z jednej strony podsumowanie zaje¢, zas z drugiej strony moze stac sie inspiracjg do kolejnych
zabaw edukacyjnych czy rozméw z przedszkolami. Dlatego ,Madros¢ Sowy” bywa prezentowana w formie pytania
do dzieci pobudzajgcego do refleksji bgdz wniosku, ktory jest do takiej refleksji inspiracjg. Tym samym Madrosé Sowy”
moze by¢ tak samo udziatem dzieci jak i nauczyciela. Wazne jest jednak, by zacheca¢ dzieci do formutowania ,,madrosci”.
Rubryka ,,Pamietajmy” jest wskazéwka dla nauczyciela, na ktorej tres¢ autorki chcg zwrdcié szczegdlng uwage realizatorom
programu.

Pomyst — proponujemy, aby zatozy¢ folder ,,Madros¢ Sowy”, a zredagowane mysli, stanowigce podsumowanie tego,
czego dzieci doswiadczyty uczestniczgc w zabawie czy ¢wiczeniu jako zebrane ,madrosci” nauczyciel moze wydrukowacd
na koniec roku szkolnego i wykonaé (np. przy pomocy rodzicéw) ,album/pamietnik”, a potem wreczy¢ dzieciom
na uroczystosci ,,pozegnania przedszkola”.

Kilka podpowiedzi

Wszystkie proponowane utwory literackie - wierszyki, opowiadania oraz zagadki znajdujg sie w e-zeszycie, stanowigcym
element obudowy metodycznej, a nauczyciel moze wydrukowaé potrzebny utwér w niezbednej liczbie egzemplarzy.
Aplikacje interaktywne zawierajg propozycje zadan i zabaw zaréwno tatwiejszych jak i trudniejszych mozna z nich korzystaé
podczas zaje¢ dla 5-latkéw, ale tez dla 3 i 4-latkdéw — nauczyciel znajgc swoje dzieci bedzie miat mozliwosc¢ realizowania
zaje¢ w twaorczy sposodb.
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Cwiczenia dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — umozliwiajg indywidualizacje dziatars edukacyjnych,
utatwiajg prace z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia i wolniej pracujgcymi oraz dzie¢mi, ktére szybciej i sprawniej radza
sobie z zadaniami; sg tez poszerzeniem oferty zaje¢ rozwijajgcych konkretne kompetencje.

Piosenka ,Jestem chwat” - pojawiajgca sie w wielu miejscach stanowi muzyczne motto i wyrdéznik programu.

Uwaga! - najbardziej wrazliwe sfery zycia dzieci dotyczg ich zycia osobistego, rodzinnego i zwigzanych z tym emocji,
doswiadczen i przezy¢é. Tematyka odnoszaca sie do rodziny, swigt, wyznan religijnych, pochodzenia spotecznego
nalezy do bezposrednich doswiadczenn kazdego dziecka i nauczyciel musi doskonale orientowac sie w sytuacji
dzieci, aby w/w tresci mogty by¢ realizowane na zajeciach. Tym samym niektdére scenariusze nie mogg by¢ przyjete
bezrefleksyjnie przez nauczyciela, ktory powinien wiedzie¢ czy wszystkie dzieci w grupie sg tego samego wyznania,
jesli chce zaproponowac tresci zwigzane z rytualnymi obchodami religijnymi zwigzanymi z wybranym kosciotem i
réoznymi zwyczajami, pozornie atrakcyjnymi dla wszystkich.W sytuacji zréznicowania religijnego nalezy tak dobrac
formy zaje¢, aby kazde wyznanie mogto zaistnie¢ i pokaza¢ elementy wtasnej kultury religijnej. Jesli z jakich$ powodéw
nie jest to mozliwe, nalezy zrezygnowac z niektérych tresci rozktadu materiatu i zamieni¢ je na inne, takie, ktére
nie beda wykluczaty dzieci z udziatu w wybranych zajeciach. Roéwniez tradycyjne Swieta rodzinne,
takie jak: Dzien Babci i Dziadka, Dzien Matki i inne wymagajg od nauczyciela duzej wrazliwosci
i znajomosci grupy, z ktorg pracuje. W niektdrych sytuacjach lepiej zrezygnowac z wybranych scenariuszy, utworow
literackich czy planowania uroczystosci przedszkolnych, dotyczgcych bliskich oséb, rodziny, aby niepotrzebnie nie narazic¢

dzieci na przykros¢

Zaczynamy prace z przewodnikiem ...

Staratysmy sie przygotowaé ciekawag i rdinorodng propozycje, skierowang do dzieci o zrdinicowanych
zainteresowaniach oraz indywidualnych potrzebach edukacyjnych. Jednoczesnie pozostawiamy duzo swobody nauczycielom
w elastycznym doborze tresci w trakcie planowania przebiegu zaje¢, majac Swiadomos¢, ze nauczyciel w dowolny sposdéb
moze i powinien korzysta¢ z przedstawionej oferty. Mamy nadzieje, ze krotki wstep do , Przewodnika metodycznego
ze scenariuszami zaje¢” pozwoli efektywnie korzysta¢ z przygotowanych materiatéw, a propozycje metodyczne okazg sie
ciekawa ofertg zarowno dla nauczycieli jak i przedszkolakow.

Zespot Autorski

JESIE
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Scenariusze
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JESIEN \
Rozktad - Tematy tygodniowe



= Analizowanie
sytuacji spo-
tecznych.

= Rozumienie
potrzeby ta-
du iestetyki
w otoczeniu.

Przewidywanie
skutkéw; oma-
wianie sytuacji
zwigzanych

z obowigzkami
wobec siebie
iinnych iich
zaniedbaniem.

= Tworzenie
modelu ka-
lendarza.

= Kojarzenie
zjawisk at-
mosferycz-
nych z za-
chowaniem
ludzi.

Poznajemy
sie

Obserwuje-
my pogode

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Wykonywanie pracy plastycznej ,,Mdéj portret” w oparciu

o rymowanke ,Kropka, kreska”. Rysowanie kolorowa kredg na
kartkach szarego papieru. Zwrdcenie uwagi na podobienstwa
i réznice w naszym wygladzie.

Kazdy sprzata po sobie — wspdlne z dzie¢mi podjecie préby zor-
ganizowania w sali kacikow zainteresowan w oparciu o wiersz
W. Grodzienskiej pt. ,Kazdy sprzata po sobie”. Pacynka Sowa
odwiedza dzieci, dziwi sie, ze w sali panuje wielki batagan. Klocki,
auta, misie, kredki, lalki leza na Srodku dywanu. Pytanie do
dzieci: Czy taki stan rzeczy podoba sie Wam ? Co mozna zrobic,
aby wszystkim byto mito ? Kto mdgtby jej pomdc posprzatac ba-
tagan ? Po czym z koperty wyjmuje piktogramy : lalki, auta,
kredki, klocki zaprasza dzieci do wspdlnego porzadkowania sali.

,Zmyslanki — Spiewanki”. Zachecenie dzieci do podejmowania
préb $piewania piosenek, wtasnych kompozycji. Mogg to by¢
»Zmyslanki” z dedykacjg dla wybranego kolegi z grupy. Dzieci
mowig swoje imie, wymawiajg imie wybranego kolegi
i prezentujg utwor. Dla osmielenia dzieci wykorzystujemy zgro-
madzone w sali maskotki. Budujemy relacje zyczliwosci, poro-
zumienia oraz utrwalamy imiona.

Rozmowa inspirowana planszg ,Zabawy w przedszkolu”. Na
planszy przedstawione s3g scenki: dzieci zgodnie bawigce sie ze
sobg

i dzieci w sytuacji konfliktowej. Zachecenie dzieci do udzielania
odpowiedzi na pytania: A jak ty bawisz sie i w przedszkolu? Na
ktorym obrazku chciatbys sie znalez¢, dlaczego? Co mozemy zro-
bi¢, by wszystkim w przedszkolu byto mito?

Zabawa integracyjna przy piosence ,Baw sie z Sowg” $piewana
na melodie ,Mam chusteczke haftowang”. Dzieci poznajg sie
wzajemnie, a takze poznajg Sowe, nowego towarzysza zabaw.
Tworzenie okazji do swobodnych kontaktéw i wzajemnych przy-

jaznych relacji w grupie.

Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Stonko i stoneczniki”. Dzieci wcho-
dza w role stonka i stonecznikéw. ,Storice” chodzi po kole. Na
pauze w muzyce zatrzymuje sie i ,Swieci”, a wtedy ,stoneczni-
ki”, siedzgce w kole, odwracajg sie w jego strone, poruszajac
listkami.

Ogladanie zdje¢ przedstawiajgcych stoneczniki i reprodukcji
,Stonecznikéw” Van Gogha oraz zywych stonecznikéw w kaciku

Jesier/
Scenariusz
1.Czy my
sie znamy?

Wykaz litera-
tury

Internet

Plansza
demonstra-
cyjna ,,Zabawy
w przedszko-
lu”

Jesien/
Scenariusz 2.
Co to jest
kalendarz
pogody?

E- zeszyt

Internet

(»)
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przyrody. Praca plastyczna — wydzieranie pfatkow z zéttego pa-
pieru i wyklejanie Srodka kwiatu nasionami stonecznika.

Zabawy w plenerze inspirowana wierszem D. Wawitow pt. , Ka-
tuzysci”. Chodzenie w kaloszach po katuzach — zabawy na po-
dworku po deszczu. Porownywanie gtebokosci katuzy, obser-
wowanie

co ptywa, a co tonie (do zabawy wykorzystujemy materiat przy-
rodniczy znaleziony w ogrodzie przedszkolnym — patyki, kamyki,
liscie, gatazki, itp.).

Zabawa integracyjna ,Kaprysna pogoda”. Dzieci za pomoca
gestéw wyrazajg tres¢ informacji przekazanej przez nauczyciela:
pada deszcz, wieje wiatr, btyskawica, grzmot, tecza. Ekspresja
dzieci jest spontaniczna, nie ograniczamy jej zadnymi sugestia-
mi.

Zabawa obserwacyjna ,,Gdzie sie ukryty kropelki”. Dzieci szukaja
kropli deszczu w ogrodzie (np. na roslinach, na tawkach, na
sprzecie ogrodowym). Ogladaja je, rozmawiajg o nich, dzielgc
sie spostrzezeniami.

Wykaz
literatury

Ptyta CD —
podktad ilu-
stracyjny
Lesien”

Plansza
demonstra-
cyjna ,Jesien”

Tydzien 3.

= Odkrywanie
wiasciwosci
ciat.

= Badanie,
ekspery-
mentowanie
Whioskowa-
nie
0 zmianach.

Poznajemy
Swiat zmy-
stami”.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Okreslanie wtasciwosci fizycznych

badanych materiatéw za pomoca zmystéw.

,Sciezki dotykowe” — dzieci gotymi stopami spacerujg po miek-
kim kocu, po karbowanej tekturze, po foli bagbelkowej, po
sztucznej trawie, po styropianie, itp. Umozliwienie dzieciom
eksperymentowania, odczuwania bogactwa doznan wielozmy-
stowych, pokazania réznorodnosci odczuwanych wrazen. Préby
opowiadania o wrazeniach i odczuciach.

Zabawa ,Malowanie ciatem”. Odwzorowywanie wtasnym cia-
tem pozycji przybranych przez kolegéw przykrytych chustg ani-
macyjng. Dzieci delikatnie dotykajg rowiesnikéw, badajg utoze-
nie ich ciat. Prébujg przyjac identyczne pozycje. Nastepnie swo-
bodnie tanczg przy muzyce i same proponujg réznorodne figury.

Zabawa badawcza ,Bukiet zapachow”. Nauczycielka prezentuje
dzieciom pojemniki , w ktérych umieszczone sg waciki nasgczo-
ne réznymi aromatami: waniliowym, pomaraiczowym, tru-
skawkowym, mietowym, cebulowym, .... Dzieci wachajag je, do-
Swiadczajgc réznych zapachéw. Omawiajg skojarzenia, jakie
z nimi wigza. W jednym z pojemnikéw jest wacik bez zapachu.
Zwrdcenie uwagi dzieci, jak zapachy wzbogacajg otaczajacy
Swiat. Wyszukiwanie na obrazkach ilustracji pasujgcych do roz-
poznanego zapachu.

Woycieczka do przedszkolnej kuchni. Degustacja réznorodnych
produktow (owocdw, warzyw, sokdéw, przypraw prébowanie
i okredlanie smakdéw. Uzywanie okreslen: stodki, stony, kwasny,
gorzki, oraz wrazen: smaczne, lub niesmaczne.

»Jaki to dzwiek i skad dochodzi?” — nauczycielka wykorzystujac
ptyte muzyczng oraz rekwizyty zgromadzone w sali (drewniane
klocki, butelke z wodg, klucze, folie, .....) prezentuje dzieciom
réznorodne dzwieki. Zadaniem dziecka jest okreslenie zrddta
dzwieku i jego pochodzenia.

Jesier/
Scenariusz 3.
Jaki jest pia-
sek?

Ptyta CD —
utwor do
zabaw rucho-
wych

Aplikacja inte-
raktywna
,W piaskowni-

”

cy

Plansza
demonstra-
cyjna ,,Zmysty”
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Tydzien 4.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Segregowanie poznanych warzyw

Klasyfikowanie: | Korzystamy i owocow wg wybranej cechy jakosciowej. Jesien/
faczenie, gru- z daréw Scenariusz 4.
powanie obiek- | jesieni. Pieczenie jabtek. Nauczycielka wnosi kosz z jabtkami i kazdemu | Gdzie rosng
téw. dziecku wrecza jedno jabtko moéwigc: ,,W tym jabtku co$ jest” | owoce
i czeka na reakcje dzieci. Wspdlnie z dzieémi wydraza gniazdo | iwarzywa?
nasienne jabtka. Dzieci samodzielnie nadziewajg swoje jabtka
marmoladg lub konfiturami. Nastepnie z pomocg kucharki | Wykaz litera-
wktadajg je do piekarnika. Jabtka sie piekg. Wspdlnie z zapro- | tury
szonymi go$¢mi dzieci zjadajg upieczone owoce.
Aplikacja inte-
Rozwigzywanie zagadek (stownych, obrazkowych, smakowych) | raktywna
o owocach i warzywach. Segregowanie warzyw i owocow. | ,Owoc czy
Wspdlne uktadanie ich w kaciku przyrody. warzywo”
,Buraczane rysunki”. Dzieci otrzymuj kawatki obranego, $wie- | Plansza
zego buraka, arkusze biatego papieru i rysujg na dowolny temat. | demonstra-
Bawiac sie, odkrywajg wtasciwoéci warzywa. cyjna ,Stra-
gan”
Zabawa badawcza ,,Wptyw storica na kolor jabtka”. Dzieci ogla-
daja jabtonke np. w ogrodzie przedszkolnym. Wybierajg jabtka
na drzewie i z pomocg nauczyciela naklejajg na nie naklejke.
Oznakowane jabtka powinny by¢ jeszcze zielone. Cyklicznie od-
wiedzajg jabtonke i obserwujg zmiany, jakie nastepujag w owo-
cach.
W stoncu jabtka zarumienig sie, skorka stanie sie czerwona,
a pod naklejka owoc pozostanie zielony. Zwracamy uwage dzieci
na wptyw stonca na proces dojrzewania owocéw.
Zabawy matematyczne z wykorzystaniem dardéw jesieni (kaszta-
néw, zotedzi, szyszek, lisci) zgromadzonych w kaciku przyrody.
Segregowanie materiatu przyrodniczego wg wybranej cechy. Po-
rownywanie wielkosci. Uktadanie ciggéw rytmicznych.
Tydzien 5.
Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dbanie o swoje bezpieczeristwo
Przewidywanie, | Przestrze- i przestrzeganie zasad obowigzujacych na ulicy. Jesien/
opowiadanie gamy zasad Scenariusz 5.
dalszego ciggu ruchu dro- ,Odgtosy miasta” — rozwigzywanie zagadek stuchowych z wyko- | Jak by¢ bez-
mozliwych zda- | gowego rzystaniem Internetu. Rozpoznawanie i rozréznianie dzwiekéw | piecznym na
rzen. ulicy, nazywanie zrédet dzwieku, zwrdcenie uwagi na charakte- | drodze?
rystyczne sygnaty pojazdéw uprzywilejowanych.
Internet

Klasyfikowanie znakow drogowych ze wzgledu na ksztatty i kolo-
ry. Oméwienie ich znaczenia. Nazywanie figur geometrycznych
wpisanych w wizerunek znaku drogowego : koto, tréjkat i kwa-
drat.

Zabawa ,Jestem kierowcg” — dzieci (samochody) poruszajg sie
w jednym kierunku. Na odpowiednie hasto (sygnat dZzwiekowy,
kolor) dzieci reagujg wykonujgc manewr typu: do tytu, do przo-
du, w lewo i w prawo (zasygnalizowanie stron ciata — np. na
prawej rgczce narysowac dziecku kropke).

Zabawa dydaktyczna ,Uwaziny obserwator” . Dziecko idzie
wzdtuz wstazki roztozonej przez catg dtugos¢ sali. Przy wstazce
ustawione sg rézne przedmioty, dziecko stara sie je wszystkie

Aplikacja inte-
raktywna ,Na
skrzyzowaniu”

Plansza
demonstra-
cyjna,Na
skrzyzowaniu”
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wymienié. Dzieci otrzymuja naklejke ,Super obserwatora”.

e  Praca plastyczna do wyboru:
- ,Zebra uliczna” — dzieci wycinajg biate paski i naklejajg je na
czarng kartke.
- ,Sygnalizacja Swietlna” — dzieci wycinajg kolorowe kétka i na-
klejajg je we witasciwej kolejnosci na czarnym prostokacie, a na-
stepnie podswietlaja latarka wybrane przez siebie koto i kieruja
ruchem drogowym w zabawie.

Tydzien 6.

= Dostrzeganie
réznorodno-
Sci w Swiecie
przyrody je-
sienig.

= Rozumienie
wptywu
temperatury
na zmiany
W przyro-
dzie.

Interesu -
jemy sie
drzewami

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozpoznawanie roslin za pomoca
zmystow.
Poszanowanie przyrody.

e Zajecia w plenerze - wyjscie do pobliskiego parku, malowanie
wybranego drzewa. Praca zbiorowa. Wykorzystanie szarych ar-
kuszy duzego formatu, farb, naturalnych lisci, kawatkéw kory
i suchych gatazek. Zamaczanie ich w farbie, odbijanie sladow na
papierze.

e Zabawa plastyczna z elementami matematyki ,, Drzewo”. Dzieci
wycinajg z kartek bloku technicznego kolorowe paski réznej dtu-
gosci i szerokosci( zielone i brgzowe). Poréwnujg wielkosci wy-
cietych paskéw. Uktadajg schemat drzewa wg wtasnego pomy-
stu i przyklejajg na btekitnej kartce lub na duzym arkuszu papie-
ru tworzac wspolna prace ,Las”.

e Zabawa badawcza ,Szyszka”. Wspdlne zbieranie szyszek. Zgro-
madzenie kolekcji szyszek: jodtowych, swierkowych, sosnowych.
Zwrdcenie uwagi na to, ze, gdy zanosi sie na deszcz, szyszki za-
mykajg sie, aby nasiona pomiedzy tuskami pozostaty suche.
Dzieci wktadajg otwartg szyszke do wody i obserwujg, co sie
stanie ( w ciggu kilku godzin tuski szyszki zamykajg sie).

e Zajecia w plenerze — wyjscie do parku. Wielozmystowe badanie
lisci i owocow drzew: kasztandw, zotedzi, szyszek. Okreslanie
ksztattu, koloru, dotykanie blaszki liscia i jego unerwienia. Klasy-
fikowanie zebranego materiatu przyrodniczego. Przyporzadko-
wywanie kasztanéw i zotedzi wtasciwym drzewom.

e Zatozenie albumu ,Nasze drzewo”. Dzieci wspdlnie wybierajg
drzewo w ogrodzie przedszkolnym, nadajg mu imie, ogladaja je,
obejmujg, opisujg, co widza, co je w nim dziwi, a co zachwyca.
Z pomocg nauczyciela fotografujg je. Nastepnie zaktadajg al-
bum i gromadzg zdjecia robione cyklicznie, sezonowo tworzgc
w ten sposéb materiat poglgdowy do obserwacji i porownan
w kontekscie zmieniajgcych sie poér roku. Nauczyciel wykorzystu-
je tablice interaktywna.

Jesien/
Scenariusz 6.
Jakie sg drze-
wa?

Aplikacja inte-
raktywna
,lesienne
drzewo”

Tablica inte-
raktywna

Plansza
demonstra-
cyjna ,Jesien-
ne drzewa”

Tydzien 7.

Argumentowa-
nie, uzasadnia-
nie potrzeby
dbania o nawyki
prozdrowotne.

Zdrowo
jemy, zdro-
wo rosnie-
my.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozumienie i stosowanie zasad
zdrowego zywienia.

e  Odczytanie wiersza Cz. Janczarskiego pt. ,Chory kotek” i zain-
spirowanie dzieci do rozmowy na temat prawidtowego, zdrowe-
go, odzywiania sie. Zobrazowanie skutkéw takomstwa i niedo-
godnosci, jakie sie z tym wigzg: bdl brzucha, zte samopoczucie,
goraczka, przyjmowanie lekdw, czasowa izolacja.

Jesien/
Scenariusz 7.
Kto widziat
witamine?

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”

()



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

e Praca plastyczna ,Smakotyki z witaminami”. Dzieci wycinajg
z gazet kolorowe obrazki z produktami spozywczymi, takimi jak:
nabiat, mieso, ryby, kasze, owoce, warzywa, stodycze, a nastep-
nie na tekturowe talerzyki naklejajg te, ktére, wg nich, s3
zdrowe dla organizmu. Dzieci prezentujg przygotowane przez
siebie talerze zdrowych produktéw i zachecajg kolegéow do
zdrowego odzywiania.

e  Eksperyment z zelkowym misiem (jest niezdrowy ale Swietnie
nadaje sie do eksperymentu). Dzieci majg do dyspozycji dwa mi-
sie. Jednego wktadajg do przezroczystego naczynia z zimng wo-
da, a drugiego umieszczajg w pustym naczyniu obok do porow-
nania. Nastepnego dnia dzieci obserwujg efekt eksperymentu —
mis$ zrobiony jest z takiej substancji, ktéra wchtania wode jak
gabka i pecznieje.

e  Robimy jesienne kukietki. Zabawa w teatr inspirowana wierszem
B. Lewandowskiej pt. ,Jarzynowy teatrzyk”. Dzieci wykonujg ku-
kietki z warzyw, owocow, kolorowej wtdczki, plasteliny, barwnej
krepiny, itp. materiatow. Prezentujg wtasne kukietki, nadajg im
imiona. Zabawy w teatr z wykorzystaniem kukietek i scenki te-
atralnej ,,smaczny i zdrowy” teatrzyk.

e  Opowies¢ ruchowa ,Jesienne zabawy w parku”. Dzieci wybraty
sie na jesienny spacer do parku (dzieci idg parami lub po kole).
Stoneczko pieknie grzato, a dzieci cieszyly sie (dzieci unoszq rece
do gory i rytmicznie krecq dtorimi). Po chwili zerwat sie lekki
wiatr (dzieci lekko kotyszq sie przestepujqc z nogi na noge). Na-
gle zerwat sie wielki wiatr, ktory zaczqt uginac¢ najwieksze drze-
wa w parku (dzieci z szeroko roztoZonymi rekami swobodnie
i energicznie wymachujq nimi, wyginajgc przy tym ciato). Pod
wplywem wiejgcego wiatru liscie zaczety tariczy¢ i wirowacd
(dzieci lekko biegajq, obracajq sie wokdt wtasnej osi, swobodnie
improwizujgc). Wiatr ucicht, wszystkie listki opadty na ziemie,
tworzqc piekny jesienny dywan (dzieci przykucajq lub ktadq sie
w wymyslonych przez siebie pozach). W takiej ciszy ustyszaty
dreptanie jeza (dzieci chodzq na czworaka, nasladujgc chdd je-
za). Kazdy jezyk znalazt sobie miejsce na norke i utozyt sie do
snu (dzieci przyjmujg wygodne relaksacyjne pozycje i odpoczy-
wajq na dywanie stuchajqc jesiennej muzyki z ptyty programu).

Wykaz
literatury

Aplikacja inte-
raktywna
»Witaminy”

Aplikacja
Interaktywna
»,Poszukiwany
Artykut”

Ptyta CD
,utwor do
zabaw rucho-
wych”

Plansza
demonstra-
cyjna ,,Stra-

”

gan

Tydzien 8.

Ksztattowanie
postawy przed-
siebiorczosci,
kreatywnosci

i myslenia ma-
tematycznego.

JestesSmy
przedsie-
biorczy

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nabywanie umiejetnosci poszu-
kiwania wiedzy przez badanie
i eksperymentowanie

e Rysowanie, malowanie, tworzenie obrazow kawatkiem obrane-
go buraka. Wykorzystanie daréw natury do prac plastycznych.
Zwrdcenie uwagi na naturalne barwniki, jakie posiadaja owoce
i warzywa.

e Gromadzenie (kolekcjonowanie) i suszenie réinych pestek:
wisni, brzoskwin, sliwek oraz tupinek stonecznika, dyni i orze-
chow. Dzieci wykorzystujg je do uktadania dowolnych kompo-
zycji plastycznych jako liczmandw do przeliczania, do obserwacji
i poréwnan.

e Zabawa badawcza ,Zaczarowany ogrod”. Dzieci pod kontrolg
nauczycielki odcinajg z zapasem koncéwke warzywa z listkami
np. marchewki, rzodkiewki, pietruszki. Na tacce wyktadajg kilku-

Jesienn/
Scenariusz 8.
Co mozemy
znalez¢

w owocach?

Plansza
demonstra-
cyjna,, Spizar-

”

nia

Aplikacja inte-
raktywna
»Pary warzyw’

Aplikacja inte-
raktywna

J
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krotnie ztozony recznik papierowy, zwilzajg go woda i uktadajg | ,Spizarnia”
odciete czesci starych warzyw. Po dwéch, trzech dniach obser-

wacji zauwazg zaczatki mtodych listkow, ktore po tygodniu wy-

rosng i stworzg prawdziwy miniaturowy ogrddek.

e Tworzenie obrazow jesiennych z ,naturalnych farb wodnych”.
Wykorzystanie wczesniej przygotowanego przez panig kucharke
wywaru z warzyw, takich jak: buraki, marchewka, cebula. Ma-
lowanie na ptdétnie jesiennych obrazéw przygotowanymi farba-

mi.

e Udziat w akcji charytatywnej ,,Pomagamy zwierzetom przetrwaé
zime”. Wykonywanie z pomocg nauczyciela lampiondw z dyn.
Prace dzieci eksponujemy w przedszkolnej auli, by chetni rodzi-
ce mogli zakupié¢ je za przystowiowa ztotéwke. Srodki zgroma-
dzone ze sprzedazy lampionéw przeznaczamy na zakup pokar-
mu dla potrzebujacych zwierzat, np. ze schroniska.

Tydzien 9.
Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nazywanie czesci ludzkiego ciata.
Rozumienie Dbamy lesien/
siebie i swoich o siebie e Ukfadanie postaci ludzkiej z mozaiki geometrycznej i klockéw | Scenariusz 9.
potrzeb. w uktadzie ptaskim i przestrzennym. Okreslanie ksztattu, koloru, | Znasz juz swo-
wielkosci uzywanych figur geometrycznych. je ciato?

e Spotkanie z pielegniarka. Ogladanie stetoskopu. Stuchanie bicia | Aplikacja inte-
serca z wykorzystaniem urzadzenia. Poréwnywanie pracy serca | raktywna
pani i kolegi z grupy, w spoczynku i po wysitku (np. po zabawie | ,Uktad kostny
ruchowej). Proby wystukiwania, wyklaskiwania styszanego ryt- | cztowieka”
mu, wygrywania go na bebenku.

Plansza

e  Mierzymy sie. Zaznaczanie uzyskanych pomiaréw na papierowej demonstra-
miarce, ktdra zostata ozdobiona przez dzieci, a zawieszona przez | cyjna ,Uktad
nauczycielke . Pomiary takie warto wykonywa¢ cyklicznie, np. co | kostny czto-
pét roku w celu poréwnywania ich wartosci przez dzieci. wieka”

e Zabawa tematyczna ,W gabinecie lekarskim”. Wykorzystanie Ptyta CD
prawdziwych akcesoriéw pozyskanych z pomoca rodzicéw (ban- | »Utwor do
daze, plastry, strzykawki, czepki, stetoskop, cisnieniomierz, ter- zabaw rucho-
mometr). Wchodzenie w role lekarza, pielegniarki i pacjenta. wych”

e Zabawy gimnastyczno - ruchowe w ogrodzie ,Co potrafi moje
ciato?” Zorganizowanie aerobiku przy muzyce, wykorzystanie
réznorodnych rekwizytdw typu: wstazki, pitki, kolorowe liscie.

Tydzien 10
Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dostrzeganie kolejnosci zdarzen.
Dostrzeganie Poznajemy lesien/
znaczenia historie e Zabawa badawcza ,Jak powstaje magka ziemniaczana?”. Dzieci | Scenariusz 10.
i przydatnosci chleba. z pomocg nauczycielki $cierajg na plastykowych tarkach obrane | Jak upiec
réznych zawo- i umyte ziemniaki. Starte ziemniaki odcedzajg przez biate ptétno | chleb?
dow do naczynia. Po odlaniu wody obserwujg, co pozostaje na dnie
naczynia — krochmal. Z powstatego krochmalu i soku gotujg ki- | Internet
siel.
Plansza

e Wspdlne wymyslanie uktadu choreograficznego do piosenki pt. | demonstra-
»Zasiali gorale owies”. Nauczycielka wykorzystuje Internet, aby | cyjna,Od
wyszukaé utwor. llustrowanie ruchem tresci piosenki. ziarenka do

bochenka”
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e Omowienie historyjki obrazkowej , Od ziarenka do bochenka”
z planszy demonstracyjnej. Historyjka sktada sie z szesciu obraz-
kéow. Nauczycielka wykorzystuje nastepujace: 1. tan zboza
2.Worki z maka 3. Piekarnia. Dzieci wypowiadajg sie na temat
ogladanych obrazkow.

e Zabawa matematyczna , Herbatniki”. Klasyfikowanie ciasteczek
wg kryterium ksztattu (okragte, tréjkatne, kwadratowe) i wielko-
Sci (maty, duzy). Po zabawie odbywa sie stodka uczta.

e ,Pieczemy smakowite chlebki”. Wykonywanie z masy solnej
roznorodnego pieczywa: chleba, butek, rogali, .... Kolorowanie
»wypiekéw”. Utozenie powstatych wypiekéw w wiklinowym ko-
szyku. Zorganizowanie wystawki.

Aplikacja inte-
raktywna ,,0d
ziarenka do
bochenka”

Tydzien 11.

Whnioskowanie
o zmianach.
Prowadzenie
doswiadczen i
zabaw badaw-
czych

z wykorzysta-
niem réznych
produktow.

Badamy
zywioty:
wode

i powietrze

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Eksperymentowanie z przedmio-
tami.
Préby poszukiwania odpowiedzi na pytania dotyczace badanych
przedmiotow i zjawisk.

e Eksperyment ,ZnajdZ powietrze”. Zadaniem dzieci jest szukanie
odpowiedzi na pytanie: Co jest w pustej plastikowej butelce po
wodzie mineralnej? Nauczycielka przybliza butelke do policzka
kazdego dziecka i mocno Sciska, by poczuto ruch powietrza. Na-
stepnie zanurza pustg butelke w misce z woda. Dzielenie sie
spostrzezeniami, powietrza nie widzimy, jest bezbarwne i prze-
zroczyste, ale mozna je poczu¢ np. przy podmuchu.

e Zabawy z balonami. Préby nadmuchiwania (z pomocg) balondéw,
wypuszczania z nich powietrza w celu wprawienia w ruch lek-
kich przedmiotéw (skrawki kolorowego papieru). Obserwowa-
nie, co sie z nimi dzieje, gdy wydmuchujemy powietrze z rézng
sit, Wypuszczamy je delikatnym strumienie oraz uwalniamy je
w gwattowny sposdb gdy balon peka.

e  Praca plastyczna ,,Dmuchanki”. Rozdmuchiwanie farby akware-
lowej na kartce papieru. Obserwowanie zachowania rozdmu-
chiwanej kolorowej kropli.

e Zabawa integracyjna z chustg animacyjna. Dzieci falujac chusta
z réznym natezeniem tworzg i doswiadczajg powiewu: wietrzy-
ka, wiatru, wichury i huraganu.

e Zabawy w ogrodzie przedszkolnym przy lekkim wietrze w sto-
neczny dzied. Puszczanie kolorowych baniek mydlanych. Ob-
serwowanie wptywu podmuchu powietrza i jego sity na powsta-
jgce banki, ich wielkos¢, ksztatt i ,,taniec”.

Jesieni/
Scenariusz 11.
Jak powstaje
wiatr?

Aplikacja inte-
raktywna
,Zabawa

z wiatrem”

Tydzien 12.

Przewidywanie,
opowiadanie
dalszego ciggu
mozliwych zda-
rzen.

Racjonalnie
gospodaru-
jemy woda.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Racjonalne korzystanie z wody.

e Eksperyment z roslinami doniczkowymi. Obserwowanie wygla-
du dwdch roslin tego samego gatunku - podlewana i niepodle-
wana roslina. Préby wyciggania wnioskéw na temat wptywu
wody na zycie rodliny. Efekty eksperymentu zauwazalne beda
po okoto tygodniu.

e Pogadanka inspirowana wierszem T. Fiutowskiej pt. ,,Rozmowa

Jesienn/
Scenariusz 12.
Jak oszczedzad
wode?

Wykaz litera-
tury ,Jak
oszczedzac
wode?”

(»)
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z kroplg wody”. Dzieci przeprowadzaja doswiadczenie, badajac
czysto$¢ wody z katuzy i wody z kranu. Przelewajq jg do stoika,
na ktéorym umocowano wate. Poréwnujg przelang wode.

Rozmowy w oparciu o plansze z rysunkami. Nauczycielka poka-
zuje dzieciom rysunek kranu, z ktérego leci duzy strumien wo-
dy. Méwi: Kazdy kran ma prosbe do dzieci, kto wie jaka? Po
czym przekresla strumien czerwonym pisakiem. Wspdlne przy-
klejenie kartki z rysunkiem w fazience nad umywalkami. W cza-
sie zabiegow w tazience odwotywanie sie do ,prosby kranu”.
Uwalniamy wode cienkim strumieniem. Nie chlapiemy, bo jest
cenna i bardzo potrzebna ludziom, zwierzetom, roslinom.

,Deszczowka do kwiatow”. W deszczowy dzien nauczycielka
wychodzi na dwor i w widocznym

dla dzieci miejscu stawia wiaderko lub miske. Dzieci obserwujg
te czynnosci przez okno, rozmawiajg o tym, zadajg pytania, do
czego mozna wykorzystac deszczéwke.

Zabawa ,lale chcg by¢ czyste”. Nauczycielka wspdlnie
z dzie¢mi przygotowata: miske, dzbanek z wodg, ggbke, mydto,
szczoteczke, recznik. Pyta dzieci: Jak umyjemy lale, aby zuzy¢ jak
najmniej wody? Co mozna wykorzystac, aby zuzy¢ jak najmniej
wody?

Tydzien 13.

Projektowanie

i konstruowanie.

Planowanie

i realizowanie
wiasnych po-
mystow.

Poznajemy
i wspieramy
ptaki

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Prezentowanie wtasciwych,
aktywnych postaw wobec przyrody i jej ochrony.

Ogladanie albumoéw, atlaséw, reprodukcji, zdje¢ ptakow. Zbiera-
nie ciekawostek dotyczacych trybu zycia wybranych ptakéw.
Rozmowy z dzieémi inspirowane zgromadzonym materiatem.
Wskazanie ptakow odlatujgcych do cieptych krajow i tych, ktére
u nas zimuja.

Wykonywanie karmidetek dla ptakéw. Wykorzystanie plastiko-
wych siateczek. Nazywanie i okreslanie wielkosci, koloru nasion
i ziaren. Poréwnywanie ilosci, szacowanie na oko. Zabawa pa-
luszkowa ,,Ptaszki”: ilustrowanie ruchem dfoni czynnosci wyko-
nywanych przez ptaki (dziobie ziarna, fruwa, podskakuje).

llustracja ruchowa inspirowana wierszem S. Szuchowej pt. ,0d-
loty”. Dzieci przedstawiajg ruchem loty ptakdéw. Wykorzystanie
podktadu muzycznego (z programu) oraz réznorodnych rekwizy-
tow (wstgzek, pidrek, kolorowych chust) do swobodnej ekspre-
sji.

Inscenizacja wiersza J. Tuwima pt. ,Ptasie radio”. Zabawy orto-
foniczne oparte na tresci utworu. Stuchanie nagrania odgtosow
ptakow.

,Kolorowe ptaki”. Wykonywanie ptakdw wg pomystu dzieci
z réznorodnego materiatu plastycznego i przyrodniczego (plaste-
lina, koraliki, piérka, réznorodne nasiona). Zwrdcenie uwagi na
charakterystyczne czesci budowy ptaka (pazury, dzidb, skrzydta,
pidra). Zorganizowanie wystawy prac w ogrodzie przedszkolnym.
Zawieszenie kolorowych ptakdéw na wybranym drzewie.

Jesien/
Scenariusz 13.
Jak zbudowat¢
dom dla pta-
kéw?

Wykaz litera-
tury

Plansza
demonstra-
cyjna,, Karm-
nik”

Aplikacja inte-
raktywna
,Ptaki do
karmnika”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Otwieramy sie na kontakty
z nauczycielka i z dzie¢mi

Jesiern/Scenariusz 1.
Czy my sie znamy?

INSPIRACJA:
— Nauczycielka naktada na dton pacynke sowe i pyta dzieci: Kim ja je-
stem, drogie dzieci? Czy my sie znamy?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

— Stuchanie wiersza z programu pt. ,,Pomystowa Sowa”.
Jestem Sowa Pomysfowa
Dla Was jestem catkiem nowa
Ale zaraz sie poznamy
No i moze usciskamy
Mam skrzydetko
Potdz dfor na nie
Bedzie mite powitanie
Piekny usmiech juz puszczamy
| zabawe zaczynamy!

— Pytanie: O co prosi sowa?

Nauczycielka zaprasza do wspdlnej zabawy z sowa.

— Zabawa z pitkg — Nauczycielka moéwigc rymowanke rzuca kolejno pitke
do kazdego dziecka i zacheca do przedstawiania sie imieniem.
Ja sie z tobg bawic chce
Pitkg kolorowg,
Gdy jg ztapiesz powiedz imie,
Bedzie nam wesofo.
Raz, dwa, trzy,
Swoje imie powiedz ty.

— Ogladanie sylwety storica, chmurki i serca. Pytanie do dzieci: Gdy pa-
trzysz na storice (chmurke, serce), to o czym myslisz? Nauczyciel pré-
buje ukierunkowaé rozmowe na uczucia (storice - to radosé¢, chmurka
— to smutek, serce — to mitosc).

— Odgadniecie intencji nauczyciela - Pani maluje czerwone serce gru-
bym pedzlem na biatym brystolu i zwraca sie do dzieci: To serce jest
dla Was. Jak myslicie, co chce Wam teraz powiedzie¢?

— Tworzenie mitej, przyjaznej dzieciom atmosfery. Polecenie do dzieci:
Jesli kto$ z Was chce, by w przedszkolu byto mito i serdecznie, abysSmy
wszyscy sie lubili, to moze podejsé, namoczy¢ swoja dtort w ulubio-
nym kolorze farby i odbi¢ jg w sercu. Pierwsza odciska dton Pani.
Arkusz ze ,,Znakiem grupy” powinien wisie¢ na scianie w sali maluchdw.

Poziom ksztatcenia
3-4 latki
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® CEL:

Zapoznanie z kalenda-
rzem pogody i symbolicz-
nymi oznaczeniami pogo-
dy

(= MIEJSCE ZAJEC:
Sala

MATERIALY :

kukietki symbolizujace
rézne elementy pogody:
chmura, storice, wiatr,
deszcz, $nieg, burza, szare
pudetko, paski bibuty,
karteczki formatu
15cm/10cm, duzy arkusz
papieru z wyrysowang
tabela.

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU: Internet, wykaz
literatury

<" MADROSC SOWY:
»Jak mozemy pokazac
pogode za pomoca obraz-
kow?”.

O PAMIETAIMY:

Dobrze by byto,

aby kalendarz byt tak duzy,
by pomiescit wszystkie
stoneczka - kartoniki dzieci.
Warto z dzieémi systema-
tycznie sledzi¢ i omawiac
pogode.

Jesiefi/Scenariusz 2.

Co to jest kalendarz pogody?

INSPIRACIA:

— Ogladanie z wykorzystaniem Internetu charakterystycznych oznak

pogody - opady deszczu, opady $niegu, wiatr, pochmurna pogoda,
stoneczna pogoda, burza.

— Stuchanie prognozy pogody nagranej z TV. Pytanie do dzieci: Jak my-

Slicie, o czym bedziemy dzisiaj mowic?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Ogladanie teatrzyku muzycznego prezentowanego przez nauczyciela

,Dzieci Pani Pogody”. Wykorzystanie kukietek symbolizujgcych rézne
elementy pogody: chmura, storice, wiatr, deszcz, $nieg, burza
(utwor E. Griega pt. ,,W grocie Kréla Gor”).

Improwizacje ruchowe do muzyki E. Griega. Wykorzystanie koloro-
wych paskdéw bibuty wczesniej wycietych przez dzieci.

Pozwdlmy dzieciom na petng swobode w tancu.

Po tancu dzieci biegng do wybranej kukietki w zaleznosci od tego, jaka
pogode najbardziej lubig. Pytanie do dzieci: Gdzie dzieci jest najwie-
cej? Co to znaczy?

Nauczycielka rozdaje dzieciom karteczki o wielkosci 15cm/10cm
i rozktada farby. Zadaniem dzieci jest namalowanie wybranego sym-
bolu pogody. Nauczycielka otwiera szare pudetko, wyjmuje plansze
»,Kalendarz pogody” (arkusz z duza tabelg podzielony na pie¢ czesci
oznaczajgcych robocze dni tygodnia). Pytanie do dzieci: Jak myslicie,
do czego mozemy wykorzystaé wasze kartoniki?

Uzupetnianie kalendarza pogody. Rozmowy z dzieémi, okreslanie ak-
tualnej pogody i umieszczenie znakdw synoptycznych w odpowied-
nim miejscu.

Kartoniki, ktére w aktualnym dniu nie zostang wykorzystane, dzieci
chowaja do szarego pudetka i wg wtasnego pomystu oznaczajg je.
Swobodne zabawy animacyjne z wykorzystaniem kukietek pogodo-
wych.
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Okreslanie wtasciwosci
piasku

(= MIEJSCE ZAJEC:
ogréd przedszkolny - pia-
skownica

MATERIALY : wiaderka,
topatki, grabki, foremki,
plastikowe butelki

z wykonanym otworem

w nakretce, konewka

z wodg, sitka, plastikowe
tyzeczki, lejki, plastikowe
torebki

3~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Wykaz literatury, tablica
interaktywna

el
AN

22 MADROSC SOWY: , Co
wiemy o piasku?”

[ PAMIETAIMY:
Pozwalamy dzieciom swo-

bodnie dziata¢, dajmy czas
na doswiadczanie, rozmo-
wy, wWybor i zmiane wyko-
rzystywanych przedmio-
tow

Jesiefi/Scenariusz 3.

Jaki jest piasek?

INSPIRACJA:

_)

Nauczycielka prezentuje dzieciom tajemnicze pudetko. W s$rodku
dzieci znajdujg wiaderka, topatki, grabki, foremki, plastikowe butelki.
Pytanie do dzieci: Jak myslicie, gdzie mozemy bawié sie tymi przed-
miotami? Zaproszenie do wspdlnej zabawy przy recytacji wiersza pt. J.
Tuwima

pt. ,ldzie Grze$ przez wies”

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

%

1

Ll

Posypywanie suchym piaskiem rak i ndg dziecka. Pytanie do dzieci:
Jaki jest piasek, co czujesz?

Chodzenie bosymi nogami po podfozu usypanym z suchego i wilgot-
nego piasku. Pytanie: co czujesz?

Przesiewanie suchego i wilgotnego piasku przez sitko. Wsypywanie
suchego i wilgotnego piasku do plastikowych butelek z wykorzysta-
niem lejka. Co sie dzieje? Dlaczego?

Poszukiwanie szyszki zakopanej w piasku.

Wykonywanie , piaskowych obrazkéw”- wysypywanie piasku z plasti-
kowej butelki przez otwér wykonany w nakretce na kontrastowym
podtozu np. na ubitej czarnej ziemi.

Wykonywanie piaskowych babek z wykorzystaniem foremek i wiade-
rek- z suchego i mokrego piasku. Co sie dzieje?

Zdmuchiwanie suchego i wilgotnego piasku z dfoni.

Napetnianie plastikowych toreb suchym i wilgotnym piaskiem. Spré-
buj podniesc¢ torbe; jedna, potem drugg. Co sie dzieje? Dlaczego?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Scenariusz aplikacji ,,W piaskownicy”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia Jesien/Scenariusz 4.
3-4 latki
© CEL: Gdzie rosng owoce i warzywa?

Doskonalenie umiejetnosci
poznawania $wiata przy
pomocy zmystéw

INSPIRACJA:

— Ogladanie sadu i ogrodu z wykorzystaniem planszy demonstracyjnej .

Pytanie do dzieci: Co widzicie? Na sale wchodzi ,ogrodnik” (np. pan
konserwator) pchajac przed sobg taczke z owocami i warzywami.
Dzieci ogladaja zbiory, dotykajg je, wachajg, uktadajg na stoliku.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Porzadkowanie jesiennych zbioréw- dzieci, proponujg, jak je mozna
uporzadkowac i wktadajg do koszy: np. dzielgc je na warzywa i owoce,
grupujac je ze wzgledu na kolor, ksztatt, gatunek.

Kazdy pomyst dzieci jest dobry.

taczenie w pary dwéch potéwek owocu lub warzywa.

Ll

Uktadanie kompozycji z plastrow i paskow owocdéw i warzyw (na pa-

pierowym talerzyku), spozywanie kompozycji.

Dajmy dzieciom czas na swobodne doswiadczanie, wgchanie produk-

tow, wymiane spostrzezen.

— Zagadki smakowe — dzieci degustujg przygotowane przez nauczycielke
owoce i warzywa, nazywaja je.

— Zagadki zapachowe- dzieci wachaja owoce i warzywa o charaktery-
stycznym zapachu, nazywaja je.

— Zagadki dotykowe- dzieci dotykajg wybrane owoce i warzywa, odga-

duja ich nazwy.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Owoc czy warzywo”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Poznawanie zasad bez-
piecznego poruszania sie
po ulicy

(= MIEJSCE ZAJEC:

sala, skrzyzowanie

z sygnalizacja i bez sygnali-
zacji

MATERIALY :
opaski odblaskowe na reke
dla kazdego dziecka

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Internet

el
A

“-* MADROSC SOWY:
»,Dlaczego trzeba prze-
strzegac zasad ruchu dro-
gowego?”’

L PAMIETAIMY:

Przy kazdej okazji utrwa-
lajmy wiedze na temat bez-
piecznego poruszania sie po
ulicy.

Jesiefi/Scenariusz 5.

Jak by¢ bezpiecznym na drodze?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka wykorzystuje Internet z programu do prezentacji réz-
norodnych pojazdéw w ruchu ulicznym. Pytanie do dzieci: Jak mysli-
cie, gdzie dzisiaj sie wybierzemy? Wprowadzenie okreslenia- skrzy-
zowanie.

— Powitanie policjantow.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:
— Ogladanie munduréw, radiowozu i innych akcesoriéw policjantéw.

— Wspdlna wycieczka na skrzyzowanie. Obserwowanie ruchu ulicznego,
przejezdzajgcych pojazdéw, zachowania sie pieszych i mijanych zna-
kow drogowych- stuchanie objasnien policjantow.

— Przechodzenie przez jezdnie w miejscu z sygnalizacjg i bez sygnaliza-
cji, przejscie przez ulice po pasach réwnym krokiem, z podniesiong
reke zewnetrzng, przejscie na drugg strone ulicy po p nacisnieciu
przycisku na sygnalizatorze swietlnym, gdy zapali sie kolor zielony.

— Udziat w rozmowie z policjantami (po powrocie do przedszkola)- od-
powiedzi na pytania zadawane przez policjantéw: Czego na ulicy
nie mozna robi¢? Po co sg sygnalizatory Swietlne? Ktéredy chodza
piesi? Policjanci uzupetniajg wypowiedzi dzieci.

— Zatozenie na reke opasek odblaskowych otrzymanych od policjantéw

- rozumienie ich przeznaczenia, podziekowanie gosciom, pozegnanie
ich.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Na skrzyzowaniu”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Ksztattowanie wtasciwego
stosunku do Swiata roslin

@= MIEJSCE ZAJEC:
ogrod przedszkolny

MATERIALY :

kartony z blokéw rysun-
kowych, kredki Swiecowe
w pojemnikach

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Ptyta CD , wykaz literatury

--' MADROSC SOWY:
,Dlaczego warto dbaé
o drzewa?”

L PAMIETAIMY:

Z zachwytem ogladajmy
drzewo- zarazimy entuzja-
zmem dzieci.

Jesiefi/Scenariusz 6.

Jakie sq drzewa?
INSPIRACIJA:

-> Stuchanie szumu lisci z ptyty programu. Pytanie do dzieci: Jak mysli-
cie, gdzie powinnismy sie wybra¢, aby odszukac te dzwieki?
Dzieci proponujq rézne miejsca i zrédta dzwieku.

> Inscenizacja ruchowa wiersza D. Wawitow pt., Drzewo”.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Szukanie w ogrodzie Zrddta stuchanego wczesniej dzwieku- wstuchi-
wanie sie w dZwieki dobiegajace z otoczenia.

— Ogladanie drzewa: dotykanie chropowatej kory, obejmowanie pnia
drzewa, stuchanie szumu jego lisci. Pytanie do dzieci: W jaki sposdb
przywitasz sie z tym drzewem i z innymi drzewami? Postuchaj,
co ci méwi drzewo, ktére obejmujesz.

— Odszukiwanie najwiekszego drzewa w ogrodzie. Pytanie do dzieci: Czy
ktos wie, jak nazywa sie to drzewo? Po czym mozna poznaé, ze to jest
kasztanowiec?

— Zabawa nasladowczo- artykulacyjna: dzieci w dowolny sposéb ru-

chem i diwiekiem nasladujg drzewo podczas wiatru (silny, staby

wiatr).

Wykonanie rysunku drzewa (praca przy stolikach w ogrodzie).

1l

Zorganizowanie galerii narysowanych drzew , aby rodzice takze mogli
zobaczy¢ i podziwiac prace.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Jesienne drzewo”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Uwalnianie wyobrazni,
twoérczego myslenia, po-
znawanie zasad dobrego
zywienia

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
materiaty plastyczne: ma-
sa solna, plastelina, pa-
tyczki, wykataczki, liscie,
koraliki, guziki, bibuta...
owoce, warzywa w kaciku
przyrody, czasopisma,
Duzy arkusz papieru

- NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Wykaz literatury

0
A

22 MADROSC SOWY:
»W jakich produktach
mozna znalez¢ witami-
ny?”

3 PAMIETAIMY:

Dajmy dzieciom czas,

aby mogty swobodnie zre-
alizowad swoje pomysty

Jesiefi/Scenariusz 7.

Kto widziat witamine?

INSPIRACJA:

_)

_)

Zainteresowanie dzieci osobg pani, ktora weszta do sali i udaje bdl
brzucha, gtowy z objawami gorgczki, ma dreszcze. Pytanie do dzieci:
Co sie dzieje z panig Jadzig? Dlaczego tak sie stato?

Dzieci podajq rézne pomysty- przyczyny choroby pani Jadzi

Stuchanie wiersza St. Jachowcza pt. ,,Chory kotek”.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

>

1l

Na stoliku nauczycielka rozktada kolorowe czasopisma, ulotki rekla-
mowe, nozyczki i méwi do dzieci: Wytnijcie te obrazki, ktére przed-
stawiajg produkty chetnie i czesto przez was zjadane.

Na dywanie lezy arkusz podzielony na dwie czesci. Z jednej strony na-
uczycielka rysuje usmiechnieta ,buzie”, a z drugiej smutng. Odwotu-
jac sie do doswiadczen dzieci prosi je o posegregowanie obrazkéw na
takie, ktére sg zdrowe i takie, ktdre nam szkodza.

Poszukiwanie w sali produktéw, ktére zawierajg witaminy. Pytanie do
dzieci: Jak myslicie, co to jest witamina? Dlaczego powinnismy jesé
produkty zawierajgce witaminy?

Zabawa plastyczno-konstrukcyjna rozwijajagca wyobraznie dzieci
,Jak wyglada witamina?”- dzieci swobodnie wypowiadaja sie, po czym
wykonujg prace, wybierajac i wykorzystujgc réznorodny materiat: ma-
se solng, plasteling, patyki, pidrka, koraliki, guziki, cekiny, bibute...
Prezentowanie wtasnych ,,witamin”.

»Witaminowy poczestunek”. Na talerzykach przygotowane sg pokro-

jone owoce i warzywa. Nauczycielka zaprasza dzieci na poczestunek.

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna , Witaminy”
Aplikacja interaktywna , Poszukiwany artykut”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 |latki

® CEL:
Wyzwalanie aktywnosci
badawczej

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

worek z jabtkami, jabtka w
réznych kolorach i
réznej wielkosci, blaszka do
pieczenia, urzagdzenie elek-
tryczne do suszenia np.
jabtek, grzybow, stoiki,
cukier, miarka do cukru,
kubek, garnek, lupa, pokro-
jone w grube plastry jabtka,
suszone jabtka, talerzyki,
widelczyki

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Plansza demonstracyjna

22" MADROSC SOWY:
»Jak mozna wykorzystac
owoce?”

L PAMIETAIMY:
Szczegblng uwage zwréémy
na bezpieczenstwo dzieci-
kontakt z urzadzeniami
elektrycznymi. Pozwdlmy
dzieciom na samodzielny
wybor stanowiska.

Jesiei/Scenariusz 8.

Co mozemy znalez¢ w owocach?

INSPIRACIA:

— Woywofanie zainteresowania dzieci workiem i jego zawartoscia. Pyta-
nie do dzieci: Jak myslicie, co znajduje sie w worku? Otwarcie worka.
Dzieci oglagdajg jabtka ( owoce sg rdéznej wielkosci i réznego koloru),
wachaja je, dotykaja.

— Ogladanie na planszy demonstracyjnej spizarni z zapasami. Pytanie do
dzieci: Jak myslicie, jakg mam dla was propozycje?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zabawy badawcze: dzieci wybierajg jedno z trzech stanowisk, przy
ktorych podejmuja dziatanie:

- mycie jabtek, ukfadanie ich na blaszce i pieczenie ich w piekarniku,
okreslanie konsystencji migzszu przed i po upieczeniu. Okreslanie
smaku jabtek surowych i pieczonych.

- kompoty owocowe: odmierzanie wspdlng miarg wody i cukru. Wkta-
danie stoikéw do garnka, uczestniczenie w wyprawie do kuchni- pa-
steryzacja. Sprawdzanie wtasciwosci cukru: rozpuszczalnos¢ w wodzie,
probowanie smaku. Ogladanie ziarenka cukru przez lupe- obserwacja
krystalicznej budowy.

- suszenie owocéw- uktadanie plastrow jabtek na poszczegdlinych po-
ziomach urzadzenia do suszenia ( sprawdzamy z dzie¢mi co jakis czas,
jak wygladajg owoce, doprowadzamy do zrozumienia, ze suszenie
owocow trwa dtugo, nawet dwa dni). Poréwnywanie wygladu owo-
cOw surowych i suszonych.

— Dowolne improwizacje ruchowe przy piosence ,Witaminki dla chtop-
czyka i dziewczynki”. Kazde dziecko wybiera jedno jabtko i z nim tan-
czy,gdy muzyka milknie- dziecko odszukuje do pary inne dziecko ma-
jace jabtko w ty samym kolorze, podczas drugiej przerwy — wybiera
dziecko
z jabtkiem w odmiennym kolorze.

— Wspdlna degustacja pieczonych jabtek.

— Ustawianie stoikéw z kompotem i suszonymi owocami w kaciku przy-
rody.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Poznawanie i nazywanie
czesci ludzkiego ciafa

(= MIEJSCE ZAJEC:
Sala

MATERIALY :
Duze lustro, arkusz szare-
go papieru, flamaster

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Plansza demonstracyjna,
tablica interaktywna, wy-
kaz literatury

= MADROSE SOWY:
,Z czego zbudowany jest
cztowiek?”

3 PAMIETAIMY:
Wizyta pielegniarki

Z pewnoscig uatrakcyjni
zajecia.

Jesiefi/Scenariusz 9.
Znasz juz swoje ciato?
INSPIRACIJA:

— Nauczycielka prezentuje dzieciom plansze demonstracyjng ,,Ukfad
kostny cztowieka” i czeka na reakcje i wypowiedzi dzieci.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Przygladanie sie w duzym lustrze. Pytanie do dzieci: Jakie czesci ciata
ma cztowiek? Dzieci pokazujg i nazywajg czesci ciata.

— Zabawa ,Lubie swoje ciato” odbywa sie przy muzyce relaksacyjnej.
Wszyscy siedzg w kole. Nauczycielka rozpoczyna zabawe mowigc:
,lubie moje rece”. Dzieci powtarzajg zdanie, gtaszczac wymieniong
czesc ciata. Zabawe prowadzg chetne dzieci.

— Obrysowywanie postaci ludzkiej. Na arkuszu szarego papieru lezy
dziecko, drugie zas z pomocg nauczycielki rysuje kolejne czesci ciata
i nazywa je. Wszystko odbywa sie wedtug wskazéwek innych dzieci.

— Stuchanie wiersza B. Formy pt. ,Czesci ciata” z jednoczesnym wska-
zywaniem poszczegolnych czesci ciata.

— Omawianie ukfadu kostnego cztowieka na planszy. Polecenie:
sprawdzcie, czy wy tez macie kosci. Dzieci dotykajac siebie odnajduja
twarde elementy ciata, nazywajg je kos¢mi.

— Zabawy z wyciskankg — sktadanie szkieletu ludzkiego z elementéw
wyciskanki (kosci).

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna , Uktad kostny cztowieka”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 |atki

® CEL:

Zapoznanie z kolejnymi
etapami produkcji chleba
i jego sktadnikami.

@= MIEJSCE ZAJEC:
Sala, kuchnia.

MATERIALY :

Plakat z przepisem, sktad-
niki do pieczenia chleba,
miski, blaszki do pieczenia,
rézne pieczywo.

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Tablica interaktywna

--' MADROSC SOWY:
,Z czego powstaje chleb?,,

L PAMIETAIMY:
Dzieci powinny miec far-
tuszki i czepki na gtowe.

Jesiefi/Scenariusz 10.

Jak upiec chleb?

INSPIRACIA:

— Do sali wchodzi piekarz ubrany na biato, w rece trzyma kosz z Swie-
zym pieczywem. Dzieci wyjmujg kolejno: chleb, butki, rogale a na dnie
znajduja torebke maki. Pytanie: Jak to sie stato, ze maka znalazta sie
w koszu z pieczywem?

— Pokaz sktadnikéw potrzebnych do wypieku chleba.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Smakowanie réznego rodzaju pieczywa. Nauczycielka czestuje dzieci
pieczywem: butka zytnia, butka pszenna, chleb, chatka, drozdzéwka,
rogal, butka maslana. Dzieci rozpoznajg znane wypieki, dowiadujg sie
jak nazywajg sie pozostate, wskazujg réznice w ksztatcie i wielkosci.

— Pytania do dzieci: Jak nazywa sie sklep, w ktérym kupujemy pieczy-
wo? Jakich sktadnikéw uzywa piekarz?

— Omawianie sktadnikéw. Nauczycielka wycigga kolejno: make, wode,
sol, olej, drozdze oraz ziarenka stonecznika i dyni. Pytanie: Po co ma-
ma kupuje te produkty? Do czego mozna je uzywac?

— Whyrabianie ciasta. Nauczycielka czyta zilustrowany na plakacie prze-
pis i zacheca ,matych piekarzy” do pracy. Dzieci mieszajg make, sdl,
wode i drozdze w misce, dodajg oliwe, troszke wody i wyrabiajg
przez kilka minut. Nastepnie formuja z ciasta rézne ksztatty i uktadaja
je na blaszce do wyrosniecia. Gdy ciasto urosnie dwukrotnie (okoto
35 min), nauczycielka wstawia je do piekarnika na 40 min.

— W trakcie pieczenia dzieci zastanawiajg sie, kogo moga poczestowaé
upieczonym chlebem. Dzieci mogq zjes¢ same, poczestowac rodzicow
lub dokarmiac ptaki.

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna ,Od ziarenka do bochenka”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Wyzwalanie aktywnosci
badawczej

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

liscie, wentylator, skrawki
papieru, bibuta, wetna,
stoma, pidérka, wata, na-
dmuchany balon, foliowa
torebka, inne przedmioty
przyniesione przez dzieci,
np. ksigzka, gazety, butelki
plastikowe

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

ptyta CD, tablica interak-
tywna

“22'MADROSC SOWY:
,Czym mozemy zrobic

wiatr i jak go zobaczyc?”

PAMIETAIMY:
Zachowajmy duzg ostroz-
nos¢ podczas zabaw z wen-
tylatorem. Pozwélmy dzie-
ciom na eksperymentowa-
nie z réznymi przedmiota-
mi.

Jesiefi/Scenariusz 11.

Jak powstaje wiatr?

INSPIRACJA:

— Stuchanie odgtosu wiatru wiejacego z réznym natezeniem (ptyta CD).
— Rozwigzanie zagadki:
Gonie po niebie chmury,
latawce porywam do gory,
pochylam w sadzie drzewa,
czasami gwizdze, czasami spiewam,
i nigdy nie postoje.
Czy znasz juz imie moje?
ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

— Obserwowanie lisci rozdmuchiwanych przez wentylator- zmiana sity
natezenia pracy urzgdzenia. Pytanie do dzieci: Co sie dzieje? Dlacze-
go? Skad sie wzigt wiatr? A na dworze skad sie wzigt? Jaki moze by¢
wiatr?

— Szukanie przez dzieci materiatu, ktéry przy podmuchach wentylatora
bedzie zachowywat sie podobnie jak suche liscie.

Dzieci wyszukujg w réznych miejscach sali takich przedmiotow. Po-
zwalamy im na przynoszenie wszystkich przedmiotow, ktdre wybraty.

— Obserwowanie zachowania sie przedmiotéw - zgromadzonych przez
dzieci- pod wptywem ruchu powietrza wywotanego przez wentylator.
Pytanie do dzieci : Co sie dzieje? Dlaczego?

— Eksperymentowanie z przedmiotami- tworzenie wiatru. Dzieci wybie-
rajg z pudetka: gazety, torby foliowe, plastikowe butelki i dowolnie
nimi operujac wydajg dzwieki, machajg nimi tworzac wiatr.
Pozwalamy na petng swobode w dziataniu.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Zabawa z wiatrem”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 |atki

® CEL:
Racjonalne korzystanie
z wody.

@= MIEJSCE ZAJEC:
Sala i fazienka przedszkol-
na

MATERIALY :

Kubki z woda mineralng
dla kazdego dziecka, mi-
ska, kartoniki z wizerun-
kami roslin i zwierzat, dwa
wiaderka, przybory do
mycia zebow.

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

“~“'MADROSC SOWY:
,Do czego potrzebujemy
wody?”

3 PAMIETAIMY:
Warto zachecic¢ rodzicow
do utrwalania nawyku
oszczedzania wody przez
dziecko w domu.

Jesiefi/Scenariusz 12.

Jak oszczedza¢ wode?

INSPIRACIA:

— Nauczycielka rozdaje dzieciom plastikowe kubeczki z wodg mineralng

i pyta: Co macie w kubkach ? Jaka jest woda? Jak smakuje? Jaki ma
zapach? Jaki ma kolor?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII;

— Przeprowadzenie eksperymentu. Pod cieknacy kran w tazience dzieci

podstawiajg miske, by sprawdzié, ile wody nagromadzi sie w niej pod-
czas catych zajed.

Na dywanie lezg kartoniki obrazkiem do dotu z wizerunkami roslin
i zwierzat. Dziecko kolejno wybiera jeden kartonik (np. z drzewem),
przyglada sie mu, a nauczycielka rozpoczyna dialog:

-Kim jestes?

-Jestem drzewem.

-Do czego potrzebujesz wody?

-Do tego, aby rosngc.

Obserwowanie zuzycia wody podczas czynnosci higienicznych. Kon-
serwator odkreca syfony przy dwdch umywalkach i stawia pod nimi
puste wiaderka. Jedno dziecko prezentuje mycie zebdw przy uzyciu
szczoteczki, pasty i kubka, a drugie dziecko wykonuje te samg czyn-
no$¢ pod biezgcg woda bez kubka. Po wykonanych czynnosciach
dzieci sprawdzajg, ile wody nalato sie do wiaderek. Pytanie: Przy kt6-
rej umywalce zuzyto wiecej wody? Jak powinnismy my¢ zeby, aby za-
oszczedzi¢ wode? Po krétkiej rozmowie wszystkie dzieci myjg zeby.
Podobny eksperyment warto przeprowadzic¢ podczas czynnosci mycia
rgk.

Podsumowanie eksperymentu z ciekngcym kranem. Dzieci sprawdza-
jg, ile wody nakapato do miski przez ciekngcy kran w fazience. Pyta-
nie: Czy mozna unikngé takiego marnowania wody? W jaki sposdb?
Do czego mozemy wykorzysta¢ wode z miski?

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia:
3-4 latki

® CEL:

Ksztattowanie wtasciwych,
aktywnych postaw wobec
przyrody i jej ochrony

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

klej do drewna ,,Wikol”,
deseczki, listewki przygo-
towane zgodnie z projek-
tem, gwozdzie, mtotek,
farba akrylowa, pedzle

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Internet, wykaz literatury

‘22 MADROSC SOWY:
»Jak mozemy zaopiekowacé
sie ptakami zimg? ”

L PAMIETAJMY: Podczas
sklejania i zbijania elemen-
tow karmnika konieczna
jest stata pomoc

i opieka osoby dorostej-
przy kazdym stoliku jeden
dorosty.

Jesiefi/Scenariusz 13.

Jak zbudowaé dom dla ptakow?

INSPIRACJA:

— Stuchanie opowiadania S. Szuchowej pt. ,Spizarnia ptakéw”. Pytanie
do dzieci: Jak myslicie, co mozemy zrobi¢, aby nasze ptaki zima
nie gtodowaty?

— Ogladanie, korzystajac z Internetu, réznych projektéw karmnikéw dla
ptakéw. Wybdr jednego z projektéw. Wspdlne z dzie¢mi wybranie
jednego z nich. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, czego bedziemy po-
trzebowad do pracy?

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:
— Ogladanie materiatéw i narzedzi przyniesionych przez pana konser-
watora.

— Podziat dzieci na cztery zespoty. Wybdr potrzebnych materiatéw
i narzedzi - zgodnie z projektem (odpowiednio przyciete listewki, de-
seczki, klej, mtotek, gwozdzie) i utozenie ich na stole.

— Wykonywanie karmnikow wedtug projektu- sklejanie elementéw kle-
jem itaczenie gwozdziami.
Pozwdlmy kazdemu dziecku na aktywne dziatanie, rowniez na wbija-
nie gwozdzi (pod kontrolg dorostego)

— Malowanie karmnikéw farbg akrylowa.

— Zabawa ruchowa ,Widze co$”. Zabawa zaczyna sie wtedy, gdy na-
uczyciel méwi: ,,Widze cos, widze cos$”. Dzieci pytaja: ,, A co widzisz?”.
Nauczyciel odpowiada np.: ,,Widze ptaki, ktére wesoto sie bawig”.
Dzieci nasladujg bawiace sie ptaki. Nauczyciel ponownie méwi: ,Wi-
dze co$, widze cos” i zabawa trwa dalej.

— Po wyschnieciu karmnikéw- odwiedziny w salach pozostatych trzech
grup dzieci— podarowanie kazdej z nich jednego karmnika, zachecenie
dzieci do dokarmiania ptakow.

— Nastepnego dnia- segregowanie pokarmu dla ptakéw (pokarm zebra-

ny podczas wycieczek, spacerdw, przyniesiony z domu).

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Ptaki do karmnika”
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Zabawa dydaktyczna ,Rozmowa telefoniczna”. Zaprezentowanie
dzieciom dwdéch modelow telefonéw: dawnego modelu z prze-
wodem i nowoczesnego aparatu komérkowego. Dzieci w parach
lub z nauczycielkg prowadzg rozmowy wykorzystujgc do zabawy
telefony wykonane z pojemnikéw po jogurtach i sznurka.

Zabawa matematyczna ,Telefon do mamy”. Dzieci otrzymujg
kartonik z wydrukowanym numerem telefonu do mamy. Rodzice
sg poinformowani o planowanej zabawie. Dzieci pod kierunkiem
nauczycielki prébujg odtworzy¢ kolejne cyfry numeru telefonicz-
nego, wystukujac je na klawiaturze telefonu. Pomyslnie wyko-
nane zadanie koriczy sie mita rozmowg z mama.

Woycieczka do najblizszego sklepu AGD. Ogladanie sprzetu, roz-
mowa ze sprzedawca. Zbieranie ulotek reklamowych, ktére zo-
stang wykorzystane do wykonania puzzli. Dzieci naklejajg obra-
zek na tekturke, tng na trzy (lub wiecej ) czesci i bawig sie
w ukfadanie catosci.

Zabawa tematyczna ,Robimy reklame”. Dzieci z nauczycielkg
wykonuja z duzego pudta telewizor. Wykorzystujg do tego: folig,
gazety, klej, papier ozdobny. Uwienczeniem tych dziatan jest
prezentacja telewizyjna ulubionego produktu. Zabawe warto na-
gra¢ na kamere lub telefon komérkowy i odtworzy¢, by dzieci
mogty od razu siebie podziwiac.

Zabawa ,,Muzyczne radio dzieciece”. Dzieci podzielone na dwie
grupy ustawiajg sie w kotach, tworzac odbiorniki radiowe. Dla
kazdej grupy wyznaczamy jedno dziecko z czerwong czapeczka
na gtowie, ktére petni role wtacznika radiowego. ,Wtaczone”
radio emituje: piosenki, melodie grane na instrumentach perku-
syjnych, itp.

Zabawa plastyczna na powietrzu ,Kolorowe batwanki” inspiro-
wana wierszem L.J. Kerna ,Snieg”. Malowanie na $niegu koloro-
wych batwankdéw farbami wodnymi. Farbe wlewamy do pojem-
nikéw po wodzie utlenionej, by farba wyptywata cieniutkim
strumieniem.

Zabawa badawcza ,Kolorowa kula”. Dzieci wlewajg do balonu
wode i ostroznie pipetkg wpuszczajg kilka kropli kolorowego

Zima/Scenariusz
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domowym?
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atramentu. Napetnione balony zwigzujg i wystawiajg na parapet
w mrozny dzien. Po kilku godzinach wystarczy przecigé balon by
powstata piekna, kolorowa kula.

Zabawa ruchowa z elementami poje¢ matematycznych ,Zimowa
tarcza”. Dzieci celujg kulkami sniegu do tarczy wymalowanej
kreda na scianie budynku. Za kazdy trafiony rzut dziecko otrzy-
muje papierowg $niezke. Po powrocie do sali przeliczajg zebrane
papierowe $niezki, przyklejaja je na niebieskie kartki papieru,
przeliczaja, poréwnujg ilosci.

Doswiadczenie ze $niegiem przeprowadzone w ogrodzie. Dzieci
posypuja solg fragment terenu i obserwuja, co sie stanie? Snieg
nawet przy minusowych temperaturach topnieje pod wptywem
soli.

Improwizacja ruchowa z biatymi wstgzkami do utworu A. Vival-
diego ,Zima”. Wyzwalanie ekspresji ruchowej, umozliwienie
dzieciom radosnej zabawy z wykorzystaniem rekwizytu.

e Zabawa matematyczna ,W wypozyczalni nart”. Nauczycielka
mowi do dzieci: W wypozyczalni nart panuje wielki batagan.
Sprzet jest w niefadzie, narty porozrzucane bez par. Kto tu
byt? Co sie tu stafo? Dzieci deklaruja pomoc w zrobieniu po-
rzadku. Narty wykonane sg przez dzieci z kolorowego papie-
ru, a oznakowane przez nauczycielke. Réznia sie dtugoscia,
szerokoscig, kolorem i piktogramami. Dzieci klasyfikuja
sprzet wg wybranej cechy jakosciowej (dtugosci, szerokosci
nart, wg umieszczonych symboli graficznych).

e Zabawa tworcza zainspirowana wierszem D. Gellner pt.
»Prezent dla Mikotaja”. Dzieci wykonuja szalik dla $w. Miko-
taja, wykorzystujac diugi pasek z biatej agrowtdkniny (40cm
x 3m). Zadaniem dzieci jest nacinanie fredzli i ozdabianie
szalika specjalnymi farbami do materiatéw. 6 grudnia dzieci
wreczajg prezent Mikotajowi.

e  Zabawa plastyczna "Projektowanie zimowego sweterka”. Na
wycietym z szarego papieru szablonie sweterka dzieci odbi-
jajg stemplami moczonymi w biatej farbie zimowe wzorki
(gwiazdki, kéteczka). Stemple wykonane s z gabki lub
ziemniaka. Z wykonanych prac tworza galerig, rozwieszajac
wykonane sweterki na sznurku przy pomocy klamerek.

e Instrumentacja piosenki zimowej. Wykorzystanie ptyty CD
i instrumentéw perkusyjnych wykonanych przez dzieci przy
wspotudziale nauczyciela, tj.: pojemnikéw napetnionych
kaszg, metalowych kubkéw z tyzeczka, folii , gazet, tyzek
drewnianych i metalowych. Zaproszenie na koncert kolegow
z grupy starsze;.

e Zabawa dydaktyczna zainspirowana zagadkami stownymi
o czesciach zimowej garderoby (czapka, szalik, rekawiczki,
buty). Dzieci wykorzystujg wiasne ubrania do segregowania,

Wykaz literatury

Ptyta CD utwory
A. Vivaldiego ,,Zi-
ma”

Aplikacja interak-
tywna ,Sniegowe
gwiazdki”

Zima/Scenariusz
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przeliczania, dobierania w pary, rozpoznawania i nazywania
strony prawej i lewej (dotyczy rekawiczek i butéw). Zache-
canie dzieci do tworzenia wtasnych zagadek, polegajgcych
na okreslaniu kilku cech wybranego przedmiotu.

”

Zabawa na powietrzu ,,Slady na éniegu ”. Dzieci idg do parku
i wypatrujg na s$niegu sladoéw zwierzat. Ogladajg je i probuja od-
gadng¢ do kogo nalezg. Nastepnie same robig slady, tworzg tory,
wydeptujg wzory.

Zabawa konstrukcyjna ,,Domek dla zimowego przyjaciela”. Kon-
struowanie budowli ptaskich i przestrzennych z : klockéw, mo-
zaiki geometrycznej, kolorowych patyczkéw. Zachecenie do po-
dejmowania dziatan w parach.

Rozmowa o zwierzetach inspirowana wierszem H. Zdzitowiec-
kiej pt. ,Sarenka”, ogladaniem albumow zdje¢ zwierzat lesnych.
Dzieci zbierajg informacje o tym co dzieje sie ze zwierzetami zi-
mowa pora. Zabawa ruchowa ,Slady na éniegu” oparta o tres¢
poznanego utworu i ogladane zdjecia.

Zabawa plenerowa ,Zimowy tropiciel”. Dzieci dowiadujg sie,
Ze grupa starszakow ukryta w ogrodzie polarnego misia, biatego
zajgczka i srebrnego liska. Zadaniem dzieci jest odnalezienie
wszystkich zabawek ukrytych w $niegu. Na $niegu zaznaczone s3
slady tap zwierzat. Dzieci zauwazajg, ze wszystkie zabawki sg
w kolorze biatym, w kolorze $niegu. Zwierzeta majg zdolnos¢
upodabniania sie do otoczenia i panujacych warunkéw (kolor fu-
terka).

Inscenizacja inspirowana opowiadaniem E. Szelburg- Zarembiny
pt. ,Kto szedt do Babulki Zimy po nowe odzienie”. Nauczycielka
organizuje scenke teatralng, przygotowuje dwustronne sylwety
i ptyte CD (ptaka, zajgca, wiewidrki i niedzwiedzia). Dzieci po-
dejmujg role, tworza wiasne teksty i dialogi.

Zabawa matematyczna ,Moja dton”. Nauczycielka recytuje
wiersz autora nieznanego, a dzieci wesoto bawig sie palcami ko-
lejno je nazywajac: maty, serdeczny, wielki, wskazujacy, kciuk.
Przeliczajg gtosno palce dtoni (dotykajg opuszkami policzka) po-
stugujac sie liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi w zakresie
1- 5. Zabawa konczy sie odrysowywaniem dtoni i kolorowaniem
tylu palcéw, ile dziecko ma lat.

Zabawa dydaktyczna , W lodziarni”. Lepienie z plasteliny rozkow
i gatek lodéw. Uktadanie lodowej kompozycji wg podanego wzo-
ru (rysunek) lub polecenia nauczycielki. Przeliczanie porcji lodéw
z zastosowaniem liczebnikéw porzgdkowych.

Zabawa plastyczna inspirowana wierszem L. Wiszniewskiego

Zima/Scenariusz
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pt. ,Jak mréz szybki malowat”. Dzieci otrzymujg kartki w kolorze
btekitnym i kawatki grubej koronki. Zadaniem dzieci jest namo-
czenie koronki w farbie plakatowej i odcisniecie wzoru na kartce,
stworzg w ten sposob zimowg kompozycje. Nauczyciel moze wy-
korzystac tres¢ wiersza do przeliczania w zakresie 4.

Zabawa muzyczno-rytmiczna ,Dzieciot” inspirowana wierszem
J. Kiersta pt. ,Dzieciot”. Dzieci siedzg w kole, kazdy ma bebenek,
lub drewienka. Recytujg wierszyk, a dzieciot w $rodku kofa wy-
stukuje rytm i wskazuje kto mu odpowie w ten sam sposdb.
Dziecko, ktére odpowiadato tworzy nowy rytm.

Zabawa tworcza ,,Batwanki”’. Dzieci otrzymujg koperte. W kazdej
znajdujg sie trzy biate kotka rdéznej wielkosci i jeden kolorowy
prostokat. Dzieci wedtug polecenia przeliczajg kétka, uktadaja je
od najwiekszego do najmniejszego i odwrotnie. Zabawa korczy
sie wykonaniem batwankowego obrazka-dzieci zainspirowane
wierszem Zbigniewa Wronskiego ,,Batwan’ przyklejajg gotowe
elementy i dorysowujg brakujgce. Nauczycielka zacheca dzieci do
prezentacji wtasnych prac.

Zabawa dydaktyczna , Znajdz dzwoneczek”. Nauczycielka pre-
zentuje dzieciom trzy pudetka w jednym kolorze. Do jednego
z nich wkfada dzwoneczek — ozdobe choinkowg. Jedno z dzieci
odwraca sie. W tym czasie nauczycielka rozktada pudetka w réz-
nych miejscach sali i w réznym potozeniu w przestrzeni, okresla-
jac kierunki: na, pod, za obok, przed. Wybrane dziecko pyta kole-
géw, w ktérym pudetku jest dzwoneczek? Dzieci okreslajg miej-
sce przy uzyciu wiasciwych przyimkéw, kierujac poszukujacego
w kierunku ukrytego dzwoneczka.

Zabawa taneczna ,Siedmiokroczek” nieznanego autora. Melodie
i stowa mozna znalez¢ w Internecie. Wszyscy stojg w kole. Na-
uczycielka najpierw wyjasnia dzieciom znaczenie poje¢: w przdd
i w tyl, nastepnie Spiewa i tanczy, a dzieci nasladuja jej ruchy
zgodne z trescig utworu.

Zabawa ruchowa ,Aerobik”. Nauczycielka proponuje dzieciom
wspolng gimnastyke przy dynamicznej muzyce. Stoi przed dzie¢-
mi i demonstruje ¢wiczenia, nazywajgc wykonywane czynnosci.
Uzywa pojec: do gory — na dét, do przodu — do tytu, w prawo —
w lewo. Zabawe mozna urozmaici¢ zachecajgc dzieci do wymy-
$lania i prezentowania wtasnych éwiczen.

Zabawa matematyczna ,Zaczarowana chusta”. Nauczycielka
przebiera sie za wrdzke (peleryna, czapka, rozdzka). Pierwsza
wersja: Dzieci przyjmujg role pomocnikéw wrdézki. Gdy nauczy-
cielka poruszy rézdzka i wypowie zaklecie typu: czary-mary ho-
kus-pokus chusta lezy pod biurkiem, chusta wisi na krzesle, chus-
ta jest za drzwiami..., wtedy dzieci ,jej pomocnicy” ktadg chuste
w wyznaczonym przez zaklecie miejscu. Druga wersja: Nauczy-
cielka ,czaruje” dzieci ,przemieniajgc” je w postaci z bajek.
Zgodnie z wyborem dzieci cata grupa moze by¢ np. smerfami.
Nauczycielka wymawia zaklecie: czary — mary, hokus-pokus
i wszystkie smerfy lezg pod chustg lub stojg obok chusty , siedzg

» W sklepie z za-
bawkami ”

Plansza demon-
stracyjna

,Zima”
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na chuscie. Smerfy przemieszczaja sie po sali wzgledem chusty
roztozonej na dywanie.

Zabawa plastyczna ,,Kolorowe twarze”’ zainspirowana podreczni-
kiem do nauki malowania twarzy A. Kolendo-Borowskiej. Dzieci
otrzymujg palete farb do twarzy, np. Snazaroo i mogg same lub
z pomoca nauczycielki malowaé¢ swojg twarz w zwierzece wzory.
Kazde dziecko moze stac sie kotem, zyrafg, krokodylem, sowg itd.
Zabawa konczy sie prezentacjg, podczas ktérej dziecko mowi
o zwierzatku, w jakie sie zamienito.

Zabawy tematyczne: Zabawa w dom, w lekarza, w sklep... Inspi-
rowanie dzieci do podejmowania rél spotecznych, dostarczenie
réznorodnych rekwizytéw do zabawy np. fartuszkéw kuchen-
nych, plastikowych naczyn, zestawu typu ,Maty lekarz”... Na-
uczycielka zacheca do czestego stosowania form grzecznoscio-
wych.

Zabawa ,Paluszkowy teatr”. Dzieci otrzymujg kolorowe wetniane
rekawiczki, przyklejaja do nich oczy, usta, nos, Gotowe pacynki
zaktadaja na dtonie. Bawig sie nimi swobodnie, improwizujac.
Chetne dzieci wchodzg za parawan i jak aktorzy prezentujg swoje
lalki. Nauczyciel moze wzbogaci¢ wystepy dzieci podktadem
z ptyty muzycznej.

Rozmowa 1z dzie¢mi inspirowana opowiadaniem pt.”Teatr”
G. Kasdepke z ksigzki ,,Bon czy ton... savoir-vivre dla dzieci”. Dzie-
ci wypowiadaja sie na temat wtasciwego zachowania w teatrze
lub filharmonii. Nauczycielka z krzeset ustawia widownie, stwa-
rzajac dzieciom okazje do zabawy: dzieci zajmujg miejsca idac
przodem do ludzi siedzgcych w rzedzie, nie popychaja sie, witajg
skinieciem gtowy swoich sgsiadéw Zabawa korczy sie stuchaniem
utworu A. Vivaldiego ,,Zima”.

Zabawa plastyczna ,Scena”. Nauczycielka wnosi do sali lampe,
plastikowy mikrofon i wielkie pudto (na tyle wysokie, aby dziecko
zmiescito sie w nim na stojaco). Wcina z niego jedng Sciane
boczng

i tak ustawia lampe, by srodek pudta byt oswietlony. Dzieci, ko-
rzystajac z réznorodnych materiatow, ozdabiajg swojg ,scene”.
Wspdlng prace mozna wykorzystaé do wystepow indywidualnych
lub w parach, do zabawy w koncert zyczen.

Zabawa dydaktyczna ,Super pomocnik”. Nauczycielka w kilku
salach przedszkolnych zapomina swoich rzeczy i prosi dzieci o ich
przyniesienie. Przypomina, ze wchodzac do sal trzeba sie przywi-
tac i uzywac form grzecznosciowych. Chetne dziecko losuje kar-
tonik z obrazkiem przedmiotu, po ktéry trzeba pojsc (szalik, klu-
cze, chusteczki ...). Zadanie konczy sie wreczeniem odznaki. Do
zabawy potrzebna jest dodatkowa osoba dorosta, by w razie po-
trzeby mogta poméc i czuwaé nad bezpieczernstwem.

Zabawa zainspirowana wierszem B. Piergi pod tytutem ,,Manew-
ry nozem, widelcem i tyzkg”. Dzieci ¢éwiczg poprawne zachowy-
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wanie sie przy stole, nazywajg naczynia i sztuéce, poznajg ich
przeznaczenie. Zabawa toczy sie w parach — dzieci nakrywajg do
stotu: do obiadu lub deseru (w zaleznosci od wymagan kolegi).
W miare mozliwosci zabawa kornczy sie wspdlnym positkiem.

Zabawa badawcza ,,Co sie stato?”Dzieci majg do dyspozycji kasze
kuskus, sol, wode, przezroczyste naczynia. Przygotowane pro-
dukty zalewajg woda. Po 5 minutach obserwujg, co sie z nimi
stato.

Zabawa muzyczna ,Wodna orkiestra”. Nauczycielka ustawia na
stole jednakowe szklane butelki, zalewa je wodga tak, aby w kaz-
dej byt inny poziom. Jedna butelka powinna by¢ pusta. Nauczy-
cielka demonstruje odgtosy z naczyn i pyta: Butelki sg takie same,
dlaczego wydajg inne dzwieki? Co zrobi¢, aby dwie butelki wyda-
ty jednakowy odgtos? Dzieci przelewaja wode w butelkach
i sprawdzajg. Zabawa konczy sie ,,wodnym koncertem”.

Zabawa plastyczna ,Zimowe obrazy”. Dzieci podczas pobytu
w ogrodzie szukaja sobie miejsca, w ktérym $nieg jest gtadki
i, korzystajac z patykéw, suchych lisci i kamykdéw, tworzg obrazy
wedtug wtasnego pomystu. Pytania do dzieci: Jak mydlicie, czy
wasze obrazy sg tak samo trwate jak rysunki na kartce? Co sie
stanie, gdy na dworze stanie sie cieplej? Co bedzie, jesli zrobimy
ramke z ziaren dla ptakow? Dzieci snujg domysty i na drugi dzien
sprawdzaja.

Zabawa dydaktyczna ,Pochylnia”. Nauczycielka rozdaje dzieciom
tekturki, na nich stawia samochody-zabawki i méwi: Ustawcie
tekturke tak, by samochdd bez dotykania go poruszyt sie. Dzieci
majg czas na przemyslenie, a po chwili unoszg tekturke tworzac
pochylnie. Pytanie do dzieci: Czy kto$ z was kiedy$ widziat po-
dobng sytuacje w przedszkolu lub na podwodrku? (nawigzaé¢ do
zjezdzalni) Zabawa konczy sie wspdlng zabawa na zjezdzalni.

Zabawa badawcza ,Znajdz spinacze”. Dzieci nabierajg doswiad-
czen bawiac sie magnesami. Sprawdzaja, jakie przedmioty przy-
cigga magnes. Nauczycielka stawia na stole pudetko i rozsypuje
spinacze, by dzieci za pomocg magnesu zrobity porzadek na sto-
le.

Zabawa badawcza ,,Przewodniki ciepta”. Dzieci otrzymujg po-
jemnik z ciepta wodg i dwie tyzki: aluminiowa i drewniang. Zada-
niem dzieci jest zanurzenie tyzek w wodzie w celu sprawdzenia,
ktoraz tyzek dobrze przewodzi ciepto. Nauczycielka zacheca dzie-
ci do podobnych préb z innymi przedmiotami.

Zabawa matematyczna ,,lle guzikdw mam w drugiej rece?”’Dzieci
dobieraja sie parami, majg do dyspozycji 3-4 guziki. Jedno dziec-
ko chowa guziki w dtoniach. Partner prosi o otworzenie prawe;j
dtoni. Widzac guziki w jednej rece, musi odgadnac ile jest guzi-
kow

Zima/Scenariusz
21.

W jaki sposéb
mozemy

poznaé wtasciwo-
sci

Sniegu i lodu?

Aplikacja interak-
tywna

,Kolorowanka”

Zima/Scenariusz
22.

Jak bawimy sie

na $niegu i lodzie?

E-zeszyt
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Planowanie
i realizowa-
nie wita-
snych po-
mystéw.

Tworzymy
wspolny
projekt

w drugiej. Wspdlnie sprawdzajg poprawnos¢ rozwigzania zagad-
ki, doliczajgc guziki z obu rak.

Zabawa dydaktyczna ,,Choroba Krzysia”. Nauczycielka rozktada
na dywanie odziez dziecieca, ktdra jest wtasciwa dla czterech por
roku. Dzieci wybierajg ubrania potrzebne tylko zimg, jednocze-
$nie argumentujg (wyjasniajac) swojg decyzje. Nastepnie nauczy-
cielka prezentuje pierwsza i drugg ilustracje historyjki i zacheca
dzieci do wypowiedzi na temat wtasciwego ubierania sie i za-
chowywania podczas zimy.

Nauczyciel znajdzie historyjke obrazkowq w e-zeszycie.

Zabawa na sSwiezym powietrzu. Nauczycielka przed wyjsciem
omawia z dzieémi zasady bezpieczenstwa podczas wspdlnych za-
baw na $niegu: 1.Nieoddalamy sie od grupy, 2.Wchodzimy pod
goére i zjezdzamy z niej tylko w wyznaczonym miejscu, 3.Gdy za-
uwazymy co$ niepokojacego, informujemy o tym panig. Po roz-
mowie nauczycielka rozdaje plastikowe jabtuszka dzieciom i za-
prasza je na gorke poza terenem przedszkola.

Zabawa plastyczna ,,Sniezynki” zainspirowana tekstem:

Nam wystarczq biate kartki i dwie rece/Duzo checi do zabawy i nic

wiecej/Prawa reka kartke Sciska, lewa reka zgniata/l powstaje biata

Sniezka dla mnie i dla brata.

Gdy kulki s3 gotowe Nauczycielka zaprasza dzieci do ,,bitwy na

Sniezki’”” , przypominajgc wczesniej o zasadzie bezpieczenstwa: nie

rzucamy w twarz. Papierowe kulki dzieci wykorzystujg do wyklejania

wielkiej Sniezynki wyrysowanej na arkuszu szarego papieru.

Projekt ,Przyjaciel z przedszkola”. Przed rozpoczeciem projektu
nauczycielka organizuje zebranie z rodzicami, proszac ich o zgo-
de. Zapoznaje dzieci z maskotka i pyta: Kto to jest przyjaciel? Jak
spedza sie czas z przyjacielem? Do czego mozna wykorzystaé te
maskotke? Dzieci wymyslajg imie dla ,przyjaciela” i ustalajg, ze
bedzie on odwiedzat dzieci w ich domach. Kazde wybrane dziec-
ko planuje, co ciekawego chciatoby z nim zrobié. Swoje propozy-
cje przedstawia rodzicom, proszac ich o pomoc w realizacji swo-
jego planu. Efektem koncowym projektu jest kronika, w ktorej
znajdg sie pamigtkowe zdjecia i notatki wykonane przez rodzi-
cow. Kronika moze by¢ takze zatozona i prowadzona przez na-
uczyciela i dzieci na tablicy interaktywne;j.

Zabawa muzyczna ,.Zimowy koncert ”. Nauczycielka organizuje
spotkanie z grupg starszakow, ktorzy przygotowujy koncert
utwordéw o tematyce zimowej. Pytanie do dzieci: Jak maluszki
mogg pomdc w zorganizowaniu imprezy? Nauczycielka, inspiru-
jac dzieci do wspodtudziatu w koncercie, pyta dzieci, co potrafig
i co chciatyby zaprezentowac¢? Nauczycielka daje dzieciom do
wyboru réznorodne akcesoria i rekwizyty : instrumenty perku-
syjne, kolorowy papier, jedwabne chusty, szeleszczacy papier,
metalowe tyzeczki. Zabawa konczy sie wspdlnym wystepem.

Plansza demon-
stracyjna

,Bezpieczne
i niebezpieczne
zabawy zimowe”

Aplikacja interak-
tywna

,Sniegowe gwiazd-
ki”

Zima/Scenariusz
23.

Jak przygotowuje-
my sie

do swieta Babci
i Dziadka?
Ptyta CD

,Piosenka i zimie”

Tablica interaktyw-
na

Plansza demon-
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Analizowa-
nie i ocenia-
nie poste-
powania,

postaci
literackich

Wybiera-
my dobro

Zabawa tworcza ,Urodziny”. Nauczycielka wprowadza dzieci
w temat : Co to znaczy, ze kto$ ma urodziny? Jak mozemy uczcic¢
ten dzien? Jak powinien wygladaé solenizant? Nauczycielka ogta-
sza dzien urodzin grupowego misia. Dzieci, odwotujgc sie do swo-
ich doswiadczen, podajg pomysty. Nauczyciel zbiera wszystkie
propozycje i wspdlnie z dzie¢mi ustala sposdb ich realizacji.

Zabawa plastyczna ,Galeria dziwnych min”. Dzieci otrzymuja
lusterka i wymyslajg $mieszne, dziwne miny — przygotowujg sie
w ten sposob do sesji zdjeciowej. Nauczycielka kazdemu dziecku
robi kilka zdje¢, pokazuje je w aparacie, a dziecko decyduje, ktére
jest najlepsze. Wszystkie zdjecia trafiajg na tablice interaktywna.
Zadaniem dzieci jest ozdobienie ramki wykonanej na tablicy.
Zdjecia mogg stanowic tto podczas uroczystosci dla babci i dziad-
ka lub by¢ jednym z punktéw programu.

Zabawa twoércza ,Poczestunek dla mitych gosci ”. Grupe odwie-
dza pani dyrektor, przynosi dzieciom torbe z niespodziankg
i mowi ,,Drogie dzieci, to jest niespodzianka dla was i dla waszych
gosci. Zrébcie z nim, co chcecie”. Dzieci wyjmuj z torby rézno-
rodne artykuty spozywcze :orzechy, rodzynki, mandarynki, soki
owocowe, gotowa galaretke w pojemniku i bitg $mietane).
Oprocz tego w torbie powinny sie znalez¢ salaterki - musi ich by¢
wiecej niz dzieci w grupie. Dzieci zrobig desery, albo utozg pro-
dukty na stole wg wtasnego pomystu. Dzieci ustalajg, kogo zapro-
szg i w jaki sposéb to zrobia (na kartce lub stownie).

Zabawa dydaktyczna ,,Prawda czy fatsz”’ zainspirowana wierszem
J. Brzechwy pt. ,,Ktamczucha”. Nauczycielka wyjasnia dzieciom,
ze nalezy méwic¢ prawde i wskazuje negatywne nastepstwa ktam-
stwa. Méwi zdania lub opowiada krétkie scenki sytuacyjne, a za-
daniem dzieci jest odréznienie czy sg one prawdziwe czy fatszy-
we.

Zabawa matematyczna ,,Brzeczace monety”’. Nauczycielka siedzi
tytem do dzieci i wrzuca pienigdze do metalowej miski. Dzieci li-
czg dzwieki wpadajgcych monet i podajg ich liczbe. Zadaniem
dzieci jest utozenie przed sobg odpowiedniej liczby patyczkow
lub narysowanie na kartce prawidtowej ilosci kresek.

Zabawa plastyczna ,,Dobro i zto”. Dzieci najpierw wypowiadajg
sie na temat pojec: dobra i zta, a potem, za pomoca kolorowych
farb przelewajg swoje emocje na kartke. Dzieci uzywaja rdéznej
grubosci pedzli, ggbki lub dtoni-do wyboru. Na koniec nauczyciel-
ka organizuje dwie galerie po obu stronach sali i pyta: O czym
myslicie, patrzac na obrazy dobra? Jakie kolory tutaj dominujg?

Zabawa taneczna ,,Dwom tanczy¢ sie zachciato” wedtug M. Bog-
danowicz. Dzieci w mitej atmosferze taficza w parach przy muzy-
ce. Nauczycielka wykorzystuje sytuacje do rozmowy o emocjach.

Zaktadamy punkt ,,Naprawy zabawek’. Dzieci stuchajg wiersza
nieznanego autora pt. ,Byfa sobie Zosia”. Dzieci wspdlnie z na-
uczycielkg ustalajg w sali miejsce na kacik. Do pomocy zapraszajg

stracyjna

,Rodzina”

Zima/Scenariusz
24.

Czy dobrze

mie¢ przyjaciela?

Wykaz literatury

Internet

Plansza demon-
stracyjna

,» Zabawy w przed-
szkolu”

Aplikacja interak-
tywna
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Rozwijanie
postawy

przedsie-
biorczosci

Oszcze-
dzamy, bo
warto

chetnych rodzicow i dziadkéw, ktérzy w ustalonych godzi-
nach(najlepiej popotudniowych) bedg petni¢ godzinne dyzury,
w trakcie ktorych zajma sie naprawg zabawek domowych lub
przedszkolnych. Praca dorostych moze polegac nie tylko na na-
prawie, ale rdwniez na usprawnianiu lub tworzeniu czegos no-
wego, np. szyciu ubran dla lalek. Wszystkim czynnosciom dzieci
uwaznie sie przygladaja i rowniez pomagajg. Akcja ta moze trwac
przez tydzien i by¢é wznawiana co kilka miesiecy.

Zabawa plastyczna zainspirowana wierszem H. Zdzitowieckiej pt.
,Kropelka i sopelki”. Dzieci wykonujg rurki-sople z gazety i owija-
ja je srebrng folig spozywczg lub maluja srebrng farba. Wykonane
prace wieszajg z pomocga nauczycielki przy parapecie okna, beda
one stanowity piekng zimowa dekoracje. Warto je rowniez wyko-
rzystac do liczenia i porownywania dtugosci.

Tworzenie instrumentéw. Dzieci otrzymuja rurki po recznikach
papierowych, po dwie serwetki, dwie gumki recepturki i materiat
ozdobny, to j. naklejki, skrawki kolorowej folii samoprzylepnej,
flamastry, cekiny, kawatki wetny, klej, nozyczki. Dzieci ozdabiaja
rurki wedtug wiasnego gustu i pomystu. Do $rodka wrzucajg kilka
kamyczkéw i z obu stron zatykajg rurke serwetka za pomoca
gumki. Kolorowa rurka, stanie sie przydatnym instrumentem, za
pomoca ktdrego mozna tworzyé akompaniament do znanych
i lubianych piosenek.

Zagadki stowne o zwierzetach tj.: mis, renifer, kot, pies, sg inspi-
racjg do tworzenia sylwety wybranego zwierzagtka. Dzieci otrzy-
mujg szarg papierowa torebke i koperte, a w niej przygotowane
przez nauczycielke gotowe elementy: gtowe, tapy, nogi, ogon...
Otrzymane czesci tekturowe dzieci doklejaja do torebki, doryso-
wujg oczy oraz nos. Gotowymi wytworami bawig sie w parach
lub w grupie.

Zabawa twodrcza ,Kregle”. Dzieci wycinajg nozyczkami cienkie
paski z kolorowych gazet i napychajg nimi butelki po wodzie mi-
neralnej, tworzac kregle. Zadaniem dzieci jest stracenie jak naj-
wiekszej ilosci kregli.

Zabawa badawcza ,,Balonowe czary”. Dzieci otrzymujg resztki
bibuty i rwa je na drobne kawateczki. Kazde dziecko dostaje ba-
lon, pociera nim o sweter i obserwuje, jak po zblizeniu skrawki
bibuty przyczepiajg sie do balonu i po chwili odpadajg. Zadaniem
dzieci jest umiejetne przeniesienie drobnych kawatkéw (bez do-
tykania) na drugi stolik.

,Order dla przyja-
ciela”

Zima/ Scenariusz
25.

Wybierzesz sig

ze mng do Gaze-
towe] Krainy?

Wykaz literatury

Ptyta CD

Aplikacja interak-
tywna

,Segregowanie
odpaddéw”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Zapoznanie z urzadzeniami
domowymi uzywanymi
dawniej i dzi$

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

miotta, tara do prania, Scie-
reczka do mycia naczyn,
ubijaczka , balia, miotetki
wykonane wczesniej przez
dzieci z paskéw bibuty,
dzwonki, obrazki ze sprze-
tem domowym podzielone
na cztery czesci

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna, wykaz literatury,
odkurzacz, pralka, mikser,
lodéwka, zmywarka

-2 MADROSE SOWY:
,Czy wiemy do czego stuzg
urzgdzenia techniczne?”

L PAMIETAIMY: Wspot-
praca z rodzicami

i innymi cztonkami rodzin
naszych wychowankdéw
pozwoli na wzbogacenie
zabaw i zajeé

z dzieémi.

Zima/ Scenariusz 14.
Jakiego sprzetu uzywamy w gospodarstwie domowym?

INSPIRACJA:

— Ogladanie na tablicy interaktywnej urzadzen technicznych uzywa-
nych w domu: odkurzacz, pralka, mikser, lodéwka, zmywarka. Pyta-
nie do dzieci: Czy domyslacie sie, o czym bedziemy dzisiaj mowi¢?

— Powitanie Babci (babcia badz prababcia jednego z wychowankéw).
Ogladanie, dotykanie przedmiotdw przyniesionych przez Babcie,
podawanie pomystow, do czego stuzg albo stuzyty.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:
— Opowiadanie Babci o porzgdkach przedswiatecznych w czasach,
kiedy byta jeszcze mata, potaczone z pokazem sposobu korzystania
z przyniesionych przedmiotdéw. Babcia podkresla, ze porzadki trwaty
dtugo i nieraz trzeba byto sie ciezko napracowad.

— Improwizacje ruchowe przy muzyce- ,Taniec z miotetkami”
(A. Chaczaturiana , Taniec z szablami”). Nauczycielka moze znalez¢
utwor w komputerze. Podczas muzyki dzieci dowolnie tanczg, poru-
szajgc miotetkami, gdy ustyszg dzwieki w wysokim rejestrze ,,odku-
rzajg” lampe i wysoko wiszgce potki, dzwieki w niskim rejestrze-
»,Zamiataja” podtoge.

— taczenie w pary sprzetu domowego (wypychanka): tara- pralka,
miotta- odkurzacz, S$ciereczka do mycia naczyn- zmywarka,
ubijaczka- mikser. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, po co ludzie wy-
myslili pralke w miejsce tary, odkurzacz w miejsce miotty...?

— Zabawa ,Pozyteczne urzadzenia”: dzieci losujg po jednej czesci ob-
razka (kazdy obrazek podzielony jest na cztery czesci i naklejony na
karton w innym kolorze) i dobierajg sie w zespoty w zaleznosci od
koloru elementu. Wspdlnie uktadajg obrazek w jedng catos¢ Pytania
nauczycielki : Do czego stuzy wasze urzadzenie? Kto moze z niego
korzystac?).

Na kazdym obrazku jest ilustracja jednego urzqdzenia technicznego,
np. komputer, pralka, Zelazko, odkurzacz, telewizor.

— Podziekowanie dla Babci. Pozegnanie goscia.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zaczarowane sprzety”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Nabywanie umiejetnosci
formutowania wnioskéw
na podstawie wtasnych
doswiadczen i analizy za-
obserwowanych zmian
dotyczacych czystosci Snie-
gu

2 MIEJSCE ZAJEC
sala, parking, droga, ogrod
przedszkolny

MATERIALY : 3 worecz-
ki strunowe, 3 przezroczy-
ste pucharki do loddw,
wata, gaza, 3 stoiki, topat-
ki, po 3 naklejki: droga,
samochadd, hustawka,
lampka, kredki, kartki

3~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

22' MADROSE SOWY:
,Co wiemy o $niegu?”

[ PAMIETAIMY: Za-
dbajmy, aby probka
z ogrodu byfa najczystsza.

%

%

%
_)

Zima/ Scenariusz 15.

Czy Snieg jest czysty?

INSPIRACJA:

Nauczycielka prowokuje dzieci do rozmowy i trzymajac sie za glowe
opowiada, ze, gdy szta do przedszkola, to widziata dzieci jedzace
snieg, lizace Sniegowe kulki. Pytania do dzieci: Czy kto$ z was jadt
kiedys $nieg?

Co Wy o tym myslicie, czy to zdrowe? Skad o tym wiecie? Jak mo-
zemy

to sprawdzi¢?

Dzieci podajq rézne propozycje. Pozwalamy im na podzielenie sie
swoimi spostrzezeniami i doswiadczeniem.

Ogladanie przygotowanych przedmiotéw: woreczki strunowe, pu-
charki do lodéw, stoiki- wszystkie przedmioty z naklejonymi nalep-
kami

( trzy tréjki takich samych naklejek: rysunek drogi- droga, rysunek
samochodu- parking, rysunek hustawki- ogréd przedszkolny).
Jak myslicie, gdzie sie zaraz wybierzemy? Co bedziemy robic¢?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

Dzieci idg na ,Wyprawe badawczg” w celu zdobycia trzech prébek
Sniegu: z parkingu duzego supermarketu, z pobliza ruchliwej drogi,
z ogrodu przedszkolnego. Zabezpieczajg prébki w woreczkach
o odpowiednich oznaczeniach.

Po powrocie do przedszkola dzieci przektadaj snieg do odpowied-
nich pucharkéw. Pytanie do dzieci: Co mozemy zrobi¢, aby snieg
szybciej stopniat?

Umieszczenie pucharkdéw w poblizu kaloryfera.

Dzieci ogladaja roztopione prébki snieg przy jasnym swietle lampki,
wachaj je. Pytanie do dzieci: Czy woda w kazdym naczyniu ma jed-
nakowy wyglad? Co to znaczy? Czy mozna sie napi¢ takiej wody?
Dlaczego?

Filtrowanie wody przez wate i gaze zatozong na stoiki. Pytanie: Jak
teraz wyglada woda? Dlaczego? Jak myslicie, skad wziety sie te za-
nieczyszczenia na wacie?

,,Co powiesz dziecku, ktére bierze $nieg do buzi”- udziat dzieci

w scenkach sytuacyjnych.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Sniegowe gwiazdki”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Poznawanie wtasciwosci
$niegu, odczuwanie radosci
wspdlnej zabawy

= MIEJSCE ZAJEC:
sala, ogrod przedszkolny

[°%] MATERIALY :

sanki, garnek, miotta, we-
gielki, marchewka, pitka
plazowa, skakanka, okulary
stoneczne, kolorowa bibu-
fa- krepina, ciepta rozwod-
niona farba w butelkach
zraszajacych

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

obrazek na tablicy interak-
tywnej- zimowe zabawy
dzieci

22 MADROS€ SOWY:
,»,Co mozemy zrobi¢
ze Sniegiem?”

0 PAMIETAIMY: Po-
zwolmy dzieciom

na wykonywanie wtasnych
batwankdw i innych form
przestrzennych ze Sniegu,
na eksperymentowanie

z zabarwianiem $niegu

Zima/ Scenariusz 16.

Ulepimy batwana?

INSPIRACIA:

— Ogladanie obrazka na planszy demonstracyjnej- zimowe zabawy

dzieci.

Zainteresowanie dzieci zagadkg ruchowa: nauczycielka nasladuje to-
czenie kul, uktadanie ich na sobie, naktadanie garnka, wciskanie
wegielkdw, marchewki, miotty. Pytanie do dzieci: Jak myslicie,
co mozemy dzisiaj robic?

Wociggniecie sanek do sali i oglgdanie przedmiotéw znajdujacych sie
na nich. Dzieci wybierajg te przedmioty, ktére przydadzg sie
do wykonania batwana. Wystawienie sanek z wybranymi przedmio-
tami do ogrodu.

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:
— Lepienie batwana. Poréwnywanie wielkosci kul (duza, srednia, ma-

ta), ustalenie, gdzie powinny znalez¢ sie poszczegdlne kule (na dole,
w srodku, na gérze). Dekorowanie batwana (kapelusz z garnka, oczy,
usta, guziki z wegielkdéw, marchewkowy nos, miotta).

Pytanie do dzieci: Co by byto, gdyby batwan byt kolorowy? W jaki
sposéb mozna zrobi¢ kolorowego batwana? Dzieci podajg swoje
propozycje.

Potozenie kolorowej bibuty na sniegowe kule batwana (krepina staje
sie mokra, traci barwe, a po jej zabraniu okazuje sie, ze batwan sie
zabarwit), pryskanie rozwodnionej farby z butelek zraszajgcych.

Pytanie do dzieci: Jak myslicie, jak dtugo bedg staty nasze sniegowe
,budowle”? Od czego bedzie to zalezato?

Dowolne zabawy ze $niegiem: tworzenie form przestrzennych, za-
barwianie $niegu.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,, Robimy batwana”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”

@




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Poznawanie zachowan
zwierzg w warunkach
zimowych

6= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

symbole: gwiazdka, palma
ze storicem, gwiazdka
Sniegowa, ilustracje przed-
stawiajgce zwierzeta, kart-
ki kartonu z ramkami

w rézne wzory: gwiazdki,
palmy ze storicem, gwiazd-
ki sSniegowe, klej, karteczki
Z nazwami gatunkowymi
zwierzat

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

obrazek na tablicy interak-
tywnej- ,Zima na wesoto”

ooy
“22'MADROSC SOWY: , Jak
zimujg zwierzeta?”

PAMIETAIMY:

Zima/ Scenariusz 17.
Zwierzeta zimg - gdzie sg i co robig ?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka czyta dzieciom ,, List od zwierzat”:
Czesc przedszkolaki, wiemy, Ze jestescie prawdziwymi przyjaciotmi zwierzgt
i nam pomozecie. Pamietacie, jak ostatnio wiat zimowy wiatr? Ten wiatr
to prawdziwy psotnik. Zrobit batagan w naszym albumie, pomieszat
wszystkie nasze fotografie. Teraz nie wiemy, gdzie kazde z nas spedza zime
.Prosimy, pomdzcie je uporzqdkowad. Na pewno wiecie, jak to zrobic.
Prawda? Trzymaijcie sie cieplutko. Przesytamy buziaki. Zwierzeta

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Dzieci ogladaja ilustracje przedstawiajace rdine zwierzeta (przed-
stawione na obrazku ,Zima na wesoto”). Pytanie do dzieci:
Jak myslicie, w jaki sposéb mozemy pomadc zwierzetom?

— Klasyfikowanie fotografii w zaleznosci od tego, w jaki sposéb zwie-
rze znajdujgce sie na nich zimuje- wktadajg do obreczy oznaczonej:
gwiazdka-zwierzeta, ktére zapadty w sen zimowy, palmg ze storicem
- zwierzeta, ktére spedzajg zime w cieptych krajach, gwiazdka $nie-
gowa- zwierzeta, ktére nie zapadty w sen zimowy.

— Zabawa ruchowa ,,Co robie zimg” z wykorzystaniem fotografii zwie-
rzat. Dzieci przy muzyce poruszajg sie w dowolny sposéb. Podczas
pauzy jedno z nich wybiera fotografie i podnosi jg do géry. Gdy na
zdjeciu jest: zwierze, ktdre $pi zima- dzieci nasladuja, ze $pig, zwie-
rze, ktdre nie $pi- dzieci nasladujg poszukiwanie jedzenia, zwierze,
ktore zimuje w cieptych krajach- dzieci , opalajg sie”.

— Wybdr stolika, przy ktérym dzieci chcg pracowaé. Naklejanie foto-
grafii na wiasciwych kartkach z ramkami w rézne wzory: gwiazdki,
palmy ze storicem, sniegowe gwiazdki. Dzielenie sie spostrzezeniami
i uwagami.

— Naklejanie podpiséw pod fotografiami zwierzat z ich nazwami ga-
tunkowymi i tytutu na pierwszej stronie ,Zwierzeta zimg”.

— Zaprezentowanie swoich kart i umieszczenie ich w segregatorze,
ustalenie miejsca przechowywania albumu. Prezentowanie albumu
rodzicom.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zwierzeta zimg”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Nabywanie kompetencji
matematycznych: umiejet-
nosci liczenia, postugiwa-
nia sie liczebnikami po-
rzagdkowymi, klasyfikowa-
nia

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

pudto z warzywami, owo-
cami, pieczywem (moga
by¢ atrapy), zabawki,
ksigzki, plastikowe monety,
torby z szarego papieru,
obrazki- symbole oznacza-
jace branze sklepu, np.
mi$, marchewka, ksigzka,
butka, waga szalkowa

do sklepu warzywniczego,
klocki drewniane- odwaz-
niki, kasy, zelazko, stolik

z napisem ,,BANK”

>~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

obrazek na tablicy interak-
tywnej ,Sklep wielobran-
zowy”

=,

' MADROS€ SOWY:
Wiemy, w jakim sklepie
mozemy kupi¢ dany arty-
kut.

Za artykuty zakupione

w sklepie trzeba zaptacic.

L PAMIETAIMY:  Zaba-
wa w sklep jest doskonata
okazja do wyrabiania nawy-

Zima/ Scenariusz 18.

Czy potrafimy zrobic¢ zakupy?

INSPIRACIA:

— Woycieczka do pobliskiego sklepu w celu zaobserwowania pracy eks-

pedientki, zachowan klientéw. Ogladanie pdétek z pogrupowanym
towarem.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zainteresowanie dzieci zastonietg planszg demonstracyjng. Nauczy-

cielka odkrywa plansze, ktora podzielona jest na kilka czesci- na
kazdej z czesci znajdujg rézne artykuty, np. 3 lalki, 2 butki, 1 kurtka,
4 ogorki, 2 rowery. Pytanie do dzieci: Zgadnijcie, co Wam dzisiaj za-
proponuje? Odkrywanie obrazka, dzieci proponujg, ktérg czes¢ od-
stonié. Kazdorazowo po odstonietej jednej z czesci obrazka dzieci
snujg domysty co beda robic.

Ogladanie zawartosci pudta- warzywa, owoce, zabawki, ksigzki, pie-
czywo. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, do czego wykorzystamy te
przedmioty?

Klasyfikowanie przedmiotow- towardw: przyporzagdkowywanie arty-
kutow do odpowiedniego sklepu (stot z symbolicznym oznakowa-
niem sklepu). Dzieci okreslajg branze sklepu: piekarnia, ksiegarnia,
sklep warzywniczy, sklep z zabawkami. Pytanie do dzieci.

Przydzielenie rél- sprzedawcy w sklepach, pracownicy banku, klien-
ci. Klienci biorg torby, w , Banku” ustawiajg sie w kolejce do kasy
(okreslajg, na ktorym miejscu stojg),wyptacajg z konta” po piec
monet

(w trakcie zabawy mogg jeszcze raz i$¢ do banku) i dokonujg zaku-
pow w sklepach. Wszystkie artykuty kosztujg ztotowke (jedng mone-
te). Przy zakupie dwdch, trzech artykutéw dzieci obliczajg, ile monet
powinny zaptaci¢. W sklepie warzywniczym artykuty sg wazone na
wadze szalkowej. Nastepuje zamiana rol.

Dzieci swobodnie poruszajq sie po sklepach, zwracamy uwage
na wtasciwe zachowanie sie- ustawianie sie w kolejce, uzywanie
form grzecznosciowych. Pozwalamy na zabawe tak dtugo, jak dzieci
bedg nig zainteresowane.

TABLICA INTERAKTYWNA:

ku w postugiwaniu sie for-
mami grzecznosciowymi

Aplikacja interaktywna , W sklepie z zabawkami”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Cwiczenie umiejetnosci
orientowania sie w prze-
strzeni, rozumienia wyra-
zen przyimkowych

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

zywy kot, koperta

z sylweta kota dla kazdego
dziecka, kartka formatu A-
3 kazdego dziecka (na niej
dom, stonce, tawka, ptot),
czarna farba do twarzy,
laski kolorowe, papierowe
stonce, trawa z bibuty,
mleko i miseczki dla kaz-
dego dziecka.

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

22 MADROS€E SOWY:
,,Gdzie schowat sie kotek?”

[ PAMIETAIMY:

Przed zajeciami nalezy
sprawdzi¢, czy dzieci nie s3
uczulone na siers¢ kota

i mleko.

Zima/ Scenariusz 19.
Jak bawig sie koty?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka wnosi wiklinowy kosz przykryty lekkim kocem. Stawia
go na srodku Sali i czeka na reakcje dzieci. Po chwili dzieci odkryja,
ze w $rodku znajduje sie zywy kot. Dzieci obserwujg go po czym ba-
wig sie z nim wesoto. Nauczycielka odwotuje sie do doswiadczen
dzieci i pyta: Co wiecie o kotach? Gdzie one chodza? Co lubig?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Nauczycielka recytuje dzieciom wiersz pt. ,Wlazt kotek na ptotek”.
Kazde dziecko otrzymuje kartke formatu A-3 , a na niej rysunek:
domu, stonca, tawki, ptotu i koperte, w ktdrej znajduje sie sylweta
kota. Zadaniem dzieci jest utozenie scenki zgodnej z trescig opo-
wiadania. Kartka i koperta wykorzystane zostang do zabawy pla-
stycznej.

— Zabawa ,,Czary — mary”. Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para
otrzymuje talerzyk z odrobing czarnej farby do malowania twarzy.
Zadaniem dzieci jest pomalowanie koledze noska i wasikow.

— Pytanie do dzieci: Ktéry ,kotek” chciatby wejs¢ po drabinie? A gdzie
jest drabina? Nauczycielka méwi do dzieci: Mam dla was kolorowe
laski. Sprébujcie z nich zbudowac drabine. Dzieci wspdlnie wykonujg
zadanie.

— Nauczycielka prezentuje dzieciom sylwete stonca i fragment trawy
wykonanej z bibuty. Dzieci uktadajg sylwety po obu stronach drabiny
i okreslajg kierunki (goéra, dot). Zadaniem dzieci jest ,wejscie” i ,,zej-
Scie” po drabinie (do przodu, do tytu).

— Zabawa rozwijajgca aparat mowy ,Miska mleka”. Nauczycielka roz-
lewa dzieciom mleko na talerzyki. Zadaniem ,kotkow” jest wypicie
mleka bez uzycia rak.

— Zabawa plastyczna ,Gdzie jest kotek”. Kazde dziecko przykleja na
kartce swojego kotka w dowolnym miejscu. Nastepnie prezentuje
swojg prace okreslajgc potozenie kotka w przestrzeni.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Nabywanie umiejetnosci
wiasciwego zachowania w
miejscach publicznych -
teatr

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

koperta z naklejong grecka
maska teatralng, wydru-
kowane bilety do teatru -
dla kazdego dziecka, scen-
ka teatralna, kukietki, sto-
necznik, cukierki

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU

Tablica interaktywna, plan-
sza demonstracyjna

22'MADROSE SOWY:
»Jak wiasciwie zachowu-
jemy sie

w teatrze?”

PAMIETAIMY: Zajecie
to wymaga przygotowania
i wspotpracy z dzie¢mi star-
szymi z grupy teatralne;j.
Musimy im wyttumaczy¢ cel
inscenizacji i przeprowadzi¢
préby kilku scenek.

Zima/ Scenariusz 20.
Péjdziemy razem do teatru?

INSPIRACIA:

— Zainteresowanie dzieci zawartoscig koperty przyniesionej od pani
dyrektor, ogladanie biletéw.

— Uktadanie puzzli z planszy demonstracyjnej ,,W teatrze” . Pytanie do
dzieci: Jak myslicie, co Wam dzisiaj zaproponuje?

— Rozdanie dzieciom biletéw do teatru- uzywanie form grzecznoscio-
wych: prosze, dziekuje.

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

—> Zajecie miejsc na widowni ( krzesetka ustawione w rzedach). Na-
przeciwko dzieci ustawiona jest scenka teatralna, ktéra dzieci z gru-
py teatralnej wykorzystajg do prezentacji swojego ,, widowiska” oraz
dwa krzesetka ustawione bokiem do scenki, w taki sposdb, aby byty
dobrze widoczne ( krzesetka te zajmujg starsze dzieci z grupy te-
atralnej, ktére odegraja role widzow).

— Ogladanie teatrzyku kukietkowego prezentowanego przez starsze
dzieci,- ogladanie widowiska przerywajg co jakis czas dzieci starsze,
siedzace na dwdch wyeksponowanych krzesetkach. Dzieci te:

- gtosno komentuja wyglad kukietek,

- bardzo gtosno smiejg sie podczas przedstawienia,

- jedno z dzieci spada z krzesetka,

- wymachujg nogami uderzajgc nimi w krzesta,

- jedzg stonecznik, tupiny rzucajg na podtoge,

- gtosno szeleszczg papierkami od cukierkdw, mlaskajg jedzac cu-
kierki,

- wstajg podczas przedstawienia.

— Przerwanie przedstawienia- dzieci- aktorzy z kukietkami odmawiajg
dalszej gry. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, dlaczego nasi aktorzy
przerwali przedstawienie? Co mozecie powiedzie¢ kolegom, ktorzy
nam przeszkadzali?

— Dzieci te przepraszajg za swoje zachowanie i mowig, ze nie wiedzia-
ty, jak majg zachowywaé sie w teatrze. Pytanie do dzieci:
Moze zaprezentujemy im, jak powinni zachowywac sie w teatrze?

— Ogladanie dalszej czesci widowiska. Starsze dzieci sg teraz wzoro-
wymi widzami.

— Po przedstawieniu- nagrodzenie aktorow brawami. Pochwalenie wi-
dzéw za wtasciwe zachowanie.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , W teatrze”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Poznawanie wtasciwosci
Sniegu i lodu

= MIEJSCE ZAJEC:
sala, ogréd przedszkolny

MATERIALY :

lupy, gatazki, zraszacz

z ciepta woda, stoik

na $nieg, stoik na 16d,
lejek, gaza, papierowe
gwiazdki $Sniegu na nitkach

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Internet,
ptyta CD

' MADROS€E SOWY:
,,Czym rdzni sie Snieg
od lodu?”

3 PAMIETAIMY: Zajecie
przeprowadzamy w mrozny
dzien. Podobne zabawy
przeprowadzamy jeszcze
raz, kiedy na dworze jest
temperatura okoto 0*C,
pozwoli to na petniejsze
zbadanie wtasciwosci $nie-
gu i poréwnanie z dzisiej-
szymi spostrzezeniami

Zima/ Scenariusz 21.
W jaki sposob mozemy poznaé wtasciwosci $niegu i lodu?
INSPIRACIJA:

— Obserwowanie topnienia $niegu — dzieci siedzg na dywanie, zamyka-
ja oczy, wyciggajg dton do przodu. Nauczyciel ktadzie na kazda dton
odrobine $niegu. Pytanie do dzieci: Co czujecie? Co sie dzieje
ze Sniegiem? Dlaczego?

— Stuchanie odgtosu skrzypienia sniegu, gdy sie po nim idzie (Internet).
Pytanie do dzieci: Jak myslicie, czym sie dzisiaj bedziemy zajmowali?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Obserwacja: ,Jakie ksztatty majg ptatki sniegu?”- dzieci chwytajg
na rekawiczki ptatki sniegowe, ogladajg je za pomoca lupy, podej-
mujg probe przeliczenia ramion gwiazdek sniegowych.

— Badanie: ,,Czy z kazdego $niegu mozna ulepi¢ batwana?”

Zabawe badawczq przeprowadzamy dwa razy: kiedy na dworze nie
jest zbyt zimno i kiedy na dworze jest mroZno. Dzieci podejmujg
proby lepienia Sniezek. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, dlaczego nie
udato sie ulepié $niezek? Jaki jest $nieg?

— Zabawa: ,Kiedy $nieg skrzypi pod nogami?” Dzieci spacerujg po
$niegu, nastuchujgc diwiekéw wydawanych przy kazdym kroku.
Wydeptuja
na $niegu sciezki, pokonujg wykonang trase po $ladach.

— Wykonywanie , Lodowego bukietu”. Dzieci wbijajg gatazki w $nieg,
spryskuja je woda ze zraszacza. Pytanie do dzieci: Co sie stato
z gatgzkami? Dlaczego?

—> Zabranie do przedszkola $niegu i lodu ( sopel zwisajacy z dachu)
w stoikach. Obserwowanie topnienia $niegu i lodu. Po catkowitym
rozpuszczeniu przelanie powstatej wody przez gaze. Pytanie do
dzieci: Czy $nieg i 16d sg czyste? Dlaczego tak myslicie? Po czym to
poznatyscie?

— Zabawa relaksacyjno- oddechowa ,, Sniegowa gwiazdka”. Dzieci lezg
na plecach na dywanie (puszysty $nieg) i stuchajgc muzyki
(Vivaldi ,Cztery pory roku. Zima”) nasladujg, ze znaczg gwiazde
Sniegowg -podczas fragmentu spokojnej, wolnej muzyki poruszaja
wyprostowanymi rekoma i nogami. Podczas fragmentu, gdy muzyka
jest szybsza i gtosniejsza, dzieci wstajg i dmuchajg na papierowe
Sniezynki zawieszone na nitce (silny i delikatny wiatr).

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Uswiadomienie dzieciom
zagrozenia ptynacego

z niewtasciwych zabaw
zima na $niegu i lodzie

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°2] MATERIALY :

kukietki, utwor

B. Szelggowskiej ,,Zimowe
zabawy”, obrazki przed-
stawiajace rézne scenki
dotyczgce zabaw dzieci na
$niegu i lodzie: zachowania
wiasciwe i niewtasciwe,
biata koperta, karton biaty
i karton czarny, symbole:
usmiechnieta i smutna
buzia, klej

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
ptyta CD, wykaz literatury

22 MADROS€ SOWY:
»Jak bezpiecznie bawié sie
zima na dworze?”

3 PAMIETAIMY:
Wykorzystajmy doswiad-
czenia i spostrzezenia dzie-
ci. Pozwdlmy sie nimi po-
dzielic.

Zima/ Scenariusz 22.
Jak bawimy sie na $niegu i lodzie?

INSPIRACIA:

— Obejrzenie teatrzyku kukietkowego prezentowanego przez nauczy-
ciela ,,Zimowe zabawy” B. Szelggowskiej. Pytanie do dzieci: O czym
nalezy pamietac podczas zabaw na $niegu? A na lodzie?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— ,Zimowe zabawy”- nasladowanie ruchem przy muzyce zabaw pro-
ponowanych przez dzieci z teatrzyku: rzucanie sie $niezkami, jazda
na tyzwach, lepienie batwana, jazda na sankach.

— Ogladanie obrazkéw z planszy demonstracyjnej przedstawiajacej
wiasciwe i niewtasciwe zachowania dzieci podczas zimowych zabaw.

— Dzieci rozpoznajg zachowania, segregujg je i przyporzadkowuja
symbolom: zachowania pozytywne umieszczajg na biatym kartonie
oznaczonym us$miechnietg buzig, zachowania niewtasciwe- na czar-
nym kartonie oznaczonym buzig smutng. Pytanie do dzieci: Dlacze-
go w taki wtasnie sposdb podzielitysScie obrazki? Co sie stanie, gdy...?
(pokazujemy kilka obrazkéw, ktére dzieci umiescity na czarnym kar-
tonie).

— Zabawa ,Potrafie powiedzie¢ NIE”. Pytanie do dzieci: Jak bys sie za-
chowat, gdyby starszy kolega namawiat cie do zabawy z sankami
na ulicy? Dlaczego trzeba umie¢ powiedzie¢ NIE w takiej sytuacji?
Dzieci wypowiadajg stowo ,nie” w rdiny sposdb: powazinie, ze
smutkiem, ze ztoscia.

— Woykonanie plakatu ,Zimg bawimy sie bezpiecznie”: naklejenie
wczesniej wybranych obrazkéw utozonych na biatym kartonie, przy-
klejenie tytutu. Umieszczenie plakatu na tablicy w sali.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zimowe zabawy”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Uczestniczenie w przygo-
towaniu i realizacji przed-
stawienia okolicznoscio-
wego

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

stroje na rdézne pory roku

i kostiumy dla réznych
postaci, materiat tekstylny
w kilku kolorach, kolorowy
papier, cekiny, brokat,
tréjkatne kawatki materia-
tu

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna, ptyta z muzyczna,
wykaz literatury

&,

22' MADROSCE SOWY:
, Czy wspdlnie zrealizu-
jemy nasze pomysty?”

PAMIETAIMY: Korzy-
stajmy z pomocy rodzicéw-
projekt jest ztozony i na
wielu etapach mozliwa

i wskazana jest wspotpraca
z rodzicami

Zima/ Scenariusz 23.
Jak przygotowujemy sie do swieta Babci i Dziadka?

INSPIRACJA:

— Ogladanie filmu z pokazu mody ( z wykorzystaniem Internetu). Pytanie
do dzieci: Jak myslicie, co Wam dzisiaj zaproponuje? Czy jest ktos, kogo
moglibySmy na nasz pokaz zaprosi¢? Kto wkrétce bedzie miat swoje
Swieto?

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

— Ogladanie strojow i dodatkéw do nich przyniesionych w walizce
i na stelazu z wieszakami. Pytanie do dzieci: Jak mozemy te stroje po-
dzieli¢? Dzieci ogladaja i odkfadajg stroje na stoliki. Czes¢ strojow wy-
raznie nawiqzuje do por roku: ciepte czapki, szaliki, stréj kgpielowy,
klapki, kozaki, peleryna przeciwdeszczowa, spddnica w kwiatki, para-
solka, gruba kurtka, kurka cienka, kapelusz, dres, okulary stoneczne...
Inne stroje to kostiumy np. dla réznych bajkowych postaci.

Dzieci uzywajg okreslen: stroje na zime, lato, wiosne, jesier, na bal ko-
stiumowy.

— Podzielenie rél i kostiumoéw- udziat dzieci w wyborze oséb odgrywaja-
cych role Por Roku: Zima, Wiosna, Lato, Jesien i ich dzieci ( po troje
dzieci
do kazdej pory roku). Dzieci przystepujg do wyboru kostiumu dla siebie-
korzystajg ze strojow zgromadzonych na stolikach. Przymierzajg ubra-
nia, dokonuja zamiany.

— Omodwienie scenografii do pokazu: Jak myslicie, jaki kolor pasuje do zi-
my, jaki do wiosny, do lata, do jesieni? Wybdér odpowiedniego materia-
tu. Materiaty te zostang zatozone na stelaz i w zaleznosci od przebiegu
pokazu- prezentacja kolejnych por roku- bedg zmieniane (kolor biaty,
zielony, Z6tty, czerwony).

— Wybdr muzyki, przy ktérej modelki i modele bedg prezentowac kostiu-
my: dzieci stuchajg muzyki, przechadzajg sie przy niej i okreslajg, ktdra
muzyka jest najodpowiedniejsza.

Zadania na pdézniejsze dni:

— Zapoznanie z inscenizacja ,,Dom mody na rézne pory roku”: dzieci po-
znajg tekst, ktéry bedg mowi¢, podejmujg préby jego zapamietania,
uczg sie poruszania ,,po scenie”.

— Dokonanie wyboru: piosenek, piosenek z zabawg taneczna, taficow-
do inscenizacji (do kazdej pory roku jedna propozycja wybrana
przez dzieci), utrwalanie prezentacji.

— Wykonanie podarunkéw dla Babci i Dziadka- przedmioty zwigzane
z modg, np. dla Babci apaszka witasnorecznie ozdobiona przez dzieci
flamastrami do rysowania na tkaninie, a dla Dziadka papierowe krawaty
ozdobione przez dzieci cekinami, brokatem, elementami dekoracyjnymi
wycietymi z kolorowego papieru.

— Wykonanie zaproszenia dla Babci i Dziadka na uroczystos¢
do przedszkola: pytanie do dzieci: Jak moze wygladaé zaproszenie,
aby Babcia i Dziadek domyslili sie, ze wezma udziat w pokazie.
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

rozwijanie postaw prospo-
tecznych , odkrywanie zna-
czenia wartosci uniwersal-
nych: przyjazni, dobroci

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

napisy z réznymi cechami
i czynnosciami, arkusz zie-
lonego i czerwonego kar-
tonu, szara koperta, klej,
obrazki przedstawiajgce
emocje: rados¢, smutek,
ztos¢, strach, zdziwienie

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Tablica interaktywna, wy-
kaz literatury, obrazki
przedstawiajace emocje:
rados¢, smutek, ztos¢,
strach, zdziwienie

22' MADROSE SOWY:
,Jak by¢ dobrym przyjacie-
lem?”

L PAMIETAIMY:

Dzieci postrzegajg przyjazn
jako relacje opartg na przy-
jemnej zabawie i dzieleniu
sie zabawkami.

Zima/ Scenariusz 24.
Czy dobrze mie¢ przyjaciela?

INSPIRACIA:

— Nauczycielka zaprasza dzieci na wycieczke po przedszkolu w celu
zaobserwowania, jak bawig sie starsi koledzy (czy bawig sie w gru-
pach, czy osobno, czy sg weseli, czy smutni?).

— Stuchanie wiersza H. Hampela pt. ,,Mdj przyjaciel”. Pytanie do dzieci:
Jak myslicie, o czym bedziemy dzisiaj mowic?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zabawa ,Wzajemna pomoc”. Dzieci spacerujg parami po sali,
zatrzymujg sie i wykonujg zadania: jest slisko, pomdz koledze is¢
po sliskim chodniku, pada deszcz, wez kolege pod parasol, wspina-
my sie razem na wysoky gére, pomoz koledze znalezé zgubiony
klucz, pociesz ptaczacego kolege, idziemy usmiechajac sie do siebie.

— Stuchanie bajki wg pomystu nauczyciela ,Nasz przyjaciel batwanek”.
Pytanie do dzieci: Jak myslicie, po czym mozna rozpoznaé przyjacie-
la?

Po co jest nam potrzebna przyjazn?

— Zapoznanie z zawartoscig szarej koperty- karteczki z napisami réz-
nych cech i czynnosci: klasyfikowanie cech przyjaciela i czynnosci,
ktore z nim mozemy wykonywac. Na zielonym arkuszu umieszczamy
cechy,
ktore powinien mie¢ przyjaciel, na czerwonym cechy negatywne,
np. pomaga w trudnych chwilach, potrafi dochowac tajemnicy, kta-
mie, dzieli sie zabawkami i stodyczami, obmawia, jest troskliwy, po-
ciesza,
gdy jest mi smutno, bawi sie ze mng, skarzy, jest ztosliwy, jest tro-
skliwy, nie Smieje sie ze mnie, gdy mi sie co$ nie uda. Umieszczenie
na tablicy plakatu , Prawdziwy Przyjaciel” zielony karton z naklejo-
nymi napisami .

— Zabawa dydaktyczno- ruchowa: ,Jakie to emocje”. Dzieci spacerujg
po sali w rytm muzyki. W czasie pauzy spoglgdajg na tablice interak-
tywna i wyrazajg ruchem, gestem, mimika emocje pokazane na ob-
razku (rados¢, smutek, strach, ztos$¢, zdziwienie).

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Order dla przyjaciela”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Poznawanie réznych spo-
sobow wykorzystania do
zabaw starych gazet

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

torba listonosza, gazety,
czapki z gazety, ludzik wy-
konany z gazety

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna

22 MADROSE SOWY:
,»,Czy zabawy z gazetami
mogg by¢ ciekawe?”

3 PAMIETAIMY:

Uczymy dzieci wtasciwego
gospodarowania papiero-
wymi odpadami, wigczamy
do akcji réwniez rodzicow.
Pienigdze zebrane ze
sprzedazy makulatury prze-
znaczamy na wspodlny cel.

Zima/ Scenariusz 25.
Wybierzecie sie ze mng do Gazetowej Krainy?
INSPIRACJA:

dzieci torby (torba listonosza),

z ktérg nauczyciel wchodzi do sali. Na glowie ma czapke wykonang

— Zainteresowanie zawartoscig

z gazety, przed sobg powieszong na szyi i jednym ramieniu torbe wy-
pchang gazetami. Nauczyciel gtosno powtarza: Stare gazety! Stare gaze-
ty! Bierzcie stare gazety! Pytanie do dzieci: Jak myslicie, dokad sie dzi-
siaj wybierzemy?

— Zaproszenie dzieci do , Gazetowe] krainy”, swobodne wypowiedziana
temat ich wyobrazen o takiej krainie.

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

— Przedstawienie dzieciom ,Gazetowego Ludzika”, ktéry przybyt, aby
zaprosi¢ je do swojej krainy. Ludzik pyta dzieci: Jak myslicie, co sie dzie-
je z gazetami juz przeczytanymi? Czy mozna zrobic¢ z nimi co$ innego?
Pozwalamy dzieciom na dzielenie sie wtasnymi pomystami. Ludzik zapra-
sza dzieci do zabaw z gazetami. Dzieci ubierajg gazetowe czapki i biorg
gazety.

— Opowies¢ muzyczno- ruchowa przy muzyce R. Schumanna ,0 dalekiej

krainie” wysnuta z tresci opowiadania nauczyciela- ,Gazetowa kraina”.
Nauczyciel opowiada: W gazetowej krainie wszyscy lubig uprawiac
sport.
Gdy jest $nieg zjezdzajg na sankach (siad na gazecie i odpychanie sie no-
gami od podtogi), na lodowisku pomykajg na tyzwach (slizganie sie na
dwdch kawatkach gazety). Gdy wieje wiatr (swobodnie wymachuja gaze-
tami), obserwuja, jak poruszajg sie drzewa na wietrze, wszyscy tez lubig
robi¢ sniezki i bawic¢ sie nimi (ugniatanie z gazet kul, podrzucanie ich, to-
czenie, rzuty do celu).

— ,Dom gazetowego ludzika” — konstruowanie z wykorzystaniem gazet.
Ludzik zaprasza dzieci do zamieszkania w gazetowej krainie — wykonanie
z gazet elementéw stanowigcych wyposazenie krainy. Owijanie gazeta-
mi sprzetdw, mebli, zabawek, konstruowanie przestrzennych form we-
dtug witasnych pomystéow tak, aby powstata gazetowa kraina. Umiesz-
czenie Ludzika w centralnym miejscu krainy.

— ,Gazetowe granie”- koncert dla Ludzika. Dzieci tworzg muzyke wyko-

rzystujgc gazety (wymachujg nimi, drg, pocierajg o siebie gazetowymi
kulami, ugniataja...).

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Segregowanie odpaddéw”
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Korzystanie
z kalendarza

pogody.

Whnioskowanie
o przyczynach
zmian w przy-
rodzie.

Obserwujemy
zmiany w przy-
rodzie

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC
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Zabawa dydaktyczna ,,Co ze soba przynosza pory ro-
ku?”Dzieci porzadkuj obrazki- symbole, ukfadajgc je
na odpowiednim miejscu kartki podzielonej na cztery
pola odpowiadajgce porom roku: biate, zielone, zétte,
pomaranczowe, np. batwan, $niegowa gwiazdka, cho-
inka, szalik, bazie, przebisnieg, zaba, motyle, okulary
stoneczne, muszelki, topatka, wiaderko, liscie, parasol,
kasztany, kalosze...

Prowadzenie obserwacji przyrodniczych ,,Co sie zmie-
nito?” Obserwacja rozwoju gatgzek forsycji, kaszta-
nowca, wisni w kaciku przyrody i w ogrodzie. Poréw-
nanie warunkéw zycia w sali i w ogrodzie- przyczyny
szybszego rozwoju roslin w sali.

Zabawa ruchowa przy muzyce ,Dobierz do pary” Dzieci
samodzielnie wybieraja potowe obrazka (przedstawia-
jacego rosline, zwierze, ptaka, owada) charaktery-
stycznego dla wiosny. Gdy muzyka gra, tworzg dowol-
ne improwizacje ruchowe. Podczas przerwy w muzyce
szukaja dziecka, ktére ma brakujaca czes¢ wiosennego
obrazka, dobierajg sie w pary i sktadajg w catos¢ swoje
czesci. Zabawe powtarzamy, dzieci wymieniaja swoje
obrazki.

Zabawa matematyczna ,Wiosenne kwiaty”. Na dywa-
nie roztozone sg srodki kwiatéw i ptatki oznaczone
okreslong liczbg kropek od 1 do 4. Zadaniem dzieci jest
odszukanie i utozenie wokét srodkow ptatkow z taka
sama liczba kropek. Ptatki powinny mieé rowniez taki
sam kolor. Dzieci okreslajg nazwe kwiatu i jego barwe.

Zabawa plastyczna ,,Co nam daje wiosna?”- dzieci ry-
sujg symbole charakterystyczne dla wiosny (np. paczki,
listki, bazie, wiosenne kwiaty, bociana, inne ptaki,
stonice, zaby, motyle, pszczoty, biedronki, nasiona...).
Rysunki zostang wykorzystane w nastepnej zabawie.

Zagadki stuchowo- ruchowe ,,W marcu jak w garncu”.
Dzieci ruchem reagujg na dzwieki: gra na trdjkacie-
,stonce” ( w dowolny sposéb improwizujg ruchem
Swiecgce stonice), gra na tamburynie- ,deszcz” (biegaja
po sali miedzy katuzami- krazki), gra na bebenku- , bu-
rza” (chowajg sie w dowolnym miejscu sali). Gdy styszg
wiosenng piosenke- dowolnie tancza przy muzyce.

Wiosna / Scenariusz
26.

Wybierzecie sie
ze mna na Wiosen-
ny Bal?”

Ptyta CD Podktad
ilustracyjny ,,Wio-

”

sna

Plansza demonstra-
cyjna ,,Wiosna”

Aplikacja interak-
tywna

,Zwiastuny wiosny”

Aplikacja interak-
tywna

,Kalendarz”

Wiosna / Scenariusz
27.
Jak rosnie trawa?

Aplikacja interak-
tywna

,Wptyw temperatu-
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Zabawa ,Prognoza pogody”. Wykonujemy wspdlnie
z dzieémi telewizor (z pudta, i folii). Dzieci, wystepujac
w roli prezentera pogody, zapowiadajg pogode na naj-
blizsze dni.

Zabawa ,,Gotujemy wiosenng zupe”. Dzieci ,,w sklepie”
zakupujg sktadniki na zupe (mate kolorowe pitki z na-
klejonymi symbolami pogody) ptacac za nie plastiko-
wymi monetami w stosunku 1:1. Nastepnie wrzucajg
zakupione produkty do duzego garnka i mieszajg ,,zu-
pe” drewnianymi tyzkami rytmicznie wypowiadajac
przystowie ,W marcu jak w garncu”.

,Detektywi pogody” — spacery w poblizu przedszkola.
Kazde dziecko ma kartonik z symbolami pogody cha-
rakterystycznymi dla wiosny i flamaster ze stemplem.
W ciggu tygodnia dzieci uzupetniajg kartonik wykonu-
jac pieczatki przy symbolach prezentujgcych pogode
w danym dniu. W ostatnim dniu podliczajg wykonane
pieczatki i okreslajg, jakie elementy pogody wystepo-
waty najczesciej, a jakie najrzadziej albo wcale.

Uktadanie opowiadania pt. ,Burza”. Dzieci rozwigzuja
zagadke stuchowa — rozpoznajg odgtosy burzy z ptyty
muzycznej. Ogladaja film z Internetu obrazujacy zjawi-
sko. Pytanie do dzieci: Jak nalezy sie w takiej sytuacji
zachowac? Dzieci opowiadajg o zjawisku. Nasladujg
burze wykorzystujgc latarke (btyskawica) i talerze
(grzmot).

ry na

Zmiany w przyro-
dzie”

Ptyta CD

,,Piosenka o wio-
snie”

Internet

Tydzien 28.

Rozumienie
wptywu dzia-
talnosci czto-
wieka na przy-
rode.

Zaktadamy
hodowle

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Pielegnowanie roslin.

,Smutny kwiat”- obserwacje przyrodnicze. Dzieci ogla-
dajg kwiatka w doniczce, ktéry nie byt podlewany
przez kilka dni. Odpowiadajg na pytanie: Dlaczego ten
kwiat jest smutny i po czym to mozna poznac? Na-
stepnie ruchem ciata i mimikg nasladujg zwiednietg ro-
sline. Pytanie: Jak mozemy pomac roslinie, by poczuta
sie lepiej? Dzieci podajg swoje rozwigzania. Podlanie
zwiednietego kwiatka, obserwacja, gdy juz ozyje. Aby
pamieta¢ o podlewaniu kwiatéw, dzieci wymyslajg i ry-
sujg symbol przypominajagcy o podlewaniu roslin
i ustawiaja go przy kwiatach.

Spotkanie w ogrodzie z panig ogrodnik, ktéra przynio-
sta wiele prezentéw: narzedzia ogrodnicze oraz kosz
nasion. Dzieci ogladajg narzedzia, nazywaja je,
w przedszkolu ogladajg nasiona i cebulkiroslin ,,gotym
okiem” i przez lupy. Poznajg je réwniez przez inne
zmysty (dotyk, wech), rozrdzniajg je, porownuja, klasy-
fikujg. Umieszczenie materiatu przyrodniczego w kaci-
ku przyrody.

Zabawa matematyczna ,Ziotowe cukierki”. Dzieci dzie-
I3 sie na 4 osobowe zespoty (losujg kolorowe piteczki).
Kazdy zespdt dostaje tace z cukierkami, przy czym licz-
ba cukierkdw na tacach jest rézna od 1 do 6. Dzieci
uzupetniajg cukierki na tacach tak, aby wszedzie byto

Wiosnha / Scenariusz
28.

Czy znacie zapach
Swiezych zi6t?

Internet

Tablica interaktyw-
na
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ich po szesé: doktadajg- dodajg lub odkfadajg — odej-
mujg. Gdy kazdy zesp6t wykona zadanie poprawnie,
dzieci czestujg sie ziotowymi cukierkami z witaming C.

e Wycieczka do apteki ,Co robimy z ziét”. Dzieci poznaja
lecznicze, kosmetyczne zastosowanie ziét — ogladajg
kremy, herbatki, syropy, masci itd. Przynosza
do przedszkola ulotki reklamowe, wykonuja z nich puz-
zle, uktadajg je. Wizyta w aptece powinna by¢ dobrg
okazjg do zwrdcenia uwagi, ze dzieciom nie wolno
pod zadnym pozorem samodzielnie, bez nadzoru doro-
stych, zazywac lekow.

e Zabawa dydaktyczna ,Z czego sktada sie roslina?”.
Ogladanie na tablicy interaktywnej hiacynta rosngcego
W przezroczystym naczyniu. Dzieci nazywajg poszcze-
gblne czesci rosliny: kwiat, cebula, liscie, todyga lub
korzen. Nastepnie, korzystajgc z oprogramowania ta-
blicy interaktywnej, rysujg rosliny, kolorujg je i opisujg
Nauczycielka drukuje prace dzieci i tworzy z nich gale-
rie prac.

Tydzien 29.

Odkrywanie
rytmu w przy-
rodzie

Dostrzegamy
rytmiczna or-
ganizacje czasu

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Stosowanie pojec zwia-
zanych z okresleniami czasu.

e Zabawa dydaktyczna , Utéz tak jak ja”. Zadaniem dzieci
jest utozenie wzoru z kolorowych kétek, koralikdw lub
guzikow wedtug schematu na wylosowanym kartoniku.

e Stworzenie kolekcji zegarow: klepsydra, pozytywka,
zegarek damski, meski, zegar Scienny, budzik, zegarek
kieszonkowy, zegarki  elektroniczne.  Rozmowa
o zegarach, zwrdcenie uwagi na funkcje i budowe ze-
garéw, oraz ich znaczenie w zyciu cztowieka. Zagadki
stuchowe z wykorzystaniem zegarow.

e Zabawa muzyczna , Do czego zaprasza nas muzyka ?”.
Przed kazdym dzieckiem lezy pitka i pluszowa maskot-
ka. Dzieci wystuchujg dwdch réznych melodii: kotysan-
ka i muzyka skoczna — radosna. Zadaniem dzieci jest
odtworzenie ruchem i wybrang zabawka nastroju
i rytmu utworu. Przy kotysance dzieci wyciszaja sie, tu-
I3 pluszaka, kotyszgc go do snu, a przy radosnych ryt-
mach wesoto skaczg podrzucajac pitke.

e Zabawa plastyczna ,Miasto nocg”. Malowanie obraz-
kow biatg farbg plakatowa na kartkach pokrytych czar-
nym tuszem. Przyklejanie przez dzieci srebrnego ksie-
zyca, potyskujgcych gwiazdek wycietych z folii alumi-
niowe;j.

e Zabawa ruchowo- dydaktyczna ,Dzien i noc”. Dzieci
otrzymujg szarfy niebieskie i zétte. Szarfy niebieskie
oznaczajg noc, z6tte- dzien. Podczas muzyki swobodnie
poruszajg sie w dowolny sposdb, gdy muzyka milknie-
tworza pocigg lub dwa pociagi, ustawiajgc sie naprze-
miennie: dziecko z z6itg szarfg, dziecko z niebieska
szarfg, dziecko z 26ttg szarfa... Nastepnie po kolei mo-

Wiosna / Scenariusz
29.

Czy znajdziemy
razem rytm?

Ptyta CD/wybor
utworu nalezy
do nauczyciela

Aplikacja interak-
tywna

,Dzien —noc”
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wig, w zaleznosci od koloru szarfy: dzieA- noc- dzien...
Kazde dziecko na podtuznym kartonie uktada w odpo-
wiedniej kolejnosci symbol dnia- storice, symbol nocy-
ksiezyc, stonce, ksiezyc...

Tydzien 30.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Porownywanie wielkosci.

Odkrywanie Badamy e ,Magiczne kamienie”- zabawy z wykorzystaniem ka- | Wiosna / Scenariusz
wiaéciwoéci i poréwnujemy mieni. Spacer w poblizu przedszkola- dzieci zbierajg po | 30.
fizycznych ciat bogactwo ziemi pie¢ kamieni do papierowych torebek. Dzieci siedzg Czy dotykaliécie

w dwdch szeregach naprzeciw siebie. W misce miedzy

szeregami (na poczatku) znajduje sie 10 kamieni réznej Kiedys glebe?
wielkosci i ksztattu. Kazde dziecko ma maty plastikowy

kubek. Na koncu szeregdw znajdujg sie dwie miski na

kamienie. Na sygnat startu pierwsze osoby szeregu Internet

wktadajg do kubeczka kamien i wrzucajg go do kubecz-
ka nastepnego dziecka. W ten sposéb kamien wedruje
od dziecka do dziecka, az ostatnie wrzuci go do miski.
W miedzyczasie przenoszone sg w ten sam sposdb in-
ne kamienie. Na koniec druzyny liczg ilos¢ zgromadzo-
nych kamieni. Uktadanie kompozycji z kamieni- wyko-
rzystywanie kamieni zebranych przez dzieci i zgroma-
dzonych wczesdniej w przedszkolu- dzieci mogg tworzy¢
same, w parach, w zespotach.

Wybdr najwiekszego i najmniejszego kamienia sposrod

Aplikacja interak-
tywna ,,Poréwny-
wanie wielkosci”

zgromadzonych na dywanie.

Malowanie w dowolny sposéb wybranego przez siebie
kamienia (farby akrylowe zwykte, fluoroscencyjne)-
dzieci wybierajg sobie kamyczek na pamigtke. Dotyka-
ja go, okreslaja czy jest gtadki, szorstki, ogladajg i okre-
$laja- ksztatt, kolor. Trzymajgc kamyk w dtoni w my-
slach wypowiadajg swoje wiosenne marzenie.

e ,Obserwujemy didzownice”- zatozenie hodowli
dzdzownic. Obserwowanie ogrodu po deszczu- zwro-
cenie uwagi na lezace grudki ziemi. Znalezienie i ob-
serwowanie dzdzownic— budowa, sposdb poruszania
sie, porownywanie ich dtugosci. Wedrowanie po ozna-
czonych za pomocg kolorowych strzatek drézkach, od-
nalezienie schowanych w ogrodzie pomocy potrzeb-
nych
do zatozenia hodowli dzdzownic. Wsypanie do dwdch
przezroczystych naczyn warstwy ziemi i piasku (wy-
razna réznica w kolorze) oraz lisci, trawy. Wtozenie do
jednego naczynia kilku dzdzownic. Przykrycie ciemnym
kartonem z dziurkami. Efekty tego doswiadczenia na-
lezy obserwowac poréwnujac wyglad zawartosci sto-
ikow. Obserwacje nalezy prowadzi¢ kilkanascie dni
(dzdzownice zakopaty sie w ziemi, wciggnety liscie pod
ziemie, przemieszaty liscie i ziemie).

e Skarby ziemi”- zabawy badawcze. Dzieci pracujg
w grupach: badajg wtasciwosci fizyczne wegla kamien-
nego, brunatnego, gliny (wyglad- barwa, zapach, pla-
styczno$¢- poddawanie sie odksztatceniom, kruchosé,
rozpuszczalno$s¢ w wodzie). Wybierajg surowiec natu-
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ralny najbardziej plastyczny- wykonujg rzezby z gliny.
Zorganizowanie galerii rzezb.

Eksperymentowanie z ziemig- , Gotujemy i piecze-
my”(zabawe przeprowadzamy w ciepty dzien w ogro-
dzie przedszkolnym, w piaskownicy, dzieci ubrane
w foliowe fartuchy). Do zabawy wykorzystujemy zie-
mie z ogrodu, piasek z piaskownicy, uzbierane kamycz-
ki, wiaderka, foremki, miski, topatki, grabki. Dzieci ta-
cz3 ziemie i piasek z woda- ,gotuja w wiaderkach zu-
pe”, ,przygotowujg ciasto”- formujg chleb duzy- maty,
butki duze- mate, paczki duze- mate, placki duze- ma-
te... , dekorujg kamyczkami, posypujg suchym pia-
skiem. Poréwnujg konsystencje i kolor ,,ciasta”. Dodajg
ziemie, piasek, wode w zaleznosci od pomystu dziecka.

Woycieczka do Groty Solnej (nauczyciel moze wykorzy-
sta¢ Internet). Poszukiwanie skarbéw Groty Solnej. Za-
bawy i gry integracyjne polegajace na poszukiwaniu
w Grocie Solnej zaszyfrowanych zagadek. Zabawy
w piaskownicy solnej, ogladanie solnych konstrukcji,
gry Swiatet, stuchanie muzyki relaksacyjnej potgczone
z ¢wiczeniami oddechowymi, gimnastyka jezyka. Po
powrocie do przedszkola- lepienie z masy solnej (bar-
wionej i niebarwionej), konstruowanie ,groty solnej”
z folii aluminiowe;j.

Tydzien 31.

Kojarzenie
dzwiekow
ptynacych
z otoczenia

Dostrzegamy
réznorodnosé
dzwiekow z
otoczenia

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozpoznawanie gtosow.

,,Odgtosy wiosny”- wycieczka na tagke. Dzieci z zamknie-
tymi oczyma (np. lezgc na kocach) stuchajg odgtoséw
dochodzacych z otoczenia. Dostrzegajg, ze odgtosy
wiosny sktadajg sie z réznych diwiekdéw: i tych przy-
rodniczych, i tych, ktére tworzg ludzie, pojazdy i urza-
dzenia. Rozpoznajg i nazywajg zrédta dziwiekdw, po-
tem w przedszkolu rozmawiajg o nich. Po powrocie do
przedszkola otrzymuja: szeleszczacy papier, metalowe
miseczki, drewniane tyzki, trdjkaty... Nauczycielka
umozliwia dzieciom tworzenie improwizacji wiosennej
muzyki.

Zagadki stuchowe ,,Co to jest?”- faczenie obrazka z wy-
stuchanym i rozpoznanym zrédtem diwieku (: zaba,
Swierszcz, pszczota, bocian, kukutka, skowronek, dzie-
ciot). Dzieci wyposazone sg3 w lunety obserwacyjne
(papierowe rolki po papierze). Obrazki przedstawiajgce
zwierzeta, wydajace gltosy, umieszczone sg w réznych
miejscach sali. Dzieci po wystuchaniu dZwieku kieruja
lunete na wtasciwy obrazek i wypowiadajg nazwe
zwierzecia, dzielac jg na sylaby.

»,Muzyczna rakieta”- zabawa stuchowa. Dzieci otrzy-
mujg kartoniki, na ktérych umieszczone sg obrazki
przedstawiajace rdine instrumenty perkusyjne. Na-
uczyciel ukryty za parawanem gra na jednym z instru-
mentéw. Dzieci, ktére rozpoznaty swdj instrument,
wchodza do ,rakiety” zawigzujgc z innymi dzie¢mi ko-
to. Zabawa toczy sie dalej, az do kota dotgczg wszystkie

Wiosna / Scenariusz
31.

Czy styszeliscie
kiedys cisze?

Ptyta CD

Plansza demonstra-
cyjna ,Filharmonia”

Internet
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dzieci. Dzieci ktada sie na dywanie, wtaczaja silniki (tu-
pig, uderzajg rekoma o podtoge, nasladujg gtosem), na
dzwiek talerzy gwattownie wstajg, wykonujg podskok z
gtosnym krzykiem- start rakiety.

Zabawa dydaktyczna ,Lubimy podréze”. Stuchanie
z ptyty muzycznej lub Internetu odgtoséw réznych po-
jazdéw, nazywanie ich, nasladowanie ruchem i gtosem
jadgcego:

- pociagu, samolotu, statku, roweru, samochodu. Ukta-
danie z kolorowych sznurkéw na kartonie drogi po-
szczegblnych pojazdéw (od startu do mety). Kazdora-
zowo sznurek powinien by¢ utozony w odmienny spo-
sob, np. droga roweru- zielony sznurek utozony prosto,
droga statku- niebieski sznurek utozony jak ,fala”, dro-
ga samolotu- z6tty sznurek utozony w linii famane;...
(korzystamy z pomystow dzieci). Pytanie: Ktdry pojazd
przebyt najdtuzszg droge, a ktéry najkrotszg? Pordw-
nywanie dtugosci drég- kolorowych sznurkéw. Uzywa-
nie pojec: dtuzszy, najdtuzszy, krotszy, najkroétszy.

Zabawa dydaktyczna ,Zagadki Psikuska”. Rozpozna-
wanie zwierzecia po odkrytym fragmencie obrazka
(krowa, kon, swinia, osiot, owca, koza, kogut, kacz-
ka...). Rozpoznawania zwierzat po ich gtosach (z ptyty
muzycznej lub Internetu) nasladowanie ich gtoséw.

Tydzien 32.

Rozumienie
przekazu mu-
zycznego.

Przetwarzanie
muzyki na
ruch.

Tworzenie
akompania-
mentu

Odbieramy
i tworzymy
muzyke

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Reagowanie na muzyke.

Zabawa muzyczna ,Kwiaty”. Odtwarzanie ruchem na-
stroju muzyki - ,,Walc kwiatéw” P. Czajkowskiego (z In-
ternetu). Rysowanie w parach przy muzyce linii spiral-
nych - kwiatédw (na duzych arkuszach papieru).

Dzieci podzielone na zespoty tworzg , kwiatowg muzy-
ke” (do zabawy nauczyciel wykorzystuje obrazki przed-
stawiajgce ponizsze kwiaty): dzwonienie lesnych kon-
walii- janczary, niezapominajki- marakasy, kaczence-
tamburyna, bez- kotatki.

Zabawa ,Ptasi koncert”. Dzieci sg podzielone na piec
zespotow (kazde z nich losuje obrazek z jednym z pie-
ciu ptakow) zgodnie z wylosowanym ptakiem. Kazdy
zespot Spiewa swojg muzyke w inny sposob: stowiki: ti-
jo, tijo, tru lu, lu, lu, lu, kosy: fiju, fiju, bociany: kle, kle,
kle, kukutki: ku, ku, ku, ku, wrdble: ¢wir, éwir, Swirk.
Dzieci

w zespotach naradzajg sie, w jaki sposéb beda sie po-
ruszaty podczas swojego Spiewu. W toku zabawy re-
aguja $piewem i ruchem na obrazek ptaka podniesiony
przez nauczyciela (nauczyciel podnosi czasami jeden,
dwa, wszystkie ptaki). Muzyka relaksacyjna ( ptyta mu-
zyczna) ,,Ptasi Spiew” (Internet) oznacza odpoczynek
dla ptakéw- dzieci siedzg lub lezg, zamykajg oczy i stu-
chajg muzyki.

Wiosna / Scenariusz
32.

Postuchamy razem,
jak brzmi taka?
Internet

Plansza demonstra-
cyjna

»taka”

Ptyta CD

»Utwory sprzyjajace
samodzielnemu

tworzeniu uktadow

tanecznych — Czar-
dasz”

aplikacja interak-
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Zabawa ,Taniec strumyka”- swobodna ekspresja ru-
chowa na tle muzyki- taniec ze wstazka i dzwoneczka-
mi. Dzieci stuchajg nagrania z odgtosami le$nego stru-
myka (z Internetu). Pytanie: Jak myslicie, co Spiewat
strumyk? Nauczycielka proponuje dzieciom, aby staty
sie strumykiem swobodnym, radosnym, lub smutnym,
matym lub wiekszym. Kazde otrzymuje wstazke
i dzwoneczek, i dowolnie improwizuje przy muzyce.
Malowanie przy muzyce na duzych arkuszach szarego
papieru kulkami zamoczonymi w farbie. Wykonywanie
przy muzyce , wiosennego masazyku” na plecach kole-
gi (z zamiang rdl).

Zabawa muzyczna ,Kaprysy pogody”- improwizacje
muzyczne z wykorzystaniem instrumentdw i innych
przedmiotéw (gazety, woreczki foliowe, klocki, plasti-
kowe butelki z piaskiem...). Dzieci dzielg sie na cztery
zespoty: dmuchajg przez stomke do miseczek z kaszg
manng, w ktorych ukryte sg obrazki z symbolami po-
gody- storice, deszcz, wiatr, burza i nazywaja je. Zgod-
nie z odkrytym obrazkiem tworza zespoty, zadaniem
ktérych jest za pomocga zebranych instrumentdw i in-
nych rekwizytow zaprezentowaé¢ muzycznie swdj ele-
ment pogody.

Nauczyciel opowiada o wiosennym spacerze przed-
szkolnych dzieci, wplatajac w swojg opowies¢ zdania
0 pogodzie- dzieci w odpowiednich momentach two-
rzg przygotowane efekty muzyczne. Nagranie przygo-
towanego zadania tworczego, odtworzenie nagrania,
dzielenie sie dzieci opiniami.

Zabawa ,Gramy na instrumentach naszego ciata”.
Tworzenie zapisow na kartonikach- zbieranie pomy-
stéw dzieci, np. kartonik z narysowanymi: ustami- klg-
skanie, nogami- tupanie, dtorimi- klaskanie, jedng dfo-
nig- pocieranie dfonig po kolanie... Na poczatku na-
uczyciel uktada na tablicy zapis do wykonywanej rytmi-
zacji (wskazuje podczas zabawy kolejne kartoniki),
a dzieci grajg rytmy na ,instrumentach wtasnego cia-
ta”. Potem role dyrygenta przejmuja dzieci.

tywna

,Gramy na pianinie”

Tydzien 33.

Odkrywanie
znaczenia
umiejetnosci
czytania i pisa-
nia.

Przetwarzanie
znakdéw ru-
chowych

na graficzne

i odwrotnie

Interesujemy
sie czytaniem
i pisaniem

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Stuchanie i rozumienie

tekstow literackich.

Opowiesé ruchowa ,Wycieczka rowerowa”. Zapozna-
nie dzieci z zapisem graficznym réznych czynnosci: ko-
to- nasladowanie jazdy na rowerze, linia przerywana-
marsz, linia pozioma- lezenie, nuta- $piew, znak zapy-
tania- w siadzie skrzyznym. Rozwigzaniem zagadki s3
zwierzeta, rosliny charakterystyczne dla srodowiska le-
$nego.

Nauczyciel opowiada o wycieczce rowerowej dzieci do
lasu, o napotkanych tam zwierzetach, réznych przygo-
dach (opowiadanie wedtug inwencji nauczyciela), wy-
korzystujgc do opowiesci znaki graficzne i tekst zaga-

Wiosna / Scenariusz
33.

Czy chcesz postu-
cha¢ bajki?

©
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dek. Dzieci odtwarzajg gestem, mimikg tresé¢ opowie-
Sci, reagujg ruchem na umodwione symbole graficzne.

Zabawa rysunkowa , Kto to jest?”.
Nauczyciel mowi i jednoczesnie rysuje:

Na gorze storice i obtoki, na dole trawa i kwiatek ztoty.
Na srodku wielkie drzewo i bajkowa dziewczynka mita,
ktora w czerwonej pelerynce chodzita.

Dzieci odgaduja, ze ,bajkowa dziewczynka mita” to
Czerwony Kapturek. Kilkakrotnie recytujg z nauczycie-
lem i rys jg na swoich kartkach kolejne elementy.

Zabawa tropigca w ogrodzie ,Szukamy skarbu Aliba-
by” zainspirowana basnig ,Alibaba i czterdziestu roz-
bojnikow” (basn opowiada nauczyciel). Dzieci jeszcze
w sali odszukujg pierwszy list, ktéry zawiera pierwsze
zadanie

i dalsze wskazdéwki. Zadania zaznaczone sg symbolami,
dzieci podajg wtasne propozycje i ich znaczenia: np. ry-
sunek kurtki i butéw- zadanie: samodzielne ubranie
sie, nuta- zadanie: zasSpiewanie piosenki, biegngce
dziecko- zadanie: udziat w zabawie bieznej, piasek- za-
danie: szukanie listu w piasku (w piaskownicy),cyfra-
zadanie: policzenie drzew w ogrodzie...

Po drodze dzieci odnajduja jeszcze kilka listdw i zna-
kow graficznych wskazujgcych, w ktorym kierunku sie
porusza¢, gdzie odnajdywac listy (strzatki w prawo, w
lewo, do géry, w dét, do przodu, do tytu). Odnalezienie
skarbu- ksigzka z basniami, kukietki bgdz pacynki.

Zabawa dydaktyczna ,Znawcy bajek”.
Dzieci podzielone sg na cztery zespoty (utworzone

w drodze losowania- symbole: korona, rézdzka, panto-
felek, koszyczek). Kazdy zespdl ma za zadanie wybrac
z kilku obrazkow tylko elementy pasujace do otrzyma-
nej ilustracji bajki oraz odszuka¢ w sali taki sam napis,
jaki znajduje sie pod ilustracja:

- zespol |- ,,Czerwony Kapturek”: koszyk, wilk, gajowy,

dom w lesie
- zespdl 1I- , Kopciuszek”: pantofelek, kareta, wrozka,
sala balowa
- zespét -, Krélewna Sniezka”: krasnale, lusterko,

jabtko, krélewicz

- zespdl IV- , Kot w butach”: kot, buty, mtyn, mtodzie-

niec

Zabawa ,taczymy rysunki”. Na tablicy s3 umieszczone
kartoniki z prostymi symbolami graficznymi naryso-
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wanymi przez nauczyciela: (koto, storce, fala, lizak,
choinka, spirala, kwiatek...). Dziecko rysuje w powie-
trzu wybrany symbol, a nastepnie wskazuje go na kar-
toniku.

Kazde dziecko losuje jedng potowe obrazka (postaci,
rekwizyty z bajek), odszukuje dziecko, ktére ma druga
potowe obrazka. Wspdlnie tgczg obrazek, okreslajg, co
sie na nim znajduje, wypowiadajg nazwe sylabami.

Tydzien 34.

Odkrywanie
cyklu powsta-
wania zycia

Poznajemy, jak
powstaje zycie

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Identyfikowanie samca,
samicy, potomstwa.

e Zabawa dydaktyczna ,Znajdz swojg mame”. Dzieci
otrzymujg na koszulke emblemat ze zwierzatkiem
i przedstawiajg sie grupie nazwa zwierzecia, np. jestem
kurczatkiem, kotkiem, szczeniakiem... Zabawa polega na
tym, ze wszystkie zwierzatka biegajg po podwadrku, ba-
wig sie radosnie. Na sygnat ,,dzieci do domu!” zwierzeta
szukaja swojej mamy, oznaczonej opaskg na gtowie
i podajg jej nazwe. Zgromadzone przy mamie dzieci-
zwierzeta rysuja ,Portret mamy”. Praca przebiega
w grupach trzy lub czteroosobowych.

e Improwizacje ruchowe przy muzyce ,Taniec kurczaka”
wybranej z programu. Dzieci, przygotowujac sie do za-
bawy, wykonuja przebranie dla siebie wykorzystujac z6t-
t3 bibute i tasme klejaca.

e Wycieczka do gospodarstwa edukacyjno-hodowlanego
»Zwierzece rodziny”.

Ogladanie zwierzat hodowlanych: osobnikéw dorostych
i ich potomstwa, sposobu poruszania sie, odzywiania sie
(réwniez szczeniat i kocigt- ssanie mleka mamy). Zbiera-
nie informacji od gospodarzy na temat zwierzat. Ogla-
danie jaj kur, kaczek, gesi, strusi, porédwnywanie ich
wielkosci, ciezaru, koloru. Udziat dzieci w karmieniu
zwierzat- sypanie ziarna, wrzucanie do klatek krélikow
marchewki i suchego chleba, wlewanie mleka do misek
kotéw...

e Zabawa plastyczna ,Malujemy piérkami” (wykorzystanie
piér przywiezionych z wycieczki). Dzieci maczajg piora
w farbie tworzac dowolne kompozycje, pociagajg pio-
rami po powierzchni kartki, odciskajg slady piér, ,,rysuja”
twardym koricem pidra. Z wykonanych prac tworza gale-
rie, rozwieszajac je na sznurku przy pomocy klamerek.

e Zabawy dramowe ,Rodzinne rozmowy”. Dzieci dobierajg
sie w zespoty trzyosobowe na zasadzie losowania i two-
rzg rodziny: mama- samica, tata- samiec, dziecko- po-
tomstwo). Uczestniczg w ,Balu zwierzakéw”, tanczg do
muzyki ,Taniec kurczat w skorupkach” M. Musorgskie-
go. W przerwach w tancu przeprowadzane s3 z poszcze-
gblnymi rodzinami wywiady (do wykorzystania mikrofon
). Podczas wywiadu zwierzeta przedstawiajg sie, opisujg,

Wiosna / Scena-
riusz 34.

Skad sie wzieto
jajko?

Aplikacja interak-
tywna

,Kurczaki do
gniazda”

Aplikacja interak-
tywna

,Hodowla zwie-
rzat”

Aplikacja interak-
tywna

,Rozwdj motyla,
zaby i kury”

Internet
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jak wygladaja, co lubig jes¢, co jedza ich mtode, czy wy-
legly sie z jaja, czy urodzita je mama, pokazujg, jak sie
poruszajg, nasladujg ich gtosy.

Tydzien 35.

Rozumienie
siebie w kon-
tekscie grup
spotecznych

Nalezymy
do wspadlnot
spotecznych

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nazywanie cztonkow rodzi-

ny.

Zabawa matematyczno- plastyczna ,Moj dom” zainspi-
rowana wierszem B. Formy ,Domek Agaty”. Na tablicy
dzieci uktadajg z gotowych elementéw dom, przeliczajg
okna (okna s3 tak wykonane, by sie zamykaty), umiesz-
czajg w nich poszczegélnych cztonkéw rodziny Agaty,
przyporzagdkowujg im rowery, tdzka, fotele, palta (ob-
razki).

Wykonywanie prac plastycznych- wycinanie elementdéw
domu z kolorowego papieru, naklejanie w zamykanych
oknach zdjeé cztonkdw swojej rodziny. Prezentacja prac-

otwieranie ,okien” i przedstawianie swojej rodziny.

Zabawa dydaktyczna , To lubimy, to robimy”. Dzieci dzie-
I3 sie na pie¢ zespotéw zgodnie z wylosowanym symbo-
lem (stonce, chmura, ksiezyc, gwiazda, tecza). Sposrod
siebie wybierajg jedno dziecko, ktére bedzie odgrywato
role tego cztonka rodziny. Ze zgromadzonych ubran
(przyniesionych réwniez przez rodzicéw z domu) wybie-
rajg elementy garderoby i ubierajg ,mame”, ,tate”,
»dziecko”, ,babcie”, ,,dziadka”.

Ogladajg obrazki kojarzace sie z réznymi czynnosciami,
np. gazeta, odkurzacz, garnek, mtotek, telewizor, kredki,
park, tawka, kanapa, filizanka, mis, zelazko, lody, mleko,
pies... i przyporzadkowujg je do poszczegdlnych czton-
kow rodziny (nalezy przygotowac kilka obrazkéw tego
samego rodzaju). Przeliczanie ilosci zgromadzonych ob-
razkow.

Scenki dramowe ,,Co zrobi mama, co zrobi tata?”
Zadaniem dzieci jest odegranie roli mamy lub taty

w réznych sytuacjach. Role dziecka poczgtkowo odgry-
wa hauczyciel, pdzniej chetne dzieci.

Przyktadowe sytuacje: dziecko: w sklepie chce wymusi¢
na rodzicu zakup kolejnej zabawki, nie chce jes¢ zupy, bo
woli lizaka, nie chce posprzatac¢ po skoiczonej zabawie,
nie chce umy¢ zebow, nie chce odejs¢ od komputera,
mimo ze juz dtugo na nim grato, nie chce ubra¢ kaloszy,
chociaz pada deszcz.

Zabawa stuchowa ,,Co robi mama, co robi tata, co robie
ja”. Rozpoznawanie charakterystycznych odgtoséw z na-
grania, np. dzwiek miksera, odkurzacza, nalewanie wo-
dy, spadajgca pokrywka, uktadanie sztuécéw, stukanie
miotka, jadacy samochdd, diwiek wiertarki, kluczy.
Dzieci nazywajg dzwieki i przyporzgdkowujg je do ma-
my, taty lub do obojga. Nie sugerujemy dzieciom, kogo

Wiosna / Scena-
riusz 35.
Porozmawiamy
o rodzinie?

Wykaz literatury

Plansza demon-
stracyjna
,Portret rodziny”

Plansza demon-
stracyjna
»Maszyny uta-
twiajgce prace
cztowieka”

Ptyta CD
,Piosenka
o rodzinie”

Internet
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maja wybrac.

Za parawanem zgromadzone sg rozne przedmioty, dzieci
wydobywajg z nich dZwieki, pozostate dzieci je rozpo-
znajg, np. moéwiaca lalka, krecacy sie bak, stukanie o sie-
bie klockami, jazda samochodu o napedzie sprezyno-
wym, odbijanie pitki o podtoge...

»,Rodzinny pojazd” — konstruowanie z odpadow.
Nauczyciel umieszcza w sali sylwete chtopca (wczesniej

dzieci na duzym arkuszu szarego papieru obrysowujg ko-
lege i kolezanke) , w innym miejscu sylwete dziewczynki.
Chtopcy i dziewczynki gromadzg sie wokot swoich syl-
wet. Nauczyciel mowi tekst:

Dla mamy jestem synem, dla taty tez. Dla siostry jestem
bratem. To dobrze wiem. Dla babci jestem wnukiem, dla
dziadka tez. Pytanie: Jak myslicie, kto to mowi? (chtopiec
czy dziewczynka?).

Konstruowanie ,rodzinnego pojazdu” z wykorzystaniem
réznego rodzaju nieuzytkdw - pudetka, kartony, nakret-
ki, rolki po papierze, guziki, kolorowy papier, bibuta, bu-
telki plastikowe, sznurek, tasma...Zorganizowanie wy-
stawy- ,W salonie rodzinnych pojazddéw”, zwiedzanie

salonu.

Tydzien 36.

Rozumienie
znaczenia sym-
boli narodo-
wych

Jestesmy Pola-
kami

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozpoznawanie i nazywanie

symboli narodowych.

Zabawa ,Wycieczka po Polsce”. Dzieci tworzg pociag.
Jedno z nich otrzymuje czapke- jest maszynistg. Podczas
melodii ,Jedzie pocigg” wyruszajg na wycieczke po Pol-
sce. W sali lub w ogrodzie w réznych miejscach umiesz-
czone s3 zdjecia (kartki pocztowe) z krajobrazami cha-
rakterystycznymi dla regiondw naszego kraju. Gdy dzieci
mijajg ,g0ory”, wspinaja sie i zbiegajg na dét, mijajg ,Ma-
zury”, ptywaja na todziach, ,morze” - ptywajq wptaw lub
zbierajg muszelki, ,Gorny Slask”- uderzaja kilofami jak
gornicy. Powrdt do przedszkola . Dzieci czekajg na swaj
pocigg. Czworo dzieci jest maszynistami. Wyruszajg
w podréz, po drodze zabierajg pasazerow. Kazdy maszy-
nista moze zabra¢ czworo dzieci (dotyka je dtonig).
Dzieci ,przyjezdzaja do przedszkola”, siadajg przy stoli-
kach i rysujg ,Obrazek z podrézy” . Po dzieci, ktére nie
zmiescity sie w pociggach- wraca jeden z maszynistow.

Woycieczka pod pomnik Orta znajdujgcego sie na zotnier-
skim cmentarzu (lub innego symbolicznego obiektu
znajdujacego sie w danej miejscowosci) poprzedzona
ogladaniem godta Polski i stuchaniem hymnu polskiego.
Zapalenie znicza, ogladanie pomnika, poréwnywanie
jego wygladu z wyglgdem orta na godle polskim, zacho-
wanie wifasciwej postawy w tym szczegdlnym miejscu.
Odszukanie godfa w innych miejscach- na nagrobkach
zotnierzy.

Wiosna / Scena-
riusz 36.
Co to jest Polska?

Plansza demon-
stracyjna
»Mapa Polski”

Ptyta CD
,Hymn Polski”

Wykaz literatury

Internet

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Podczas spacerdw- poszukiwanie miejsc, gdzie znajduje
sie godto Polski : budynek przedszkola, szkoty, biblioteki,
starostwa...

e Zabawa plastyczna ,Mdj orzet” . Dzieci wykonujg prace
plastyczna- malujg dtonie biatg farbg plakatows i odbija-
ja je na czerwonej kartce tworzac skrzydta orta . Pozo-
state elementy dzieci domalowujg pedzlem. Wczesniej
wycietg korone ze ztotej folii naklejajg na gtowie po-
wstatego orta.

e Stuchanie wybranej legendy polskiej opowiadanej przez
nauczycielke lub stuchanie z wykorzystaniem Internetu
czytanej przez artyste. Dzieci otrzymuja réznorodny ma-
teriat plastyczny do wyboru, z ktérego wykonuja wybra-
nego bohatera ulubionej legendy.

e Zabawa matematyczna ,Samoloty i okrety”.

Ogladanie fragmentu relacji z Igrzysk Olimpijskich (na-
granie archiwalne — nauczyciel korzysta z Internetu -
z wreczenia polskiemu sportowcowi ztotego medalu:
stuchanie hymnu narodowego, obserwowanie wciggnie-
cia na maszt polskiej flagi ). Pytanie: Jak myslicie, z jakie-
go kraju byt sportowiec, ktory zdobyt ztoty medal? Po
czym to poznatyscie?

Tydzien 37.

Promowanie
wiasnej miej-
SCOWOSCi

Znamy walory
swojej gminy

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Odwiedzanie obiektow
charakterystycznych dla miejscowosci.

e ,Zwiedzamy nasze miasto”- wycieczka po miescie. Zapo-
znanie z charakterystycznymi dla naszego miasta bu-
dowlami: budynek Urzedu Miasta, budynek Miejskiego
Domu Kultury, amfiteatr, fontanna w parku, Kosciot , Bi-
blioteka, szkota podstawowa, nasze przedszkole- wyko-
nywanie zdje¢ ogladanym obiektom.

e Zagadki z wykorzystaniem zdje¢ wykonanych na wy-
cieczce: ,,Czy to nasze miasto?”- oglgdanie zdje¢ na ta-
blicy interaktywnej, rozpoznawanie obiektéw i ocenia-
nie czy s to budowle naszej miejscowosci. Uktadanie
powstatego obrazka z czesci- nazywanie obiektu na uto-
zonym zdjeciu (praca indywidualna lub w parach).

e ,Bawimy sie w architektéw”- uktadanie budowli z figur
geometrycznych, tworzenie projektéw réznego typu bu-
dowli, sklejanie ich i przyklejanie do kartonéw . Rozrdz-
nianie i nazywanie wykorzystanych figur geometrycz-
nych wycietych z kolorowego papieru, przeliczanie ich,
okreslanie przeznaczenia i funkcji wykonanej budowli.
Prezentacja swoich prac.

e Zabawa dramowa ,Przybysz z kosmosu”. Nauczyciel
prosi, aby chetne dziecko odegrato role kosmity, ktéry
przybywa do naszego przedszkola i niczego o nas i o na-
szym miescie nie wie. Zadaniem dzieci jest dostarczenie
,przybyszowi” réznych informacji (wykorzystanie zdjec

Wiosna / Scena-
riusz 37.
Jakie jest Twoje
miasto?

Plansza demon-
stracyjna ,Ko-
smos”

Tablica interak-
tywna

Aplikacja interak-
tywna ,, Kosmos”
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wykonanych na wycieczce). Kosmita dziwi sie, widzgc
kolorowe swiatta (sygnalizator Swietlny), ludzi w skle-
pach, ksigzki w bibliotece, dzieci w szkole, ludzi w amfi-
teatrze, nie wie, do czego stuzy telewizor, tyzka... Dzieci
,uczg” kosmite — zapraszajg go rowniez do zabaw ze
Spiewem, przeprowadzajg gimnastyke.

e, Nasze miasto”- wykonanie plakatow reklamujacych na-
szg miejscowosc: wykorzystanie wykonanych zdjec i wi-
dokéwek (praca w parach). Umieszczenie charaktery-
stycznych dla miasta budowli i innych obiektéw, ozda-
bianie plakatéw, rysowanie, malowanie, naklejanie ele-
mentéw ozdobnych (kwiaty na klombach, drzewa
w parku, tabedzie, dzikie kaczki w stawie...). Naklejenie
nazwy naszego miasta- odszukanie takich samych napi-
séw w réznych miejscach w sali. Prezentacja plakatow,
omowienie ich, zaproszenie rodzicéw do ich ogladania.
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Poziom ksztatcenia
3-4 |atki

® CEL:

Dostrzeganie uptywu czasu
i nastepstw por roku, roz-
poznawanie barw charak-

terystycznych

dla zimy i wiosny.

(= MIEJSCE ZAJEC:
Sala

MATERIALY :

List do dzieci, dwie korony,
dwie peleryny, szarfy

i balony (biate i zielone),
obrazki z symbolami wio-
sny i zimy.

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Tablica interaktywna,
ptyta CD

“ MADROSC SOWY:
,»,Czy znasz kolory wiosny?

EJd PAMIETAIMY:

Do roli Kréla lub Krélowej,
warto wybrac dziecko nie-
Smiate, by poczuto sie wy-
jatkowo.

Wiosna/ Scenariusz 26.
Wybierzecie sie ze mng na wiosenny bal?

INSPIRACJA:

— Do sali wchodzi listonosz lub pani dyrektor i wnosi koperte zaadre-
sowang do 3-4 latkdw. Nauczycielka czyta: Witajcie dzieci! Dzis
w waszej sali odbedzie sie niezwykty bal. Chciatabym, zebyscie poze-
gnali zime i powitali wiosne. Przesytam wiec paczke, w ktdrej znaj-
dziecie wszystko, co bedzie wam potrzebne do zorganizowania
Swietnej zabawy. Z pozdrowieniami pani Pogoda! Dzieci w paczce
znajduja szarfy i balony w zielonym i biatym kolorze, obrazki z sym-
bolami zimy i wiosny oraz stroje dla Krélowej Wiosny i Krélowej Zi-
my (korony i peleryny z bibuty).

— Nauczycielka ustawia dwa trony (duze krzesta) po przeciwnych stro-
nach sali.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— ,Dwa Krélestwa”. Dzieci wybierajg kolor szarf, ubierajg je i szukaja
swojego krélestwa. Pytanie: 1. Dlaczego uwazacie, ze kolor biaty pa-
suje do zimy? Jak ubierajg sie mieszkancy zimowej krainy? 2. Dla-
czego uwazacie, ze kolor zielony pasuje do wiosny? Jak ubierajg sie
mieszkancy wiosennej krainy? Polecenie: Powitajcie swojg Krélowg
ciekawym uktonem i podziekujcie jej za zaproszenie.

— Prezentacja tancéw. Dzieci z Zimowego Krdlestwa. Jako pierwsze za-
czynajg swobodny taniec, przy dowolnej piosence o zimie. Tymcza-
sem dzieci z Wiosennego Krélestwa przygladajg sie, a po wystepie
brawami dziekujg za pokaz. Nastepuje zmiana rél.

— ,Witam — Zegnam”. Nauczycielka rozdaje dzieciom kartoniki z ob-
razkami o tematyce zimowej i wiosennej. Dzieci, ktére dostang ob-
razek: 1. zimowy - podchodzg do Krélowej Zimy, dziekuja jej np. za
Snieg i zegnaja sie z nig w dowolny sposéb, 2. wiosenny — podcho-
dza do Krélowej Wiosny, proszg np. o kwiaty i witajg jg w ciekawy
sposéb.

— Zabawa z balonami. Dzieci przy wesotej muzyce bawig sie podrzuca-
jac biate i zielone balony. Na koniec zabawy nauczycielka méwi:
Drogie dzieci, bal zbliza sie juz do korica, czas by Zima juz odeszta.
Biate balony i szaty Krélowej prosze zapakowac do pudta, a ja, wysle
je do Pani Pogody. Ona zatrzyma te rzeczy tak dtugo, az minie wio-
sna, lato, jesien i odda je nam z powrotem. Bardzo sie ciesze, bo
Wiosna jest juz wsrdd nas. Zostawimy wiec sobie szaty krdlowej
Wiosny i zielone balony do wesofych zabaw.

TABLICA INTERAKTYWNA:
1. Aplikacja interaktywna ,,Kalendarz”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Dostrzeganie wptywu dzia-
fania cztowieka

na rozwoj roslin.

(= MIEJSCE ZAJEC:
Sala, ogrdd przedszkolny

MATERIALY :

Zielony stroj nauczycielki,
materiatowy worek, kartki,
zielone kredki, zielone
flamastry, szkta powiek-
szajace, pateczki kosme-
tyczne, nasiona trawy,
kilka grabek, konewki z
woda.

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

oo
e\

“22' MADROSE SOWY:
»,Czy mamy wptyw
na przyrode?

[ PAMIETAIMY:
Obserwacja wschodzacej
trawy dostarczy wielu cen-
nych informacji o zyciu
roslin.

Wiosna/ Scenariusz 27.
Jak rosnie trawa?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka jest ubrana cata na zielono (zielona peruka, peleryna...)
pyta: Jak wygladam? Jaki jest mdj ulubiony kolor? Po wypowie-
dziach dzieci méwi: ,,Wczoraj bytam w parku i dostrzegtam tam nie-
samowite zmiany. WyobraZcie sobie, ze caty park zrobit sie, wiecie
jaki - Zielony.
Tak jakby go ktos pomalowat- wiecie czym - zielong farbg. Cos piek-
nego! Usiadtam sobie na tawce i, podziwiajqgc zieleri, wpadfam na
wspaniaty pomyst, postanowitam, ze od dzis bede zbierac¢ wszystko,
co jest zielone. Dzis przyniostam do przedszkola worek.”

— Polecenie: Wrzuécie mi prosze do worka wszystko, co jest zielone!
Dzieci przynosza przedmioty znajdujgce sie w sali. Nauczycielka su-
geruje, ze mogg byc¢ tez kartki z obrazkami i wyczarowane, niewi-
dzialne prezenty. Po wykonanym zadaniu nauczycielka zaprasza
dzieci do ogrodu.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Badanie trawy. Dzieci obserwuja mtoda trawe za pomoca szkta po-
wiekszajgcego. Delikatnie dotykajg jg, gtaszcza i opisuja, jaka jest:
miekka, chtodna i delikatnie, trzymajaca sie podtoza.

— Sprawdzanie gleby. Polecenie: Sprawdzcie, jakg ziemie lubi trawa.
Dzieci wktadajg palca lub pateczki kosmetyczne do ziemi, przytrzy-
muja je chwilke i dowiadujg sie, ze ziemia jest wilgotna. Nauczyciel-
ka wyjasnia, ze trawa najlepiej rosnie w podlanej ziemi, wtedy ma
piekny, zielony kolor, jest mocna i gesta.

— Spulchnianie gleby i sianie nasion na wyznaczonej grzgdce. W wi-
docznym miejscu lezg grabki i stoi wiaderko z nasionami trawy, ko-
newki jeszcze sg schowane. Pytanie: Skad bierze sie trawa na traw-
niku? Dzieci wypowiadajg sie, a gdy dotykajg ziaren, nauczycielka
ttumaczy, ze z kazdego wyrosnie jedno zdzbto. Pytanie: Co musimy
zrobi¢, by wyrosta trawa?

— Dzieci grabkami spulchniajg ziemie, w miare mozliwosci réwno-
miernie rozrzucajg ziarna i lekko przydeptuja. Pytanie: Czy cos$ jesz-
cze musimy zrobié? Jesli dzieci nie domyslajg sie, wtedy zadaje do-
datkowe pytanie, odwotujgc sie do wczesniejszych doswiadczen:
Jakg ziemie lubi trawa? Gdy padnie prawidtowa odpowiedz, dzieci
dostajg konewki i podlewajg trawnik.

— Rozmowa o obowigzku systematycznego podlewania trawy.
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Poszukiwanie

i wykorzystywanie infor-
macji o swiecie roslin.

(= MIEJSCE ZAJEC:
Sala

MATERIALY :

Rosliny doniczkowe
(ziofa, paprotka, pelargo-
nia), roslina doniczkowa
wykonana

z papieru, zakrecane po-
jemniki dla kazdego dziec-
ka serki naturalne, naczy-
nia, miod, cukier, balko-
nowe skrzynki, cebule,
konewki, topatki.

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

2" MADROSC SOWY:
,Czy wiemy jakie zastoso-
wanie maja ziota?”

Ed PAMIETAIMY:
Sala powinna by¢ dobrze
przewietrzona.

Wiosna/ Scenariusz 28.
Czy znacie zapach swiezych ziof?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka ustawia na stoliku rosliny doniczkowe: 3 doniczki z zio-
tami (pietruszka, bazylia, mieta), 2 ozdobne( paprotka, pelargonia)
i jedna roslina papierowa. Pytanie: Co to jest? Jakie sg te rosliny?
Gdzie one rosng? W odpowiedzi powinno pasc¢ pojecie ,rosliny do-
niczkowe”.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Porédwnywanie i opisywanie cech swiezej i papierowej rosliny. Pole-
cenie: Jedna z tych rodlin wcale tu nie pasuje, znajdZcie jg prosze.
Dzieci wskazujg rosline papierowg i odstawiajg jg na bok. Pytanie:
Czym ona sie rdézni od innych? Dzieci odpowiadajg, ze prawdziwa
jest delikatna, miekka, mita w dotyku, natomiast papierowa jest
sztywna, twarda, ostra na koncach. Dzieci mogq miec problem
z werbalizacjq, dlatego nauczycielka podpowiada okreslenie.

— Poszukiwanie takiego samego zapachu. Polecenie: Sposrdd pieciu
roslin doniczkowych wybierzcie te, ktére majg mocny zapach. Na-
uczycielka rozdaje dzieciom zakrecane, plastikowe pojemniki.
W kazdym jest roztarty listek pietruszki, bazylii, miety. Dzieci usta-
wiajg pojemniki koto rosliny o takim samym zapachu. Po zabawie,
nauczycielka wysypuje zawarto$¢ pojemnikdw na tacke i stawia jg
na $rodku sali, by zapach unosit sie podczas catych zajec.

—> Zaparzanie herbaty. Pytanie: Z czym kojarzg sie wam te rosliny? Czy
kiedys$ spotkatyscie podobny zapach? Nauczycielka moéwi, ze s3 to
rosliny wyjgtkowe — ziota, ktére wykorzystuje sie do przygotowywa-
nia potraw. Zaparza herbate ze Swiezej miety. Po lekkim ostudzeniu
dzieci dostadzajg herbate miodem lub cukrem, stosujgc pojecia:
mniej, wiecej.

— Przygotowanie serkéw z wybranymi ziotami. Dzieci dostajg w mi-
seczce porcje naturalnego serka homogenizowanego, skubig do nie-
go ziota, (pietruszke lub bazylie), dosalajg pod nadzorem nauczyciel-
ki i doktadnie mieszaja.

— Poczestunek. Kazde dziecko zjada serek z pieczywem, popijajac her-
batky. Dzieci dzielg sie spostrzezeniami na temat waloréw smako-
wych.

— Sadzenie cebulek. Dzieci oglagdajg przygotowane przez nauczycielke
materiaty (balkonowe skrzynki, ziemia, cebule, konewki z woda, to-
patki). Pytanie: Jak myslicie co mozna z tym zrobi¢? Dzieci przyste-
puja do dziatania — topatkami wsypujg ziemie do doniczek, sadza
cebulki i podlewaja.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Dostrzeganie rytmu
w przyrodzie

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Pizama, arkusz biatego

i czarnego papieru, papie-
rowe symbole stonca

i ksiezyca, koperta

z 5 biatymi i 5 czarnymi
kartonikami dla kazdego
dziecka, opaska stonca

i ksiezyca, serwetki deko-
racyjne, spinacze

3~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Tablica interaktywna

[

‘22 MADROSC SOWY:
»,Gdzie zauwazamy rytm?”

[ PAMIETAIMY:

Gdy dzieci opanuja juz
uktadanie ciggéw rytmicz-
nych z dwdch elementdw,
warto zaproponowac im
bardziej ztozone sekwencje.

Wiosna/ Scenariusz 29.
Czy znajdziemy razem rytm?
INSPIRACIJA:

— Nauczycielka wchodzi do sali ubrana w pizame lub szlafrok. Przygla-
da sie dzieciom, sobie i pyta zdziwiona: Czy ja sie dzisiaj dobrze
ubratam?

Kiedy ubieramy pizame? Co mi sie pomylito? Dzieci domyslajg sie,
ze nauczycielka pomylita dzien z nocg i oferujg swojg pomoc
w uporzgdkowaniu mysli.

— Na $rodku dywanu lezg dwa duze arkusze papieru: biaty i czarny. Py-
tanie: Co to moze byé? Z czym wam sie kojarzy? Nauczycielka wy-
stuchuje odpowiedzi i pyta: Dlaczego biaty kolor to dzien a czarny to
noc? Dzieci naklejajg w odpowiednim miejscu symbole: stonce
i ksiezyc.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Pantomima ,,Co robimy dniem i nocg?”. Kazde dziecko po kolei sta-
je na biatym arkuszu papieru i pokazuje dzieciom dowolng czynnosc¢,
ktorg wykonuje podczas dnia. Gdy pozostate dzieci odgadng nazwe
czynnosci, wtedy dziecko przechodzi na czarny arkusz i pokazuje, co
zwykle robi noca. Na koniec zabawy nauczycielka pyta: Co o tym
myslicie? Dlaczego na czarnym arkuszu wszyscy pokazywali to sa-
mo?

— Zabawa ruchowa ,Stonice i ksiezyc”. Jedno dziecko jest storicem
i stoi w $rodku kota. Na zewnatrz kota jest drugie dziecko odgrywa-
jace role ksiezyca. Gdy storice stoi i podnosi rece do gory, dzieci po-
ruszajg sie. Gdy stonce przykuca, po obwodzie kota zaczyna space-
rowac ksiezyc a dzieci uktadajg sie do snu.

— Zabawa stuchowa ,Powiedz to inaczej”. Dzieci powtarzajg zdanie
»Nocqg smacznie spimy, za dnia sie bawimy”. Dzieci wypowiadaja
tekst w rézny sposéb: szeptem, gtosno, z podziatem na sylaby.

— Rysunkowy kalendarz. Kazde dziecko dostaje koperte a w niegj
5 kartonikow biatych i 5 czarnych. Nauczycielka ktadzie na dywanie
biaty kartonik a za nim czarny i pyta: Co bedzie, gdy skonczy sie noc?
Dzieci uktadajg swoje ciagi rytmiczne w ksztatcie kota lub szeregu.
Potem dotykajac kolejno obrazki méwig: ,dzien, noc, dzien ... ,,.

— Dekorowanie sali. Nauczycielka wiesza dwa sznurki po przekatnej
sali. Dzieci, majac do dyspozycji serwetki dekoracyjne w dwdch ko-
lorach i spinacze, tworzg ciggi rytmiczne.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Dzien — noc”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Badanie i poznawanie
réznych rodzajow podtoza.

@= MIEJSCE ZAJEC:
Sala lub ogréd przed-
szkolny

MATERIALY :

Lejki, kawatki gazy, stoiki
litrowe, pojemniki z : gling,
Zwirem, piaskiem, ziemia

z ogrodu, ziemia z lasu

i z pola, dwie rosliny do-
niczkowe.

> NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Internet

‘22 MADROSC SOWY:
,Co wiemy o glebie?”

L PAMIETAIMY:
Kompozycja z naturalnych
podtozy moze by¢ ciekawg
ekspozycjg do kacika przy-
rody.

Wiosna/ Scenariusz 30.
Czy dotykaliscie kiedys glebe?
INSPIRACIJA:

— Zaprezentowanie na tablicy interaktywnej fotografii réznego podto-
za. Pytanie: Jak myslicie, czy gleba wszedzie jest taka sama?

A

Wyeksponowanie pojemnikéw z réznym podtozem.

2

Prezentacja roslin doniczkowych.

A

Roztozenie na stolikach lejkow z filtrem. Nauczycielka sama przygo-
towuje wczesniej lejki z butelek po wodzie mineralnej oraz kawatek

gazy.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Ogladanie i opisywanie fotografii (piaszczysto - kamienista pustynia,
zaorane pole uprawne, grzagdka w ogrodzie, sciétka le$na, btotnista
polna droga) na tablicy interaktywne;.

— Penetrowanie rdzinego rodzaju podtoza i okreslanie jego cech
pod wzgledem wilgotnosci.

— Polecenie: sprébujcie odbié¢ slady dtoni na kazdym rodzaju ziemi.
Dzielenie sie wrazeniami i wynikami (na piasku odcisk wyrazisty, na
ziemi ogrodowej mniej zauwazalny, na podtozu lesnym i zwirze nie-
widoczny).

— Pytanie: Czy w kazdej glebie mogg rosngé rosliny? Jaki rodzaj podto-
7a rosliny lubig najbardziej? Ogladanie i dotykanie dwdch roslin do-
niczkowych (jedna wysuszona, druga przegnita). Odwotanie sie
do doswiadczen dzieci zwigzanych z pielegnacja roslin w sali. Wycig-
ganie wnioskow.

— Sprawdzanie przepuszczalno$ci wody w réznych rodzajach gleby.
Dzieci do otrzymanych lejkéw wsypujg rézne rodzaje gleby i przele-
wajg je wodg. Na podstawie obserwacji wskazujg ziemie dobrg do
uprawy roslin.

— Wykonanie kompozycji z naturalnych podtozy. Przesypywanie kolej-
no kazdego rodzaju ziemi do litrowego stoika — tworzenie warstw.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Dostrzeganie i odrdznianie
dzwiekow z otoczenia,
poszukiwanie ciszy

i hatasu.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
Pomieszczenia przed-
szkolne

MATERIALY :
Poduszka dla kazdego
dziecka, instrumenty mu-
zyczne, wiertarka, arkusz
szarego papieru, farby
plakatowe, pitki ping-
pong’owe

lub kauczukowe

3~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Ptyta CD

[

“~~'MADROSC SOWY:
,Czy umiemy stuchac?”

[ PAMIETAIMY:

Zaleca sie uprzedzié pra-
cownikéw przedszkola

o planowanych zajeciach.

Wiosna/ Scenariusz 31.
Czy styszeliscie cisze?
INSPIRACIJA:

— Nauczycielka opowiada: Mata Basia wczoraj przez caty dzieri bawita sie
z kolezankami i kolegami na placu zabaw. Grata w pitke, bawita sie
w chowanego, budowata z piasku babki, wiec teraz zmeczona zabawq spi
sobie w wygodnym tézeczku (dzieci ktadg gtowy na poduszkach i zamy-
kajg oczy). Nauczycielka dyskretnie witgcza kolejne dzwieki (budzik,
kosiarka, dzwonek do drzwi, odkurzacz) i zdziwiona pyta: Co to za
hatas? Dzieciza kazdym razem odpowiadajg i ktadg sie spac. Na ko-
niec nauczycielka wtgcza krdtka kotysankg, a gdy dzieci sie podniosg,
pyta: Jakie byly dZwieki docierajgce do waszych uszu? Ktére wam
przeszkadzaty, a ktére pomagaty zasngc?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Omawianie obrazkéw i okre$lanie dzwiekdéw. Dzieci na tablicy inte-
raktywnej ogladajg ilustracje przedstawiajace las, tgke, krajobraz
morski, ruchliwg ulice i hale produkcyjng. Pytanie: W ktérym miej-
scu chcielibyscie sie znalez¢? Ktére dzwieki beda przyjemne dla wa-
szych uszu? Dzieci uzasadniajg swojg odpowiedz.

— Zabawa ,Ws$rdd dzwiekdw” - dzieci swobodnie poruszajg sie przy
wesotfej muzyce. Gdy ustyszg dzwiek wiertarki, zatykajg uszy i przy-
kucajg. Pytanie: Jaki ma wptyw hatas na nasze samopoczucie?

— Masaz uszu. Dzieci nasladujgc nauczycielke masuja swoje matzowiny
uszne ruchem okreznym, ciggtym, zaczynajgc od gory, lekko je od-
chylajg (trzykrotnie). Potem podciggajg uszy do goéry, na boki i do
dotu. Nauczycielka zacheca do dbania o narzady stuchowe.

— Spacerowanie po przedszkolu w poszukiwaniu ciszy i hatasu. Nauczy-
cielka wczesniej umawia sie z kolezankami, ze w jednej sali dzieci bedg
w ciszy uktadaty klocki, w drugiej dzieci bedq biegac i hatasowad, bawigc
sie w berka. Dyrektor w swoim gabinecie bedzie skupiony na pracy, pani
wozna na korytarzu zrobi hatas odkurzaczem, konserwator bedzie stukat
mtotkiem Dzieci wymieniajg sie zdobytymi spostrzezeniami i uwaga-
mi.

— Malowanie ciszy i hatasu — kazde dziecko otrzymuje piteczke ping-
pongowa lub kauczukowa. Polecenie: za pomocy pitki namalu;j,
jak wyglada cisza lub hatas. Dzieci majg do dyspozycji farby plaka-
towe i malujg na arkuszu szarego papieru.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Reagowanie ruchem
na muzyke.

@= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Koc, reczniki dla kazdego
dziecka, stréj ,Wio-
sny”(opaska

z kwiatami), kartki A4
(btekitna lub biata)

dla kazdego dziecka, ilu-
stracja zaby i bociana,
ptyta z utworem

N. Rimskiego-Korsakowa
,Lot trzmiela”, tamburyno,
guiro z tarka, klekotka

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Plansza demonstracyjna,
ptyta CD

-~ MADROSC SOWY:
,Co stychac na tace?”

O PAMIETAIMY:

Wazne jest aby przed zaje-
ciami zorganizowac dzie-
ciom wycieczke

na fake.

Wiosna/ Scenariusz 32.

Dlaczego warto postuchad razem, jak brzmi tgka?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka wchodzi z kocem i zaprasza dzieci na wyprawe. Rozda-

je im mate reczniki — bedg to , koce”. Dzieci prébujg sktadaé recznik
w rulon wedtug instrukcji nauczycielki.

Nauczycielka mowi: Znalaztam piekne miejsce. Daleko stqd jest
przesliczna tgka, aby do niej trafic, trzeba bedzie maszerowac, pod-
skakiwac, a nawet biec. Wstuchajcie sie w muzyke, ona wam powie,
co trzeba robic. Dzieci trzymajac reczniki pod pachg poruszajg sie po
sali w rytm muzyki (na zmiane).

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zabawa muzyczno — ruchowa ,Budzenie kwiatéw” przy utworze

Antonio Vivaldiego ,Wiosna”. Nauczycielka w przebraniu Wiosny
spaceruje miedzy dzie¢mi, ktére ukryte pod recznikami udajg drze-
migce, wiosenne kwiatki. Kogo ,, wiosna” dotknie , promykiem stoi-
ca”, ten budzi sie, powoli rozktadajac recznik nad swojg gtowa.
Rozmowa przy planszy demonstracyjnej ,taka”. Dzieci siedzg
na ,kocach”. W tle stycha¢ utwdr Edvarda Griega — Poranek z | Suity
»,Peer Gynt”. Dzieci opisujg ilustracje i wymieniajg wszystkich zna-
nych mieszkancéw taki (zaby, bociany, pszczoty itp.).

Cwiczenia artykulacyjne: nasladowanie odgtoséw zwierzat. Nauczy-
cielka demonstruje prawidtowg artykulacje i odpowiednie ruchy
pszcz6t, zab i bociandw. Gdy dzieci styszg: klekotki nasladujg bocia-
na, guiro z tarkg — zaby, tamburyno - pszczoty.

Zabawa taneczna przy muzyce. Nauczycielka inspirujgc sie wierszem
Hanny Zielinskiej pt. ,Co stychaé¢ na tgce” moéwi tekst, angazujac
dzieci do wypowiedzi. Dzieci otrzymuja kartki, zgniatajg je po srodku
i majg gotowe skrzydetka. Przy melodii Nikotaja Rimskiego — Korsa-
kowa, , Lot trzmiela z opery Bajka o carze Sattanie” swobodnie poru-
szajg sie po sali machajgc skrzydetkami.

Zabawa ,tgkowa piosenka”. Nauczycielka wiesza na tablicy ilustra-
cje zaby i bociana. Kiedy pokazuje zabe, dzieci Spiewajg ,,kum-kum-
kum” na dobrze znang im melodie, gdy bociana $piewajg , kle-kle-
kle”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Poznawanie cyklu rozwo-
jowego kury.

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
Koszyk, ugotowane jajka
dla kazdego dziecka, su-
rowe jajko, peleryna

dla ,kury”, opaski

z 26ttymi pidrkami

dla ,kurczat”

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Plansza demonstracyjna,
tablica interaktywna, wy-
kaz literatury

2" MADROSC SOWY:

,»Co byto pierwsze, jajko
czy kura?”

[ PAMIETAIMY:

Jezeli jest taka mozliwos¢
to zorganizujmy dzieciom
wycieczke do gospodarstwa
agroturystycznego.

Wiosna/ Scenariusz 34.
Skad sie wzieto jajko?
INSPIRACIJA:

— Nauczycielka wnosi koszyk z jajkami i rozdaje wszystkim dzieciom
po jednym ugotowanym jajku na twardo. Pytanie do dzieci: Co to
jest? Jakie jest jajko? Do czego ono stuzy? Skad sie wzieto jajko?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zabawa badawcza — Pytanie do dzieci: Jak myslicie, co jest w Srod-
ku jajka? Dzieci odpowiadajg, a nauczycielka zacheca je do spraw-
dzenia. Dzieci roztupuja skorupke, przygladajg sie uwaznie i opisujg
wtasciwosci jajka.

— Demonstracja — Nauczycielka pokazuje jak w srodku wyglgda suro-
we jajko (uzywa pojec: surowe, ugotowane) i zacheca dzieci do po-
rownan. Pytania do dzieci: Do czego uzywamy surowych jajek? Jak
myslicie, czy jajko zniesione przez kure jest ugotowane czy surowe?

— Historyjka obrazkowa — Nauczycielka pokazuje sekwencje obrazkéw:
1. Kura znoszqca jajka
2. Kura wysiadujgca jajka
3. Wykluwajgce sie kurczaki
4. Kura z kurczakami
Dzieci swobodnie wypowiadajg sie na temat ilustracji.

— Odgtosy — Dzieci odrézniajg i nasladujg odgtosy kury, koguta oraz
kurczat. Pytania do dzieci: Kim dla kury sg kurczeta? Kim dla kurczat
jest kogut?

— Zabawy ruchowe w oparciu o tekst wiersza R.Grabowskiego
i M.Krause , Kurczatka”. Nauczycielka wybiera jedno dziecko do roli
kury. Pozostate dzieci bedg kurczetami. Gdy Nauczycielka recytuje
wiersz, ,kura” chodzi po sali i gdacze, a , kurczeta” idg za nig, popi-
skujg i zbierajg ziarenka. Na koniec wiersza , kura” unosi wyprosto-
wane rece w bok i bierze pod skrzydta wszystkie , kurczeta”.

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna ,, Rozwdéj motyla, zaby i kury”
Aplikacja interaktywna , Kurczaki do gniazda”
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 |atki

® CEL:

Rozumienie znaczenia rél
spotecznych, podejmowa-
nie obowigzkéw cztonka
rodziny.

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
przedmioty domowego
uzytku, czerwone szarfy,
trzy arkusze szarego pa-
pieru, tekturki dla kazdego
dziecka, zdjecia dzieci, klej,
farby plakatowe

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Plansza demonstracyjna,
wykaz literatury

~~"MADROSC SOWY:
»Czy wiemy kto nalezy
do naszej rodziny?”

O PAMIETAIMY:

Przed realizacja zajecia
musimy dobrze poznac
sytuacje rodzinna dzieci.

Wiosna/ Scenariusz 35.
Dlaczego warto porozmawiac o rodzinie?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka pokazuje plansze demonstracyjng, a dzieci prébuja
okresli¢, kogo na niej widzg. Pytanie do dzieci: Jak mozna nazwac
te wszystkie osoby? Co one razem tworzg? Co to jest rodzina?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Nauczycielka recytuje wiersz R. Btaszczyk pt. ,,Nasza rodzina”.
Pytania do dzieci: Jak zachowujg sie cztonkowie rodziny, jakie maja
upodobania? Jacy sg w stosunku do siebie?

— Na srodku dywanu lezg trzy arkusze z sylwetami (mama, tata, dziec-
ko) oraz réine przedmioty (zelazko, miotetka, szmatka do kurzu,
kosz na Smieci, garnek, srubokret, miska do prania...). Pytania do
dzieci: Co robi mama? Co robi tata? A co ty robisz w domu? Dzieci
uktadajg przedmioty na arkuszach i argumentujg swojg decyzje. Py-
tanie: W czym jeszcze mozesz pomadc rodzicom?

— Zabawa z sylabami. Pytanie do dzieci: Jak mozemy zwracac sie
do rodzicéw? Dzieci wyklaskujg sylaby w wybranych przez siebie
stowach: mama, tata, brat, siostra, babcia...

— ,Serduszko dla Rodzicow” dzieci uktadajg serce z czerwonych szarf.
Pytanie do dzieci : Z czym kojarzy sie Wam serce? Kto kojarzy Wam
sie ze sfowem mitos¢? Nauczycielka wyjmuje z pudetka zdjecia przy-
niesione przez dzieci przedstawiajgce cztonkdw ich rodzin : Czyja to
mama? Czyj to tata? Czyja to babcia?...Dzieci méwig, za co kochaja
swoich rodzicéw.

— Zabawa plastyczna ,,Moja rodzina”. Kazde dziecko nakleja zdjecia
swojej rodziny na tekturke i ozdabia jg wg wtasnego pomystu.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Rozwijanie zainteresowan
literaturg dziecieca

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala przedszkolna

MATERIALY:

pudto z przedmiotami

o réznej wielkosci, koperta
dla kazdego dziecka

a w niej zo6tta sylweta
dziewczynki i trzy brgzowe
papierowe koétka, biate
kartki, kleje, pedzle i farby,
kredki, flamastry

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
wykaz literatury

O
A

' MADROSC SOWY:
»,Do czego stuzg nam
ksigzki?”

O PAMIETAIMY:

W pudle powinno sie znaj-
dowac doktadnie

tyle elementdw, ile dzieci
uczestniczy w zajeciach.

Wiosna/ Scenariusz 33.
Czy chcesz postuchac bajki?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka wnosi do sali pudtfo i pyta dzieci, co w nim sie znajduje.
Po chwili wyciaga z pudta: trzy misie pluszowe, trzy kije, trzy zielone
klocki, trzy reczniki, trzy kartoniki z obrazkami, trzy tekturowe pro-
stokaty. Wszystkie te przedmioty sg takie same, jednak rdznig sie
wielkoscia.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Okreslanie wielkosci. Dzieci dobierajg sie w grupy trzyosobowe
i uktadajg swoje elementy od najmniejszego do najwiekszego. Kazde
dziecko kolejno przelicza elementy w zakresie do trzech, korzystajac
z liczebnikéw porzadkowych.

— Prezentacja grup. Nauczycielka wota dzieci stowami: Zapraszam ro-
dzine misiow, klockéw...itp. Kazda ,,tréjka” kolejno staje na srodku
i przedstawia sie grupie, np. pierwsze dziecko: - Jestem matym mi-
siem, drugie dziecko: - Jestem $rednim misiem, trzecie dziecko: - Je-
stem duzym misiem.

— Zainteresowanie dzieci ksigzka. Nauczycielka prezentuje ksigzke,
pokazuje oktadke i pyta: Co wida¢ na obrazku? Jak myslicie, o czym
bedzie bajka, ktérg Wam za chwilke przeczytam? Po swobodnych
wypowiedziach dzieci nauczycielka mowi tytut ksigzki i kilka stow
o rodzinie niedzwiadkdw.

— Przegladanie kopert (ustalanie symboliki). Nauczycielka wrecza kaz-
demu dziecku koperte, w ktérej znajduje sie zétta sylweta dziew-
czynki i trzy bragzowe kota (mate, Srednie i duze). Pytanie do dzieci:
Co mogga oznaczac te elementy? Dzieci ustalajg odpowiedz, ze brg-
zowe kofa to rodzina misidw, a sylweta dziewczynki to Ztotowtosa.

— Stuchanie bajki pt. ,,Ztotowtosa i trzy niedzwiadki”. Nauczycielka
opowiada tekst, a dzieci stuchajg uwaznie i reagujg na stowa ,,mis”
i ,,Ztotowtosa” podnoszac we wtasciwym momencie do géry odpo-
wiednie sylwety.

— Wykonywanie misia. Kazde dziecko wybiera sobie jedno brazowe
koto (mate, srednie lub duze), nakleja je na kartke i dorysowuje
lub domalowuje elementy tak, aby powstat maty mis, misiowa ma-
ma lub tata mis. Dzieci majg do dyspozycji: kredki, flamastry, pedzle
i farby.
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Rozumienie poczucia
przynaleznosci narodo-
wej.

@= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

flaga i godto Polski, kubek,
koszulka, peruka i czapka
biato-czerwona, mate flagi
polskie dla kazdego dziec-
ka, nagranie hymnu naro-
dowego, nagrania rozmow
i piosenek w réznych jezy-
kach

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Tablica interaktywna, wy-
kaz literatury

‘22 MADROSC SOWY:
,,» Jakie znamy symbole
narodowe?”

O PAMIETAJMY:

Wiosna/ Scenariusz 36.
Co to jest Polska?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka wchodzi do sali trzymajgc duzg flage Polski. Przez
chwile macha nig i méwi: Dzi$ od rana mysle tylko o dwdch kolo-
rach, jakich?

— Dzieci stuchajg wiersza Cz. Janczarskiego pt. ,Barwy ojczyste”
Pytania do dzieci: Co oznaczajg kolory na fladze? Gdzie widzieliscie
taka flage?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Zabawa ,,Polska flaga” — dzieci segreguja flagi roztozone na dywa-
nie. Wsrdod flag wiele jest polskich, sg tez japonskie, czeskie i angiel-
skie. Dzieci przeliczajg i wskazujg te, ktorych jest najwiecej lub naj-
mniej.

— Zabawa stuchowa ,,Polski jezyk” — dzieci trzymajg w rece mate flagi
i stuchajg nagran rozmoéw i piosenek w réznych jezykach: niemiec-
kim, angielskim, czeskim i polskim. Gdy dzieci ustyszg jezyk polski,
podnoszg flage do goéry, gdy jezyk obcy - opuszczajg w dot.

— Polecenie do dzieci: Znajdicie prosze w sali przedmioty,
ktore sg biato-czerwone. Dzieci odnajdujg godto Polski, mate flagi,
peruke biato-czerwong, kubek, koszulke polskiego sportowca, czap-
ke z orzetkiem Pytanie: Z czym wam sie kojarzg te wszystkie przed-
mioty? Nauczycielka bierze do reki flage, godto Polski i méwi, ze to
jedne z najwazniejszych znakow dla kazdego Polaka. Nazywa je po-
jeciem ,symbole narodowe”. Pytanie: Brakuje mi tu jeszcze jednego
symbolu, czy wiecie jakiego?

— Nauczycielka staje na bacznos$¢ i witagcza hymn narodowy. Po wystu-
chaniu siada na krzesle i pyta: Czy styszeliscie kiedy$ te melodie?
W jakiej sytuacji? Co ja robitam podczas stuchania utworu? Nauczy-
cielka ttumaczy, ze hymn to kolejny symbol narodowy. Dzieci po-
nownie stuchajg hymnu, lecz tym razem w pozycji stojgce;j.

— Co to jest Polska? — Dzieci prébujg dokoniczyé¢ zdanie: Polska to...

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Mapa Polski”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Lokalizowanie waznych
obiektéw wtasnej miej-
SCOWOSCi

(= MIEJSCE ZAJEC:
ulice miasta, sala

MATERIALY :
tekturki, guziki, koraliki,
kolorowe wstazki, maka-
ron, farby i pedzle, pla-
stelina, papier ozdobny,
nozyczki i klej

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Tablica interaktywna

‘22 MADROSC SOWY:
,CO wiesz o swojej miej-
scowosci?”

L PAMIETAIMY:

Dwa tygodnie wczesniej
organizujemy zebranie

z rodzicami i prosimy

o: zdjecie lub rysunek
dziecka na tle obiektu
oraz spisanie wypowiedzi
dziecka na temat miej-
SCOWOSCi.

%

_)

Wiosna/ Scenariusz 37.

Jakie jest Twoje miasto?

INSPIRACJA:

Nauczycielka zaprasza dzieci na spacer. Dzieci zwiedzajg miasto
i zatrzymuja sie przy 4 obiektach charakterystycznych dla danej oko-
licy (zabytki, pomniki, wazne budynki, pomniki przyrody...). Nauczy-
cielka opowiada dzieciom kilka ciekawostek o kazdym obiekcie.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

Powitanie Rodzicow — Nauczycielka trzyma tablice z nazwg miej-
scowosci i wita wszystkich zebranych stowami: Witam wszystkich, kté-
rzy majqg dobry humor! Witam wszystkie mamusie! Witam wszystkich tatu-
siow! Witam kochane dzieci! Witam wszystkich, ktorzy mieszkajq w .......
(miejscowosc)!

Dzieci $piewajg dla rodzicow swojg ulubiong piosenke.

Prezentacja przyniesionych fotografii i prac plastycznych — Kazda ro-
dzina wypowiada sie na temat przyniesionych przez siebie obrazéw
(angazujgc przy tym swoje dziecko) i odczytuje spisane wczesniej
notatki (ciekawostki wypowiedziane przez dziecko).

Wykonywanie ozdobnych ramek — na stolikach lezg réznorodne ma-
teriaty, a dziecko ze swoimi bliskimi wykorzystuje je do zrobienia
ramki wedtug wtasnego gustu i pomystu.

Galeria — Nauczycielka tworzy wystawe z wykonanych prac w naj-
wieksze] sali przedszkola lub ogrodzie (na sztalugach lub na sznur-
ku). Przy muzyce dzieci z rodzicami spacerujg wsrdd swoich obrazéw
podziwiajgc je. Na koniec wszyscy sobie wzajemnie gratuluja.
Pozdrowienia — Nauczycielka robi pamigtkowe zdjecia, a rodzice
z dzie¢mi wykorzystujac tablice interaktywng, projektujg reklaméw-
ke miasta — pocztéwke z pozdrowieniami. Wysytajg jg drogg mailo-
wa do przedszkola z pobliskiej miejscowosci.

Warto zaprosic dzieci z innego przedszkola na piknik lub wspdlng uroczystosc.
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Scenariusze




Aktualizowanie
modelu kalendarza

pogody

Analizowanie
zmian w przyro-
dzie latem.

Dostrzegamy
zaleznosci mie-
dzy temperaturg
a zachowaniem
ludzi

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

,Letni piknik” — kazdy dziecko przynosi do przed-
szkola swoj plecak. Nauczycielka rozktada na dy-
wanie: koce, ksigzeczki dla dzieci, pitki, paletki,
skakanki, owoce, chrupki kukurydziane, paluszki,
lupy, gry planszowe, karty do gry Dzieci pakujg do
swoich plecakéw dowolnie wybrane przedmioty
i mowig, do czego im sie przydadzg. Nauczycielka
prezentuje dzieciom zawartos$¢ swojego plecaka,
w ktérym znajdujg sie aparat fotograficzny, woda
mineralna i krem z filtrem UV. Jest to dobra okazja
do rozmowy jak bezpiecznie i zdrowo korzystac
z kapieli stonecznych. Wszystkie dzieci otrzymujg
mate butelki wody mineralnej. Piknik odbywa sie
W miejscu znalezionym i wybranym przez dzieci.

Zabawa matematyczna ,Szafa Agaty”. Nauczyciel
opowiada historie o Agacie, ktéra w swoim pokoju
i szafach miata wielki batagan. Batagan ten martwit
krasnoludki, ktére postanowity nauczy¢ dziewczyn-
ke porzadku. Nauczyciel wykorzystuje szafy
z kolorowego brystolu i szablony ubran zimowych
i letnich. Dzieci rozktadajg wszystkie ubrania na
podtodze. Pytanie: W jaki sposob podzielimy
ubrania? Jak je utozymy w szafach? Dzieci podaja
wtasne pomysty. Umieszczenie nad jedng szafg
symbolu storica, nad drugg Sniegowej gwiazdki.
Dzieci segregujg ubrania na te, ktore nosi sie zimg
i na te, ktore nosi sie latem i umieszczajg je w sza-
fach. Przeliczajg liczbe potek w szafach, licza, ile
jest ubran w danym kolorze.

Zabawa plastyczna ,Szyjemy letnie spddniczki” za-
inspirowana fragmentem filmu, ktéry przedstawia
ludzi tanczacych przy afrykanskich rytmach (wyko-
rzystanie Internetu). Pytanie: Jakg pogode widzieli-
Smy na filmie? Po czym to mozna byto poznaé?
Planowanie, co nalezy wykona¢, aby wyglada¢ jak
afrykanski tancerz. Wykonywanie spédniczek: wy-
cinanie réznokolorowych paskdéw z bibuty, nakleja-
nie ich na pasku kartonu. Zorganizowanie pokazu
afrykanskich tancerzy- prezentowanie swoich
spdédniczek. Improwizacje przy muzyce z ptyty
,Afrykanskie rytmy” i piosence Jolanty Kucharczyk
,,Dziki taniec” lub z ptyty CD : swobodne poruszanie
catym ciatem zgodnie z rytmem.

Zabawa dydaktyczna ,Zabawy na plazy”. Dzieci
ogladajg piasek znajdujacy sie na tacce. Z Internetu
stuchajg nagrania odgtoséw morza. Pytanie: Jak
myslicie, o czym bedziemy dzisiaj méwic¢? Plazowe

Lato/Scenariusz 38.
Jakie kolory ma
lato?

Aplikacja , Kalen-
darz”

Aplikacja interak-
tywna

»Ubiér"

Aplikacja interak-
tywna ,Pary wa-
rzyw”

Aplikacja interak-
tywna , Koloro-
wanka’
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Planowanie dzia-
tan, ich realizacja
i przewidywanie
efektow.

Tworzymy kon-
strukcje wyko-
rzystujac surow-
ce wtérne

zagadki- pod z6ttym nieprzezroczystym materiatem
lezg ukryte przedmioty zwigzane z plazowaniem
(pitka, topatka, wiaderko, grabki, foremki, sitko,
okulary przeciwstoneczne, koc, parasol chronigcy
przed stoncem, kapelusz stomkowy, balsam do
opalania, koto ratunkowe). Zadaniem dzieci jest
odgadniecie za pomocg dotyku przedmiotu i jego
nazwy oraz podanie jego funkcji. Zabawy panto-
mimiczne- dziecko pokazuje dowolng zabawe pla-
Zowg za pomocg ruchu ciata, gestu, mimiki. Pozo-
state dzieci je nasladujg. Piaskowe wzorki- dzieci
rysujg dowolne wzory na tackach z piaskiem (przy
muzyce relaksacyjnej ,Szum morza”).

Zabawa ,,Rewia mody”. Jedno z dzieci chowa sie za
parawanem, gdzie zgromadzone s3 roine czesci
garderoby i inne dodatki, np. spinki, kapelusze,
wstazki, chusty, szaliki, kapelusze, okulary, branso-
letki. Dokonuje zmian w swoim ubiorze, dzieci od-
gaduja, co zmienito sie w wygladzie kolegi. Losuja
obrazki, na ktérych s osoby, w ktérych stroju je-
den z elementdw jest niewtasciwy, np. dziewczyn-
ka- w sukience z krétkim rekawem, w sandatkach
i w czapce zimowej, chtopiec w zimowej kurtce,
szaliku, rekawiczkach, czapce, kozakach i krétkich
spodenkach Dzieci wskazuja, co nie pasuje do ubio-
ru i uzasadniajg dlaczego.

Konstruowanie ,Zagléwki” do zabaw z wodg z wy-
korzystaniem surowcéw wtérnych (patyczki po li-
zakach, styropian, stare, kolorowe czasopisma). Za-
interesowanie dzieci zawartoscig przyniesionego
pudta, ogladanie materiatéw. Stuchanie odgtosow
z ptyty muzycznej lub Internetu: ,Szum morza”,
,Wiatr”.. Pytanie: Jak myslicie, jaka zabawke - po-
jazd mozna wykonac¢ z tych materiatéw? Z jakim
pojazdem kojarzg sie te diwieki? Dzieci wybierajg
kawatki styropianu, wycinajg z gazet zagiel. Deko-
rujg, ozdabiajg w dowolny sposéb (mazakami, ko-
lorowym papierem, stemplami, kawatkami gabki).
Zorganizowanie wystawy zagléwek.

Wykonywanie kukietek do teatrzyku B. Formy ,Na
podwodrku” . Nauczyciel zapoznaje dzieci z tekstem
teatrzyku, wykorzystuje obrazki przedstawiajgce
zwierzeta wystepujgce w utworze. Pytanie: Czego
bedziemy potrzebowaé, aby przygotowaé przed-
stawienie? Dzieci podajg swoje pomysty. Wybiera-
ja dla siebie zwierze, ktorego role chciatyby odgry-
wac. Ze zgromadzonych surowcow wtornych wy-
konujg kukietki. Wykorzystujg plastikowe butelki,
pudetka, kubki po jogurtach, gazety, kawatki mate-
riatéw tekstylnych, wtéczke, papier samoprzylepny,
farby, flamastry, klej, tasme samoprzylepng, sznu-
rek, wstazki, bibute. Dzieci prezentuja swoje posta-

Lato/Scenariusz 39.
Czy zbudujemy
razem dom?

Wykaz literatury

Aplikacja interak-
tywna

»Projektowanie
wymarzonego

pokoju”

Internet

Plansza demon-
stracyjna
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ci, powtarzajg tekst, nasladujg gtosy zwierzat, wy- | ,,Maszyny ufatwia-

myslajg wtasne dialogi. Tworza zwierzgce rodziny, | jace

np. mama koza i dwoje dzieci, liczenie cztonkow prace cztowieka”
rodziny.

e Zabawy z wykorzystaniem gazet: ,Przyjaciel dla
smoka”. Zabawa ,Patrzymy na sSwiat przez dziurke
od klucza”: dzieci robig dziurke lub dwie dziurki
w gazecie. Zastaniaja sobie nig twarz i wedruja
w roznych kierunkach po sali, uwazajac, aby na ni-
kogo nie wpas¢. Nauczyciel w tym czasie umieszcza
w widocznym miejscu duzy obrazek przedstawiajg-
cy smutnego smoka. Dzieci patrzac przez dziurki,
odszukujg smoka. Podajg swoje pomysty: Dlaczego
smok ma taka mine? Co mozemy zrobi¢, aby go
rozweseli¢? Ze zgromadzonych gazet formujg bryte
przestrzenng- przyjaciela dla smoka (mogg wyko-
rzystywac tasme klejaca, sznurek, gumki receptur-
ki...), prezentuja i nazywaja wykonang figure.
Gromadza figurki wokét smoka, nauczyciel zmienia
mine smoka (usmiech).

e ,Guziki, guziczki”- zabawy z guzikami.
- Nauczyciel ukrywa w réznych miejscach sali guzi-
ki. Dzieci majg za zadanie jak najszybciej odnalez¢
jeden guzik. Dzieci tanczg przy muzyce, gdy muzyka
milknie- szukajg tych dzieci, ktére majg guziki tej
same] wielkosci (duze, Srednie, mate). W ten spo-
sob powstang trzy zespoty. W zespotach- nawleka-
nie guzikdow na nitke. (kto szybciej) Uktadanie z gu-
zikdw: 1 zespdt- koto, 2 zespdt- kwadrat, 3- trojkat.
Uktadanie rytmdéw z guzikdow, np. 2 malte,
2 duze, 2 mate... ,Ktéry to guzik?”- dzieci ogladaja
rézne guziki przyniesione przez nauczyciela( guziki
roznig sie wielkoscig, kolorem, liczbg dziurek,
wzorkami). Nastepnie jedno dziecko stownie opisu-
je wybrany przez siebie guzik, pozostate dzieci od-
gadujg, o ktérym guziku jest mowa. ,Rzut do ce-

”

lu”. Dzieci stojag w kole, biorg po 2, 3 guziki
i starajg sie trafi¢ do kartonowego pudetka. Wy-
grywa osoba, ktdra wrzuci swoje guziki najszybcie;.
Konstruowanie z guzikdw- taczenie ich za pomoca
plasteliny, tworzenie dowolnych form przestrzen-
nych (wieza, most, pociag, stonce...), nazywanie

ich.
Zorganizowanie wystawy , Guzikowe konstrukcje”.

e ,latajace stworki”- wykonanie zabawki z gazet
i workow foliowych. Napetnianie woreczkéw folio-
wych kulkami wykonanymi z gazet, zawigzanie wo-
reczkdw. Rysowanie flamastrami na napetnionych
workach oczu, buzi, nosa. Wykorzystywanie ,latg-
jacych stworkéw” do réznych zabaw, np. muzycz-
nych: podrzucanie wysoko- przy muzyce
w wysokim rejestrze, nisko- muzyka w niskim reje-
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Rozumienie spo-
tecznego znaczenia
techniki dla uta-
twienia

i podnoszenia
skutecznosci pra-

cy.

Poznajemy rézne
zawody

strze, kotysanka- kotysanie stworka, ruchowych:
rzuty do kolegi, do celu, utrzymywanie stworka na
nogach podczas marszu na posladkach...

Wycieczka do pobliskiego salonu fryzjerskiego .
Zapoznanie z wyglagdem zaktadu, wyposazeniem
(maszynka do strzyzenia, suszarka, fotel, lokowka,
grzebienie, nozyczki, szczotki, farby...) , obserwowa-
nie pracy fryzjerki- etapy powstawania fryzury (cze-
sanie chetnych dzieci- wykonywanie im zdjec¢). Wre-
czenie pani fryzjerce albumu ,Fryzury na co dzien
i od swieta” (album wykonany wczesniej przez dzie-
ci).

Zabawa dydaktyczna ,Gotujemy zupe” z wykorzy-
staniem naturalnych warzyw. Zabawe rozpoczyna-
my zagadka, ktdérej rozwigzaniem jest nazwa zawo-
du- kucharz. Zagadki dotykowe. Dzieci po ksztatcie,
zapachu odgadujg nazwy warzyw, a nastepnie
wktadajg je do garnka. Gdy muzyka gra (nagranie
z programu) zupa sie gotuje, ,garnek” kreci sie, gdy
muzyka cichnie kolejne dziecko doktada swdj pro-
dukt, wymieniajac wczesniej wszystkie sktadniki
»wiozone do garnka” przez kolegdw. Na koncu po-
daje nazwe swojego produktu i dotacza do ,garnka”
(w toku zabawy ,garnek” robi sie coraz wiekszy).

Zabawa dydaktyczna ,Podworkowa szkota” (zabawe
mozna poprzedzi¢ wycieczkg do szkoty). Uktadanie
puzzli (w zespotach)- obrazki przedstawiajgce na-
uczyciela przy tablicy. Odczytanie listu od pani na-
uczycielki, uczacej w ,podwodrkowej szkole”, ktdra
skarzy sie, ze jej uczniowie nie potrafig razem $pie-
wac (pojecie chdr). Pani prosi, aby przedszkolaki jej
pomogty. Z koperty nauczyciel wycigga obrazki- fo-
tografie ,uczniéw” (zwierzeta podwadrkowe)- dzieci
wybierajg po jednym obrazku. Nazywajg zwierzeta,
nasladujg je gtosem. Na znak nauczyciela wszystkie
zwierzeta jednoczesnie spiewajg swoim gtosem. Py-
tanie: Co myslicie o naszym $piewie? Co mozemy
zrobi¢, aby nasz chdr spiewat tadniej? Dzieci podajg
swoje pomysty. Jedno z nich podnosi do géry swdj
obrazek, pozostate dzieci $piewajg tylko na jednej
sylabie, np. muu, gul, kwa, ko, ge, bee, hau, miau
(tworzac chor Spiewajacy w jednym jezyku). W toku
zabawy inne dzieci podnoszg swoje obrazki, nasla-
duja zwierzeta réwniez ruchem.

Woycieczka do biblioteki. Oglagdanie pdtek z ksigzka-
mi, nazywanie osOb pracujacych w bibliotece, ob-
serwowanie czynnosci przez nie wykonywanych.
Szukanie réznic miedzy biblioteka i ksiegarnig. Stu-
chanie bajki czytanej przez pania bibliotekarke.
Ogladanie egzemplarza zniszczonej ksigzki. Pytanie:
Czym ta ksigzka rézni sie od pozostatych znajduja-
cych sie w bibliotece? Jak myslicie, dlaczego ta

Lato/Scenariusz 40.
Co robi krawcowa?

Aplikacja interak-
tywna

”

,Zawody-atrybuty

Plansza demon-
stracyjna

W zaktadzie ustu-
gowym”

Plansza demon-
stracyjna

,Gabinet lekarski”

Aplikacja interak-
tywna

»Zwierzeta w go-
spodarstwie”
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ksigzka jest zniszczona? Dlaczego nalezy szanowadé
ksigzki? Zatozenie grupowej karty czytelnika. Wypo-
zyczenie w bibliotece bajki, ktorej dzieci bedg stu-
chaé¢ w przedszkolu. Préby rozpoznawania tytutéw
bajek po ilustracjach. Porownywanie wielkosci, gru-
bosci ksigzek.

e Zabawa ,Jaki zawdd wykonujg nasi rodzice?” Zapro-
szenie do przedszkola rodzicéw reprezentujacych
rézne zawody (np. strazak, nauczyciel, sprzedawca,
pielegniarka...). Rodzice w kilku zdaniach opowiada-
j3 o swojej pracy, nie zdradzajgc nazwy zawodu. Za-
daniem dzieci jest odgadniecie, jaki zawdd wykonu-
jg rodzice.

,Co jest mi potrzebne w pracy?”- dzieci podzielone

na cztery zespoty siadajg wokdt jednego z rodzicow-
ich zadaniem jest wyszukanie i utozenie atrybutéw
wybranego zawodu (np. strazaka). ,Bukiety dla na-
szych gosci”. W duzym pojemniku znajdujg sie rézne
kwiaty. Kazdy zespét ma swdj wazon. Zadaniem
dzieci jest utozenie w wazonie 5 kwiatéw. Kazdy
kwiat w wazonie powinien mie¢ inny kolor. Dzieci
zawigzujg kokardke na bukiecie i wreczajg kwiaty

gosciom.

Analizowanie

2wiazkéw przyczy- Rozumiemy Lato/Scenariusz 41.
nowo — skutko- znaczenie wody | e  Zagadki stuchowe ,Odgtosy wody” (odgtosy z Inter- | Jak powstaje te-
w przyrodzie netu). Stuchanie i rozréznianie czynnosci, podczas | cza?

ch.
w ktérych wykorzystywana jest woda: kapiel pod

prysznicem, wyptywanie wody z wanny, woda leca-

ca z kranu, padajacy deszcz, pranie w pralce, mycie

naczyn, mycie zebdw, ptukanie buzi, spuszczanie | Internet
wody w toalecie. taczenie odgtoséw z obrazkami.

Pytanie do dzieci: Co by byto, gdyby na swiecie za-

brakto wody?

Plansza demon-

) »Zabawy z wodg” - dziatania podejmowane | stracyjna ,Morze”
w ogrodzie. Wydobywanie réznych dzwiekdw: chlu-
panie wody w misce- poruszanie rekoma, nogami,
dmuchanie przez stomke zanurzong w wodzie, wy-
lewanie wody z butelki, wiaderka do miski. Wyscigi | Ptyta C ,Lato”
zaglowek wykonanych wczesniej z surowcéw wtér- | Ap. Vivaldiego
nych- zabawy oddechowe, tworzenie fal. ,towienie
ryb” z wykorzystaniem wedek z magnesem i meta-
lowych rybek- przeliczanie ztowionych ryb, poréw-
nywanie kto ztowit najwiecej. Wyscigi , Kto szybciej
napetni pojemnik”- dzieci podzielone na trzy zespo-
ty. Kazdy zespdl ma plastikowy kubek. Zadanie pole-
ga na jak najszybszym napetnieniu pojemnika, stoja-
cego w potowie dystansu. Dzieci na poczatku rze-
dow napetniajg kubek wodg (na starcie), wylewaja
jg do pojemnika, wracajg na mete, przekazujg kubek
kolejnemu dziecku z zespotu. Wygrywa zespdl, ktéry
jako pierwszy napetni pojemnik woda.
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e Zabawa plastyczna technikg ,,mokre na mokrym”
(malowanie rozwodnionymi farbami)- ,Podwodny
Swiat” z wykorzystaniem fragmentu filmu ,Gdzie
jest Nemo?”. Wykorzystanie Internetu. Zwrdcenie
uwagi na bogactwo barw i ksztattow podwodnego
krajobrazu. Prezentacja prac, zorganizowanie galerii
obrazéw.

e Zabawa muzyczna ,Jestesmy wodgy”. Dzieci usta-
wione w rzedzie (,ptynacy strumien”) mijajg po
drodze fotografie (umieszczone w rézinych miej-
scach ogrodu lub Sali,) przedstawiajgce réznorodne
krajobrazy, np., ocean, wodospad, rzeke, fontanne
w ogrodzie, strumien w lesie, padajacy deszcz
w parku, jezioro, lodowiec, pustynie. Dzieci wskazu-
ja, ktora fotografia nie pasuje do pozostatych (pu-
stynia) i uzasadniajg odpowiedz (nie ma wody). Im-
prowizacje ruchowe do muzyki A. Vivaldiego , Lato”
z cyklu ,,Cztery pory roku”. Poruszanie niebieska fo-
lig malarska- nasladowanie wody w rytm muzyki.

e Zabawa matematyczna ,Przyjecie u lalek”- badanie
pojemnosci naczyn. Dzieci poréwnujg pojemnos¢
trzech réznych szklanek (niskiej i szerokiej, waskiej
i wysokiej, zwyktej szklanki), w ktorych znajduje sie
woda na tym samym poziomie. Pytanie: W ktérej
szklance jest najwiecej wody? Przelewanie wody ze
szklanek do jednakowych stoikéw. Pytanie: W kto-
rym stoiku jest najwiecej wody, w ktérym najmniej?
Co to oznacza? Ponowne przelewanie wody do
szklanek. Swobodne badanie pojemnosci naczyn
wybranych przez dzieci- plastikowe kubki rdinej
wielkosci, naczynia z kacika lalek, plastikowe butelki
réznej wielkosci(wskazane jest zorganizowanie za-
bawy w ogrodzie, np. na obrzezu piaskownicy). Pra-
ca indywidualna w zeszycie ¢wiczen ,Potacz w pa-
ry”: poréwnywanie ksztattéw naczyn, réznicowanie
pojeé: pusta, petna.

Ksztattowanie

zachowari ekolo- Podejmujemy Lato/Scenariusz 42.
gicznych dziatania pro- e Wycieczka do parku ,Kto tu byt?”. Obserwowanie | ,Czy mozna co$
ekologiczne otoczenia: dostrzeganie $ladow niszczacej dziatalno- | zrobi¢ z niczego?”

Sci cztowieka- wykonywanie zdje¢, np. potamane
czubki choinek i gatezie drzew, brudna, brzydko
pachngca woda w stawie, ptywajgce $mieci, potama-
ne tawki, podeptana trawa, zniszczone pojemniki na | Aplikacja interak-
Smieci, rozrzucone $mieci. Podczas odpoczynku na | tywna

kocach- burza mézgdéw: ,Co mozemy zrobi¢, aby
zmienic to, co nam sig nie podoba?” Dzieci podajg |  Segregowanie
swoje pomysty, nauczyciel zapisuje je na kartonie. Po
wykonaniu zdjec- naklejenie ich na plakacie: ,,Poma-
gamy przyrodzie”, umieszczenie pod zdjeciami po-
mystéw naprawczych podanych przez dzieci.

odpadéw”

e Porzadkowanie terenu wokot przedszkola. Ubieranie
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Przetwarzanie
i przeksztatcanie

Tworzymy kom-
pozycje ptaskie
i przestrzenne

rekawiczek ochronnych, ustalenie zasad porzadko-
wania, przydzielenie workdw na $mieci. Segregowa-
nie znalezionych $mieci- selekcjonowanie odpaddow
nadajacych sie do odzysku, umieszczenie ich w od-
powiednich workach. Nagrodzenie dzieci orderem
»Przyjaciel porzadku”.

Zabawa muzyczno- ruchowa ,Plastikowa orkiestra”
z wykorzystaniem piosenki z ptyty CD. Dzieci tworzg
wtasny akompaniament wybierajgc do gry plastiko-
we butelki, torebki, pudetka. Prezentujg rézne spo-
soby wydobywania z nich dzwiekdw (uderzanie, po-
cieranie, stukanie palcem...), akompaniujg innym
dzieciom do marszu, biegu, podskokéw. Wypowiada-
ja w rézny sposob: ,czysta woda zdrowia doda” :
gtosem wysokim (reka w goérze), niskim (reka w do-
le), szeptem (palec na ustach), gtosno (dton przy
uchu).

,Segregujemy odpady”’- segregowanie odpaddw
wspodlnie gromadzonych w przedszkolu na: odpady
plastikowe, szklane, papierowe, metalowe (réine
opakowania, pozostatosci po wykorzystanych pro-
duktach). Ocenianie ,na oko”, ktérych Smieci jest
najwiecej, a ktorych najmniej, wazenie workdéw ze
$mieciami na wadze elektronicznej, uzywanie pojec:
lekki, ciezki. Spacer ,, W poszukiwaniu pojemnikéw do
segregacji odpadéw”. Obserwowanie otoczenia- od-
szukanie pojemnikéw, umieszczenie odpaddéw we
wtasciwych kontenerach (kolor konteneréw, napis).
Tworcza zabawa stowna ,Powiedz...” z wykorzysta-
niem wykonanych wczesniej papierowych sylwet-
trawa, ptak, kwiat, ryba, zajac, biedronka, motyl,
drzewo... Dziecko, operujgc wybrang przez siebie
sylwetg, konczy zdanie, typu: ,Powiedz, co czutbys,
gdybys byt podeptang trawa, ryba ptywajaca
w brudnej, zatrutej wodzie, ptakiem w klatce, zta-
manym drzewkiem...”.

»Pirackie zabawy”- wykonywanie pirackich czapek
z gazet i lunet z rolek po papierze toaletowym lub
recznikach. Piraci wykonujg nastepujgce zadania:

- odszukujg stare monety (krazki owiniete w folie

aluminiowg)- kazde dziecko musi znalez¢ jedng
monete i przed wejsciem ,na poktad” (chusta ani-
macyjna) i oddac jg ,kapitanowi”, uczg sie pirackiej
przys$piewki: Hej, cha, rata, ta. Nie zaczepiaj pirata
.Groznie patrzy na nas. Niezty z niego ananas.

- wykonujg pirackg czapke z gazety- forma prze-
strzenna,

- wykonujg lunete z rolki i ozdabiajg j3 w dowolny

Plyta muzyczna

’

,Piosenka o lescie”

Internet

Lato/Scenariusz 43.
Zrobimy latawce?

Internet

Wykaz literatury

Aplikacja interak-
tywna

,Kolorowanie

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

sposab, ksztattami/cyframi”

- ptywajg na statku- wykonywanie polecen: piraci na
lewg burte- dzieci biegng na lewg strone chusty, pi-
raci na prawg burte- biegng na prawa strone, szo-
rujemy poktad- nasladujg ruchy jak przy myciu
podtogi szczotkg na kiju,

- sktadajg pocietg mape — sklejanie z 5 czesci,

- odnajdujg skarb (na podstawie mapy) w ogrodzie,
dzielg tup.

e Zabawy ,W miescie pajacykdw”. ,, Odszukaj domek
pajacyka”- na dywanie lezg papierowe kolorowe
domki oznaczone kropkami i cyframi (1-4). Dziecko
ma znalez¢ domek w takim samym kolorze, jak wylo-
sowany klucz i z takg sama cyfra i iloscig kropek, jaka
jest na kluczu. ,,Ulica pajacykéw”- nauczyciel zaczyna
uktada¢ rytm z domkéw, dzieci doktadajg swoje
domki kontynuujac rytm. ,Mieszkancy domkow”-
dzieci stuchajg wiersza i obserwujg uktadanie pajacy-
ka przez nauczyciela.

e Zabawa plastyczna ,Wesote rybki”- orgiami ptaskie
z kota.Na srodku dywanu ustawiona jest balia z wo-
da. W wodzie znajduja sie plastikowe, réznej wielko-
$ci, roznokolorowe rybki (dzieci nie wiedza, co znaj-
duje sie w wodzie). Po kolei z zastonietymi oczyma
wyciggajg z wody jeden przedmiot. Nazywajg go
i uktadajg na niebieskim foliowym obrusie. Po wycia-
gnieciu wszystkich rybek- pytanie: W jaki sposob
mozna podzieli¢ rybki? Dzieci podajg rézne pomysty,
klasyfikuja wg koloru, wielkosci, przeliczaja elemen-
ty. Wykonanie pracy plastycznej ,,Wesote rybki”: 4
kota tej samej wielkosci (2 na tutdéw, 2 na ogon),
sktadanie kot na poét. Kazde dziecko wykonuje dwie
rybki wg wzoru nauczyciela. Nakleja elementy na
niebieskim kartonie. Domalowuje farbami wodoro-
sty, muszle, dorysowuje kredkami inne szczegdty wg
uznania (np. oczy, usta, banki powietrza...).

e _MOj wesoty wiatraczek”- zabawa konstrukcyjno-
plastyczna. Aktywne stuchanie muzyki wg metody B.
Strauss z Internetu- improwizacje taneczne z kolo-
rowymi chustkami- ,Smutki i radosci matego wie-
trzyka”. Burza mozgdw- ,W jaki sposdb mozemy ba-
wic sie z wiatrem?” Dzieci podajg rézne pomysty za-
baw. Wykonywanie wiatraczkow z kartki papieru
w ksztatcie kwadratu, patyczka, pinezki, koralika.
Ozdabianie ich w dowolny sposéb: naklejanie, ryso-
wanie elementéw dekoracyjnych. Zabawy z wykorzy-
staniem wiatraczkéw- wprawianie ich w ruch za po-
mocg dmuchania i sity powietrza z suszarki. Obser-
wowanie zabawki w ogrodzie- pytanie:
Od czego zalezy, czy wiatrak porusza sig, czy nie?

e  Przyjaciele z Ulicy Sezamkowej”- zabawa konstruk-
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cyjno- plastyczna: wykonanie ozdobnej czapeczki.
Ogladanie fragmentu ,Ulicy Sezamkowej” z Interne-
tu. Zapoznanie z wygladem gtéwnych bohateréw-
umieszczenie ich portretéw na tablicy, nazywanie
ich. Wyciecie duzego kota z kolorowego papieru i 4
kot matych ( 2 biate, 2 czarne) oraz innych elemen-
téw gtowy w zaleznosci od tego, ktdrg postaé dziec-
ko wybrato. Po naklejeniu elementéw czapeczki,
dzieci przywigzujg gumke do umocowania ozdoby na
glowie. Zabawa taneczna ,Bal na Ulicy Sezamko-
wej”’- improwizacje taneczne do wybranej
przez dzieci muzyki. Twodrcza zabawa ruchowa
,Smieszne kroki”- naéladowanie poruszania sie kole-
gow.

Rozumowanie

Planujemy wy- Lato/Scenariusz 44.

matematyczne datki e Zabawa matematyczna ,Zagubione jabtka Psikuska” | lle kropek ma bie-
w kontekécie zainicjowana opowiadaniem nauczyciela o nieuwaz- | dronka?
przedsiebiorczosci nym krasnalu Psikusku, ktdry, wracajgc ze sklepu,

pogubit jabtka przeznaczone na sok na przyjecie uro-
dzinowe. Psikusek nie ma jabtek, a zostaty mu
tylko 2 ztote. Jedno jabtko kosztuje 1 zt. Pytanie: lle | Wykaz literatury
jabtek mozna kupic za 2 zt? Czy 2 jabtka wystarczg na
sok na przyjecie urodzinowe? Jak mozemy poméc
krasnalowi? Dzieci podajg swoje pomysty. Siadajg
w kole (w $rodku znajdujg sie rozsypane réznokolo- | Plansza demon-
rowe mate piteczki- jabtka). Dwoje dzieci z zawigza- | stracyjna ,Lato”
nymi oczyma poruszajg sie na czworakach ma za za-
danie zebrac jak najwiekszg ilos¢ piteczek do wiade-
rek. Dzieci zbierajg w okreslonym czasie, np. czas
trwania piosenki. Liczenie zebranych piteczek, przeli- | Internet
czanie, ile pieniedzy musiatby wydac krasnal na jabt-
ka, pordwnywanie kto ma wiecej, porownywanie ilo-
$ci owocow przez przyporzgdkowywanie elementéw.
Nastepuje zamiana zbierajacych dzieci. Ptyta CD /utwér do
zabaw ruchowych
e Zabawa matematyczno- plastyczna ,Zbieramy mu-
szelki”. Dzieci sg podzielone na 5 zespotéw. Na dy-
wanie lezy 6 dtugich sznurkéw (od jednego brzegu
dywanu do drugiego). Na kazdym sznurku utozone sa
muszelki, np. w jednym miejscu 2, w innym 3, dalej
1. Na koncu sznurka znajduje sie kartonik (kartonik
jest odwrdcony- naklejone sg na nim kropki od 1 do
6 i analogiczna cyfra). Kapitanowie zespotéw losujg
numery, ktére wskazuja, w jakiej kolejnosci zespoty
beda startowaty. Zadaniem dzieci jest wybranie
sznurka- drogi, na ktérej znajduje sie najwieksza ilos¢
muszli. Zespdl dokonuje wyboru, zbiera muszle, liczy
je i podnosi kartonik na koncu sznurka. Kartonik ten
wskazuje na numer pudetka zawierajgcego muszelki
(im wiecej muszelek zebrata druzyna, tym wiecej
muszelek ma w swoim pudetku). Tworzenie kompo-
zycji z muszelek (praca w zespotach) w piaskownicy.
Kazdy zespdl uktada kompozycje w duzej obreczy le-
z3cej na piasku. Po utozeniu- omdéwienie prac, ogla-
danie ich.
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e Zabawy ,Kupujemy lody”.Za wykonanie kazdego
zadania dziecko otrzymuje 1 plastikowg monete.
- Zabawa ,Jaki smak?”- rozpoznawanie smaku lodéw

(dziecko ma zastoniete oczy)- malinowe, cytryno-
we, truskawkowe, Smietankowe, czekoladowe.

- ,Rysujemy lody”- kazde dziecko losuje kartonik
z okreslong liczbg kropek (od 2 do 5 ) i analogiczng
cyfra. Dorysowuje do wafelka na kartce odpowied-
nig ilos¢ lodowych kulek.

- ,Lodowa kostka” (na kostce naklejone s3 lody: na
dwadch sciankach z 1 kulka, na nastepnych dwdch-
z 2 kulkami, na pozostatych- z 3 kulkami).

Dzieci toczg kostke i w zaleznosci od ilosci wyrzuco-
nych kulek otrzymuja 1, 2, 3 monety. Przeliczajg ze-
brane monety. , Kupujemy lody”- dzieci w ,,lodziarni”
kupuja lody (kolorowe mate piteczki): za jedng mo-
nete mozna kupié jedng kulke, samodzielnie przeli-
czaja, ile kulek mogga kupic za zebrane pienigdze. Py-
tanie: Kto z was kupit najwieksze lody ?

e Zabawy ,Uwalniamy ztotg rybke”. Nauczyciel opo-
wiada dzieciom o ztotej rybce, ktéra zostata ztapana
przez rekina. Rekin zgodzit sie wypusci¢ rybke za 5
kolorowych muszelek. Kazde wykonanie zadania to 1
muszelka do przezroczystego naczynia z woda. Kaz-
dorazowo po wrzuceniu muszli, dzieci okreslajg ilu
muszelek jeszcze brakuje.

- ,Morska fala”- zabawa nasladowcza przy muzyce

relaksacyjnej ,Muzyka morza”. Dzieci dobierajg sie
w pary- jedno jest ,falg”, drugie je nasladuje. Na-
stepuje zamiana rol.

- ,Znajdz swoj domek”: dzieci nalepiajg na koszulke
kolorowe koto. Poruszajg sie ,jak ryby”, na sygnat
(pojawienie sie rekina) szukaja domku- muszelki
w tym samym kolorze, jak koto na ich koszulce
i ,ukrywaja sie w nim”.

- ,Muszelki”- klasyfikowanie przedmiotow wg jednej
cechy. Dzieci wrzucaja do pudta kolejno: np. domki
zielone, czerwone, niebieskie, zotte.

- ,Czarujemy sznurkiem”- improwizacje ruchowe
przy dowolnej muzyce z wykorzystaniem sznurkow.

Dzieci podczas przerw w muzyce : ktadg sznurek
przed sobg, za sobg, nad gtowa, na sobie, przektada-
jg pod noga, odwzorowujg ze sznurka figure przed-
stawiong na planszy. Po utozeniu wodzg palcem po
sznurku, nazywaijg figury.
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- ,Morskie fale”- malowanie palcem (praca plastycz-
na zbiorowa). Dzieci malujg farbami linie faliste na
duzym arkuszu szarego papieru.

Przeliczenie ilosci muszelek w pojemniku.

- Zabawa taneczna ,,Bal u ztotej rybki”. Dzieci tanczg
poruszajgc kolorowymi kawatkami tiulu przy mu-
zyce J. Straussa ,,Nad pieknym modrym Dunajem”
(muzyka z Internetu).

e Zabawa , Kwiatowy pocigg owadow”. Dzieci podzie-
lone na 4 zespoty (kolor frotki na nadgarstku) idg po
$ladach utozonych w kolorze ich zespotu. Zespét nie-
bieski odnajduje koperte, w ktérej znajduja sie moty-
le i réznokolorowe plamki, zespdl czerwony- bie-
dronki i czarne kropki, zespot z6tty- pszczoty i brazo-
we paski, zespot zielony- zuczki i ztote plamki. Zada-
niem dzieci jest ozdobienie owadow w taki sposdb,
aby na kazdym z nich znalazto sie pie¢ elementow.
Dzieci przeliczajg elementy, ktére im zostaty i okre-
$lajg, ile owaddéw jeszcze moga ozdobi¢ (5 elemen-
téw- jednego owada). Utozenie rytmu z kolorowych
kwiatéw — kwiatowy pociag (3 sekwencje); kwiatek
réozowy, pomaranczowy, fioletowy, réozowy Uktada-
nie na kwiatach- wagonikach owadéw: w rézowym
wagonie moze jecha¢ jeden owad, w pomaranczo-
wym- dwa owady, w fioletowym- trzy. Pytanie: Dla-
czego ostatni wagon jedzie pusty?

Rozumienie roli

Aktywnie spe- Lato/Scenariusz 45.

aktywnosci fizycz-
dzamy wolny e ,lesne zabawy” ,Przeprawa przez las” (w ogrodzie). | Co to jest cien?
czas Potowe grupy ustawiamy jak drzewa w lesie (w sza-
chownice, jednakowa odlegtos¢ miedzy dziec¢mi).

Pozostate dzieci z zawigzanymi oczyma przedzieraja

nej i ruchu

na $wiezym powie-
trzu dla zdrowia.
sie przez ,las” w taki sposdb, aby nie dotkna¢ ,drze- | Aplikacja interak-
wa”. Dzieci bedace ,drzewami”, widzac zblizajace | tywna
sie dziecko, nasladuja gtosem ,,szum” lisci na wietrze. . L
e e, . ~Czyj to cien”
Zwyciezaja dzieci, ktdrym udato sie przejs¢ przez las-
liczenie dzieci i zapisanie na planszy wynikow. Na-
stepuje zamiana rél. ,Zbieramy szyszki”. Potowa
dzieci ponownie tworzy ,las”, pozostate rozrzucajg | Plansza demon-
po ,lesie” szyszki. Na sygnat zbierajg szyszki do jed- | stracyjna

nego kosza (czas na zbieranie jest ograniczony).
Po ponownym sygnale dzieci zatrzymujg zbieranie »Park aktywnosci”
i przeliczajg ilos¢ zebranych szyszek. Zapis na plan-
szy. Nastepuje zamiana rdl. Podliczenie wszystkich

punktéw zdobytych przez zespoty. Wykaz literatury

e ,Zabawy na kotkach”- zabawy ruchowe z wykorzy-
staniem rowerkow przedszkolnych i przyniesionych
przez rodzicow. Internet
- ,Slalom na rowerze”- na drodze przejazdu rower-
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kow ustawiamy stupki. Dzieci jadg slalomem mie-
dzy stupkami. Czas przejazdu kazdego dziecka mie-
rzymy czas na stoperze, a wynik zapisujemy na
planszy.

»Wyscigi rowerowe”- dzieci parami $cigajg sie na
rowerkach (ok. 30m). Mierzymy im czas na stope-
rze.

»Na skrzyzowaniu” Rysujemy na ziemi skrzyzowa-

nie. Nauczyciel stoi z boku, trzymajac w rece dwa
krazki- czerwony i zielony. Na sygnat dzieci, ktére
jadg z naprzeciwka, musza jak najszybciej znalezé
sie po drugiej stronie skrzyzowania, stosujac sie do
tego, co pokazuje sygnalizacja swietlna (prowadza-
cy zmienia Swiatta w rownych odstepach czasu).
Wygrywa to dziecko, ktére najszybciej dojedzie do
krzyzowki i ktédremu dopisze szczescie, poniewaz
trafi na zielone $wiatto.

»~Przewozimy wode”- na bagaziniku rowerka
umieszczamy mate plastikowe wiaderko z woda.
Zadaniem dziecka jest dojechanie na mete, z jak
najwiekszg iloscia wody (ilos¢ dowiezionej wody
mierzymy przelewajgc ja do przezroczystego po-
jemnika z podziatkg). Wyniki zapisujemy na plan-
szy.

e Zabawy z pitkami”- odszukanie ukrytych w ogrodzie
pitek (na wyznaczonym terenie). Uktadanie pitek
w okreslonym porzadku: od najmniejszej do najwiek-
szej. ,Taniec z pitkami”- dzieci tanczg przy muzyce
w parach trzymajac pitke bez pomocy rak,
np. miedzy czotami, ramionami, brzuszkami. ,Pitka
w kole”- dzieci siedzg w kole w siadzie rozkrocznym
z dtonmi opartymi na trawie. Podajg miedzy sobg
pitke plazowg jedng nogg lub obiema w taki sposdb,
aby pitka nie znalazta sie poza obwodem kota.
,Pitki do kapieli”- dzieci celujg pitkami z odpowied-
niej odlegtosci do balii wypetnionej woda. Mierza od-
legtos¢ krokami- liczg ilo$¢ krokéw. Pytanie: Dlaczego
pani zrobita mniej krokéw, a dziecko wiecej? ,Kolo-
rowe pitki?”- w zespotach 4-5 osobowych rysowanie
jak najwiekszej ilosci kolorowych pitek (kredg na ar-
kuszach szarego papieru), przy czym kazda pitka po-
winna by¢ inna. Prezentacja wykonanych pitek (li-
czenie, poréwnywanie ilosci ).

e Zabawa w ,Podchody”. Podziat dzieci na dwie druzy-
ny- oznakowanie grupy ,uciekajacej” i ,poszukuja-
cej” daszkami w dwodch kolorach. Rozdzielenie re-
kwizytdw i wymarsz druzyny ,uciekajacej” w ogro-
dzie przedszkolnym. Po uptywie 15 minut druzyna
,poszukujgca” wychodzi poza teren i uwaznie $ledzi
otoczenie szukajgc sladow, np. narysowanych strza-
tek. Przyktady zadan dla druzyn:
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Przetwarzanie

zdobytych infor-
macji i wiedzy o
Swiecie na rézne

Wyraza opinie
i argumentuje.

formy plastyczne.

Dostrzegamy
piekno w oto-
czeniu

- w rulonie papieru zawieszonym na ptocie przed-
szkolnym- polecenie znalezienia pod ptotem trzech
réznych roslin i nazwanie ich.

- list na ptocie sgsiada z poleceniem przeprowadze-
nia gimnastyki.

- list ukryty pod drzewem- polecenie wymienienia

pojazddw, ktorymi mozna pojechad

na wakacje...

Po wykonaniu zadan druzyna ,,poszukujaca” dociera
do grupy ,uciekajgcej”, wspodlnie rozktadajg koce.
Koriczg podchody piknikiem.

e Zabawy ,W krainie mydlanych baniek”. Stuchanie
fragmentow wiersza pt. W. Chotomskiej ,,Bartkowice
Mydlane”. ,,Co jest w pudle?”- dzieci wktadajg rece
do pudta (w pudle wyciete sa otwory na wtozenie
rak) i rozpoznajg wtozone tam przedmioty dotykiem
(zestawy do robienia baniek, kubki, stomki).

Dzieci tworza banki mydlane (kazde ma zestaw do

wykonywania baniek):kto utworzy najwiekszg barike,
czyja banka przetrwa i nie peknie najdtuzej, czyja
banka poleci najwyzej (mozna delikatnie dmuchag,
aby barnka sie uniosta), kto dogoni barke: dzieci bie-
gajg za bankami wykonywanymi przez ich kolegdw,
kto ztapie banke na reke, ,robimy babelki”- dmucha-
nie przez stomke do kubeczka z ptynem mydlanym
(obserwowanie powiekszania objetosci baniek),

- ,Kraina magicznych baniek mydlanych”- malowanie
palcami na dtugim pasie tapety (praca grupowa),
taczenie, mieszanie barw, porownywanie wielkosci
baniek. Stuchanie piosenki ,,W Bankowicach” (muz.
J. Wasowski, st. W. Chotomska”).

Ozdobienie wejscia do przedszkola wykonang praca.

e Zabawa plastyczna ,,Slimak” poprzedzona obserwa-
cja w ogrodzie przedszkolnym $limaka. Dzieci wyci-
najg z kartonu w wybranym przez siebie kolorze kon-
tur Slimaka, dekoruja go (wykorzystujg wszystkie do-
stepne materiaty), umieszczajg w szczelinach nacie-
tych korkow. Przywigzujg do pierwszego korka sznu-
rek, drugi koniec sznurka przywigzujg do krétkiego
patyka. Slimaka- zabawke wykorzystujemy do zaba-
wy w ,,Wyscigi slimakow” polegajacg na szybkim na-
wijaniu sznurka na patyk (zabawa z elementem ry-
walizacji).

Lato/Scenariusz 39.
Znacie owady?

Aplikacja interak-
tywna

»W Swiecie owa-

”

dow

@
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e Wycieczka do parku- obserwowanie wierzby ptacza- | Internet
cej- dotykanie pnia drzewa i jego wiotkich gatezi.
Mierzenie obwodu pnia za pomocg sznurkéw-
pytanie: Ktory pien jest najgrubszy? Zebranie gatgzek
lezgcych pod drzewem. Wykonanie rzezby ,Ptaczaca
wierzba” z masy solnej i materiatu przyrodniczego.
Dzieci formuja z masy solnej pien drzewa, umieszcza-
ja w jego gornej czesci gatazki. Zorganizowanie gale-
rii rzezb ,Wierzbowa alejka”.

e Zabawy ,Pajgki mozna polubic¢”.
- Rozwigzanie zagadki: Kto to taki? Pewnie wiecie,
Choc nie rybak- tapie w sieci.

Ma osiem ndg i siedzi w kqcie- pilne stucha, czy mu
w siec¢ nie wpadta mucha.

- Zabawa integracyjna ,Sie¢ przyjazni”. Dzieci prze-
kazuja sobie ktebek wetny toczac go po podtodze.
Dziecko, ktdre otrzymato ktebek, trzyma ni¢ w rece
i toczy ktebek do kolejnego dziecka. Zabawa trwa
do momentu, az wszystkie dzieci bedy trzymaty
w rece nitke. Pytanie: Co Wam przypomina utozo-
na sie¢? Gdzie mozna jg zobaczy¢?

Ogladanie zdje¢ (np. z Internetu) przedstawiaja-
cych pajeczyne.

- ,Pajaczek”- wykonanie pajaka z kartonu wycietego
w elipse (z czterema otworami z kazdego boku
elipsy) i z czterech kawatkdow ozdobnego sznurka.
Przeciagniecie sznurkdw (nogi pajaka) przez otwo-
ry. Ozdabianie: naklejanie oczu, oklejanie koloro-
wymi szmatkami, papierem, bibuta, pocietg wtdcz-
ka, oklejanie plasteling, cekinami, brokatem. Pre-
zentowanie swoich pajgkdéw, przedstawianie ich
imieniem (dzieci samodzielnie wymyslajg imiona),
umieszczenie ich na pajeczynie wykonanej z wtécz-
ki (na wierzbowej gatezi).

e Wykonanie przebrania ,Kwiatowa wroézka”, ,Kwia-
towy czarodziej” poprzedzone wycieczka do ogrodu
dziatkowego. Ogladanie kwiatéw: poréwnywanie ich
koloru, ksztattu, zapachu, wielkosci, dotykanie lisci
i ptatkdow. Nazywanie wybranych kwiatow; réze, pi-
wonie, irysy. Wybodr ,Krélowej kwiatéw”- kazde
dziecko wybiera jeden kwiat, ktory uznato za naj-
piekniejszy, wykonanie zdjecia (zdjecia wykorzystu-
jemy do wykonania albumu). W przedszkolu: kazde
dziecko otrzymuje duzy worek wykonany z szarego
papieru. W worku wykonane s otwory na oczy, nos,
usta, ramiona. D&t worka dzieci nacinajg na wyso-
kos¢ okoto 20 cm uzyskujgc ozdobne fredzle. Ozda-
biajg oczy, usmiechnietg buzie, malujg wtosy lub wy-
konuja je z bibuty. Z przodu worka malujg duzymi
pedzlami kolorowe kwiaty i inne elementy ozdobne,
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po wyschnieciu ozdabiajg tyt. Ubierajg wykonany
stréj, przegladajg sie w duzym lustrze. Przebrania
wykorzystujemy podczas , Kwiatowego balu” (patrz
tydzien 47).

e Zabawa plastyczna ,Kolory w kropli wody”. Zabawe
przeprowadzamy w ogrodzie w stoneczny dzien, wy-
korzystujemy do niej zraszacze wody. Dzieci obser-
wujg zjawisko teczy w rozpryskiwanych kroplach
wody, wymieniajg barwy teczy.

Wykonujg prace plastyczng przy ogrodowych stotach
pod parasolami, wybierajg sposdb twérczego dziata-
nia: Nanosza na kartony kolorowe kropelki wody
(pedzelkiem, zakrapiaczem) i rozdmuchuja je za po-
mocg stomki w fantazyjne ksztatty. Zwracajg uwage
na nowe kolory, powstajagce w wyniku tgczenia sie
koloréw podstawowych. Malujg kleksem z farby pla-
katowej, tworzg wzory z klekséw, sktadaja i rozktada-
ja kartke. Wspdlnie ogladajg prace i wypowiadajg sie
na ich temat. Na koniec wypowiada sie autor pracy

i nadaje jej tytut.

Rozumienie warto-

Wiemy, ze wszy- Lato/Scenariusz 47.

Sci wspotpracy
i wspétdziatania. scy ludzie maja e Zabawa integracyjna ,Zepsute radia”. Dzieci dzielg | ,Zrobimy razem
réwne prawa sie na dwa zespoty (wylosowany obrazek: storice, rakiete?”
chmura). Podczas muzyki relaksacyjnej ,Morze” na-
$ladujg zabawy nad morzem: ptywajg, opalaja sie,
buduja zamki z piasku, graja w pitke. Kazda grupa
wymysla jednowyrazowe hasto zwigzane z wakacja- | Aplikacja interak-
mi i latem. Sygnatem do witaczenia ,radia” jest wyta- tywna
czenie muzyki relaksacyjnej. W momencie wiaczenia
~radia”, kazda grupa stara sig bardzo gtosno wypo- | Tworzymy rakiete”
wiadac swoje hasto (zespoty przekrzykuja sie). Zaba-
weg powtarzamy jeszcze dwa razy- za kazdym razem | ptyta CD/wybrany
dzieci zmieniajg wspdlnie wymyslone hasto. utwor
e Zabawa tropigca ,Tajemniczy skarb”. Dzieci s3 po-
dzielone na zespoty (losowanie obrazkéw; motyl,
biedronka, mrowka, pszczota). Kazdy zespdl otrzy-
muje po trzy fotografie ( fotografie z Internetu) jest
np. drzewo, krzew, sprzet ogrodowy, w okolicy ktd-
rych ukryty jest ,skarb”). Przy ich pomocy, po poda-
niu kierunku (kazdy zespdl szuka w innym kierunku)
dzieci szukajg ukrytego skarbu.
Po odnalezieniu ,skarbu” dzieci przechodza do pia-

skownicy, w ktérej budujg konstrukcje z piasku z wy-
korzystaniem znalezionego materiatu przyrodniczego
i innych przedmiotow: kamienie, patyki, szyszki, to-
patki, foremki, wiaderka, pidra, muszelki. Nadajg na-
zwe swoim budowlom.

e ,Zdrowy deser”- wykonywanie owocowych korecz-
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kéw. Zainteresowanie dzieci zawartoscig kosza, roz-
réznianie i nazywanie owocéw (truskawki, maliny,
banany, jabtka, czeresnie, kiwi). Odgadywanie co jest
na zastonietym obrazku- odkrywanie obrazka frag-
mentami (na kazdym fragmencie znajduje sie tru-
skawka innej wielkosci): od najmniejszej do najwiek-
szej truskawki. Odkrycie obrazka, na ktérym znajdujg
sie roznego rodzaju owocowe koreczki. Dzieci pracu-
j3g w zespotfach: myjg owoce, usuwajg z truskawek
szyputki, z czeresni pestki, z banandow skorki, krojg
plastikowymi nozami banany na plasterki. Naktadajg
owoce na wykataczki zachowujac rytm, np. banan,
czere$nia, truskawka, banan.., wbijaja koreczki
w potowki jabtek.

Podczas wspdlnego jedzenia deseru podkreslanie

wktadu pracy wszystkich dzieci.

e Zabawa plastyczna ,Spacer z malowaniem”. Dziecko
wybiera kolor kredki pastelowej, ktérg bedzie sie po-
stugiwato podczas zabawy. Na potgczonych stolikach
przed kazdym lezy kartka. Dzwiek minutnika ozna-
cza, ze wszystkie dzieci przesuwajg sie w prawo do
kartki kolegi. Dzieci przesuwajg sie do momentu, az
powrdcg na miejsce, gdzie zaczynaty zabawe. Na
kazdym obrazku dorysowuja wtasne elementy.
Zorganizowanie galerii prac- ocenianie, ktéry wspol-
nie narysowany obrazek jest najciekawszy. Podkre-
Slenie, ze wszystkie dzieta sg wynikiem pracy wszyst-
kich dzieci.

|ll_

e  Kwiatowy ba zorganizowanie zabawy tanecznej
w ogrodzie przedszkolnym.
Przygotowanie dekoracji ogrodu- wycinanie papie-
rowych kwiatéw, przypinanie ich ozdobnymi klamer-
kami do sznurkéw. Dekorowanie stolikéw kwiato-
wymi serwetkami, ustawianie kubeczkéw, kartonéw
z sokiem, ciastek w ksztatcie kwiatkow. Dzieci ubiera-
jg wykonane z szarych workow przebrania.

Zabawa na powitanie- podczas muzyki witanie sie
palcami, kolanem, tokciem, dtorimi. Odczytanie tek-
stu: Dzisiaj w ogrodzie odbedzie sie bal. Na bal za-
praszamy wszystkie kwiaty, ktére mieszkajqg w na-
szym ogrodzie. Bedq tarice oraz wspdlne zabawy.
,Taniec kwiatéw”- przy muzyce ptynne ruchy gtowa,
rekami, nogami, biodrami, catym ciatem. ,Tancz jak
ja” -zabawa muzyczno- ruchowa w kole: jedno
dziecko stoi w srodku i tanczy w okreslony sposéb,
a inne go nasladuja. ,,Kwiatek do kwiatka”- dzieci po-
ruszajg sie w dowolny sposdb przy muzyce. Podczas
przerwy w muzyce nauczyciel podnosi do gory kwia-
tek z 2, 3 lub 4 ptatkami. Zadaniem dzieci jest usta-
wienie sie w kole z tyloma dzieémi, ile jest ptatkdéw
w pokazanym kwiatku. ,Zanies krdlowej kwiatéw

czarodziejskg wode”- zabawa w zespotach. Przeno-
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szenie wody w kubeczkach- wlewanie jej do przezro-
czystych pojemnikéw ustawionych w potowie dy-
stansu. ,Co to za kwiat?”- rozpoznawanie kwiatéw
dotykiem. ,Smakosz stodyczy”- rozpoznawanie sto-
dyczy po smaku. ,,Pamigtkowe zdjecie” — kto sie dzi-
siaj dobrze bawit, robi smieszng figure, a nadworny

Stawianie celdow,
i poszukiwanie
sposobow ich
realizacji.

Planujemy wa-
kacje

fotograf wykonuje pamigtkowe zdjecie.

Zabawa dydaktyczna ,Pakujemy sie na wakacje”. Na
dywanie nauczycielka zgromadzita réznorodne akce-
soria Wspdlne ogladanie i ocenianie przedmiotéw
pod katem przydatnosci na wakacjach. Przedmioty,

ktére nalezy zabra¢ na wakacje, dzieci pakujg
do walizki, pozostate usuwajg i argumentujg swojg
decyzje (pitka, kapieléwki, ksigzka, kwiatek w do-
niczce, narty, kozaki, okulary stoneczne, szalik, krot-
kie spodenki, krem do opalania...).

Praca plastyczna nt. ,Rodzinna wycieczka” (rysowa-
nie, malowanie): planowanie dziatan i zabaw po-
dejmowanych z rodzicami podczas wycieczki do lasu
(kartka podzielona jest na trzy czesci). Dziatanie pla-
styczne jest poprzedzone zagadkami pantomimicz-
nymi- dzieci gestem i ruchem pokazujg czynnosci,
ktore mogg wykonywacé z rodzicami podczas aktyw-
nego wypoczynku na tonie natury, np. granie w pit-
ke, skakanie na skakance, zbieranie jagdd, zabawa
w chowanego, jazda na rowerze, uktadanie puzzli,
ogladanie ksigzek, bieganie.

Opowies$¢ ruchowa ,Jedziemy na wakacje”. Rozpo-
znawanie odgtosow z ptyty- ,Gdzie jesteSmy?”: szum
morza, syrena statku, dzwonki owiec, beczenie
owiec, kwakanie kaczek, pianie koguta, rzenie konia,
gdakanie kur, szum lasu, Spiew ptakéw.. Nauczyciel-
ka dzieli dzieci na trzy zespoty i kazdemu zespotowi
daje zadanie:

1. Rodzina pakuje walizki.

2. Rodzina z walizkami wsiada do pociggu.

3. Rodzina rozpakowuje walizki w pokoju hotelo-
wym.

Pytanie do dzieci: Gdzie chciatbys$ spedzi¢ wakacje
z rodzing? Kazdy zespdt pokazuje ruchem z wykorzy-
staniem dowolnych rekwizytéw miejsce, w ktorym
chciatoby spedzi¢ wakacje ze swojg rodzing: np. ro-
dzina nad morzem na plazy, rodzina w gérach, ro-
dzina na zagléwce na jeziorze, rodzina na wsi, w le-
sie.

,Bezpieczne wakacje”- projektowanie znakow zaka-

Lato/Scenariusz 39.
Jak smakuje lato?

Ptyta CD

Aplikacja interak-
tywna

,Wakacje”

Plansza demonstra-
cyjna

»Postep
w komunikacji”
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zu lub nakazu zwigzanych z bezpiecznym spedza-
niem wakacji. Dobieranie sie w pary- uktadanie puzz-
li, przedstawiajgcych rézne sytuacje podczas waka-
cji. Po utozeniu obrazka dzieci oceniajg czy przed-
stawione na nim osoby zachowujg sie prawidtowo,
czy nie. Poszukiwanie obrazka tworzgcego pare z in-
nym obrazkiem utozonym przez inng pare dzieci, np.
dzieci kapia sie same bez opieki osoby dorostej- ka-
pig sie na kapielisku, gdzie jest ratownik, bawig sie
pitkg w poblizu drogi- bawig sie pitkg na boisku. Pro-
jektowanie znakéw ostrzegajacych przed grozgcym
niebezpieczenstwem lub nakazujgcych odpowiednie
zachowanie- rysowanie na kartonach w ksztatcie
tréjkata lub kota. Zabawa z wykorzystaniem znakéw-
W przerwie w muzyce autorzy prac prezentuja je,
pozostate dzieci zachowuja sie zgodnie ze znakiem,
np. nasladuja kapiel w wodzie, zbieraja grzyby z ro-
dzicami, zachowuja cisze w lesie, grajg na boisku lub
ttumaczg znaczenie znaku zakazujgcego: kapieli, ha-
fasowania, deptania roslin, palenia ogniska, zblizania
sie do nieznanych zwierzat, rozmawiania z niezna-
jomymi...
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Dostrzeganie zmian
w przyrodzie latem

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala, ogrod dziatkowy

MATERIALY :

zdjecia z ogrodu zrobione
wiosng, letnie kwiaty, apa-
rat fotograficzny, warzy-
wa, owoce przyniesione

z ogrodu, koszyki, wazony,
kubeczki, herbata rézana

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, Tablica interak-
tywna

&,

22' MADROSCE SOWY:
,Jak wyglada przyroda
latem?”

L PAMIETAJMY: Przygo-
tujmy wczesniej wizyte

w ogrodzie. Wykorzy-
stajmy zaproszenie jedne-
go z rodzicéw. Oméwmy

z rodzicem przebieg wizyty,
mozliwos¢ pozyskania ro-
$lin

z ogrodu.

100
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Lato/ Scenariusz 38

Jakie kolory ma lato?

INSPIRACJA:

Nauczycielka méwi do dzieci: Rozejrzyjcie sie wokoto i powiedzcie,
co sie w sali zmienito? Dzieci zauwazaja, ze zginety wszystkie rosliny
i przedmioty z kacika przyrody.

Pytania do dziecii Co sie stato? Jak mozemy to zmienié?
Jak zagospodarowac letni kacik przyrody? Skad to wzigé?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

Wycieczka na pobliskie ogrody dziatkowe, ogladanie kwiatowych ra-
bat, grzadek z warzywami i drzew owocowych.

Nazywanie barw kwiatéw, poznawanie ich zapachdw, ksztattéw,
nazw, dotykanie lisci, ptatkdw. Pytanie do dzieci: Ktérych kwiatéw jest
w tym ogrodzie najwiecej? Jakich koloréw jest najwiecej?

Ogladanie krzewéw pomidoréw i ogérkéw. Pytanie do dzieci: Dlacze-
go pomidory nie sg czerwone?

Dzieci podczas oglgdania warzyw prowadzq rozmowy, dzielg sie uwagami.
Dochodzg do wniosku, Zze niektore warzywa jeszcze rosnqg i sq niedojrzate,
dlatego nie mozna ich jesc.

Poréwnywanie wyglagdu ogrodu wiosng i dzisiaj- wykorzystanie zro-
bionych wiosng zdjec¢ (dzieci siedzg na kocach i ogladajg zdjecia, wy-
szukujg te same miejsca w ogrodzie). Pytanie do dzieci : Co sie zmieni-
to?

Wykonywanie zdje¢- wyszukiwanie ciekawych, pieknych obiektéw
i miejsc. Okreslanie koloréw dominujgcych w tych miejscach.

Zabawa dydaktyczna ,Prawda- fatsz”. Nauczycielka méwi zdania:
dzieci reaguja na nie ruchem. Zdanie prawdziwe- machajg reka, zda-
nie nieprawdziwe- kfadg sie na kocu. Przyktadowe zdania: Teraz jest
lato. Na drzewie wiszg czerwone jabtka. Rdze pieknie pachna.

Koper jest fioletowy. Ogorki sg jeszcze mate...

Wspdlne picie herbatki rézanej.

Uktadanie przyniesionych eksponatéw w koszykach, wtozenie kwia-
téw do wazonow.

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna ,Dary z sadu i ogrodu
Aplikacja interaktywna ,Pary warzyw”

”
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia Lato/ Scenariusz 39
3-4 latki

® CEL: Czy zbudujemy razem dom?”

Tw’o.rzenie konstrukcji' INSPIRACJA:

z réznorodnych materia-

tow. — Nauczycielka stoi na srodku sali, trzyma w rece rame okienng, macha
do dzieci reka, pozdrawiajac je przez okno i pyta: Dzieci, gdzie Wy je-

(= MIEJSCE ZAJEC: criecl Teq, pozdrawiajac Je pt by geae T

Sala stescie? Co tam robicie? Nauczycielka stara sie doprowadzi¢ do tego,

aby dzieci zadaty jej podobne pytania. Po chwili odpowiada: Jestem

MATERIALY :
Rama okienna (drewniana

lub z tektury 60cmX40cm), ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:
pudetka tekturowe, od-

w niewidzialnym domu i macham Wam przez okno.

znaki — Wyliczanie czesci domu. Polecenie: Przyjrzyjcie sie doktadnie, jedna

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Tablica interaktywna

cze$¢ mojego domu jest widzialna, ktéra? (okno) Jak myslicie, co musi
miec kazdy dom? Jakich czesci mojego domu nie widac? (podtoga, su-
fit, Sciany, drzwi, dach...)

— Stuchanie domowych dzwiekéw. Nauczycielka zaprasza do swojego
niewidzialnego domu. Kazde dziecko ,odnajduje drzwi, otwiera je

i wchodzi.” Dzieci rozrdzniajg odgtosy i prawidtowo nazywajg Zrédta

=2 MADROSC SOWY: dzwiekow, np. mycie zebdéw - z toalety, reklama — z telewizora w po-
,Z czego mozna zbudowaé koju, ukfadanie naczyn — z kuchni, chrapanie - z sypialni, wesoty
dom?” $Smiech — z pokoju dziecinnego.

— Zabawa nasladowcza ,Gdzie kto mieszka?”. Nauczycielka zadaje py-
tania: Kto mieszka w kurniku / ulu / gniezdzie / oborze / stajni? Dzieci
odpowiadajg nasladujgc ruchami i odgtosami zwierzat, np. ko ko ko,
bzy bzy, éwir éwir...

— Budowanie , Niezwyktych domoéw”. Dzieci podzielone na cztery grupy.

Ed PAMIETAIMY:
Domowe dzwieki nauczy-
cielka moze nagraé na dyk-
tafonie lub wiasnym tele- niezwykty dom.
fonie.

Pierwsza grupa otrzymuje krzesta, druga pudetka tekturowe, trzecia
ksigzki. Polecenie: Z tych przedmiotéw, ktére otrzymaliscie, zbudujcie

— Prezentacja budowli. Kazda grupa kolejno odpowiada na pytania:
Kto moze zamieszka¢ w Waszym domu? Czy tatwo by¢ budowniczym?

Dzieci otrzymujg odznake ,,Matego architekta” za swoje budowle.

TABLICA INTERAKTYWNA:
Aplikacja interaktywna ,,Projektowanie wymarzonego pokoju”
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Poznawanie zawodu kraw-
cai znaczenia

jego pracy

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

nozyczki, zamek btyska-
wiczny, nici, szpilki, igty,
miara krawiecka, maszyna
do szycia, materiat, lalka,
ubrania meskie: spodnie,
koszula, krawat, damskie:
spddnica, sukienka, bluzka,
dzieciece: spodnie, spdd-
niczka, koszulka, 3 obrecze
oznaczone symbolami:
postaci- pan, pani, dziec-
ko, skrawki materiatu.

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna

&,

22* MADROSCE SOWY:
,Dlaczego zawdd krawco-
wej jest potrzebny?”

PAMIETAIMY:
Zwrdéémy uwage

na zachowanie szczegdlnej
ostroznosci przez dzieci
podczas kontaktu

z przedmiotami grozacymi
uktuciem, skaleczeniem,
potknieciem

Lato/ Scenariusz 40

Co robi krawcowa?

INSPIRACJA:

— Przywitanie goscia. Obserwowanie wycigganych z torby przedmiotow:

nozyczki, igty, nici, guziki, szpilki, zamki, miara krawiecka, materiat
tekstylny i maszyna do szycia. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, kim jest
nasz gosc¢? Do czego jest nam potrzebny?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Rozpoznawanie odgtoséw przedmiotdéw zwigzanych z pracg krawca

(Internet: szczek nozyczek, dzwiek otwierania zamka btyskawicznego,
turkotanie maszyny do szycia), nazywanie tych przedmiotow
i wskazywanie ich.

Zabawa ruchowa ,Taniec igty z nitkg” przy melodii piosenki ,Szczotka,
pasta, kubek ciepta woda” . Dzieci chwytajg sie za rece tworzgc wezyk
i poruszajg sie za prowadzacym (igtg) w rytm popularnej piosenki
»Nitko, nitko, hej niteczko”.

Obserwowanie szycia przez panig krawcowa sukienki dla lalki: zdjecie
miary, krojenie materiatu, zszywanie na maszynie, przyszycie guzika.
Podziekowanie za prezent dla lalki. Ubranie lalki w nowg sukienke. Py-
tanie do dzieci: Jak myslicie, dlaczego pani krawcowa szyta
na maszynie, a nie samg igfa?

Rozpoznawanie i nazywanie ubran dla taty, mamy, dziecka- zabawa
»Rodzinna szafa”. Dzieci ogladaja, dotykaja ubran, dzielg sie spostrze-
zeniami, poréwnujg ich wielko$¢, odktadajg do obreczy
z odpowiednim symbolem (pan, pani, dziecko).

Praca plastyczna ,Jestem krawcem”. Nauczycielka daje dzieciom syl-
wete postaci. Dzieci obrysowujg postaé¢ na kartce i korzystajgc ze
skrawkéw materiatéw dowolnie dobierajg garderobe, naktadajg wy-
brane elementy na sylwetke dziecka, tworzac rézne zestawy ubran.

Podziekowanie pani krawcowej za wizyte, podarowanie zestawu igiet.
Umdwienie sie na odwiedziny w zakfadzie krawieckim.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Zawody- atrybuty”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”
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Poziom ksztatcenia Lato/ Scenariusz 41
3-4 latki
® CEL: Jak powstaje tecza?
Obserwowanie zjawiska INSPIRACJA:

powstawania teczy

— Do sali wchodzi nauczycielka w czapce wrézki otulona chustg ptécien-

€5 MIEJSCE ZAJEC: na (w kolorach teczy oprécz pomaranczowego-w jego miejscu jest pu-
Sala i ogréd przedszkol-

ny

sty maty pasek). Przedstawia sie:

MATERIALY - Pochodze z zaczarowanej Krainy Teczy. W moim kraju mndstwo rzeczy

Czapka wrézki, biate ptot- ma czerwony kolor: teczowe sq samochody, teczowe domy, a nawet ludzie

no 1mX1m pomalowane noszq ubrania w teczowych kolorach. O to moja kraina.

w kolorach teczy oprécz Nauczycielka korzystajgc z Internetu pokazuje tecze. Pytanie do dzieci:
pomaranczowego, tacki, Co to jest tecza? Kiedy sie ona pojawia?

pedzle, farby, ptyta CD,

spryskiwacz z woda ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

> NARZEDZIA Z PRO-

GRAMU: — Poszukiwania zaginionego koloru. Nauczycielka-wrdzka dzieli sie
belicCaI;nteraktywna z dzie¢mi swoim smutkiem-w Krainie Teczy zagubit sie jeden kolor.
ptyta

Polecenie: Przygladnijcie sie uwaznie i powiedzcie, jakiego koloru mi
brakuje. Jesli mi naprawicie chuste, to w nagrode zdradze wam
ogromng tajemnice Krainy Teczy. Dzieci porédwnujg ilustracje teczy

sz » z chustg wrdzki i odkrywajg brak pomaranczowego koloru.
~2*MADROSC SOWY:

— Mieszanie farb. Na stole lezg plastikowe tacki, farby (czerwona, z6tta,
,»Czy znamy kolory teczy?”

niebieska) i pedzle. Pytanie: Jak myslicie, co mozna z tym zrobi¢?
Czy uzywajac tych materiatéw mozna stworzy¢ pomaranczowy kolor?
Dzieci mieszajg farby i uzyskujg kolor pomaranczowy a moze nawet
zielony i fioletowy. Dzielg sie spostrzezeniami.

— Naprawianie chusty wrdézki. Dzieci kolorem pomararnczowym zama-
lowuja biaty pasek na chuscie.

L PAMIETAIMY: — Nauczycielka-wrézka w nagrode tworzy prawdziwg tecze wedtug wy-

Dzieciom 3-4 letnim trudno branego sposobu: 1. W stoneczny dzieA rozpyl wode w kierunku pro-
jest wyciggac¢ wnioski dla-

tego nauczyciel ukierunko-
wuje je
na odkrycie.

mieni stonecznych, zobaczysz tecze. 2. Ptyte CD ustaw niewydruko-
wang strong do $wiatta zaréwki, przechyl jg tak, aby zniknat na niej
obraz zarowki i zrobi sie tecza.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Kolorowanka”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Nabywanie umiejetnosci
segregowania odpadéw

i ponownego ich wykorzy-
stywania

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY

worek na Smieci, rdznej
wielkosci plastikowe butel-
ki, rolki po papierze toale-
towym i recznikach papie-
rowych, réznej wielkosci
pudetka, puszki po napo-
jach, torebki papierowe,
foliowe, druciki, sznurek,
klej, kolorowy papier, bibu-
ta, kredki, flamastry, farby
plakatowe, pedzle, nozycz-
ki

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, Tablica interak-
tywna

oS

' MADROS€E SOWY:
,Dlaczego warto segrego-
wac odpady?”

[ PAMIETAIMY:  Za-
dbajmy, by w naszej pla-
cowce znalazty sie pojemni-
ki badz worki

do segregowania Smieci .

Lato/ Scenariusz 42

Czy mozna zrobic cos z niczego?

INSPIRACJA:

— Zainteresowanie dzieci wypetnionym workiem na $mieci przyniesio-

nym przez pana konserwatora. Pytanie: Gdzie pan niesie ten worek?
Zobaczmy, moze znajduje sie w nim cos, co sie nam jeszcze do czego$
przyda?

Ogladanie zawartosci worka. Do czego mogg nam sie przydac te rze-
czy? Co mozna z nich zrobi¢?

Ogladanie na tablicy interaktywnej réznych przyktadéw zabawek wy-
konanych z odpaddw: robot, samochdd, motyl, dinozaur, o$miornica,
waz, pajak, pajac, rakieta, pociag...

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Taniec integracyjny ,Posprzatajmy s$wiat”- improwizacje ruchowe

wsrad $mieci przy dowolnej muzyce. Dzieci siadajg w kregu, w srodku
znajdujg sie odpady. Pytanie: Jak mozemy podzieli¢ te odpady?
Segregowanie odpaddéw do specjalnie przygotowanych workéw. Py-
tanie: Jakie mozemy miec korzysci z segregowania odpaddéw?
Ukierunkowanie wypowiedzi dzieci: mozna sprzeda¢ makulature,
ztom, a pienigdze przeznaczy¢ np. na wyjscie do kina. Odpady s3 po-
nownie wykorzystywane, np. do produkcji szkta, papieru- $cina sie
wtedy mniej drzew, nowych puszek...a przez nas mogg by¢ teraz wy-
korzystane do wykonania zabawek.

Konstruowanie zabawek z odpadéw wedtug pomystéw dzieci.

Dzieci wybierajg samodzielnie potrzebne materiaty i przybory. Na-
uczyciel zacheca do podejmowania dziatania, interesuje sie powstajg-
cymi zabawkami, doradza, pomaga np. zawiqzujgc sznurek na prosbe
dziecka. Pani réwniez wykonuje swojq zabawke.

Prezentacja zabawek. Pytanie do dzieci: lle kosztowaty Wasze zabaw-
ki? Dlaczego?

Zorganizowanie galerii prac dzieci- sprzatniecie z kilku poétek zabawek
i schowanie ich np. na tydzien. Ustawienie nowych z materiatu
z recyklingu. Zaproponowanie dzieciom, aby przez ten czas bawity sie
zabawkami zrobionymi podczas zajeé.

Zaproszenie rodzicdw do zwiedzania galerii. Zachecenie do wykonania
zabawki z dzieckiem w domu i przyniesienie jej do zabawy w przed-
szkolu.

Systematyczne, codzienne segregowanie odpadéw do specjalnie
przygotowanych workow.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Segregujemy odpady”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Nabywanie umiejetnosci
konstruowania sktadanki
przestrzennej- latawca

6= MIEJSCE ZAJEC: sala

MATERIALY :

kartki papieru kolorowego
A3, patyczki, np. do szasz-
tykéw, nitka dratwa, paski
krepiny, tasma klejaca,
dziurkacz, chusteczki szy-
fonowe, nozyczki

> NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna, wykaz literatury

22 MADROS€ SOWY:
,»,Czy wiemy, ze do zabawy
z latawcem potrzebny jest
wiatr?”

[ PAMIETAIMY:

Lato/ Scenariusz 43
Zrobimy latawce?

INSPIRACJA:

— Stuchanie wiersza Cz. Janczarskiego pt. ,Latawce”. Pytanie do dzieci:
Jak myslicie, co Wam zaproponuje?

— Ogladanie na tablicy interaktywnej réznych modeli latawcow. Pytanie
do dzieci: Co jest potrzebne, aby latawiec mdgt lataé?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— ,latawce”- zabawa muzyczno- ruchowa. Dzieci z chustkami szyfono-
wymi improwizujg do utworu Ch. Simpsona pt. ,Greensleeves to
a ground”. Kotyszg sie na boki, do przodu, do tytu, spacerujg po catej
sali, delikatnie poruszajg chustkami, podrzucajg je do gory i patrzg, jak
spadaja
na podtoge. Wyciszenie muzyki - dzieci zatrzymuja sie i ktadg sie wol-
no na podfodze.

— Ogladanie na tablicy interaktywnej kolejnych etapéw wykonania pa-
pierowego latawca. Pytanie do dziecii Co bedzie potrzebne
do wykonania latawca?

— Przygotowanie potrzebnych materiatéw i przybordw: kolorowy papier
A3, patyki do szasztykéw, tasma klejgca, paski bibuty, ni¢ dratwa.

— Ogladanie wykonywania latawca przez nauczyciela- pokaz: sktadanie
papieru- elementy origami, przyklejanie patyka, przywigzywanie nitki,

przyklejanie ogona z krepiny.

— Konstruowanie latawcow przez dzieci- korzystanie ze zdjec¢ instrukta-
zowych zamieszczonych na tablicy interaktywnej.

— Zabawy w ogrodzie z wykorzystaniem wykonanych latawcéw. Pytanie
do dzieci: Od czego zalezy czy latawiec dobrze lata?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Kolorowanie ksztattami”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Rozwijanie umiejetnosci
liczenia

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Kotka z czerwonego papie-
ru (Srednica 13 cm)

i czarne markery dla kaz-
dego dziecka, 10 kétek

z czarnego papieru (Sred-
nica 13 cm), btekitne arku-
sze, biata i czarna farba,
pedzle, kleje

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet,

wykaz literatury

' MADROSE SOWY:
,,Co mozna policzy¢?”

[ PAMIETAIMY:
Nauczyciel nie ogranicza
zakresu liczenia dzieci

i wykorzystuje codziennie
nadarzajgce sie okazje

do rozwijania umiejetnosci
liczenia.

Lato/ Scenariusz 44

lle kropek ma biedronka?

INSPIRACJA:

— Nauczycielka méwi zagadke o biedronce A. Mikity z serii ,,Zagadki

dla maluchéw”. Gdy dzieci odgadng nauczycielka pyta: Co wiecie
o biedronkach?
— Dzieci stuchajg opowiadania B. Formy pt. ,,Biedronka”. Pytanie
do dzieci: Do czego biedronki sg potrzebne?
— Nauczycielka pokazuje dzieciom fotografie biedronek na tabli-
cy interaktywnej (z Internetu).

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:
— Dzieci otrzymujg czerwone, papierowe koétka i czarnym markerem ry-

sujg na nim linie (przez $rodek). Pytanie do dzieci: Co to moze by¢?
Po wypowiedziach dzieci ktadg kdtka na dywanie. Przy piosence Majki
Jezowskiej pt. ,,Biedronki” podskakujg rytmicznie, na pauze przykuca-
ja przy najblizej lezagcym koétku i rysujg jedng kropke. Zabawa powta-
rza sie kilka razy. Dzieci za kazdym razem dorysowujg kropki i przeli-
czajg kropki. Na koniec zabawy kazde dziecko bierze sobie jedng bie-
dronke.

Dzieci prébujg recytowac z nauczycielkg krotki tekst: Biedronko czer-
wona

w kropki przystrojona, chetnie z nami grasz, ile kropek masz? Po kilkukrot-
nym powtdrzeniu dzieci kolejno wchodzg do Srodka kota i klaszczg ty-
le razy, ile widzg kropek na swojej biedronce. Pozostate dzieci wyma-
wiajg liczbe (ilos¢ kropek).

Na dywanie lezg obrecze imitujgce kwiaty. W kazdej obreczy jest po
kilka czarnych kropek-to czarne, papierowe kotka. Przy wesotej muzy-
ce dzieci- biedronki biegajg po catej sali. Na hasto ,,Biedronki na kwia-
ty”- dzieci siadajg wokot obreczy tak, aby przy kazdym kwiatku byto
tyle dzieci, ile jest kropek w obreczy.

Praca plastyczna ,,Biedronki”- na arkuszach btekitnego papieru dzieci
malujg biate chmurki. Po wyschnieciu naklejajg swoje biedronki
i dorysowujg flamastrami lub domalowujg farbami brakujgce elemen-
ty (gtowke, czdtka, ndzki).
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Poznawanie zjawiska po-
wstawania cienia

= MIEJSCE ZAJEC:
sala, ogrod przedszkolny

MATERIALY :

paczka zapakowana

W Szary papier

z naklejonymi nutami, syl-
wety do ,teatru cieni”:
lalka, mi$, samochadd,
drzewo, stonce, pies, kot,
wiewidrka, stojgca lampa,
parawan, pitka, plastikowe
butelki, szklanka z wodg,
szklana butelka, parasol,
krzesto, wiaderko, topatka,
kolorowa kreda

>~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:
Wykaz literatury

22 MADROS€ SOWY:
,Czy wiemy jak powstaje
cien?”

L PAMIETAIMY:

Do zabaw z cieniem wy-
bieramy dzien
z dobrymi warunkami po-
godowymi : storice, chmury

Lato/ Scenariusz 45
Co to jest cien?

INSPIRACIA:

— Ogladanie ,,muzycznej paczki”- poznanie jej zawartosci i wyspiewywa-
nie nazw rozpoznanych postaci : lalka, mi$, samochdd, drzewo, storice,
pies, kot, wiewidrka. Jak myslicie do czego wykorzystamy te figurki?
Jak mozna sie nimi bawic?

Dzieci podajq rozne pomysty, wszystkie sq dobre. Nie zradzamy dzieciom
do czego przeznaczone sq sylwety.
Postuchajcie wiersza, moze on podpowie, jak mozemy bawi¢ sie figur-
kami.

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

— Stuchanie wiersza L.J. Kerna ,Cien”: nauczyciel inscenizuje ruchem
tres¢ wiersz odtwarzanego z ptyty- cien nauczyciela widaé na $ciance
parawanu. Pytanie do dzieci: Co widzicie na parawanie ? Skad sie wzigt
cien?

— Ponowne stuchanie wiersza- lampa jest wytgczona, rolety opuszczone
(nie wida¢ cienia). Pytanie do dzieci: Co teraz widzicie? Dlaczego nie
wida¢ cienia (mojego odbicia)?

Czy juz domyslacie sie, w jaki sposdb mozemy bawi¢ sie figurkami?

Dzieci manipulujg sylwetami, poruszajg nimi, obserwujg ich cienie.

Zabawa rozwijajaca spostrzegawczosc: szukanie cieni w sali .
Wykorzystujemy naturalne zZrddfo swiatta- storice.

Pytanie do dzieci: Jak myslicie, czy w ogrodzie znajdziemy cien?

W ogrodzie- zabawa ,Poszukiwacze cienia”. Doprowadzenie do wnio-

sku, ze wszystko co znajduje sie w ogrodzie rzuca cien.

— Zabawa biezna ,Berek do cienia”- przebieganie z jednego miejsca za-
cienionego do drugiego tak, aby nie dac sie ztapad.

— Zabawa badawcza- ,Czy wszystko rzuca cien?”- sprawdzanie przeni-
kania promieni stonecznych przez przedmioty przezroczyste i nieprze-
zroczyste. Pytanie : Co sie dzieje, kiedy stonce przeswieca przez te ma-
teriaty
na ziemie? Doprowadzenie do wniosku, ze przedmioty przezroczyste
rzucajg staby cien albo wcale go nie rzucajg (przepuszczajg Swiatto),
nieprzezroczyste rzucajg mocny cien (zatrzymujg swiatto).

— Zabawa badawcza ,Gdzie sie schowat cien?”- obserwowanie cienia
podczas zajscia storica za chmury. Doprowadzenie do wniosku:
Aby powstat cien, potrzebna jest obecnos¢ storica.

— Zabawa plastyczna ,Narysuj moj cien”- rysowanie kolorowg kredg kon-
turéw cienia rzucanego przez stojgcego kolege, potem nastepuje za-
miana rél. Dorysowywanie elementow wtasnej postaci.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Vil

Vo

Aplikacja internetowe ,,Czyj to cien?”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

poznawanie ekosystemu-
taka , badanie jego ele-
mentow

w bezposrednim kontakcie
z przyroda

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala, tgka

MATERIALY :

sylwety: ggsienicy, szewca,
motyla, lupy, utwér H.
Ozogowskiej

A to zmartwienie”, kred-
ki, twarde podktadki, koce,
przybory i materiaty pla-
styczne

S NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna, wykaz literatury

o,

' MADROSE SOWY:.
,Czy wiemy, w jaki sposéb
zachowywac sie
w stosunku do owadow?”

3 PAMIETAIMY:
Szczegblng uwage zwrécmy
na wtasciwe zachowanie
dzieci

w stosunku do roslin

i zwierzat.

108

Lato/ Scenariusz 46
»Znacie owady?”

INSPIRACJA:

— Stuchanie opowiadania H. Ozogowskiej , A to zmartwienie” insceni-
zowanej sylwetami: ggsienicy, szewca, motyla. Pytanie do dzieci: Jak
myslicie, dlaczego szewc miat zmartwienie? Dlaczego tak sie stato?

— Ogladanie na tablicy interaktywnej ,Karty poszukiwacza”- zestawu
owadow: biedronka, motyl, konik polny, pszczota, mrowka, zuczek.
Nazywanie owaddw. Pytanie do dzieci: Gdzie sie dzisiaj wybierzemy?
Po czym to poznatyscie? Wydrukowanie karty kazdemu dziecku.

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Pytanie do dzieci (dzieci siedzg na kocu na face): Jak myslicie, jaki po-
winien by¢ dobry poszukiwacz?

Dzieci podajq rozne pomysty. Podkreslamy, ze dobry poszukiwacz nie niszczy
obiektow swojej obserwacji, jest delikatny, ale rowniez ostrozny.

— Poszukiwanie na tace owaddéw znajdujacych sie na karcie, ogladanie
ich
z wykorzystaniem lupy.

—> Zaznaczanie na karcie (obrysowanie petlg) znalezionego owada, ry-
sowanie w pustych kratkach karty obiektéw, ktdre dzieci znalazty
na tace, a ktérych nie ma na obrazkach.

— Rozpoznawanie niezaznaczonych obiektéw (moze to byé rédwniez $li-
mak, ptak, pajak...).

W przypadku niemoznosci nazwania obiektu, nalezy powiedzie¢ dzieciom,
ze poszukamy go w albumie albo w Internecie.

Przeliczane obiektéw zaznaczonych na swojej karcie.

Zabawa na face — ,,Motylek z wyobrazni”. Dzieci stojg w kole, jedno

z nich ,,trzyma” w dtoniach ,,motylka z wyobrazni”, ktérego przekazuje

dziecku stojgcemu obok. Dzieci podajg sobie motylka z rgk do rak, tak,

aby nie zrobi¢ mu krzywdy.

— Stuchanie odgtoséw faki- dzieci lezg na kocach z zamknietymi oczyma.
Pytanie do dzieci: Co styszycie?

— Poznawanie zapachow faki: gtebokie wdychanie powietrza przez nos.
Pytanie do dzieci: Czy zapach tgki co$ Wam przypomina?

— Po powrocie do przedszkola- wykonanie pracy plastycznej dowolng
technika —, takowy owad”. Pytanie do dzieci: Dlaczego wybrates wta-
$nie tego owada?

— Zorganizowanie galerii prac.

Vi

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,, W Swiecie owaddéw”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:

Stwarzanie sytuacji

do odkrywania, ekspery-
mentowania,
manipulowania w trakcie
realizacji projektu

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY : kilka pu-
det réznej wielkosci, folia
aluminiowa, srebrna folia
samoprzylepna, srebrny
papier, srebrna farba pla-
katowa, farby plakatowe,
metalizowana krepina,
pedzle, klej, brystol, no-
zyczki, drut, rolki po papie-
rowych recznikach

S~ NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU:

Internet, tablica interak-
tywna

' MADROSE SOWY:
”Czy potrafimy wspélnie
tworzyc?”

L PAMIETAIMY:  Dzieci
samodzielnie wybieraja
stanowisko pracy, moga
zmieniac¢ decyzje. Dora-
dzajmy, pomagajmy dzie-
ciom,

ale tylko wtedy, kiedy wy-
raznie potrzebujg naszej
pomocy.

Lato/ Scenariusz 47
Zrobimy razem rakiete?

INSPIRACJA:

— Ogladanie filmu (z wykorzystaniem Internetu) przedstawiajgcego ra-
kiete i jej start.

— Tropienie po srebrnych $ladach, znalezienie i otwarcie srebrnej koper-
ty, wystuchanie listu od Kosmoludka:

Drogie Dziecil!!

Czy chciatybyscie zosta¢ zdobywcami kosmosu? Aby tego dokonac ,musicie zbudowa¢
rakiete i przyleciec¢ nig na spotkanie ze mnq. A wiec zapraszam Was do pracy. Przesy-
tam Wam rézne materiaty. MozZe przydadzq sie do budowy rakiety?

Czekam na Was w kosmosie. Kosmoludek

ZADANIA /SPOSOB REALIZAC)I:

— Ogladanie materiatéw znajdujgcych sie w duzych pudtach.

— Ogladanie réznych projektéw rakiety z wykorzystaniem tablicy inte-
raktywnej.

— Wybdr stanowiska, przy ktérych dzieci chciatyby pracowacé: malowa-
nie pudetek, oklejanie pudetek bibutg, owijanie rolek (dysze) folig
aluminiowg, malowanie postaci w kombinezonach kosmicznych- na-
klejenie ich w wycietych kotach- oknach rakiety.

— Ztozenie wykonanych elementéw rakiety w catos$é, potgczenie ich
za pomoca drutu i kleju.

Pozwdlmy dzieciom na swobodne dopasowywanie, zmienianie utoze-
nia elementow tak, aby wiekszos¢ dzieci zaaprobowata wykonany
projekt.

— Zabawa ,Préba startu rakiety”. Zanim wybierzemy sie w kosmos po-
winnismy potrenowac start rakiety i sprawdzi¢, czy jest dobrze wy-
konana. Dzieci lezg na podtodze na plecach. Uderzajg coraz mocniej
dtoimi o podtoge, po chwili dotgczajg tupanie nogami- powoli i cicho,
a potem coraz szybciej i gtosniej. Pdzniej wigczamy gtos nasladujac
silniki rakietowe. Hatas i szybkos$¢ wykonywanych ruchow wzrasta,
dzieci gwattownie podnosza sie z lezenia i wyrzucajg z gtosnym krzy-
kiem ramiona do géry- rakieta wystartowata.

— W nastepnym dniu albo w kilku dniach organizujemy zabawy
z Kosmoludkiem.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Tworzymy rakiete”
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Poziom ksztatcenia
3-4 latki

® CEL:
Wielozmystowe pozna-
wanie letnich owocow

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY : nadmu-
chane balony, pociety
obrazek

do uktadania ,Na przyje-
ciu”, truskawki, czeresnie,
dwa garnki, cukier, duze
tyzki, patyki do szaszty-
kow, dzbanki, talerzyki,
kubeczki, serwetki, ce-
dzaki, duze talerze

3 NARZEDZIA Z PRO-
GRAMU: e-zeszyt

dla starszakow, tablica
interaktywna

.2 MADROSC SOWY:
,Czy potrafimy rozpo-

znawac owoce?”

[ PAMIETAIMY:
Realizujac ten scenariusz
mozna skorzystaé

z pomocy chetnych mam.
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Lato/ Scenariusz 48
Jak smakuje lato?

INSPIRACIA:

— Zainteresowanie dzieci zagadka ,,Co to jest?”- rozpoznawanie za pomocy
zmystu dotyku, smaku, wechu, na koncu wzroku owocu truskawki
i czeresni. Dzieci siedzg na dywanie, zamykajg oczy, wyciggaja dton
do przodu. Nauczyciel ktadzie na kazdg dton truskawke i prosi dzieci,
aby, nie otwierajgc oczu, powachaty ja, sprawdzity rekami jej ksztatt
i spréobowaty, jak smakuje. Pytanie do dzieci: Jak myslicie, co trzymacie
w dfoni? Tak samo postepuje w przypadku owocu czeresni.

— Ogladanie wiszgcych w sali nadmuchanych balonéw- odszukanie balonu,
w ktérym znajduje sie pociety na czesci obrazek. Przebicie balonu
i utozenie obrazka w catos$¢ ,Urodziny”. Pytanie do dzieci: Jak myslicie,
co dzisiaj zorganizujemy? Domyslacie sie, co bedziemy jesé na przyjeciu?

ZADANIA /SPOSOB REALIZACII:

— Poréwnywanie owocow czere$ni i truskawek: kolor, ksztatt, zapach,
smak, zawartos$¢ owocu- pestka lub migzsz.
Dzieci swobodnie dzielq sie swoimi spostrzeZzeniami i uwagami.

— Mycie owocéw z wykorzystaniem cedzakdw, szyputkowanie truskawek:
dzieci pracuja w wybranym przez siebie zespole.

— Zabawa ,,Wysoko- nisko”. Dzieci dowolnie poruszajg sie przy muzyce.
Podczas pauzy nauczyciel pokazuje: truskawke- nasladujg zrywanie tru-
skawek z krzewinek, zrywajg w przysiadzie, czeresSnie- zrywajg owoce
z drzewa, wspinajg sie na palcach, wyciggaja rece mozliwie wysoko.

— Podejmowanie dziatania w zespotach:
- wykonanie kompotu- przygotowanie owocéw w garnkach, wsypanie
tyzka cukru- przeliczanie liczby wsypywanego cukru, uzupetnianie wodg,
- wykonanie ,,owocowych szasztykéw”: uktadanie rytmu- truskawka, cze-
resnia, truskawka...
- uktadanie owocoéw na talerzykach: dla kazdego dziecka 3 truskawki
i 4 czeresnie,
- rozktadanie serwetek, talerzy z szasztykami, talerzykdéw i kubeczkéw
na stolikach — dla kazdego dziecka.

— Udziat w ,,Owocowym przyjeciu”- spozywanie przygotowanych owocéw,
picie kompotu.
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NOTATKI
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