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Co to znaczy ,,My”?

Do czego ludzie wykorzystuja kalendarz?
Jak poznajemy swiat?

Gdzie i jak rosng warzywa?

Ktora droga dojsé do celu?

Co wiemy o drzewie?

Dlaczego wszystkie warzywa sg wazne?
Czy warto by¢ przedsiebiorczym?

Co to znaczy ,,Ja”?

Jak powstaje chleb?

Co to sq wiatr i powietrze?

Co wiemy o wodzie?

Jak zbudowac¢ karmnik dla ptakéw?

Dlaczego cztowiek tworzy wynalazki?

Jak powstajg $nieg i l6d?

Jak organizowac dziatania, aby osiggna¢ cel?
Co robig zwierzeta zimg?

Dlaczego warto umiec liczy¢?

Jak okreslamy miejsca w przestrzeni?
Dlaczego warto porozumiewac sie z innymi?
Czego uczymy sie stawiajac pytania?

Jak dba¢ o bezpieczenstwo wtasne i innych?
Jak przygotowac inscenizacje?

Dlaczego warto miec przyjacioét?

Dlaczego trzeba oszczedzaé papier?
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Skad wiemy, ze nadeszta wiosna? 105
Co sprawia, ze przyroda budzi sie do zycia? 106
Dlaczego cztowiek hoduje zwierzeta? 107
Dlaczego sg dzien i noc? 108
Co robi¢, aby wiedzie¢ jaki/jak jest? 109
Co to sg dzwiek i hatas? 110
Co to jest muzyka? 111
Po co cztowiek nauczyt sie pisac i czytac? 112
Jak powstaje zycie? 113
Co wiaze sie z pojeciem ,,rodzina”? 114
Co to znaczy ,,Mdj kraj”? 115
Co wiemy o swojej miejscowosci? 116

Czy stonce i wiatr moga zagrazac¢ cztowiekowi?
Dlaczego nalezy chronic las?

Co wiemy o pracy ludzi réznych zawodéw?
Dlaczego nalezy oszczedzac wode?
Dlaczego smieciom méwimy: NIE?

Do czego przydaja sie wyobraznia

i pomystowosc¢?

Dlaczego warto oszczedzac pienigdze?
Dlaczego ruch na powietrzu to zdrowie?
Jakie uczucia budzi w nas przyroda?

Co nam daje poznawanie ludzi innych
krajow i wspétpraca z nimi?

Czego ucza nas podroze?

1. Cwiczenia usprawniajace proces komunikowania sie i porozumiewania

2. Cwiczenia wspomagajace rozwdj intelektualny (edukacja matematyczna)

3. Cwiczenia rozwijajace motoryke duza
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4. Cwiczenia rozwijajace motoryke matg

5. Cwiczenia rozwijajace sprawnos¢ ruchowa

6. Cwiczenia rozwijajgce orientacje przestrzenna, spostrzegawczosc¢ i uwage

7. Cwiczenia usprawniajgce aparat mowy

8. Cwiczenia usprawniajgce koordynacje wzrokowo- ruchowo- stuchowa

9. Cwiczenia rozwijajace stuch fonematyczny

10. Cwiczenia rozwijajace myslenie przyczynowo- skutkowe

11. Cwiczenia wyrabiajace gotowo$¢ do nauki czytania
.

IV. Zataczniki w e- zeszcie: utwory wykorzystywane w programie JIDS

- Utwory dla 3 i 4-latkdow

- Utwory dla 5-latkow
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WSTEP

,Ludzie uczq sie mqdrosci nie z ksigzek, lecz z nieba, ziemi, debow i bukow.
To oznacza, ze muszq uczyc¢ sie poznawac rzeczy same w sobie,
a nie swiadectwo i obserwacje poczynione przez innych o rzeczach”.

Innowacyjny program edukacji przedszkolnej ,Jutro ide do szkoty” jest przeznaczony dla dzieci 3-4 oraz 5-letnich.
Ukierunkowany jest na przygotowanie dziecka do nauki w szkole oraz szeroko rozumiany rozwdj: intelektualny, ruchowy,
emocjonalny, spoteczny - dopasowany do indywidualnych mozliwosci i zdolnosci kazdego przedszkolaka.

Uwzglednia wszystkie obszary podstawy programowej ujete w bloki czterech pér roku. Dodatkowo wyszczegdlnione
sg obszary specyficzne dla programu — rozwdj umiejetnosci matematyczno-przyrodniczych i technicznych (okreslone w PP,
nr: 10, 11, 12, 13), ktére powtdrzone sg w kazdym bloku. Ponadto program zawiera obszar autorski ,Przedsiebiorczos¢”,
zapisany w programie na koncu kazdego z blokéw.

Program jest zgodny z obowigzujacg ,Podstawg programowa wychowania przedszkolnego dla przedszkoli,
oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przedszkolnego” z dnia 23 grudnia 2008
roku oraz opiera sie na zatozeniach zawartych w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 8 czerwca 2009 roku
w sprawie dopuszczenia do uzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego i programow nauczania oraz dopuszczania
do uzytku szkolnego podrecznikow.

Ponizej znajduja sie wskazéwki - ,,drogowskazy” na drodze satysfakcjonujgceji efektywnej realizacji programu. Drogowskazami
sg réznorodne narzedzia, ktérymi program jest obudowany oraz elementy przewodnika, ktére pokrotce sg we wstepie opisane
a w dalszej czesci przewodnika zawarte

Obudowa programu

Zestaw materiatdw umozliwiajgcych realizacje programu ,Jutro ide do szkoty”, zapewniajgcych nauczycielowi komfort
pracy, a dzieciom uczestniczenie w atrakcyjnych i zréznicowanych dziataniach edukacyjnych, obejmuje :

e Program ,Jutro ide do szkoty”, w ktédrym zostata przedstawiona szczegdétowo charakterystyka programu, jego cele
i zatozenia teoretyczne;

*  Przewodnik metodyczny zawierajacy rozktad materiatu programowego dla 3-4 i 5-latkdw, scenariusze zajec¢ dla dzieci
w tych grupach wiekowych oraz scenariusze zajec¢ dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - wymagajgcymi
szczegllnego wsparcia oraz tych, ktére radza sobie z trudniejszymi zadaniami, a takze utwory (wiersze, opowiadania,
zagadki), ktore sg wykorzystywane podczas proponowanych zaje¢;

e 4 zeszyty ¢wiczern w formacie A4 odrebne dla kazdej pory roku z atrakcyjnymi réznorodnymi éwiczeniami dla kazdego
dziecka z grupy 5-latkéw. Nalezy zaznaczy¢, ze nauczyciel pracujgcy w grupie 3 i 4-latkdw moze korzysta¢ zaréwno
z inspiracji zawartych w przewodniku jak i ¢wiczen, dostosujg i modyfikujgc je, o ile uzna, ze te tresci i materiaty moga
w tej grupie wiekowej znalezé zastosowanie. Kazdy zeszyt ¢wiczen zawiera 30 kart pracy z zadaniami, co wystarcza
na caty rok. Na jednej stronie znajduje sie jedno zadanie. Barwne zdjecia i obrazki zachecajg dzieci do podejmowania
zadan, ktore sg zwigzane z omawianymi zagadnieniami na zajeciach. Stuzg utrwalaniu wiadomosci, ¢wiczeniom
graficznym, tworczemu rozwigzywaniu problemdw. Kartki sg perforowane —do ,wyrywania” i drukowane jednostronnie.
To daje mozliwos¢ wykorzystania przez dziecko (nauczyciela) odwrotnej ich strony celu kontynuowania tresci zadania
w inny dowolny sposéb, zgodny z inwencja dziecka;

e  50tablicdemonstracyjnych - pogladowych, formatu A1, opracowanych graficznie, tematycznie zwigzanych zomawianymi
tresciami, dzieki ktdrym uczenie oraz poznawanie bedzie dla dziecka bardziej interesujgce i jeszcze ciekawsze;

e 40 obrazkéw do globalnego czytania przygotowujgcych w interesujgcy sposodb dzieci do nauki pisania i czytania;

e Zestaw 40 puzzli i wycinanek, wykorzystywanych w zabawach i ¢wiczeniach w przedszkolu;

e  Piyte CD z utworami muzycznymi, dobranymi i nagranymi specjalnie dla programu;

e 4 maskotki- pacynki, po jednej dla kazdej pory roku, nawigzujgce plastycznie do idei programu i grajace role ,Madrej
Sowy”;
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e Tablice interaktywng, ktéra stanowi nowoczesng pomoc dydaktyczng wraz ze specjalnie opracowanym do niej zestawem
50 scenariuszy zaje¢ edukacyjnych z aplikacjami interaktywnymi (¢wiczeniami, grami, zabawami);

e Narzedzia do diagnozy przedszkolnej (zamieszczone w programie), pozwalajgce na ocene umiejetnosci dzieci
przystepujacych do programu, a tym samym umozliwiajgce indywidualng prace z dzieckiem i optymalne wykorzystanie
jego potencjatdw, a nastepnie - po roku uczestniczenia w programie — ponowng ocene kompetencji przedszkolaka;

e Informator dla rodzicdw, zawierajgcy krotkg charakterystyke programu i zaje¢ oraz korzysci dla przedszkolaka

uczestniczacego w programie ,,Jutro ide do szkoty”.

Nalezy podkresli¢, ze wszystkie wymienione materiaty dostepne sg w formie E-zeszytu, takze utwory (wiersze, opowiadania,
zagadki) wskazane w rozktadach, opisie tematéw tygodniowych i scenariuszach, dlatego mozliwy jest, w razie potrzeby,

np. druk wiekszej liczby materiatéw niezbednych do przeprowadzenia odpowiednich zajeé z dzie¢mi.

Przewodnik metodyczny do programu — charakterystyka

W przewodniku kontynuujemy i precyzujemy zatozenia przedstawione w programie , Jutroide do szkoty”. Podkreslamy,
Ze uczenie sie jest procesem poznawczym, emocjonalnym i spotecznym, wzajemnie sie przenikajgcym, a wiedza jest
w umysle kazdego cztowieka konstruowana, zatem zadanie nauczyciela polega na tworzeniu warunkow do samodzielnego jej
konstruowania.Dlatego koncepcja przewodnikanawigzuje bezposredniodotwdrczego podejscianauczycieli, ktorzyinspirujgcsie
prezentowanymipomystamirozwingjeizaadaptujgdopotrzeb, uwzgledniajacspecyfike rozwojudzieckawwieku przedszkolnym.
Istotne jest, ze czas, miejsce, sposdb realizacji zadania uwarunkowane sg decyzjg nauczyciela i dzieci . Wyraznie wskazujemy
w niektdrych sytuacjach, ze to dzieci dokonujg wyboru, kiedy i ile wykonajg zadan, w ten sposéb uczymy je odejmowac decyzje

i odpowiadac za nie.

Zatem scenariusze sg jednoczesnie oferty i propozycjg edukacyjng, a nie gotowym szablonem czy schematem dziatania w
przedszkolu. Mamy nadzieje, ze zaréwno nauczyciele posiadajgcy juz doswiadczenie jak i dopiero rozpoczynajacy prace

potraktuja przewodnik jako inspiracje.

Uktad wewnetrzny przewodnika - Przewodnik zostat podzielony na czes¢ dla 3 i 4-latkow
oraz 5-latkéw. Kazda z tych czesci sktada sie z czterech pér roku: jesien, zima, wiosna, lato, w obrebie ktérych zamieszczono
rozktady tygodniowe, zawierajgce temat tygodnia i propozycje 5 form aktywnosci dzieci, rozwijane umiejetnosci
oraz scenariusz zaje¢ rozpoczynajacy dany tydzien, korespondujacy z innymi proponowanymi w tygodniu ofertami
edukacyjnymi, adekwatnymi do tresci zawartych w programie oraz specyficznymi dla danej pory roku.

Rozktad materiatu -zawiera 48 tematéw tygodniowych, ktére bedg realizowane w przedszkolu
z podziatem na 4 pory roku : jesien, zima, wiosna, lato. Wokdt tych tematycznych tygodni zgromadzono zajecia,
zabawy, ¢wiczenia, z ktérych nauczyciel moze wybiera¢ i konstruowac wiasne scenariusze zaje¢, a uktad scenariusza
rozpoczynajacego dany tydzien stanowi konkretng ilustracje, jest ,przyktadem”.

Rozktad materiatu prezentowany jest w formie tabeli, w ktérej podane jest hasto programu ,Jutro ide do szkoty”,
temat danego tygodnia, proponowane w tygodniu formy aktywnosci dzieci i wskazanie rozwijanych w danym tygodniu
umiejetnosci dziecka, wskazujacych kierunek dziatan edukacyjnych nauczyciela oraz narzedzia z programu, ktére sa
proponowane do realizacji hasta programu i zdobycia przez dziecko konkretnych umiejetnosci .

Propozycja tygodniowych rozktadéw tematdéw tygodniowych i zgromadzonych wokét nich zabaw, ¢wiczen, zaje¢ oraz
konkretnego scenariusza, rozpoczynajgcego w zamysle dany tydzien ma charakter ramowy, a przez to dos¢ elastyczny.
Pozawala nauczycielowina swobodne poruszanie sie w zakresie realizowanych trescii ¢wiczonych sprawnosci/umiejetnosci,
bez nadmiernego narzucania ilosci okreslonego materiatu na okreslony dzien tygodnia.

Hasta tygodnia sformutowane sg w taki sposdb, ze okreslajg cele zajeé, a ich czasownikowa forma jak np. ,,Otwieranie sie
na kontakty z nauczycielem i dziecmi” informuje o formach aktywnosci i jest odpowiedzig na pytanie nauczyciela: ,Czemu

stuzq te zajecia?”.
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Tak sformutowane hasta tygodnia sg adresowane do nauczycieli, rodzicéw, opiekunéw. W dalszej czesci przewodnika,
tj. w scenariuszach zaje¢, nauczyciel odnajdzie poszczegdlne tematy sformutowane w postaci réwnowaznikow zdan, tym
razem czytelnych réwniez dla samych dzieci, jak np. ,Poznajemy sie”, ,Kalendarz pogody” itd. W kazdym tygodniu
zostaty wskazane pomysty zajec, zabaw, ¢wiczen, zadan badawczych do konkretnego hasta z programu, ukierunkowane

na osigganie przez dzieci okreslonych umiejetnosci.

Praca z przewodnikiem -, krok po kroku”

Proponowany rozktad materiatu jest bazg, w ktdrej znajdujg sie podpowiedzi dla nauczyciela, Jedno zajecie/zabawa/
zadanie jest przewidziane na jeden dzien, a nauczyciel organizuje pozostatg czescig dnia w przedszkolu wedtug potrzeb
dzieci, planu dnia uwzgledniajgcego codzienny spacer i inne zabawy. Tym samym intensywnos¢ zajec i ich sposéb realizacji
pozostawia sie do decyzji nauczycielowi w zaleznosci od inspiracji dzieciecych, co daje tez duze mozliwosci modyfikowania
zajec.

Kazdy tydzien zaczyna sie od zajec¢ opisanych szczegétowo w scenariuszu wprowadzajgcym do tematu tygodnia,
a nastepnie pieciu dodatkowych ofert zaje¢, ¢wiczen, zabaw badawczych. Tym samym nauczyciel otrzymuje 288
proponowanych form aktywnosci dzieci na caty rok szkolny do twérczego wykorzystania w swoim warsztacie pracy.
Scenariusze uwzgledniajg specyfike danej pory roku, a takze istotne w programie, rozwijane podczas zaje¢ umiejetnosci
z podstawy programowej, akcentujgc umiejetnosci matematyczno-przyrodnicze, techniczne czy przedsiebiorczosci.
Wiele scenariuszy to propozycje, ktére mozna wykorzystaé w ciggu catego dnia, kilku dni, bagdz na jednym/dwu zajeciach,
zalezy to od mozliwosci danej grupy dzieci, ich potrzeb oraz podejscia nauczyciela. Scenariusze stanowig raczej inspiracje
i punkt wyjscia dla nauczyciela, a nie gotowy i sztywny schemat dziatania. Kazdy nauczyciel, najlepiej znajacy ,swoja
grup i swoje dzieci”, dobierze odpowiednie ¢wiczenia, zapewniajgce realizacje celéw programu. Scenariusze zostaty
prawidtowo wkomponowane w rozktad dnia w przedszkolu, tak by wykorzysta¢ naturalng spontaniczng aktywnos¢ dzieci,
a jednoczes$nie ich nie zmeczy¢, uwzgledniajgc takze czas na inne zajecia, zabawy i spacery. Pamietajmy, ze nauczyciel
przeznacza na réznego typu zajecia dydaktyczne najwyzej 1/5 czasu pobytu dziecka w przedszkolu.

Elementy scenariusza — kazdy scenariusz zostat przedstawiony w formie czytelnej tabeli, opisujgcej szczegétowo
samodzielne i zespotowe dziatania przedszkolaka oraz prace nauczyciela; okreslono w nim poszczegdlne etapy dziatan
realizowanych w ramach zaje¢. W celu utatwienia nauczycielowi pracy w scenariuszu okreslono: cel zajeé, miejsce
ich przeprowadzenia, propozycje wykorzystania narzedzi z pakietu programu, a takze refleksje, ktéra w zamysle jest
podsumowaniem zajec przez dzieci.

»,Madrosc Sowy” - stanowi z jednej strony podsumowanie zaje¢, zas z drugiej strony moze stac sie inspiracjg do kolejnych
zabaw edukacyjnych czy rozméw z przedszkolami. Dlatego ,Madros¢ Sowy” bywa prezentowana w formie pytania
do dzieci pobudzajgcego do refleksji bgdz wniosku, ktory jest do takiej refleksji inspiracjg. Tym samym Madrosé Sowy”
moze by¢ tak samo udziatem dzieci jak i nauczyciela. Wazne jest jednak, by zacheca¢ dzieci do formutowania ,,madrosci”.
Rubryka ,,Pamietajmy” jest wskazéwka dla nauczyciela, na ktorej tres¢ autorki chcg zwrdcié szczegdlng uwage realizatorom
programu.

Pomyst — proponujemy, aby zatozy¢ folder ,,Madros¢ Sowy”, a zredagowane mysli, stanowigce podsumowanie tego,
czego dzieci doswiadczyty uczestniczgc w zabawie czy ¢wiczeniu jako zebrane ,madrosci” nauczyciel moze wydrukowacd
na koniec roku szkolnego i wykonaé (np. przy pomocy rodzicéw) ,album/pamietnik”, a potem wreczy¢ dzieciom
na uroczystosci ,,pozegnania przedszkola”.

Kilka podpowiedzi

Wszystkie proponowane utwory literackie - wierszyki, opowiadania oraz zagadki znajdujg sie w e-zeszycie, stanowigcym
element obudowy metodycznej, a nauczyciel moze wydrukowaé potrzebny utwér w niezbednej liczbie egzemplarzy.
Aplikacje interaktywne zawierajg propozycje zadan i zabaw zaréwno tatwiejszych jak i trudniejszych mozna z nich korzystaé
podczas zaje¢ dla 5-latkéw, ale tez dla 3 i 4-latkdéw — nauczyciel znajgc swoje dzieci bedzie miat mozliwosc¢ realizowania
zaje¢ w twaorczy sposodb.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Cwiczenia dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — umozliwiajg indywidualizacje dziatars edukacyjnych,
utatwiajg prace z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia i wolniej pracujgcymi oraz dzie¢mi, ktére szybciej i sprawniej radza
sobie z zadaniami; sg tez poszerzeniem oferty zaje¢ rozwijajgcych konkretne kompetencje.

Piosenka ,Jestem chwat” - pojawiajgca sie w wielu miejscach stanowi muzyczne motto i wyrdéznik programu.

Uwaga! - najbardziej wrazliwe sfery zycia dzieci dotyczg ich zycia osobistego, rodzinnego i zwigzanych z tym emocji,
doswiadczen i przezy¢é. Tematyka odnoszaca sie do rodziny, swigt, wyznan religijnych, pochodzenia spotecznego
nalezy do bezposrednich doswiadczenn kazdego dziecka i nauczyciel musi doskonale orientowac sie w sytuacji
dzieci, aby w/w tresci mogty by¢ realizowane na zajeciach. Tym samym niektdére scenariusze nie mogg by¢ przyjete
bezrefleksyjnie przez nauczyciela, ktory powinien wiedzie¢ czy wszystkie dzieci w grupie sg tego samego wyznania,
jesli chce zaproponowac tresci zwigzane z rytualnymi obchodami religijnymi zwigzanymi z wybranym kosciotem i
réoznymi zwyczajami, pozornie atrakcyjnymi dla wszystkich.W sytuacji zréznicowania religijnego nalezy tak dobrac
formy zaje¢, aby kazde wyznanie mogto zaistnie¢ i pokaza¢ elementy wtasnej kultury religijnej. Jesli z jakich$ powodéw
nie jest to mozliwe, nalezy zrezygnowac z niektérych tresci rozktadu materiatu i zamieni¢ je na inne, takie, ktére
nie beda wykluczaty dzieci z udziatu w wybranych zajeciach. Roéwniez tradycyjne Swieta rodzinne,
takie jak: Dzien Babci i Dziadka, Dzien Matki i inne wymagajg od nauczyciela duzej wrazliwosci
i znajomosci grupy, z ktorg pracuje. W niektdrych sytuacjach lepiej zrezygnowac z wybranych scenariuszy, utworow
literackich czy planowania uroczystosci przedszkolnych, dotyczgcych bliskich oséb, rodziny, aby niepotrzebnie nie narazic¢
dzieci na przykros¢

Zaczynamy prace z przewodnikiem ...

Staratysmy sie przygotowaé ciekawag i rdinorodng propozycje, skierowang do dzieci o zrdinicowanych
zainteresowaniach oraz indywidualnych potrzebach edukacyjnych. Jednoczesnie pozostawiamy duzo swobody nauczycielom
w elastycznym doborze tresci w trakcie planowania przebiegu zaje¢, majac Swiadomos¢, ze nauczyciel w dowolny sposdéb
moze i powinien korzysta¢ z przedstawionej oferty. Mamy nadzieje, ze krotki wstep do , Przewodnika metodycznego
ze scenariuszami zaje¢” pozwoli efektywnie korzysta¢ z przygotowanych materiatéw, a propozycje metodyczne okazg sie
ciekawa ofertg zarowno dla nauczycieli jak i przedszkolakow.

Zespot Autorski
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Hasta pro-
gramu
»utro ide do
szkoty”

Temat tygodnia

Proponowane formy aktywnosci dzieci w tygodniu

Narzedzia pro-
gramu

Tydzien 1

Analizowanie
sytuacji spo-
tecznych.

Rozumienie
potrzeby
tadu

i estetyki

w otoczeniu.

Przewidywa-
nie skutkow;
omawianie
sytuacji zwig-
zanych

z obowigz-
kami wobec
siebie

i innych, iich
zaniedba-
niem.

Poznajemy sie.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dostrzeganie podobienstw

i roznic w grupie rowiesniczej. Stosowanie zasad dialogu spo-

tecznego.

= Rysowanie wtasnego portretu zainspirowanego obrazkiem

do globalnego czytania , Portret”. Pytanie: ,Co to jest ,por-
tret”? Dzieci definiujg pojecie, nauczycielka podkresla ko-
niecznos$¢ zachowania podobienstwa przedstawianych po-
staci. Dzieci otrzymujg lusterka. Przeglgdaja sie, robig miny,
poréwnujg siebie nawzajem (np. kolor oczu, piegi, kolor
stoliki  kartki
z zeszytu ¢wiczen 1A,Mdéj portret”. Dzieci odczytujg napis

wtoséw). Nauczycielka wyktada na
,T0 ja”, nazywajg przedstawiony rysunek (rama). Pytanie:
,,Co kazde z was powinno zrobi¢, aby wiadomo byto potem,
czyj to portret?”. Dzieci wyjasniajg, wybierajg kartonik ze
swoim imieniem, naklejaja, rysuja siebie. Siadajg w kregu.
Dzieci kolejno pokazujg swdj portret, przedstawiajg sie
z imienia, np. ,To ja Bartek”. Pozostate dzieci powtarzaja
imie sylabami (klaszczg). Dzieci grupujg portrety np. wedtug
takich samych imion: poréwnujg napisy, zestawiajg kartki
z réznymi imionami, wskazujg jakie wyrazy/litery potrafig
odczytac. Pytanie: ,Jak jeszcze inaczej mozemy pogrupo-
wac portrety?”. Dzieci podajg propozycje grupowania we-
dtug innego kryterium, np. koloru witoséw, koloru oczu,
pierwszej litery imienia. Przeliczajg portrety
w kolejnych grupach, poréwnujg, kiedy jest najwiecej, kie-
dy najmniej. Uktadajg portrety w przygotowanym przez na-

uczycielke ozdobnym pudetku.

= Rozmowa zainicjowana planszami demonstracyjnymi ,Za-

bawy w przedszkolu”. Nauczycielka odstania jedng plansze
(zgodne zabawy). Pytania: ,Z czym kojarzy wam sie ten ob-
raz?”, ,Jak mozina nazwac przedstawione tu miejsce?”
Dzieci wypowiadajg dowolne skojarzenia, nawigzujg do
wtasnej sytuacji w przedszkolu. Nadajg tytut obrazowi, np.
»W przedszkolu”, ,W grupie przedszkolnej”. Pytanie: ,Co
podoba wam sie w przedstawionej sytuacji?” Nauczycielka
odstania drugg plansze (zabawy niezgodne). Pytania: ,Co
powiemy o tej sytuacji?” Dzieci opisujg zachowania dzieci,
wyrazajg wifasne zdanie. ,Jak myslicie, dlaczego tak sie
zdarza?”, ,,Co mozna zrobi¢, aby byto tak, jak wida¢ na
pierwszej planszy?” Dzieci podajg propozycje/pomysty. Na-

Jesien/Scenariusz
1.

Co to znaczy
,My”?

Ptyta CD

Obrazek do glo-
balnego czytania

Plansze  demon-
stracyjne: ,Zaba-
wy

w przedszkolu”

Tablica interak-
tywna

Zeszyt éwiczen:
1A ,Méj portret”

1B ,Ja w grupie”
1C ,Sowa”

1D ,Nasze zain-
teresowania”
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uczycielka zapisuje na tablicy.

Wyktada na podtoge karton z napisem ,Umowa”, ,,Razem”.
Dzieci wyjasniajg pojecia. Wybierajg dowolng ilos¢ karte-
czek, rysujg oznaczenia do tresci pojec. Uktadajg rysunki na
kartonie, segregujg wedtug podobienstw/réznic. Nauczy-
cielka uzupetnia swoimi propozycjami (np. rysunek dzieci
podajgcych sobie dtonie, usmiechy na twarzy). Dzieci ne-
gocjujg (ktére informacje sg najwazniejsze), decyduja, usta-
laja warunki zgodnej zabawy. Znajduja miejsce w sali do
statej ekspozycji ,,dokumentu”, do ktérego beda sie odwo-
tywaé (zmieniaé, uzupetniaé). Prébujg interpretowaé po-
wiedzenie ,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”. Dzieci otrzy-
mujg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 1B ,la
w grupie”.

Rozmowa zainspirowana piosenkg ,Piosenka o Sowie”
(z ptyty CD). Nauczycielka wystawia pudetko z ukrytg pa-
cynkg Sowa. Wypowiada stowo , pacynka” sylabami, stowo
»,sowa” gtoskami. Dzieci odgadujg, co jest w pudetku. Na-
uczyciela informuje, ze pacynka bedzie towarzyszem zajec
i zabaw, i teraz przedstawi sie piosenka (ptyta muzyczna)
Pytania: , Co waznego mdéwi nam sowa?”, , Dlaczego sowa
uwaza, ze pytania sg wazne?” Dzieci wyrazajg swoje zda-
nia. Opisujg wyglad pacynki, zaktadajg na reke. Sowa ,za-

g

poznaje sie ” z dzieémi: wyjmuje z woreczka kartoniki
z imionami, pyta —, Kto ma takie imie?”. Wywotane dzieci
przedstawiajg sie: wymieniajg nazwisko, adres.. Pytania:
PO co przysztyscie do przedszkola?, ,Co najchetniej chcia-
tybyscie robi¢ w przedszkolu?”. Dzieci wypowiadajg swoje
oczekiwania. Nauczycielka wtacza wersje instrumentalng
piosenki, dzieci wykonujg dowolne ruchy: maszerujg , wy-
konuja podskoki, tariczg w parach. Na przerwe: powtarzajg
zwrotke piosenki, wyklaskujg rytm. Dzieci wspdlnie obmy-
$lajg/ projektujg ,domek” dla Sowy, wybierajg miejsce
w sali. Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej fol-
der z napisem ,Ksiega pytan”. Wyjasnia przeznaczenie: mo-
zemy zapisywac pytania, na ktére zechcemy szukaé¢ odpo-
wiedzi. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg
zadanie 1C ,,Sowa”.

Organizowanie ,kacikow” zabaw i zaje¢ w sali, zainspiro-
wane wierszem J. Brzechwy ,Sowa”( z e-zeszytu). Pytania:
»,Dlaczego sowa lubita czytac?” (bada dzieje pdl
i t3k). ,,Czego jeszcze mozemy sie dowiedzie¢ z ksigzek?”,
»Co to znaczy, ze co$ ,badamy”? (obserwujemy, poznaje-
my). Dzieci dowolnie wypowiadajg sie. Nauczycielka wnosi
karton ,prezent od sowy”(zabawki, ksigzki, albumy przy-
rodnicze, przedmioty do zabaw badawczych i eksperymen-
téw: lupy, aparat fotograficzny, magnesy, pojemniki z za-
kretkami od butelek i inne). Dzieci wyjmujg zawartos¢, na-
zywajg przedmioty, wykorzystujg w swobodnych zabawach
i czynnosciach. Pytania: ,Co zrobimy z przedmiotami?”,
»,Gdzie je umiescimy, aby zawsze wygodnie z nich korzy-
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sta¢?”. Dzieci organizujg kacik ,badacza/naukowca”. Po-
rzadkujg i ustalajg state miejsce niektérych kacikéw, np.
ksigzki”, ,plastyczny”. Decyduja, czy albumy beda w , kaci-
ku ksigzki”, czy ,badacza”. Ustalajg zasady korzystania i po-
rzagdkowania przedmiotéw i zabawek. Nauczycielka wy-
Swietla z Internetu zdjecia sowy. Dzieci opisujg wyglad, ce-
chy szczegdlne, np. duze oczy. Nauczycielka czyta kilka in-
formacji o ptaku. Dzieci wypowiadajg rytmicznie zdanie
,Jestem sowa ptowa, sowa madra gtowa”, przeliczajg wyra-
zy wskazujgc na palcach. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu

¢wiczen, wykonujg zadanie 1D ,Nasze zainteresowania”.

= Zabawy rytmiczne zainspirowane piosenka ,Jestem chwat”
( z pyty CD) nauczycielka wyjasnia stowo ,,chwat”( cztowiek
energiczny, zaradny, $miaty, dzielny; zuch). Dzieci pokazujg
ruchem, mimikg wyglad ,,chwata”. Stuchajg piosenki. Pyta-
nia: ,Dlaczego ta piosenka pasuje do naszej grupy. Bedzie
naszg piosenka?”. Dzieci uzasadniajg. ,Jak okreslicie melo-
die piosenki?”, ,,Do czego melodia zacheca?”. Dzieci spon-
tanicznie poruszajg sie przy piosence. Przy powtdrzeniu,
nauczycielka proponuje uktad, np.: dzieci tworza koto, na
stowa ,wiosna, lato, jesien, zima” kierujg cztery kroki do
srodka kofta, klaszczg , powracajg, wykonujg podskoki do-
okota wfasnej osi, maszerujg w kole. Siadaja
w kregu, rytmicznie wypowiadajg stowa ,jestem chwat, je-
stem chwat, chce poznawad $wiat” z réznym natezeniem
i tempem (cicho, gtosno, szybko, wolno). Przeliczajg wyrazy
w zdaniu, sylaby w stowach). Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie ,Nasze zainteresowa-
nia”. Nauczycielka recytuje dzieciom humorystyczny wiersz
A. Kamienskiej ,Sowa” (z e-zeszytu), dzieci powtarzajg zlep-
ki sylabowe z wiersza, wypowiadane przez sowe, wyklasku-
ja rym, bawig sie stowami, np. siadajg w parach, obmyslaja

sposoéb klaskania wzajemnie w dtonie.

Tydzien 2

Tworzenie
modelu
lendarza.

ka-

Kojarzenie
zjawisk at-
mosferycz-
nych z za-
chowaniem
ludzi.

Obserwujemy
pogode

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Ubieranie sie stosownie do
pogody. Przewidywanie zmian w przyrodzie na podstawie
obserwacji pogody.

=  Tworzenie ,Grupowego kalendarza urodzin”. Nauczycielka
informuje rodzicéw o zadaniu dzieci.
Dzieci przynoszg do przedszkola zapisane informacje
o dacie swoich urodzin (ktéry dzien miesigca, nazwa mie-
sigca, rok). Dobieraja sie w pary, grupki, poréwnuja litery,
cyfry, informujg, co jest napisane. Nauczycielka wspdlnie
z kazdym dzieckiem zaznacza na kalendarzu $ciennym
w sali daty urodzin: dzieci przyklejajg kartke ze swoim
imieniem we wifasciwym miejscu. Dzieci ustalajg aktualng
date i sprawdzajg, ,Kto pierwszy bedzie obchodzit urodziny
w przedszkolu?”, , Kto nastepny?”. Pytanie: ,Z czym koja-
rzg wam sie urodziny?”. Dzieci wybierajg dowolne srodki,
rysuja, wycinajg z kolorowego papieru, uktadajg np. z kloc-

Jesien / Scena-
riusz2.
Do czego ludzie
wykorzystuja
kalendarz?

Ptyta CD

E-zeszyt

Obrazki do glo-
balnego

czytania

Zeszyt ¢wiczen:
2A ,Jesienny
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kéw tort, wykorzystujg kartoniki z liczbami. Dzieci otrzymu-
ja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 2C ,Zabawy
sylabami”.

Rozmowa zainspirowana wierszem D. Gellner ,A ja sie nie
bawie”(z e-zeszytu). Pytania: ,Co to jest pogoda?”, ,Co
wiemy o pogodzie?”, ,Skad mozna sie dowiedzie¢
o pogodzie?”, ,Po co wiedzie¢, jaka bedzie pogoda?”, , Czy
zawsze jest taka sama pogoda?”, ,Jakie oznaczenia pogody
mozna zobaczy¢ w telewizji?”. Dzieci odpowiadajg kolejno
na pytania, dzielg sie swojg wiedzgy. Okreslajg, jaka jest ak-
tualna pogoda. Otrzymujg dowolng ilos¢ karteczek, rysujg
piktogramy oznaczajace rézne znane im zjawiska przyrod-
nicze i stany pogody. Nauczycielka réwniez rysuje pikto-
gramy (np. $niegu i inne, ktére dzieci nie uwzgledniajg).
Segregowanie wszystkich rysunkéw / piktograméw wedtug
podobnych oznaczen, przeliczanie, poréwnywanie ilosci.
Nauczycielka wyktada na dywan arkusz papieru z naryso-
wanym duzym kotem, podzielonym na cztery czesci. Pyta-
nie: ,Jak rozmiescimy te wszystkie rysunki?”. Kfadzie na
planszy napis ,,Pory roku” (odczytuje lub dzieci odczytuj3)
Pytania: ,,Czy to wam co$ przypomina?”, ,Czy ten napis
pomoze jako$ w porzadkowaniu znakéw?”. Dzieci dyskutu-
ja, spieraja sie, argumentujg, uktadajg zgodnie ze swoim
przekonaniem. Analizujg mape. Pytanie: ,Dlaczego tak
rozmiesciliscie znaki?”. Dzieci argumentuja. Jedli dzieci uto-
zyty np. ,$nieg” tylko w jednym miejscu, nauczycielka wy-
jasnia, ze w przyrodzie $nieg pojawia sie pod koniec jesieni
i na poczatku zimy. ,Nasz kalendarz” (aplikacja interaktyw-
na) postuzy obserwacjom i notowaniu zdarzen pogodo-
wych. Nauczycielka wskazuje na rysunki oznaczajgce np.
ulewe, $nieg, i zadaje pytanie ,Jak sie wtedy ubieramy?”.
Dzieci nanoszg informacje o aktualnym stanie pogody na
aplikacji ,Nasz kalendarz”. Nauczycielka wyswietla na ta-
blicy interaktywnej mape z prognoza pogody w Polsce.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg zada-
nie 2A ,Jesienny spacer”.

Malowanie zainspirowane piosenkg z ptyty CD ,Piosenka
o jesieni”. Pytanie: ,,0 czym wystuchamy piosenki?” Zagad-
ka: ,Przychodzi po lecie, barwne liscie niesie, potem przyj-
da deszcze, chtody, to jest...(jesien). Pytania: ,Czego jesz-
cze dowiedziatyscie sie o jesieni z tresci piosenki?”, ,Jak
okreslimy melodie piosenki?”, ,Czy mozna zobrazowac
(pokazac) tres¢ i melodie piosenki ruchem/gestem, tan-
cem?”. Dzieci odpowiadajg na pytania, poruszajg sie swo-
bodnie przy piosence. ,Z jakimi kolorami najbardziej koja-
rzy sie jesien?”. Polecenie: ,Wykonajcie obraz jesieni”.
Dzieci wybierajg dowolny format papieru, dowolne srodki
plastyczne. Wykonujg prace samodzielnie lub w parach.
Wykorzystujg program do rysowania na tablicy interaktyw-
nej. Organizujg wystawe prac dla rodzicow.

Warsztaty tworcze - ,,Pogoda mowi, harcuje, gra, maluje,
smuci sie i raduje” zainspirowane obrazkiem do globalnego
czytania ,parasol”. Dzieci odczytuja napis. Pytanie: ,Jakie
znacie okreslenia pogody?” (stoneczna, deszczowa, kapry-
$na, zmienna, ulewa). Nauczycielka przy pomocy dzieci or-
ganizuje ,warsztaty”: plastyczny, stowny, muzyczny, ru-
chowy. Zadanie: WyobrazZcie sobie, ze jestescie Pogodg,

spacer”

2B ,,0dwrdcony
parasol”

2C ,,Zabawy syla-
bami”
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lub spotkatyscie ,Panig Pogode”. Pytania: ,Jak wyglada?”,
»,Co mowi?”, , Jaki ma humor?”, ,Co przynosi?”. Dzieci
wybierajg miejsce, partneréw, przybory. Przedstawiajg
pogode w dowolny sposéb: drama, praca plastyczna, formy
przestrzenne (np. ubieranie stojgcego wieszaka), tworzg
stowem — nagrywajq wypowiedzi na magnetofon ( lub na-
uczycielka zapisuje), ukfadajg z liter: kap, kap; pada, pada,
ulewa,; odzwierciedlajg za pomocg instrumentéw niekon-
wencjonalnych i konwencjonalnych (dzwonki, tréjkaty).
Prezentacje w grupie.

Doswiadczenie z termometrem (okienny, z oznaczeniami
pogody), zainspirowane stuchaniem podktadu ilustracyjne-
go ,Jesien” z ptyty muzycznej . Pytania: ,Z jaka pogoda,
porg roku kojarzy sie wam muzyka?”. Nauczycielka zadaje
zagadke: ,Umieszczony poza oknem, powie o kazdej porze,
zimg, latem czy jesienig o cieple na dworze”. Dzieci odczy-
tujg z obrazka do globalnego czytania wyraz ,termometr”.
,Dlaczego ludzie zawieszajg za oknem taki przedmiot?”.
Dzieci dzielg sie doswiadczeniami. Oglagdajg termometry,
opisujg budowe. Ustalajg, gdzie aktualnie znajduje sie stu-
pek. (powyzej zera, na czerwonych kreskach). Nauczycielka
wyktada stoiki z lodem. Pytanie: ,Jak myslicie, gdy do-
tkniemy stoika z lodem, co poczujemy?”. Dzieci dotykaja
stoika, okreslajg co czujg, jak jest. Pytanie: ,Jak mysdlicie, co
sie stanie ze stupkiem na termometrze, gdy umiescimy go
w lodzie?”. Dzieci stawiajg przypuszczenia.

= Wktadajg termometry do stoika z lodem. Po kilkunastu mi-
nutach sprawdzajg, opisujg zmiany, probujg wyjasnic, dla-
czego tak sie stato. Pytanie: ,Jak myslicie, gdy termometr
za oknem bedzie wskazywat temperature ponizej ,zero”,
na niebieskich kreskach, jak bedziemy sie wtedy ubieraé?.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zada-
nie 2B ,0dwrdcony parasol”.

Tydzien 3

Odkrywanie
wiasciwosci
ciat.

Badanie,
eksperymen-
towa

nie.
Whnioskowa-
nie o zmia-
nach.

Poznajemy swiat
zmystami

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nazywanie i réznicowanie
barw, dzwiekéw, smakow, ksztattow i wrazen fizycznych.

= Wycieczka (nad rzeke, pole, take) zainspirowana wierszem J.
Kornhausera ,Cel” (z e-zeszytu). Nauczycielka nie zadaje py-
tan do tresci wiersza, ewentualnie dzieci wypowiadajg sie
spontanicznie. Zaprasza dzieci na wycieczke: , Poszukamy
zapachéw, dzwiekéw, obrazéw. Dotkniemy nieba, ztapiemy
wiatr?”. Dzieci zabierajg kartki, kredki, aparat fotograficzny,
woreczki (np. na ciekawe kamyki). Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 3A ,,Czym poznajemy
Swiat?”.

= Zagadki. Nauczycielka zadaje zagadki: 1) stowne: ,0 czym
mowa?”. Dzieci wskazujg na czesci ciata, wymieniajg nazwy:
oczy, rece, uszy, nos, jezyk. Odczytujg wyrazy: ,oko”, ,nos”
ze stownika obrazkowego. Nauczycielka podaje pierwsze
gtoski stéw, dzieci odgadujg nazwy zmystow. Dzieci tanczg
przy podktadzie muzycznym piosenki ,Jestem chwat”, na
przerwe: nauczycielka wymienia nazwe, dzieci dobierajg sie
parami i np. podaja sobie rece, chwytaja za uszy, patrza
z usmiechem w oczy, wykonujg ruchy jezykiem (dotykaja
nosa, brody). 2) stuchowe: ,Czyj to gtos”, ,Echo”. Nauczy-

Jesien / Scena-
riusz 3.

Czym poznajemy
Swiat?

Plansza demon-
stracyjna: ,Zmy-
Sfy”

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
3A ,,Czym pozna-
jemy S$wiat”.

3B ,Smaki”.

3C ,,Gdzie rosnie
owoc”.

Ptyta CD
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cielka wiacza nagranie z ptyty muzycznej, dzieci odgaduja,
czyj gtos stychac: meski, zenski, dzieciecy. Przy powtdrzeniu
nagrania na gtos ,,meski” wstajg chtopcy, na ,zenski” dziew-
czynki, na gtos ,dzieciecy” wszyscy razem. Dzieci wybierajg
po dwa przedmioty twarde (np. klocki drewniane, duze pla-
stikowe), ktére przy wzajemnym uderzeniu wydajg dZwiek.
Nauczycielka podaje rytm na bebenku, dzieci powtarzajg
sekwencje dzwiekéw. 3) wzrokowe: ,,Co sie zmienito?”. Na-
uczycielka uktada na stoliku trzy przedmioty. Dzieci okresla-
ja nazwy, kolejno$¢ w rzedzie. Nauczycielka przykrywa
chustkg, dokonuje zmian: przemieszcza uktad, zabie-
ra/dodaje elementy.

Analizowanie smakdw, zapachéw, wygladu, wrazen doty-
kowych wybranych owocéw: jagody, maliny, gruszki. Dzieci
otrzymujg na talerzykach owoce. Okreslajg i porownujg wy-
glad/ksztatt, wielko$é. Sprawdzajg dotykiem konsystencje,
wachaja, smakujg. Okreslajg rdznice. Spontanicznie wymie-
niajg miedzy sobg uwagi. Otrzymujg po dwa kubki szklane,
nalewajg z dzbanka sok z malin i jagdéd. Degustujg. Pytanie:
,Skad sie biorg te owoce?”. Dzieci dzielg sie swojg wiedza,
doswiadczeniami z oglgdania owocow w srodowisku natu-
ralnym. Dzieci losujg kartki samoprzylepne w kolorze z6t-
tym, niebieskim, rézowym. Pisakiem rysujg ksztatt owocu
zgodnie z kolorem. Przyklejajg kartki do ubrania, tancza
przy muzyce: na przerwe faczg sie w grupy wedtug nazw
owocdéw, pokazujg na palcach ile jest oséb w grupie. Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 3A
,Gdzie rosnie owoc”.

= Zabawy ruchowe w ogrodzie. Dzieci ustawiajg ciagg Sciezki,
na przemian: ze sznurka (waska, kreta) , z taweczek gimna-
stycznych. Idg po Sciezce krokiem ,stopa za stopg”. Pytania:
»,Dlaczego rozktadatyscie rece w bok, idac po sciezkach i fa-
weczkach”, ,Co jeszcze pomagato sprawnie i bezpiecznie
przejs¢?”. Dzieci wyjasniajg (roztozone rece- poczucie row-
nowagi, kontrola wzrokiem przy stawianiu krokéw). Dobie-
rajg sie w pary, krzyzujg rece, obracajg sie w podskokach
wokot wiasnej osi coraz szybciej (,kreca mtynka”), roztaczajg
rece, prébujg stang¢ na jednej nodze. Pytania: ,,Co czutyscie
w czasie (i po) krecenia sie?”, ,Dlaczego trudniej byto stac
na jednej nodze?”. Dzieci opisujg wtasne odczucia, wraze-
nia. Nauczycielka wyjasnia, ze mamy zmyst rownowagi, kto-
ry umozliwia czucie potozenia ciata w przestrzeni i miesci sie
w uchu. Zabawa ,,Berek”. Dzieci dzielg sie na 2-3 grupki, wy-
bierajg (wyliczanka) ,berka”, prébuja ztapac kolege w bie-
gu. Zabawa w ,Ciuciubabke”. Dzieci przez chwile stojg nie-
ruchomo z zastonietymi dtorimi oczami. Dzielg sie na 2-3
grupki, chetne dziecko zawigzuje chustke na oczach; pozo-
state stojg w rozsypce, kolejno wypowiadajg gtosno imie
,Ciuciubabki”, dziecko kieruje kroki w strone gtosu. Odmia-
na zabawy: dzieci otaczajgce wotajg ,tap nas!”, ciuciubabka
dazy do ztapania jednego z uczestnikdw gry, nie odstaniajac
swoich oczu, starajgc sie kierowac tylko dochodzgcymi gto-
sami. Pytania: ,Jak czutyscie sie z zastonietymi/zawigzanymi
oczami?”, ,W ktorej zabawie tatwiej byto kogos ztapad?,
Dlaczego?”. Dzieci dzielg sie swoimi odczuciami, wyjasniajg
roznice w skutecznosci odgrywanej roli w zabawie.

= Rozmowa ,,Dlaczego i jak trzeba dbaé¢ o zmysty?”. Nauczy-
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cielka na dywanie uktada petle, przy nich piktogramy (lub/i
przedmioty), np.: ,kolor czerwony”, ,ksztatty figur geome-
trycznych”, ,, poduszka”, ,gtadka oktadka” (segregator fo-
liowy), ,kamien”, ,papier Scierny”, ,ucho”, ,parujacy ku-
bek”. Dzieci ogladajg/dotykajg, okreslajg ,jakie jest”. Na-
uczycielka wyktada na stolik wycinki z gazet. Zadanie: ,0d-
szukajcie w sali przedmioty, lub na obrazkach, ktére maja
taka ceche (sg gtadkie, twarde, czerwone, miekkie) ,jak..”.
Pytanie: ,Skad wiedzielismy, jakie przedmioty zgromadzic¢
w odpowiednim miejscu?”. Dzieci wyjasniajg: mogliSmy zo-
baczy¢, dotkngé, poréwnac.

= Nauczycielka wyswietla na ekranie piktogramy , niewidzacy”
i obrazek czytajgcego alfabetem Braille'a.
Dzieci wyciggajg wnioski: zmyst dotyku i stuchu pomaga
wszystkim ludziom, szczegdlnie jest potrzebny ludziom nie-
widzgcym. Pytanie: ,Jak trzeba chronié¢ i dba¢ o zmysty na co
dzien?” (zabiegi higieniczne, unikanie hatasu, ochrona oczu
przed nadmiernym storicem, w czasie zabaw). Dzieci otrzy-
muja kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 3B ,,Sma-
ki”.

Tydzien 4

Klasyfikowa-
nie: taczenie,
grupowanie
obiektéw.

Korzystamy z
daréw jesieni.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozpoznawanie i opisywanie
roslin jadalnych i niejadalnych z ogrodu, sadu, pola

= Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,Ogréd
warzywny”. Pytanie: ,,Dlaczego na obrazie, wokdt tego miej-
sca sg zdjecia warzyw?”. Dzieci odwotujg sie do wycieczki,
uzasadniaja powigzanie widokow. Wskazujg
i nazywajg warzywa, ktére widziaty w ogrodzie, okreslaja
wyglad i nazwe innych, znajdujgcych sie na obrazie. Przy-
pominaja, ktére warzywa majg jadalng czes$é podziemnag
i nadziemna (pietruszka, cebula). Nauczycielka wyswietla
obrazy z Internetu ,ziemniaki na polu”, ,kapusta na polu”.
Dzieci dzielg sie wrazeniami z poréwnania obrazéow. Dzieci
wypychajg z planszy ,Ogrdod warzywny” obrazki, uktadaja
rzedem na dywanie. Nauczycielka zadaje zagadki: ,0 jakim
warzywie méwie?” — opisuje wyglad: podaje kolory, ksztatt,
ceche smaku (np. piekaca, szczypie w oczy); podaje nazwy
warzyw gtoskami lub sylabami. Zabawa rytmiczna: Dzieci
wykonujg dowolne ruchy przy muzyce, na przerwe wykla-
skujq sylabami nazwy warzyw zgodnie z obrazkiem wskaza-
nym przez nauczycielke, lub dopowiadajg sylaby, np.
po...mi-dor. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konujg zadanie 4A ,Warzywa w ogrodzie”.

= Wykonanie satatki warzywnej ,,Potrafimy przygotowac posi-
tek”. Pytanie ,Co to jest satatka”? Dzieci wyjasniajg pojecie.
Opowiadajg jakie satatki lubig. Nauczycielka stawia na stoli-
ku dwie, przykryte Sciereczkg miski z zawartoscig (ugoto-
wane, obrane warzywa). W jednej misce po jednym warzy-
wie, w drugiej wieksza ilo$¢) oraz zamkniete pudetko (sdl,
majonez, pieprz, noze, deseczki). Odkrywa miske
z mniejszg iloscig warzyw. Pytania: ,Jak myslicie, jaka pro-
pozycje mam dla was?”, ,Czy tej ilo$ci warzyw wystarczy na
satatke dla wszystkich?”. Dzieci szacujg. , Co waszym zda-
niem potrzebne bytoby jeszcze, aby satatka byta smaczna?”.
Dzieci dzielg sie doswiadczeniem z domu. Nauczycielka od-

Jesieni / Scena-
riusz 4. Gdzie

i jak rosng wa-
rzywa?

Plansze demon-
stracyjne: ,Ogrod
warzywny”

»,Sad jesienig”

Tablica interak-
tywna

Zeszyt éwiczen:
4A ,Warzywa

w ogrodzie”

4B , Kolorujemy
owoce”

4C ,Dary jesieni”

4D ,ldziemy do
sadu”
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krywa druga miske, dzieci szacujg, czy teraz wystarczy. Usta-
lajg kolejnos¢ dziatan: przygotowanie sie (zabiegi higienicz-
ne, fartuszki, chustki), zasady bezpieczenstwa, dziatanie,
porzagdkowanie, degustacja.

Woycieczka do sadu zainspirowana planszg demonstracyjng
»,5ad jesienig”. Pytania: ,Co to jest sad?”, ,Co wiemy
o sadzie?”. Nauczycielka przypina do tablicy arkusz papieru
z napisem na $rodku ,,sad”. Zapisuje (rysuje piktogramy) na
kartkach wypowiedzi dzieci i przykleja do planszy. Odkrywa
tablice pogladowa, dzieci spontanicznie wypowiadajg sie.
Pytania: ,, 0 co chciatybyscie zapytac, co wigze sie z trescig
obrazu?”, ,Czy co$ was zdziwito?”, ,0 czym wiedziatyscie,
a o czym nie?”, ,Jak myslicie, po co jest sad?”, ,Kto wi-
dziat/byt w sadzie?”. Dzieci przygotowuja sie do wycieczki:
ustalajg, co warto ze sobg zabrac (np. aparat fotograficzny,
kosz na dary). Po wycieczce uzupetniajg informacje na arku-
szu papieru, konfrontujg z obrazem na tablicy pogladowe;j
(co byto takie same, podobne). Dzieci otrzymujg po dwie
kartki z zeszytu ¢wiczen, zadanie 4B ,Kolorujemy owoce”
i 4D ,ldziemy do sadu”. Nauczycielka zawiera z dzie¢mi
umowe: ,,Mozna wykona¢ zadania teraz, mozna potem”.
Dzieci decydujg o czasie, miejscu, ilosci wykonanych zadan
(dwa razem, najpierw jedno, potem drugie).

Zajecia badawcze ,Budowa owocu”. Nauczycielka wnosi
duzy kosz z owocami krajowymi i egzotycznymi. Dzieci od-
czytujg wyraz ,owoce” z obrazka do globalnego czytania.
Wyjmujg owoce z kosza. Pytania: , O co chciatybyscie mnie
zapytac¢ ?”. Dzieci stawiajg pytania zwigzane z sytuacjg. Na-
uczycielka wyjasnia: nazwiemy owoce, posegregujemy, zba-
damy, co jest w srodku. ,Jak mozemy posegregowac zebra-
ne tu owoce?”. Dzieci podajg propozycje kryteridow, uktadajg
w grupy w rézny sposob. Nauczycielka wyktada dwa arku-
sze papieru: jeden z napisem (konturem mapki) Polska.
,Kto wie, jak teraz pogrupujemy owoce?” Dzieci dzielg owo-
ce na grupy: ,krajowe”, ,egzotyczne”. Nauczycielka prze-
krawa owoce, uktada na tacach. Dzieci biorg lupy. Szukajg
podobieistw i réznic w wygladzie, zapachu, konsystencji.
Nauczycielka kieruje uwage na warstwy: zewnetrzna —
okrywajaca owoc (obudowa) , srodkowa (migzsz — bywa so-
czysty), wewnetrzna (komora nasienna). Dzieci wyciggajg
whioski: owoce réznig sie wyglagdem, ale majg wspdlne cze-
$ci; skorke, migzsz i pestki/ nasiona. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 4C ,,Dary jesieni”.

Tworzenie prac plastycznych ,Cudaki” z wykorzystaniem
warzyw. Nauczycielka wyktada na stolik: pojemniki
z réznymi warzywami w catosci (m.in. patisony, ciekawe,
nieregularne ksztatty ziemniakéw), pojemnik z pokrojonymi
warzywami (np. marchew, pietruszka), stemple wykonane
z ziemniaka, pudetko z akcesoriami do taczenia i ozdabiania
(pinezki, wykataczki, plastelina sznurki/wstazki, itp.). Dzieci
wybierajg rodzaj pracy: tworzg kukietke lub obrazek ,stem-
pelkowy” na duzych arkuszach (A3). Prace wykonujg samo-
dzielnie lub w parach. Wykonane ,Cudaczki” wykorzystujg
do zabawy w teatr. Z prac na papierze tworzg scenerie: np.
dzieci upinajg kartki klamerkami na tasiemce, zawieszajg
miedzy krzesetkami. Po likwidacji wystawy pytanie: ,Co
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zrobimy z warzywami z kukietek?”. Dzieci wspdlnie ustalaja
przeznaczenie, np. umiescimy w szatni z napisem ,,Dla zwie-
rzat”.

Tydzien 5

Przewidywa-
nie, opowia-
danie dalsze-
g0 ciggu
mozliwych
zdarzen.

Przestrzegamy
zasad ruchu
drogowego

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Orientowanie sie
w przestrzeni i na kartce papieru

Rozmowa zainspirowana zagadkami stuchowymi, nagranie
z ptyty CD (zapton silnika, klaksony samochodoéw, sygnat sy-
reny pojazdu uprzywilejowanego, ruch samochodowy). Na-
uczycielka odstania plansze demonstracyjng ,Na skrzyzo-
waniu”. Pytania: ,Kto wyjasni, dlaczego odgtosy, ktérych
stuchaliémy pasujg do tego obrazu?”. ,Jak ludzie muszg po-
stepowaé, aby w ruchu ulicznym byto bezpiecznie?”. Dzieci
dzielg sie swojg wiedzg. Wyjasniajg znaczenie paséw na
jezdni dla bezpieczenistwa ludzi. Otrzymujg po dwie kartki
z zeszytu ¢wiczen, zadanie 5A,Ruch uliczny” i 5D, Garaze”.
Dzieci decydujg o czasie, miejscu, kolejnosci wykonania za-
dan, zawigzujg w tej sprawie umowe z nauczycielka.

Wycieczka ,Ciekawe miejsca”. Nauczycielka przypina do
tablicy widokowki  (nazwy) ciekawych  obiektow
w miejscowosci. Dzieci otrzymujg karteczki samoprzylepne,
przyklejajag obok miejsca, ktdre ,dzis” chciatyby odwiedzic.
Przeliczajg, decydujg wiekszoscig gtosdw o celu wycieczki.
Pytanie: ,Kto wie ktérg drogg tam dojs¢?”. Nauczycielka
zapowiada, ze dzieci bedg przewodnikami po trasie, beda
wskazywac kierunki i miejsca bezpiecznych przejsé. Nauczy-
cielka od poczatku ,trasy” oczekuje na instrukcje od dzieci.
Dzieci pokazujg reka kierunek i okreslajg stownie, np. ,pro-
sto”, ,w prawo”, ,lewo”, ,zielone —idziemy” (nauczycielka
zwraca uwage, aby wszystkie dzieci pokazywaty i uzywaty
okreslen stownych.

Opowiadanie dzieci zainspirowane opisem sytuacji ,Na
ulicy”. Nauczycielka opisuje ,zaobserwowana” sytuacje:
charakteryzuje  postaci,( wyglad, mimike,  ubidr)
i miejsce, np. ,dwoje dzieci z tornistrem na plecach biegnie
ukosem przez jezdnie...”. Pytania: ,Jak myslicie, dlaczego
tak byto?”, ,,Co mogto sie wydarzy¢ przedtem?, ,,Co mogto
by¢ potem?’,Jakie zagrozenie dostrzegacie w takiej sytu-
acji?”. Dzieci na podstawie opisu stawiajg przypuszczenia,
opisuja wizje/wyobrazenie mogacych zaistnie¢ zdarzen.
Nauczycielka przypina do tablicy dwie kartki z zeszytu éwi-
czen: 5C ,,Numery alarmowe”, 5B ,Pojazdy stuzbowe”. Py-
tanie: ,Jak myslicie, dlaczego pokazuje wam te obrazki?”.
Dzieci dzielg sie swojg wiedzg, uzasadniajg potrzebe wiedzy
na ten temat. Wykonujg zadania.

Gra planszowa ,Ruch w krainie Figurowcéw”. Dzieci otrzy-
mujg arkusze papieru z narysowanymi ,drogami” (forma
grafu, 2-3 mozliwosci wyboru drogi), klocki (lub kartoniki)
figur geometrycznych w czterech ksztattach i dwdch kolo-
rach. Na planszy jest napis ,start”, ,meta”, na torach
,drog” rozmieszczone sg plakietki z piktogramem przekre-
$lonych niektorych figur (nie ma przejazdu). Dzieci dobiera-
jg sie w pary/trojki. Losujg ,po tyle samo” figur. Ustawiajg
po jednej figurze na ,starcie”, wybierajg droge. Dzieci graja

Jesieni /
Scenariusz 5.
Ktdrg drogg dojsé
do celu?

Ptyta CD
Plansza demon-

stracyjna: ,,Na
skrzyzowaniu”

Zeszyty ¢wiczen:
5A ,,Ruch uliczny”

5B ,Pojazdy stuz-
bowe”,

5C ,,Numery
alarmowe”

5D, Garaze”
5E ,Pracownicy

stuzb munduro-
wych”
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do wyczerpania figur. Nauczycielka wyswietla na tablicy ob-
raz postaci policjanta i policjantki w mundurze. Dzieci opi-
sujg wyglad czapki, munduru, odpowiadajg na pytanie ,Kto
chciatby w przysztosci pracowa¢ w policji. Dlaczego?”.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
5E ,,Pracownicy stuzb mundurowych”.

= Rysowanie znakéw drogowych. Nauczycielka wyswietla na

tablicy niektére znaki drogowe (zakazu, informacyjne,
ostrzegawcze). Dzieci odczytujg zakodowane informacje.
Wskazujg na rdéznice w ksztattach, kolorach. Wybierajg do-
wolng ilos¢ kartonikow i ksztatty klockéw (figury geome-
tryczne). Odrysowuja ksztatty, nanoszg informacje. Wycina-
ja figury. Umieszczajg wykonane ,,znaki” w kopertach. Do-
bierajg sie parami: losowo wyjmujg na przemian po jednym
znaku, opisujg wyglad, wyjasniajg znaczenie informacji.
Dzieci otrzymujg czystg kartke, klej, wyciete znaki drogowe.
Nauczycielka wydaje polecenia: ,Pokaz, gdzie jest gor-
ny/dolny brzeg kartki”(lewy, prawy). ,,Na gérnym brzegu po
lewej stronie przyklej znak, np. ,przejscie dla pieszych”.
Dzieci wypetniajg pozostatg czes¢ kartki dowolnym rysun-
kiem.

Tydzien 6

Dostrzeganie
réznorodno-
Sci w Swiecie
przyrody
jesienia.

Rozumienie
wptywu
temperatury
na zmiany w
przyrodzie.

Interesujemy sie
drzewami

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dostrzeganie réznic i podo-
bienstw w wygladzie.
Koncentrowanie sig, skupianie uwagi

= Wycieczka do lesnej szkétki. Nauczycielka recytuje wiersz J.
Kulmowej ,LesSna szkotka” (z e-zeszytu). Pytanie: ,Kto wie,
co to jest ,lesna szkotka”?” Dzieci prébujg wyjasnic¢ zdrob-
nienie ,szkoétka”, wymieniajg skojarzenia. Pytanie: ,Jak my-
slicie, co mozemy zobaczy¢ w ,lesnej szkotce?”. Dzieci przy-
gotowujg ,sprzet badacza” (aparat, lupy, notatniki). Zwie-
dzanie szkétki lesnej: wywiad z lesnikiem, pytania:
»W jakim celu zaktada sie szkotke?”, ,Dlaczego to miejsce
jest ogrodzone siatkg?”. Dzieci prébujg rozpozna¢ sadzonki
drzew iglastych. Ogladaja tabliczki z informacjami. Stuchajg
opowiadania lesnika o pracy w szkétce. Ogladajg pnie Scie-
tych drzew. Po powrocie do przedszkola uzupetniajg infor-
macje na arkuszu z pytaniami. Dzieci w ogrodzie przed-
szkolnym sadzg drzewka. Obmyslajg sposob zabezpieczenia
sadzonek przed zniszczeniem.

= Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,Jesienne
drzewa”. Dzieci gromadzg sie przed zastonietg plansza de-
monstracyjng. Nauczycielka uktada na dywanie wycisniete
z tablicy obrazki z widokiem lisci i owocow drzew: klon,
kasztanowiec, dab, jarzebina, buk. Zadaje zagadki w formie
opisu stownego (czesciowo) dotyczgcego lisci i owocdw.
Dzieci odgaduja, o czym mowa. tgczg owoce z ksztattem
odpowiedniego liscia. Nauczycielka odstania plansze, dzieci
przyporzagdkowujg liscie i owoce do odpowiednich drzew.
Nazywajg drzewa. Wypowiadajg sylabami i gtoskami nazwy
drzew. Dzieci otrzymujq kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg
zadanie 6B ,,Owoce drzew”.

= Zabawy badawcze ,Jak zbudowany jest lis¢?”. Dzieci oglgda-
ja na tablicy interaktywnej obrazy ,Pokroje drzewa”. Wska-

Jesien /
Scenariusz 6.

Co wiemy o drze-
wie?

Plansze demon-

stracyjne:
Jesienne drzewa”

Tablica interak-
tywna

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
6A ,Jesienne

drzewa.

6B ,,Owoce
drzew”.

6C ,Jesienny lis¢”

Ptyta CD
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zuja na réznice w pokroju drzew, (stozkowaty, kolumnowy,
okragtawy, parasolowaty). Nazywajg budowe: pien, korona
z gatezi i lisci. Odzwierciedlajg w powietrzu ruchem reki
ksztatty korony drzew. Nauczycielka przypomina (objasnia),
ze drzewo nalezy do Swiata ,roslin”. Dzieci wybierajg z ko-
sza liscie suche i jeszcze ,Swieze” — ogladajg przez lupe, do-
strzegajg zrdéznicowanie unerwienia, ksztattu, ztozonos¢ (np.
lis¢ kasztanowca, debu). Zgniatajg i rozcierajg w dtoniach.
Zastanawiajg sie, dlaczego jest rdznica. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu ¢wiczen 6C ,Jesienny lis¢”. Nauczycielka
wtgcza muzyke ,Podktad ilustracyjny jesien” (z ptyty mu-
zycznej). Dzieci w czasie stuchania obracajg kartkg, zasta-
nawiaja sie, jak ,,zmienié¢” rysunek liscia w cos innego. Nada-
ja tytut swojej pracy. Dzieci wybierajg kartoniki z imionami
(np. piszg na komputerze, drukujg imiona swoje lub/i kole-
gbéw). Organizujg wystawe prac. Dzieci wskazujg/dostrzegajg
réoznorodnos$¢ pomystow z wykorzystaniem tego samego
ksztattu.

Zabawy ruchowo - rytmiczne zainspirowane piosenka ,Pio-
senka o przyrodzie?” ( z ptyty CD). Pytania: ,Czego mozemy
sie dowiedzieé¢, nauczy¢ ze stow piosenki?”, ,Co podoba
wam sie najbardziej w tresci piosenki?”. Dzieci wymieniajg
swoje uwagi. Powtarzajg za nauczycielkg zdania z tresci pio-
senki, rytmicznie wyklaskujg. ,,Co powiemy o melodii pio-
senki, jaka jest?, ,Do czego zaprasza?”. Nauczycielka po-
nownie witgcza piosenke, dzieci dowolnie wykonujg ruchy
(podskoki, marsz, klaskanie) indywidualnie i w parach. Dzie-
ci otrzymujg kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg zadanie 6A
,lesienne drzewa”.

Tworzenie domina. Pytanie: ,Jak wyglada gra ,domino?”.
Dzieci opisujg (dwa pola z obrazkami, liczbg kropek). Dobie-
rajg sie parami. Kazda para otrzymuje kilka kartonikéw po-
dzielonych na dwa pola. Nauczycielka informuje o zadaniu:
,Bede podawata liczby. Dziecko, ktére ma kartonik w reku,
rysuje ,tyle samo” kropek lub ,mniej”. Drugie dziecko
sprawdza i rysuje na pustym polu brakujgce kropki. Nauczy-
cielka podaje liczbe, (pokazuje cyfre), np. ,sze$¢” - jedno
dziecko rysuje na dowolnym polu liczbe kropek ,,mniej niz
szes¢”, przekazuje kartonik koledze, drugie dziecko dopet-
nia na pustym polu tyle kropek, aby razem na , kostce” do-
mina byto tyle, ile pokazana przez nauczycielke liczba. Dzieci
taczg wszystkie kartki, uktadajg na dywanie ciagi, zgodnie
z zasadami gry w domino.

Tydzien 7

Argumento-
wanie, uza-
sadnianie
potrzeby
dbania o
nawyki proz-
drowotne.

Zdrowo jemy,
zdrowo rosnie-
my.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Porownywanie i grupowanie

obiektow wedtug wybranych cech.
Rozumienie koniecznosci spozywania warzyw dla zdrowia.

Rozmowa zainspirowana bajkg muzyczng (z Internetu) ,,O
Tadku niejadku, babci i dziadku”. Pytanie: ,,Co wy najbar-
dziej lubicie jes¢ i pi¢?”. Dzieci wybieraja dowolng ilos¢ kar-
teczek, rysujg najchetniej spozywane produkty i napoje.
Nauczycielka wyktada na dywan arkusz papieru z napisem
na srodku: ,,Nasze smakotyki”. Dzieci segregujg zebrane ry-
sunki, uktadajg w ,,promyczki”, naklejajg na arkusz. Anali-
Zujy, czego jest najwiecej, czego najmniej. Nauczycielka

Jesieri/Scenariusz
7.

Dlaczego wszyst-
kie warzywa sg
wazne?

E-zeszyt
Zeszyt ¢wiczen:

7A ,Talerz
ze zdrowaq zywno-

©
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odstania plansze demonstracyjng ,Piramida zdrowia”. | $cig”.
Dzieci porownujg produkty przedstawione na rysunkach i
na obrazie. Wyliczaja, czego brakuje wsrdéd ,naszych sma- | 7B , Kredens”
kotykéw”. Dzieci prébujg wyjasni¢, dlaczego stodycze sg na
wierzchotku ,piramidy zdrowia”. Nauczycielka przykleja do
arkusza z promyczkowym uszeregowaniem napis ,Tak
jest”. Na tablicy ,,piramida zdrowia przypina napis ,Tak by¢
powinno”.

= Woywiad z lekarzem pediatrg (pielegniarka, kucharkg, die-
tetykiem). Pytania: ,,Co moze sie stac, jesli bedziemy jesc
i pi¢ tylko ulubione produkty, np. stodycze, napoje typu
»cola?”. Dzieci formutujg przypuszczenia. Nauczycielka za-
pisuje na arkuszu papieru. U géry arkusza napis: ,,Co be-
dzie jesli... ” i dwie rubryki: ,Myslimy, ze..”, ,,Dowiemy
sie..” Pytanie: ,,Czego mozemy sie dowiedziec. Jakie pyta-
nie jeszcze mozemy zadac?”. Dzieci formutujg pytania, na-
uczycielka notuje na arkuszu w rubryce ,Dowiemy sie”,
np.: ,Czy wszyscy muszg je$¢ to samo?”, ,Czy to prawda,
co jest przedstawione na piramidzie zdrowia?”, , Czego
musimy sie oduczy¢?, ,Kto nam odpowie najlepiej na na-
sze pytania?”. Ustalenie: przeprowadzamy wywiady. Dzieci
zapraszaja wybrane osoby do przedszkola lub odbywajg
wywiady w osrodku zdrowia. Powrdt do pytan. Nauczy-
cielka odczytuje pytania, dzieci nanoszg rysunkiem (dyktu-
ja nauczycielce) zdobyte informacje na arkuszu.

= Woykonanie plakatu ,Zdrowo jem, zdrowo rosne” zainspi-
rowane rozmowa ,Warto dzieli¢ sie wiedzg z innymi”.
Dzieci dobierajg sie dowolnie w grupki. Wybierajg materia-
ty przygotowane przez nauczycielke (wycinajg z folderéw
reklamowych obrazki z zywnoscig: rosliny, ryby, nabiat,
stodycze) lub decydujg o innym sposobie przedstawienia
tematu, np. maluja, rysujg. Uktadaja napisy , TAK”/”NIE.
Plakat zawieszajg w sali. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu C¢wiczen: 7A ,Talerz ze zdrowg zywnoscig”, 7B
,Kredens”. Nauczycielka zawiera umowe z dzieémi o cza-
sie wykonania zadan (,teraz”, ,potem”, ,dzisiaj”, ,jutro”).
Dzieci podejmujg decyzje.

= Rysowanie ,Co wybraé?”, zainspirowane wierszem M.
Brykczynskiego ,Jadtospis” (z e-zeszytu). Nauczycielka
przedstawia sytuacje do wyboru: mozna jes¢ duzo stodyczy
i by¢ niezdrowym, mozna jes¢ mato stodyczy i sktadac pie-
nigdze na ciekawg gre/zabawke. ,Co wybierzesz?”. Dzieci
otrzymujg kartki podzielone na dwie czesci. Nauczycielka
umawia sie z dzieémi: po lewej stronie karki rysujemy to,
z czego rezygnujemy (ilo$¢ stodyczy, dzieci moga naryso-
wac kilka i czes¢ skresli¢), po prawej stronie kartki rysuje-
my to, na co chcieliby$my zbieraé/sktadaé pienigdze. Dzieci
wybierajg kartoniki z napisem TAK/NIE. Przyklejajg odpo-
wiednio po stronie kartki. Kartki uktadajg w wybranym
wspOdlnie miejscu.

= Prezentacje prac plastycznych i zdobytej wiedzy rodzicom.
Dzieci organizujg przestrzen: eksponujg w sali wszystkie
prace zwigzane z tematem ,,Zdrowo jem, zdrowo rosne”.
Oprowadzajg rodzicow, dzielg sie zdobytg wiedzg i swoimi
postanowieniami.
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Tydzien 8

Ksztattowa-
nie postawy
przedsiebior-
czosci, kre-
atywnosci

i myslenia
matematycz-
nego.

Jeste$my przed-
siebiorczy

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Tworzenie stowem. Korzy-

stanie z napisow i liter. Rozumienie zaleznosci: osiggniecie
celu wymaga wczesniejszych przygotowan.

Rozmowa zainspirowana bajkg , Trzy swinki”. Nauczycielka
wyswietla bajke na tablicy interaktywnej (z Internetu). Py-
tania: ,,0 co chciatybyscie zapyta¢, co wigze sie z trescig
bajki?”. Dzieci stawiajg pytania, wzajemnie sobie odpo-
wiadajg. , Dlaczego dwie $winki miaty problem?”, ,Czego
mozemy nauczy¢ sie od trzeciej swinki?”. Dzieci wyciagaja
whnioski, ze niedbate wykonanie pracy nie optaca sie. Wy-
bierajg srodki plastyczne, przedstawiajg historyjke o Swin-
kach (na jednej kartce, trzech kartkach lub w zespole na
arkuszu papieru, lub na tablicy interaktywnej). Zaznaczajg
tytut bajki, np. wykorzystujgc kartoniki z cyfrg 3 i trzy pik-
togramy/rysunki ,$winek”.

Rozmowa zainspirowana pytaniem ,Co to znaczy ,przed-
siebiorczos¢?’. Dzieci wyjasniajg wtasne rozumienie poje-
cia. Pytanie: ,Kiedy/w jakich sytuacjach wy jestescie
»przedsiebiorczy?”. Dzieci opisujg zachowania. Nauczyciel-
ka podaje przyktady zachowan dzieci i dzieci z grupy. Kieru-
je rozmowe na postawe samodzielnosci, zaradnosci w sa-
moobstudze, samodzielnym przygotowywaniu przyboréw
i materiatéw do zaje¢, wykonywaniu podjetych zadan. Py-
tania: ,,Gdybysmy teraz chcieli zabawié sie w teatr, jak to
zrobimy? Kto ma pomyst?”, ,,Co bytoby potrzebne, a nie
mamy w sali. Jak mozemy o to zadbad?”. Dzieci dzielg sie
pomystami, organizujg zabawe z wykorzystaniem dostep-
nych w sali przedmiotéw, zastanawiajg sie, co mogg pozy-
czy¢ od innej grupy lub przynies¢ z domu.

Tworzenie pomystow ,Przedsiebiorczy przedszkolak”. Na-
uczycielka zawiesza na tablicy arkusz papieru
z rysunkiem skarbonki ,$winki”. Pytania: ,,Z czym kojarzy
sie ten obrazek?”. Stawia przed dzie¢mi skarbonke. ,Czy
przedszkolaki mogg zarabiac¢?”, ,Jakie macie pomysty?”.
Dzieci zgtaszaja dowolnie. Nauczycielka zapisuje. Wspdlne
zastanawianie sie, co jest mozliwe. ,Na co przeznaczyliby-
Smy wspolnie zarobione pienigdze?”.Dzieci podajg mozli-
we cele (np. karma dla zwierzat w schronisku). Nauczyciel-
ka wnosi do sali pakiet zwigzanej makulatury. ,,Co o tym
myslicie?”, ,Kto wie, co mozna z tym zrobié, aby uzyskac
pienigdze?”. Nauczycielka wyjasnia. Dzieci zobowigzujg sie
do gromadzenia makulatury i wspdlnego oddawania do
punktu skupu. Wycieczka do punktu skupu makulatury:
dzieci dowiadujg sie ile trzeba zebraé, np. gazet, aby
otrzymac 1zt. Ogladaja wagi, uktadajag makulature na wa-
dze, odczytuja liczby.

Tworzenie prac plastycznych z tworzywa przyrodniczego.
Nauczycielka poddaje dzieciom pomyst zorganizowania
»stoiska” w szatni , Przedsiebiorczy przedszkolak”, w celu
zarabiania. Dzieci wykonujg z tworzywa przyrodniczego
obrazki, figurki, bukiety. Przypominajg bajke o trzech swin-
kach (warto sie postara¢). Organizujg wystawe/stoisko,
umieszczajg kartoniki z cena, np. 1 zt., oraz napis: ,Cel —
pomagamy zwierzetom”. Dzieci proponujg rodzicom ,za-

Jesieri / Scena-
riusz 8.

Czy warto by¢
przedsiebior-
czym?

Tablica interak-
tywna

Zeszyt ¢wiczen:
8A ,Droga wie-
wiorki”

8B, Lisy
w norkach”
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kupy”. Petnig ,,dyzury” przy stoisku. Wycieczka do sklepu
z karmg dla zwierzat. Dzieci dowiadujg sie ile kosztuje kilo-
gram karmy. Przeliczaja zgromadzone pienigdze. Ustalaja,
czy wystarczy, np. na jeden worek kilogramowy.

Zadania matematyczne , Liczymy kasztany”. Dzieci dobiera-
ja sie parami. Kazda para ma pojemnik z kasztanami. Dzieci
kolejno wydajg sobie polecenie: , wytdz tyle kasztandw, ile
powiem..”. Nauczycielka ustala, np. ,nie wiecej niz mamy
palcéw u obu ragk”. Jedno dziecko wypowiada liczbe (i
wskazuje na palcach), partner wykonuje polecenie, wspél-
nie sprawdzajg. Zamiana rél. Dzieci otrzymujg kartki z ze-
szytu ¢wiczen: 8A , Droga wiewidrki”, 8B, Lisy w norkach”.
Podejmujg zobowigzania - uzgadniajg indywidualnie z na-
uczycielkg czas wykonania zadania (dzis, jutro, ale ,na
pewno”).

Tydzien 9

Rozumienie
siebie i swo-
ich potrzeb.

Dbamy o siebie

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Poznawanie siebie jako
istoty ekologicznej
w zwigzku z ludzmi i przyroda

Tworzenie modelu postaci ludzkiej zainspirowane obrazami
rzezb i planszg demonstracyjng ,Uktad kostny cztowieka”.
Nauczycielka odstania plansze demonstracyjng, wyswietla
na tablicy interaktywnej obrazy rzezb. Dzieci wypowiadajg
sie spontanicznie. Pytanie: ,Czym rdznig sie te obrazy?”.
Dzieci wskazujg i nazywajg na obrazach czesci budowy
cztowieka. Uzywaja okreslenia ,szkielet”, , posag”. Nauczy-
cielka proponuje wykonanie modelu postaci ludzkiej.
Dzieci wyliczajg konieczne elementy (czesci ciata) tworza
samodzielnie, w parach, zespotach prace przestrzenne
z gliny, plasteliny, gazet zwijanych w rulony.

Tworzenie albuméw ,,A ja rosne i rosne” . Pytania: ,Co to
znaczy ze ,rosniemy”?”, ,Jacy byliscie kiedy$?” Dzieci przy-
nosza do przedszkola swoje fotografie ( z urodzin, np.,
z kazdego roku, inne). Ogladajg wzajemnie, np. liczg
Swieczki na tortach, poréownuja wyglad, miny. Otrzymuja
kartoniki z nacigciami do umocowania zdjecia. Wycinajg
z kolorowych pudetek oktadki do albumu ( lub wybieraja
z zestawu oktadek przygotowanych przez nauczycielke).
Projektuja oktadke na tablicy interaktywnej. Obmyslajg
sposob tgczenia kartek ze zdjeciami w catos¢, np. wykorzy-
stujg dziurkacz, klej, wstazeczki, zszywacz. Wybierajg kar-
toniki ze swoimi imionami lub samodzielnie uktadajg z roz-
sypanki literowej. Dzieci wykonujg i dotaczaja do albumu
rysunki: ,Czym sie bawitem kiedy$ (grzechotka), czym te-
raz?”. Wskazujg réznice: ,Czym rdéznie sie od niemowla-
ka?”, ,,Co potrafie teraz?”. Zastanawiajg sie, dzieki czemu
sg takie zmiany?. Tworzg trzy czesci albumu: ,Jaki bytem,
jaki jestem, jaki bede w przysztosci”.

Tworzenie mapy mysli ,Dbamy o siebie”. Pytanie: ,Co to
znaczy, ze ,dbamy o siebie/swoje ciato”?”. Dzieci wymie-
niaja przyktady, pokazuja ruchem, jak mozna o siebie dbac¢.
Nauczycielka wyktada na dywanie karton z napisem , Dba-
my o siebie”. Dzieci rysujg na kartkach, wycinajg
z folderéow reklamowych obrazki zwigzane z higieng ciata,

Jesieni /
Scenariusz 9.
Co to znaczy ,Ja”

Plansza demon-
stracyjna: ,,Ukfad
kostny cztowieka”

Zeszyt éwiczen:
9A ,Symetria po-
staci”

9B ,,W przeciwnym
kierunku”

9C ,Prawa i lewa
reka”
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sprawnoscia fizyczna, wizytami u lekarza (np. dentysty).
Grupujg, np. ,higiena ciata”, ,gimnastyka/ruch. Naklejajg
na karton. Nauczycielka doktada swoje informacje, np. pik-
togram ,serce” i ,rysunek/zdjecie dzieci trzymajgcych sie
za rece (przyjain, kolezenstwo)”. Pytania: ,Z czym kojarzg
sie te obrazki?”, ,Czy to wazne dla nas?, ,Jak sie czujemy,
gdy usmiechamy sie do siebie?”. Dzieci rysujg na kartonie
piktogramy ,,usmiech”, ,rados¢”. Wyciagajg wniosek: dobry
humor, to tez dbanie o siebie. Wspdlne ustalenie: mamy
prawo do smutku i tez, chwili samotnosci. Nauczycielka or-
ganizuje z dzieémi , kacik ztosci”, kacik ,ciszy”.

Zabawy ruchowe na podworku z wykorzystaniem pitek ma-
tych( tenisowych) i duzych. Dzieci rzucajg pitkami do celu,
toczg po wyznaczonym torze zgodnie z poleceniem nauczy-
cielki: ,prawg reka, lewa reka”. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu c¢wiczen: 9A ,Symetria postaci”, 9C ,Prawa
i lewa reka”. Wybierajg zadanie do wykonania ,teraz”, , po-
tem”. Nauczycielka wykfada na stolik lusterka, dzieci zasta-
nawiajg sie, do ktérego zadania mogg sie przydac lusterka ,
co moze pomdc w wykonaniu zadania 9C (np. ustawienie
kolegi zgodnie z widokiem na rysunku, nazywanie rak
,prawa”, ,lewa”).

Woycieczka do parku. Dzieci obserwujg przez chwile ruch
uliczny. Ustalajg, co to znaczy ,w przeciwnym kierunku”.
W parku liczg drzewa (rosngce w rzedzie), tawki w szeregu,
idgc w jednym kierunku, potem idgc w przeciwnym kierun-
ku, sprawdzajg, czy jest ,tak samo” (taka sama liczba).
Dzieci dobierajg sie w pary. Na polecenie nauczyciela wy-
konuja ruchy utrwalajgce rozumienie pojecia ,w tym sa-
mym/w przeciwnym kierunku”. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 9B ,W przeciwnym
kierunku”.

Tydzien 10

Dostrzeganie
znaczenia

i przydatno-
$ci réznych
zawodoéw

Poznajemy hi-
storie chleba.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Uktadanie historii jako ciagu

zdarzen. Rozumienie, ze oszczedzanie przynosi korzysci

Woycieczka do piekarni zainspirowana planszg demonstra-
cyjng ,Historia chleba”. Nauczycielka odstania plansze. Py-
tania: ,,Czy co$ was zdziwito, zaskoczyto?”, ,,Czy jest tak, jak
widzieliSmy na innych obrazkach?”, ,Jak sie dowiemy, czy
tak jest naprawde?”. Dzieci przygotowuja sie do wycieczki,
zastanawiajg sie, jakie pytania mozna zada¢ pracownikom
piekarni. W piekarni dzieci dowiadujg sie: , Dlaczego pie-
czywo ma rézny smak i barwe?, ,Z czego jest zrobione?”,
,Czego potrzeba najwiecej do produkcji chleba?”, ,Ktére
pieczywo jest najzdrowsze?” Dzieci probujg uzasadnié, dla-
czego praca piekarza jest wazna.

Przygotowanie positku. Nauczycielka wnosi kosze
z pokrojonym pieczywem i produktami do kanapek. Wy-
ktada na stolik. Pytanie: ,Jak myslicie, jakg propozycje
mam dla was?”. Dzieci ustalajg organizacje pracy: ,Co
zrobimy najpierw”, ,,Co potem?”, ,,Co na koncu?”. Przyrza-
dzajg kanapki z réznego rodzaju pieczywa z wykorzysta-
niem ,zdrowych surowcéw” — warzywa. Nakrywajg stoty
obrusami, przeliczajg talerzyki. Oceniajg wiasny wysitek.

Jesieni /
Scenariusz 10.
Jak powstaje
chleb

Plansza demon-
stracyjna: ,Histo-
ria chleba”

Zeszyt ¢wiczen:
10A ,,Do piekarni”

10B , Liczymy
gtoski”
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Odpowiadajg na pytania: ,,Czy zadanie/praca byta trudna/
fatwa?. Dlaczego?”, ,Z czego sg dumni/zadowoleni?”, ,Jak
bedg wykorzystywac takie umiejetnosci?” (pomaganie
mamie w domu, sporzgdzanie positkébw w przedszkolu —
pomoc kucharkom). Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wi-
czen, wykonujg zadanie 10A , Do piekarni”.

Rozmowa zainspirowana historyjkg ,Jak spozytkowaé
resztki pieczywa, aby nie wyrzucac?”. Nauczycielka wykta-
da w koszyczku suchy chleb i butki. Opowiada historyjke
gospodyni domu, ktérej zostaje za duzo chleba, gdyz suchy
domownikom nie smakuje. Dzieci dotykiem stwierdzajg
»jakie pieczywo jest?”. Pytanie: ,Czy znacie jaka$ rade dla
gospodyni?”. Dzieci podaja propozycje (np. mozna mniej
kupowaé), opowiadajg doswiadczenia z domu. Nauczy-
cielka dzieli sie swoimi pomystami, np. butka tarta, groma-
dzenie na karme dla koni w stadninie. Demonstruje sposéb
wykonania czynnosci z uzyciem tarki recznej (elektrycznej
maszynki). Dzieci dotykajg delikatnie tarki, stwierdzajg ,ja-
ka jest?”, wyjasniajg, co powoduje, ze tworzg sie drobne
okruszki. Dzieci wykonujg ,Poradnik kuchenny dla gospo-
dyni z opowiadania”. Rysuja ,,Przepis na butke tartg”.

Pieczenie buteczek. Dzieci zapraszajg na zajecia rodzicow.
Rodzice czytajg przepis, dzieci zapamietuja, ,,zapisuj3” na
kartce potrzebne sktadniki, wybierajg sie do kuchni po od-
powiedni sprzet i towar. Wspdlnie organizujg warsztat
pracy. Odmierzajg sktadniki, licza, wazg zgodnie z podawa-
nym przepisem. Przygotowujg stoty do degustacji.

Prace plastyczno —techniczne , Ksztatty pieczywa”. Nauczy-
cielka wys$wietla na tablicy zdjecia réznego rodzaju pieczy-
wa: ,chatka”, , butka kajzerka”, ,zwykta butka”, ,chleb fo-
remkowy/owalny”, ,rogale”. Dzieci wypowiadajg sylabami
nazwy, (gtoskujg). Omawiajg ksztatty: znajdujg rdznice
w wygladzie butek, zastanawiajg sie, jak zrobiona jest chat-
ka. Nauczycielka demonstruje na grubych sznurach splata-
nie warkocza. Dzieci wybierajg dowolne srodki: plasteline
(tworza dtugie wateczki), kolorowy papier, sznury, inne.
Prébuja splatac¢ warkocze, rysujg, wyklejaja ksztatty. Dzieci
otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 10B
,Liczymy gtoski”.

Tydzien 11

Whioskowa-
nie

o zmianach.
Prowadzenie
doswiadczen
i zabaw
badawczych
z wykorzy-
staniem
réznych pro-
duktow.

Badamy zywioty:
wode i powie-
trze

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nabywanie postawy docie-
kliwego badacza i odwaznego stawiania pytan. Wnioskowa-

nie o przeksztatceniach.

Doswiadczenia ,,Badamy czystos¢ powietrza”. Nauczycielka
wyswietla na tablicy zdjecia (z Internetu) ,czyste powie-
trze”, ,zanieczyszczone powietrze”. Pytania: ,Ktéry obraz
bardziej wam sie podoba? Dlaczego?”, ,Jak myslicie, czy
wokét nas jest czyste powietrze?”. Dzieci wyrazajg przy-
puszczenia. Nauczycielka wywiesza arkusz papieru podzie-
lony na dwie czesci z piktogramami ,,chmurek”( kolor nie-
bieski i szary). Dzieci wybierajg kartoniki samoprzylepne
z napisem swojego imienia, naklejajg po stronie (le-
wa/prawa) jak przypuszczajg, ze jest. Wycieczka do lasu.
Nauczycielka w lesie zrywa kilka lisci z drzew. W drodze

Jesien /
Scenariusz 11.
Co to jest , wiatr”
i ,powietrze”?

Tablica interak-
tywna

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
11A ,,Okreslamy
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powrotnej zrywa liscie z drzewa przy ruchliwej ulicy. Dzieci | 11B , Ksztatty
myjg liScie (w osobnych pojemnikach z wodg). Poréwnujg | ilinie”
stopien zabrudzenia wody. Umieszczajg na parapecie za
oknem spodki z mlekiem, z wazeling. Po kilku dniach
stwierdzajg ,jak jest?”. Poszukiwanie odpowiedzi (np.
w Internecie) na pytania: ,Dlaczego powietrze jest zanie-
czyszczone?, ,Gdzie warto wybiera¢ sie na spacery?”.
Dzieci weryfikujg swoje wczesniejsze przekonania.

= Doswiadczenie. Dzieci ogladaja matg rosline
w doniczce .Sprawdzajg nawilzenie ziemi, obserwujg przez
lupe wyglad lisci. Zwilzajg ziemie. Rosline wktadajg do du-
zego stoja z zakretkg, zakrecajg stéj. Umieszczajg stoj
w stonecznym miejscu na kilka dni. Tworzg dzienniczek ob-
serwacji — zaznaczajg date, rysujg wyglad rosliny w stoju.
Obserwuja rosline po tygodniu. Stwierdzajg zmiany: na
$ciance stoja sg krople wody. Nauczycielka wyjasnia: rosli-
na sama sie zywi. Zielone rosliny wytwarzajg tlen (sktadnik
powietrza, niezbedny do oddychania).

= Konstruowanie wiatraczka. Dzieci zapraszajg rodzicow na
zajecia. Ogladajg gotowe wiatraki, zastanawiajg sie ,Jak to
jest zrobione?”. Demontujg jeden wiatrak, rozpoznajg
ksztatt (kwadrat), ustalajg, co jest potrzebne do wykonania
takiej zabawki. Nauczycielka wyktada przygotowane mate-
riaty, dzieci samodzielnie wybierajg te, ktére uwazajg za
przydatne i niezbedne. Testujg sprawnos$¢ wiatraka z po-
mocg suszarki do wtoséw. Zabawy badawcze wiatrakami
na powietrzu. Dzieci ustalajg, co trzeba zrobi¢, aby wiatrak
szybciej sie krecit (wiekszy ruch powietrza, bieganie). Na-
uczycielka zawiesza na drzewie paski krepiny, wstazeczki,
dzieci ustalaja ,skad wieje wiatr” (kierunek). Dzieci otrzy-
mujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 11A
,Okreslamy kierunek”.

= Rozmowa zainspirowana zagadka stuchowg ,Wiatr” (z e-
zeszytu). Pytania: ,Co by byto, gdyby wiatru nie byto?”,
,Do czego ludziom, zwierzetom potrzebny jest wiatr?”.
Nauczycielka zapisuje wypowiedzi. Dzieci piorg ubranka
dla lal, chustki. Czes¢ zawieszajg w tazience, cze$¢ upinajg
na sznurze na podworku. Poréwnujg, gdzie szybciej schna
tkaniny. Wniosek: wiatr suszy (np. katuze, glebe).

= Uktadanie ksztattow, wzoréw z patyczkéow i figur geome-
trycznych. Dzieci dobierajg sie parami. Nauczycielka wy-
ktada na dywan pojemnik z patyczkami (np. obciete kornce
patyczkdw na szasztyki), kartki w ksztatcie figur geome-
trycznych. jak w zeszycie ¢wiczen 11B (Ksztatty i linie), dla
kazdej pary po jednej kartce z zeszytu. Dzieci odtwarzajg
po kolei wzory przedstawione na kartce. Najpierw zaczyna
jedno dziecko: uktada jeden element, drugie dziecko do-
ktada jeden element. Po wspdlnym odtworzeniu wzoru
z ramki, uktadajg nastepny wzér. Dzieci rozwigzujg pro-
blem: ,Jak utozy¢ patyczki, aby wystawaty zza kartki?” (na-
kry¢ figura?, ztamadé patyczki?, a jedli sie ztamie, czy odtwo-
rzy sie podobny wzér z drugiej ramki?). Dyskutujg, poréw-
nujg, znajdujg réznice we wzorach. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 11B , Ksztatty i linie”.
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Tydzien 12

Przewidywa-
nie, opowia-
danie dalsze-
g0 Cciggu
mozliwych
zdarzen.

Racjonalnie
gospodarujemy
woda.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Oszczedzanie wody uchroni
przed jej brakiem

= Doswiadczenia zainspirowane zagadky stuchowa ,szum
strumienia” (z e-zeszytu). Pytania: ,Z czym kojarzy sie
dzwiek?”, ,Gdzie taki dZzwiek mozna ustysze¢?”, ,,Co to jest
»woda”?. Dzieci definiujg pojecie. Wypowiadajg stowo sy-
labami, gtoskami, chetne dzieci odnajdujg wyraz , woda”
w rozsypance wyrazowej. Nauczycielka umieszcza w umy-
walkach dwie miski. Wybrane dzieci (o porownywalnym
poziomie sprawnosci motorycznej) majg zadanie: ,,umy¢
rece”. Nauczycielka w jednym kranie uwalnia wiekszy
strumien wody, w drugim duzo mniejszy. Czas mycia ob-
serwujgce dzieci ,odliczajg” np. ,do pieciu”, rytmicznie
wypowiadajg stowa, wskazujg na palcach. Poréwnujg ilos¢
zuzytej wody ,na oko” i sprawdzajg pojemnikiem. Do-
strzegajg zaleznosci, wyciagajg wniosek: ,duzy strumien
wody, wieksze zuzycie wody przy poréwnywalnej czynno-
$ci. Nauczycielka zlewa wode do jednego pojemnika, pyta-
nia: ,Jak myslicie, duzo to jest wody, czy mato?”. ,,Czy mo-
zemy powiedzie¢, ze to jest ,kropla wody”?” Dzieci wypo-
wiadajg wtasne przekonania. Nauczycielka uwalnia wode z
kurka tak, aby kapata ,kropla” (dzieci stwierdzajg). Pod-
stawia pod kurek z kranem szklanke. Po chwili dzieci
sprawdzajg, ,Jak jest?”. Pytanie: ,Co bedzie, jesli pozo-
stawimy taki stan (kapigcy kran)na dtuzej (caty dzien?,
noc?). Dzieci wyciggajg wniosek: woda z kranu nie powin-
na kapaé. Bezuzytecznie niszczy sie. Rozwigzujg problem:
,Do czego mozna wykorzystaé zebrang wode z mycia rak
i szklanki?” (do czynnosci gospodarczych w przedszkolu,
pani woznej, wiasnych).

= Rysowanie oznaczen do hasta ,Oszczedzaj wode”. Na-
uczycielka odczytuje hasto. Pytanie: ,W jaki sposdb moze-
my przekazac innym informacje, zeby oszczedzali wode?”.
Wyswietla na ekranie piktogramy o oszczedzaniu wody
(np. plakaty eko). Dzieci interpretujg oznaczenia. Rysujg
wtasne pomysty lub odtwarzajg z ekranu. Umieszczajg
czes¢ piktograméw w tazience, zabierajag do domu. W do-
mu, wspodlnie z rodzicami wykonujg rysunki ,Jak oszcze-
dzamy wode?”. Przynoszg do przedszkola, opowiadajg, po-
szukujg podobienstw, réznic w narysowanych przyktadach.
Nauczycielka doktada swdj rysunek. Dzieci zauwazajg, ze
mozemy uczy¢ sie od innych.

= Doswiadczenia zainspirowane pytaniami: ,Czy wode moz-
na ztapac i zatrzymaé w dtoni?”, ,Jaka jest woda?”, ,Czy
woda ma zapach, smak, ksztatt?”, ,Jakie inne pytanie mo-
zemy zadac o wodzie?” Nauczycielka przyczepia do tablicy
piktogramy wigzace sie z pytaniami ( rysunek zmystow),
kartoniki z zapisem pytania, zapisuje pytania dzieci. Dzieci
wspolnie z nauczycielka organizujg warunki do doswiad-
czen: wyktadajg z kartondéw na stoliki butelki z wodg, po-
jemniki (miski na wode, produkty: maka, sél, cukier, maka
ziemniaczana, stoiki, mieszadta, sznureczki, rézne ksztatty
ptaskich pojemnikdéw). Pijg wode, okreslajg smak. Dzieci
wylewajg z butelek wode do misek - prébujg zatrzymac
w dtoni (,ztapac¢”) wode. Przelewajg do réznych pojemni-

Jesien
/Scenariusz 12.
Co wiemy

o wodzie?

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
12A ,,Co ptywa, co
tonie?”

12B ,,Coraz wiek-

”

sze

12C ,Co jest
mniejsze?”
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kow — odkrywaja, czy woda (jaki) ma ksztatt. Mieszaja pro-
dukty w stoikach z wodg. Umieszczajg w stoiczkach z roz-
puszczong solg sznureczki. Zaktadajg dzienniczek obserwa-
cji. Dzieci ponownie odpowiadajg na postawione pytania.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonuja zada-
nie ,Coraz wieksze”.

Tworzenie stowem ,, Dokonicz zdanie”. Nauczycielka wnosi
pojemnik, (pudetko, kosz lub inny pojemnik, do ktérego
mozna zajrzec), zaglada do $rodka, pokazuje ruchem i mi-
mikg czynnos¢ ,szukania”. Dzieci siadajg w kregu. Pyta-
nie: ,,Co to znaczy, ze cos$ ,jest”, ze ,jest jak..”, ,ze co$ ,lu-
bie/nie lubie?”. Nauczycielka wyktada na s$rodek napis
,woda” i piktogramy zmystéw. Wyjasnia zabawe stowng;
mowi poczatek zdania, dzieci spontanicznie dopowiadajg
dalszy cigg lub skojarzenie. Mogg pomagac sobie ruchem
(wsta¢, biegaé, gestykulowac, pojedynczo, w grupie).

Dokoncz zdanie: woda jest.., woda jest jak.., gdy woda sie
porusza.., woda potrafi..., lubie wode gdy.., nie lubie wody,
bo..., nie lubie wody wtedy, gdy... Dzieci otrzymujg kartke
z zeszytu ¢wiczen, zadanie 12C ,,Co jest mniejsze?”. Pyta-
nie: ,Jak myslicie, czy jest na obrazkach co$, co mogtoby
istnie¢ bez wody?” Dzieci dzielg sie swojg wiedzg, nauczy-
cielka podkresla: zwierzeta (rosliny )nie mogg istnieé, (by¢,
2y¢) bez wody.

Tworzenie pracy plastycznej ,Obraz z kropli wody”. Na-
uczycielka wykfada na dywan kartki w kilku kolorach na
ktorych sg ,,plamy” (na kazdej kartce inny kolor plamy). Py-
tanie: ,,W jaki sposdb mogty powstac takie plamki?”. Na-
uczycielka wystawia na stolik stoiczki z wodg (kilka koloréw
) i pojemnik ze stomkami. Dzieci prébuja dociec, po co sa
stomki. Organizujg warsztat, przygotowuja na stoliki: farby,
kredki, pisaki, wybieraja dla siebie dowolny kolor kartki,
kolor wody, wylewaja z tyzeczki ,krople wody”. Rozdmu-
chuja stomka. Uzupetniajg dowolnie obraz. Nadajg wytwo-
rowi tytut. Organizujg wystawe.

Tydzien 13

Projektowa-
nie

i konstru-
owanie.

Planowanie
i realizowa-
nie wtasnych
pomystow.

Wspieramy ptaki

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Nabywanie umiejetnosci
planowania dziatan, jako drogi do celu

Wycieczka do sklepu zoologicznego zainspirowana po-
nownym ogladaniem obrazéw modeli karmnika. Pytania:
,,Czy wszystko juz wiemy o dokarmianiu ptakéw?”, ,Czego
tu brakuje?” (zywnosci, ptakdow). ,Czy wiemy jakie ptaki
pozostajg u nas na zime?”, ,Co jedza/pijg?” Przeprowa-
dzenie wywiadu ze sprzedawcg w sklepie zoologicznym.
Ogladanie zdjeé ptakéw (gil, sikorka, zieba, jemiotuszka).
Dzieci dowiadujg sie, jakie warunki powinien spetnia¢ do-
brze zbudowany karmnik. Oglagdajg gotowe karmniki. Do-
konujg zakupu karmy (z pieniedzy ,grupowej skarbonki”).
Dzieci wspdlnie z nauczycielkg poszukujg w Internecie ob-
razéw ptakdw zimujacych w Polsce. Nauczycielka przeka-
zuje podstawowe informacje (czym sie ptak zywi w natu-
rze), wyswietla zdjecia sodjki, opowiada ciekawostki o pta-
ku: dlaczego séjka ,sadzi” deby? — gromadzi owoce debu
»,na zapas”).

Konstruowanie karmnikéw. Nauczycielka wyswietla na

Jesierh / Scena-
riusz 13.

Jak zbudowa¢
karmnik dla pta-
kow?

Plansza demon-
stracyjna: ,Scho-
dyll

Tablica interak-
tywna

Zeszyt ¢wiczen:
13B ,,Narzedzia”
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tablicy interaktywnej obrazy ,projekt karmnika”. Zadaje
pytanie ,czy kto$ wie, po co sg liczby i strzatki?”. Nauczy-
cielka wyjasnia. Dzieci otrzymujg miary sktadane, dowolnie
sie bawig: mierza sprzety w sali, dtugos¢ dywanu, (podto-
gi). Sprawdzajg, ile krokdw potrzeba na takg sama dtugosc
(dociekajg, dlaczego réznie bywa). Uktadajg z miar ksztatty
podobne do figur geometrycznych, przeksztatcajg. Uktada-
ja ciagi linii tamanych. Dzieci podzielone na 4/3 zespoty,
obserwujg/pomagajg w konstruowaniu karmnika. Umiesz-
czajg karmnik w ogrodzie (lub na parapecie, za oknem).
Zapraszajg spotecznosé przedszkola — prezentujg wspdlne
dziafania.

= Rozmowa zainspirowana wykonang wczesniej plansza de-
monstracyjng ,Schody”. Pytanie: ,Czego nauczyliSmy sie
»,po drodze” do gotowego karmnika?” Dzieci przypomina-
ja, co robity w ostatnim czasie. Przypominajg etapy dzia-
fan, pokazujg na planszy ,,droge do celu”. Odpowiadajg na
pytania: ,Co byto ciekawe?”, ,Co byto tatwe?”, ,Co byto
trudne?, ,Z czego jestesmy dumni/cieszymy sie”. Dzieci
wyciggajg whnioski: ,aby osiggnaé/ urzeczywistni¢ zamie-
rzony cel, trzeba zaplanowaé dziatania”. Dzieci otrzymuja
kartke zeszytu ¢wiczen, wykonuja zadanie 13B , Narze-
dzia”.

=  Wycieczka do parku. Nauczycielka przedstawia propozycje
i cel wycieczki: ,,Zobaczymy jak wygladaja ,nasze drzewa”.
Czy jest i jaka zmiana?”, Pytanie: ,Jak przypuszczacie?”.
Dzieci przegladaja ostatnie notatki o drzewach (na tablicy
interaktywnej — kalendarz, folder ze zdjeciami), w kaciku
badacza rysunki/obserwacje. Pytanie: ,,Co powinnismy za-
bra¢ ze sobg, abysSmy potem znéw mogli porownywac?”.
Dzieci fotografuja drzewa. Poréwnujg zapamigtane infor-
macje z ,dokumentacji obserwacji” — oceniaja, czy s3
zmiany, okreslaja (np. mniej lisci, drzewo iglaste jest dalej
zielone). Poszukujg ptakéw, obserwuja ptaki, karmig ziar-
nem. Po powrocie nanoszg informacje (rysuja, zapisuja
wspolnie nauczycielka date obserwacji).

= Zadania matematyczne. ,lle ptakdéw przyleciato, ile odle-
ciato, a ile zostato”. Nauczycielka wspdlnie z kazdym dziec-
kiem odlicza np. osiem zetondéw (ptaki) do matego, pta-
skiego pudetka. Potem dzieci biorg kartki i siadajg w kre-
gu. Nauczycielka opowiada, np.: ,Do karmnika osiem pta-
kow przyleciato, jedzg, jedzg (duzo, mato). Jeden odleciat.
lle zostato?”. Nauczycielka powtarza tres¢, az do wyczer-
pania zetondw (pomniejszanie liczebnosci). Ponownie za-
daje pytania, ale w celu powiekszania liczebnosci, np. ,Do
karmnika lecg ptaki jes¢. Przyleciat jeden. lle jest?”, ,,Do
karmnika przyleciat jeszcze jeden ptak jesé. lle ich jest?”.
Dzieci w parach mogg sobie zadawa¢ podobne zadania.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL: : Dostrzeganie podo-
bienstw i roznic w grupie
rowiesnicze;j.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Portrety dzieci, wstazka, pu-
detko, kartonik z napisem
~My”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD (moze to by¢ wersja
instrumentalna piosenki ,,Je-
stem chwat”), aplikacja inte-
raktywna

»W piaskownicy”.

|

~~'MADROSC SOWY:
»Wielu z nas lubi to samo ale
sg rowniez tacy, ktorzy lubig
cos$ zupetnie innego i przez to,
kazdy z nas jest interesujacy”.

L[ PAMIETAIMY:

Warto zwraca¢ uwage zarowno
na to, co jest wspolne dla gru-
py jak i na indywidualne cechy
kazdego dziecka.

Jesiern/Scenariusz 1.
Co to znaczy ,My"?

INSPIRACIA:

— Wyeksponowanie pudetka. W nim s3g przewigzane wstazka portrety wykona-
ne przez dzieci i zatgczony obrazek z napisem ,,MY”. Pytania: Jak myslicie, dla-
czego przywigzatam nasze portrety razem? Kto potrafi odczytaé ten napis? Co
to znaczy ,MY”?.

— Doprowadzenie do odkrycia, ze jesteSmy razem.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

— Pytanie: Jak mozna pokazac stowo ,,MY”? (gestem, ruchem, utworzeniem fi-
gury, rzezbga z wtasnych ciat)

Kazdy pomyst dzieci jest dobry. Nalezy doprowadzié¢ do tego, by wszystkie dzieci
utworzyty jedna figure, np.: koto, przytulona gromadka.

— Polecenie: Wybierz trzy z6tte karteczki. Narysuj na kazdej karteczce jedng
rzecz lub czynnosé, ktora lubisz.

— Porzadkowanie karteczek. Na dywanie lezy arkusz szarego papieru, a na nim
26tte koto z napisem ,,LUBIMY”. Wokot kota dzieci porzadkujg swoje karteczki
w formie promykéw storica (na zasadzie podobne do podobnych).

Zwrdcenie uwagi na napis ,,LUBIMY”, odczytanie, wyeksponowanie sylaby ,,MY”.

— Polecenie i pytanie: Przyjrzyjcie sie powstatej figurze. Czego dowiadujemy sie
0 naszej grupie?.

Ukierunkowanie spostrzezen dzieci na rdznice dtugosci promyczkéw, dociekanie
jakie informacje z tego wynikajg - To, co wspdlne dla wielu — to nas moze potgczyc
w zabawie. To, co nas rézni moze nas wzajemnie ubogacac. Uczymy sie od siebie.

— Zabawa przy muzyce — na przerwe, dzieci dobierajg sie po kilkoro wedtug po-
lecenia nauczyciela i tariczg wspdlnie, na przyktad: faczg sie ci, ktérzy lubig za-
bawe pitka itp.

— Dzieci organizujg wystawe portretéw. Wspdlnie zastanawiajg sie w jaki spo-
séb i gdzie (w sali, w holu) wyeksponowac¢ prace. Uktadajg z nauczycielkg na-
pis ,,Grupa —to MY”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,, W piaskownicy”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Nazywanie dni tygodnia, mie-
siecy.

€2 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
Rézne kalendarze, duza torba
papierowa.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz J. Brzechwy
,Tydzien”, ptyta CD piosenka
,Jestem chwat”, aplikacje
interaktywne ,Kalendarz”,
,Pogoda”

oo
.

-~ MADROSC SOWY:
,Ludzie wymyslili kalendarz.
Kalendarz pokazuje dni, tygo-
dnie, miesigce. Pomaga prze-
widywac, co bedzie nastep-

”

ne".

£ PAMIETAIMY:

Dzieci mogg myli¢ porzadek
nastepstw i nazwy. Najwazniej-
sze jest budzenie zaintereso-
wania tematem. Zadana mi-
mochodem informacja moze
by¢ ,,zaczynem” przysztych
dociekan dzieci.

Jesien/Scenariusz 2.
Do czego ludzie wykorzystuja kalendarz?
INSPIRACJA:

- Nauczycielka wykfada kalendarze. Pytania: Co to jest? Do czego stuzy? Czy wystar-
czy dla wszystkich kalendarzy do ogladania? Co zrobimy, by kazdy z was magt
obejrzeé kazdy kalendarz?

Doprowadzenie do zawarcia umowy, ze mozemy oglada¢ wspdlnie w grupkach
i wymieniac sie.
ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:
- Ogladanie kalendarzy w grupach. Szukanie odpowiedzi na pytania: co maja takie-
go samego , a czym sie roznig? Dzieci dzielg sie swojg wiedzg w odczytywaniu
liczb, nazywaniu dni tygodni, miesiecy. Nauczycielka kieruje uwage dzieci na

istotne elementy kalendarza, poza dekoracjami.

-  Wspdlne omdwienie spostrzezen (odkry¢) z przegladania kalendarzy.
Nazywanie podobienstw i rdznic.

Jezeli dzieci uchwycity ,,to samo wszedzie” — to nauczycielka podkresla statosé,
niezmiennos¢ w porzadku wystepowania dni, miesiecy (state nastepstwo).

- Pytanie: Do czego ludzie wykorzystujg kalendarz?

Dzieci dzielg sie swojg wiedzg. Nauczycielka mowi o przydatnosci
kalendarza w jej zyciu.

- Pytanie: Czy wiecie, ze kiedys ludzie nie mieli kalendarzy?

- Swobodny taniec przy piosence ,Jestem chwat”. Na przerwe, dzieci pokazujg ile
majg lat: na palcach, uktadajg klocki, wybieraja odpowiednia ilo$¢ np. kredek lub
wybierajg kartonik z liczba.

- Nauczycielka recytuje wiersz J. Brzechwy , Tydzien”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne , Kalendarz”, ,Pogoda”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Okreslanie réznic w przedmio-

tach i zjawiskach. Poznawanie
i odkrywanie witasciwosci
przedmiotow.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Miski z zimng wodg, pojemnik
z lodem, worek z przedmio-
tami, obrazek zakryty papie-
rem z okienkami, ptaskie kar-
tony, gazety, falowana tektu-
ra, wycieraczka do obuwia,
pluszowa tkanina, piasek,
stoiczki z zapachami, woda
z réznymi smakami, parawa-
nik, tyzeczki dla kazdego
dziecka.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Plansza demonstracyjna
»Zmysty”, aplikacja interak-
tywna ,Kolorowanka”.

~2“MADROSC SOWY:
,Dzieki zmystom odkrywamy
réznorodnosc i bogactwo
Swiata”.

L PAMIETAIMY:
Doswiadczeniu powinny to-
warzyszy¢ atmosfera zabawy.
Dzieci swobodnie mogg zmie-
nia¢ miejsca, dzieli¢ sie spo-
strzezeniami, stawiaé pytania.
Nauczycielka notuje pytania
dzieci.

Jesien/Scenariusz 3.
Czym poznajemy $wiat?
INSPIRACJA:

- Dzieci gromadzg sie przy tablicy, na ktérej jest zastoniety obraz tablicy poglado-
wej ,Zmysty”. Pytanie: Skad wiemy, ze co$ pachnie, smakuje, jest miekkie, twar-
de, zimne, ktuje; ma gtos i na przyktad wielki nos?. Dzieci dzielg sie wiedzg, poda-
jg przyktady. Nauczycielka odstania obraz. Pytanie: O co chciatybyscie zapytac pa-
trzac na ten obraz? Dzieci zadajg pytania, dzielg sie swojg wiedzg. Nauczycielka
wyjasnia: dzieki tym zmystom i pracy mézgu mozemy poznawac réznorodnosé
Swiata.

- Zagadki. 1).Nauczycielka ukrywa dtonie za parawanem, porusza butelka plastiko-
wa, w ktorej sa kamyki, rozdziera papier, przesypuje guziki, toczy kulke metalowa
w stoiku. Dzieci probujg odgadngé zrédto dzwieku. Jedli dzieci nie odgadng, na-
uczyciel nie wyjasnia i nie pokazuje przedmiotu. 2). ,Co to jest?” Nauczycielka
odstania kolejno kilka ,,okienek” zakrytego obrazka, ale nie do korica. 3). Pytania:
Jak wyglada owoc ,, durian”? Jaki ma smak, jaki zapach? Jest miekki, czy twardy?

- Pytanie: Dlaczego nie moglismy odpowiedzie¢ na wszystkie pytania?. Dzieci wyja-
$niajg, dochodza do wniosku, ze nie mozna zna¢ odpowiedzi, na takie pytania, je-
$li wczesniej sie nie poznato (dotykiem, smakiem, wechem, wzrokiem, uchem).

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Zabawy badawcze. Nauczycielka organizuje w sali stanowiska doswiadczen. Pro-
ponuje dzieciom wybdr miejsc i zabawe w ,badacza i odkrywce”. Zacheca do od-
wiedzania po kolei stanowisk, manipulowania przedmiotami, stawiania pytan
i poszukiwania odpowiedzi na pytania nauczyciela.

- Doswiadczenia dotykowe. 1). Dzieci najpierw zanurzajg dtonie w zimnej wodzie.
Potem jedng dton wktadajg na chwile do pojemnika z lodem, po czym obie dtonie
ponownie zanurzajg w zimnej wodzie. ,,zimna” dton odczuwa wode jako cieplej-
sz3. 2) ,,Ukryte przedmioty” — dzieci dotykajg worka z kilkoma przedmiotami co-
dziennego uzytku (np. tyzka, widelec, ggbka, nozyczki, szczotka do zebdw, jabtko)
rozpoznaja i nazywaja.3) ,Dywaniki” na podifodze utozony cigg przykrywek od
kartonédw. W kazdym umieszczony inny materiat: piasek zwirek, pluszowa tkani-
na, falowana tektura, zgnieciona mocno gazeta, szorstka wycieraczka do butow.
Dzieci boso wchodzg kolejno do kazdego kartonu.

- Doswiadczenia wechowe. W oklejonych papierem stoiczkach z otworami w za-
kretce umieszczono produkty, np.: kawa, czekolada, cukier wanilinowy, perfumy,
krople mietowe, cytryna, czosnek, cebula. Dzieci wachajg, wymieniajg sie infor-
macjami, poréwnujg wzajemne odczucia (np. o czosnku, cebuli).

- Doswiadczenia smakowe. Nauczycielka prosi o zastoniecie oczu i na jezyk dziecka
tyzeczka naktada kilka kropel napojéw, sktadnikéw pokarmu o réznym smaku (cy-
tryna, dzem, sdl, cukier).

- Doswiadczenia wzrokowe . Nauczycielka wyktada na stoliki stoiki, dzieci napetnia-
j3 je wodg z butelek plastikowych. Obserwujg ruch wody. Gdy woda sie ,,uspoko-
i”, dzieci wpuszczajg do niej kroplomierzem farby, obserwujg ruch/ rozptywanie
sie barwy. Delikatne mieszaja, po czym dodaja kolejny kolor.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Kolorowanka”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozpoznawanie

i opisywanie rodlin jadalnych
i niejadalnych z ogrodu.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala, ogrod warzywny

MATERIALY :

Zagadki, obrazek: drzewo,
narysowanymi warzywami na
gateziach, aparat fotograficz-
ny, notatnik z pytaniami, kart-
ki, kredki,

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Aplikacje interaktywne ,,Dary
z sadu i ogrodu”,

,Owoc czy warzywo”

<< MADROSC SOWY:
,Jesien obdarza ptodami rol-
nymi, aby cztowiek przetrwat
zime. Rosliny sg pokarmem
dla ludzi

i zwierzat”.

Ed PAMIETAIMY:

Okazujemy dzieciom akcepta-
cje i zadowolenie z aktywnosci
przy stawianiu pytan. Warto
zanotowac spontaniczne pyta-
nia dzieci w ksiedze py-
tan/kaciku badawczym.

Jesiern/Scenariusz 4.
Gdzie i jak rosng warzywa?

INSPIRACIA:

->

Dzieci rozwigzujg zagadki stowne zwigzane z roslinami uprawianymi w ogrodzie.
Odgadujg nazwy: marchew, cebula, pietruszka, kapusta, burak, dynia, pomidor,
groch.

Pytania: Do czego stuzg wymienione w zagadkach rzeczy?, Skad sie biorg warzy-
wa?. Dzieci dzielg sie swojg wiedz3.

Nauczycielka odstania obrazek z drzewem i warzywami . Pytania: O co chciatyby-
Scie zapytad, patrzac na przedstawiony obrazek? Dzieci stawiajg pytania, spiera-
ja sie: Czy to prawda, czy fatsz?

Pytania: Gdzie w rzeczywistosci i jak rosng warzywa? W jaki sposéb mozemy sie
o tym dowiedzie¢?. Dzieci podajg pomysty rozwigzania problemu.

Nauczycielka pokazuje plecak i jego zawartos¢: aparat fotograficzny, notes z py-
taniami kartki., kredki. Zadaje zagadke: , To nie las, nie park i nie tgka. Warzywa
tam rosnqg na grzqdkach”. Pytanie: Dokad sie wybierzemy, by sprawdzi¢, jak ro-
sng warzywa?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

9

Woycieczka do ogrodu. W drodze dzieci obserwujg drzewa (prébuja , wypatrzec¢”
warzywa na drzewach).

Dzieci przeprowadzajg wywiad z wfascicielem ogrodu: zadaja pytania, np.: Dla-
czego uprawia ogrod? Po co sg grzadki? Jak dtugo rosliny pozostang w ziemi? Co
bedzie potem? Co byto niezbedne, by rosliny urosty?

Dzieci rozpoznajg, nazywajg warzywa. Ogladajg, jak rosng czesci jadalne —
w ziemi, na ziemi. Dowiadujg sie, ktére warzywa sg jadalne w catosci (czesc¢
podziemna, nadziemna Fotografuja, rysuja.

Dzieci konfrontuja zdobyta wiedze na wycieczce z obrazkiem ,drzewa
z warzywami”. Przekreslajg obrazek mazakiem, stwierdzajg , To fatsz”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne ,,Dary z sadu i ogrodu”, ,,Owoc czy warzywo”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Przewidywanie zdarzen. Prze-
strzeganie zasad ruchu dro-
gowego dla pieszych.

€= MIEJSCE ZAJEC:
ogrod, sala.

MATERIALY :

Trzy arkusze szarego papieru,
wycinanki, nozyczki, klej, pisa-
ki, figurki postaci (z klockow
lego, zotnierzyki), paski papie-
ru- dt. 40 cm / szer. 4cm,
wzdtuz przez sSrodek naryso-
wana linia, po obu stronach
w uktadzie niesymetrycznym
narysowane ,,domki”.

S~ NARZEDZIA

Z PROGRAMU:
Aplikacja interaktywna
»,Na skrzyzowaniu”.

~-'MADROSC SOWY:
,53 rézne drogi dojscia do
celu”.

L PAMIETAIMY:

Dzieci nie muszg znac rozwig-
zania zadania. Wazne, by po-
znawaty, ze droge ruchu mozna
przedstawic graficznie. Podob-
ne zajecia warto powtarzac.

Jesien/Scenariusz 5.
Ktéra droga dojsc do celu?
INSPIRACIJA:

- Zabawa ruchowa w ogrodzie: ,Zapamietaj trase”. Nauczycielka wyznacza ,punk-
ty”: startowy i kolejne punkty dojscia (trzy), o ktérych informuje w trakcie poko-
nywania drogi: Start — idziemy w kierunku drzewa, teraz zmieniamy kierunek,
idziemy do altanki, znéw zmieniamy kierunek, idziemy do tawki. W trzecim punk-
cie nauczycielka zadaje pytanie: Co musimy zrobi¢, by dojs¢ do miejsca startu?
(zmieni¢ kierunek).

Punkty trasy wyznaczone sq tak, aby po przejsciu dzieci ,,zamknety” droge w formie
prostokgta(kwadratu).

- Powtdrzenie zabawy: tym razem w punkcie drugim, nauczycielka pyta: Jak péj-
dziemy, aby krotszg drogg dojsé¢ do miejsca startu?. (warunek — nie mozemy
,odwracic sie”).

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Dzieci podzielone na trzy zespoty, otrzymujg arkusze papieru z zaznaczonym
punktem ,Start”. Uzgadniajg i rysujg przebytg trase. Utatwieniem ,wyobrazenia”
trasy mogg by¢ figurki postaci. Poréwnywanie w grupach powstatego ksztattu.

- Wykonanie ,planu miasta” z wykorzystaniem arkusza z zaznaczong trasa. Ryso-
wanie, wyklejanie ulic, domdw, przejs¢ dla pieszych, semaforéw, pojazdow.

- ,Kosmiczna trasa” — nauczycielka skleja paski papieru: jeden w formie kofa,
w drugim jedng koncdéwke skreca o 180 stopni (wstega Mobiusa). Przecina paski
wzdtuz srodkowej linii. Z pierwszego paska powstang dwa osobne kota, z drugie-
go — duze koto lekko skrecone. Ponowne rozciecie wzdtuz srodka skreconego kota
da dwa duze kota potgczone ze sobg. Dzieci prébujg dociekac dlaczego tak sie
dzieje.

- Dzieci otrzymuja paski do sklejania i samodzielnych préb rozcinania.
TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Na skrzyzowaniu”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Koncentrowanie sie, skupianie

uwagi. Dostrzeganie réznic
i podobienstw w wygladzie.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala, park

MATERIALY :

Kartki z pytaniami nauczyciela,
arkusz papieru z sylwetg
drzewa i napisem , Wiemy”,
,Dowiemy sie”, aparat foto-
graficzny, kartki A4 dla kazde-
go dziecka, kartki

,Z okienkiem” dla kazdego
dziecka (okienka w kartkach
réznej wielkosci i ksztattu),
,kredki Swiecowe, , Ksiega
pytan”, sznury dt. 1,5m, tasmy
miernicze, worki na zbiory
owocow z drzew.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Aplikacja interaktywna ,Je-
sienne drzewo”.

-2 MADROSC SOWY:
,Drzewo to wyjatkowa rosli-
na, niezwykty byt. Wiele mu
zawdzieczamy”.

Cd PAMIETAIMY:
Gromadzenie wiedzy wymaga
czasu i podtrzymywania zainte-
resowania tematem. Warto,
aby utworzona mapa z drze-
wem widniata w sali (na kory-
tarzu) przez dtuzszy czas.

Jesiern/Scenariusz 6.
Co wiemy o drzewie?
INSPIRACIJA:

- Zagadka:
»Ma korone, cho¢ krélem nie jest, pieknie szumi,
gdy wiatr wieje, w lecie chtodzi przyjemnie,
zimgq stoi nagie, ale nadal piekne”

- Pytania: Co to jest drzewo? Co wiemy o drzewie?

Dzieci dzielg sie swojg wiedzg. Nauczycielka zapisuje lub zaznacza symbolicznym ry-
sunkiem na arkuszu papieru. obok sylwety drzewa., po stronie z napisem , Wiemy”

- Pytanie: Czego jeszcze mozemy dowiedzied sie o drzewie?

Nauczycielka notuje ewentualne pytania dzieci i odczytuje przygotowane pytania:
Jakie jest?, Gdzie jest? Skad sie bierze? Po co jest? Czy zawsze wyglada tak samo?
Co ma w srodku? Czy choruje?

- Pytania: Co mozemy sprawdzi¢ sami? Czego dowiemy sie od innych?
Nauczycielka czyta pytania, dzieci wskazujg odpowiednio, nauczycielka zaznacza
kolorem pytania, np.: Jakie jest? Gdzie jest? Pozostate pytania nakleja po stronie

arkusza ,Dowiemy sie”.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Woycieczka do parku.
Ogladanie drzew z bliska, z odlegtosci, przez okienko w kartce, przez lupe. Dotyka-
nie lisci, kory. Przytulanie sie. Obejmowanie w obwodzie (dzieci tgcza sie), mierze-
nie sznurami. taczenie sznurow (jesli grubsze drzewo). Dzieci uzywajg okreslen:
wyzsze, nizsze, korona drzewa, konary, gatezie. Zastanawiajg sie, jak to sie dzieje,
ze drzewo stoi; szukajg sladéw korzeni. Zbieraja liscie i owoce drzew, (szyszki, kasz-
tany, zotedzie). Nauczycielka zapisuje spontaniczne pytania dzieci.

- Dzieci otrzymuja kartke i kredke swiecowa. Przyktadajg do kory drzewa , kalkujg
wzor.

- Dzieci wybierajg dwa drzewa: ,Nasze drzewa” do statej obserwacji (iglaste i li-
Sciaste). Fotografowanie wybranych drzew. Nauczycielka informuje, ze bedziemy
obserwowac nasze drzewa co pewien czas, aby poszukaé odpowiedzi na pytanie:
Czy zawsze wygladajg tak samo?.

- Pytanie: Czego dowiedzieliSmy sie o drzewie? - zaznaczenie zdobytych informacji
o drzewie i dodatkowych pytan na arkuszu z sylwetg drzewa.

- Pytanie: W jaki sposéb zdobedziemy informacje na pozostate pytania? Dzieci po-
dajg propozycje (np. w Internecie), nauczycielka zapowiada wycieczke do szkétki
lesnej.

- Pytanie: Do czego wykorzystamy kartki z odbitkami kory? Dzieci wykonujg prace
plastyczng z wykorzystaniem , odbitki” jako tta. Samodzielnie, dowolnie wybiera-
ja srodki plastyczne.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Jesienne drzewo”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Poréwnywanie i grupowanie
obiektéw wedtug wybranych
cech. Rozumienie konieczno-
Sci spozywania warzyw.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
Kosz z warzywami jak w wier-
szu, oraz inne warzywa.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Plansza demonstracyjna
,Stragan”, e-zeszyt wiersz J.
Tuwima ,Warzywa”, aplikacje
interaktywne ,,Pary warzyw”,
,Witaminy”.

=2 MADROSC SOWY:
»Spory, ktétnie i chwalenie sie
sg niepotrzebne. Kazdy jest
inny i kazdy wazny”.

L[ PAMIETAIMY:

Trzeba dac dzieciom czas na
rozwigzywanie zadan proble-
mowych. Pozwolié na spory

i argumentacje, przegrupowa-
nia.

9

9

Jesien/Scenariusz 7.

Dlaczego wszystkie warzywa sg wazne?

INSPIRACJA:
- Nauczycielka recytuje wiersz J. Tuwima ,Warzywa”.
- Pytanie: Kto chciatby zada¢ pytanie lub co$ powiedzie¢, co wigze sie z trescig
wiersza? Dzieci zadajg pytania, wypowiadajg sie.
- Pytania: Jaka rade datybyscie warzywom?, O co ktécity sie warzywa?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACI:

Nauczycielka wyjmuje z kosza warzywa, uktada na taweczce w rzedzie, zgodnie
z trescig wiersza. Ponownie recytuje wiersz, dzieci wtgczajg sie w ,wyliczanke”.

Dzieci przenoszg warzywa na stot, nauczycielka doktada wiekszg ilos¢ warzyw
oraz inne warzywa. Dzieci grupujg warzywa: te sg do siebie podobne, te inne,
np.: straczkowe, kapustne, cebulowe, korzeniowe, dyniowate, lisciowe.

Pytanie: Do ktérej grupy dotgczymy buraki, pietruszke (korzeniowe
i jednoczesnie lisciowe, obie czesci jadalne)? Dzieci préobuja rozwigzac problem.

Dzieci porzadkuja warzywa zgodnie z przedmiotem sporu warzyw w wierszu:
,ktére mniejsze, ktére wieksze?”. Pytanie: Jak podzielimy na ,tadniejsze
i zgrabniejsze?. Nauczycielka bierze do reki dwa warzywa i zadaje pytanie: Ktdre
jest tadniejsze? Ktére jest wazniejsze? Dzieci prébujg rozwigzac problem, wycia-
gajg wnioski.

Nauczycielka przekrawa warzywa na potowe. Dzieci poréwnujg budowe, faczg
czesci w catos$¢. Badajg warzywa wszystkimi zmystami.

Nauczycielka odstania plansze demonstracyjng ,Stragan”. Dzieci odnajdujg na
obrazie warzywa z wiersza, omawiajg sposéb uporzgdkowania, uzywajg okreslen

usytuowania rzeczy w przestrzeni (pod, nad, w, wyzej, nizej).

Rozmowa w kregu. Pytanie: Dlaczego wszystkie warzywa sg wazne?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne ,,Pary warzyw”, ,,Witaminy”

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

rozumienie zaleznosci: osig-
gniecie celu wymaga wcze-
$niejszych przygotowan.

€2 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Obrazki do ilustracji opowia-
dania: ,chochot”, wierzba,
kamien, krzak berberysu;
obrazki/zdjecia zwierzat: bo-
cian, jaskotka, zaba, jaszczur-
ka, sdjka, wiewiorka, niedz-
wiedz, nietoperz, kret, borsuk,
motyl, sarna w zimowym
lesie, trzy kota hula-hop, pik-
togramy, encyklopedia przy-
rody

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Plansza demonstracyjna ,Je-
sien”, aplikacja interaktywna
,Spizarnia”.

~2'MADROSC SOWY:
»,Warto by¢ zapobiegliwym,
przewidujacym przedsiebior-
czym”.

Ed PAMIETAIMY:

W wyborze i realizacji pomystu
na oszczedzanie pieniedzy na
ochrone zwierzat trzeba zaan-
gazowac rodzicow.

Jesien/Scenariusz 8.

Czy warto by¢ przedsiebiorczym?

INSPIRACJA:

9

Nauczycielka odstania plansze demonstracyjng ,Jesien”. Dzieci odnajdujg na ob-
razie jeza. Stuchajg opowiadania H. Bechlerowej ,Jak Kolczatek szukat mieszka-
nia”.

Pytania: Dlaczego jez szukat mieszkania na zime? Czy wiemy, jak inne zwierzeta/
inaczej przygotowujg sie do zimy? Jezeli dzieci nie wiedzg, nauczycielka nie pod-
powiada.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

9

Nauczycielka wyktada na dywan obrazki i kota, np. hula —hop. Informuje, ze kazde
z tych zwierzat przedstawionych na obrazkach inaczej przygotowuje sie do zimy.
Dzieci odczytujg piktogramy: ,poduszka” — sen zimowy; ,klucz ptakéw” — odloty;
»skarbonka” — zapasy pozywienia. Kazdy piktogram utozony jest na osobnym ko-
le. Nauczycielka pomaga dzieciom w skojarzeniach pytaniami.

Dzieci nazywajq zwierzeta, wybierajg obrazki. Nauczycielka najpierw odwotuje sie
do wiedzy dzieci, a potem odczytuje krétko informacje z ksigzki. Dzieci umiesz-
czajg obrazki w odpowiednim kole. Poza kotami pozostajg: obrazek sarny i psa

w schronisku.

Problem: Jak pomdc tym zwierzetom przetrwac zime? Nauczycielka kieruje roz-
mowe na konieczno$¢ pomocy cztowieka.

Pytanie: Do czego w rozwigzaniu problemu moze nam sie przyda¢ skarbonka?
Wspdlne ustalenie, ze mozemy zgromadzié pienigdze na zakup pozywienia.

Burza pomystow na sposob pozyskania pieniedzy. Pytanie: Ktory pomyst wybie-
ramy?

Nauczycielka tez zgtasza swoj pomyst, zapisuje wszystkie pomysty. Wybor jedne-
go, mozliwego do zrealizowania pomystu.

Pytanie: Czego ludzie mogg nauczy¢ sie od zwierzat przed nastaniem zimy?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Spizarnia”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Poznawanie siebie jako istoty
ekologicznej w zwigzku z przy-
rodg i ludZzmi.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

kartki A2, dla wszystkich dzie-
ci, kredki, pisaki, wycinanki,
klej, stetoskop, atlas cztowie-
ka, model szkieletu cztowieka;
obrazki/wycinki z czasopism:
warzywa, owoce na talerzu,
pielegnacja dziecka, spacer

w lesie, woda (strumyk, wo-
dospad), zboze na polu, ston-
ce w ogrodzie warzywnym,
sadzie, ziota na face,

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:
Ptyta CD (dowolny utwor

muzyczny),e-zeszyt wierszyk J.

Huterskiej-Goéreckiej ,,Ja”,
aplikacja interaktywna ,Uktad
kostny cztowieka”

7 f

~2'MADROSC SOWY:
,Cztowiek jest czescig przyro-
dy. Zycie od czego$

i kogos zalezy”.

L PAMIETAIMY:

W zabawie ruchowej wazny
jest nastréj przyjaznego doty-
ku. Dzieci mogg indywidualnie
pokazywac czesci ciata.

Jesiern/Scenariusz 9.

Co to znaczy ,Ja”?
INSPIRACIJA:

- Nauczycielka wygtasza wierszyk J. Huterskiej -Géreckiej ,,Ja”.

- Pytania: Jak cztowiek jest zbudowany?, Co ma i w sobie ,miesci”?,
Co o tym wiemy? Co wszyscy mamy to samo?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Zabawa ruchowa przy muzyce: na przerwe -dobierajg sie parami i dotykajg wza-
jemnie wskazanymi przez nauczyciela czesciami ciata: dtonie, stopy, gtowa, plecy,
posladki, kolana, tokcie; gtaszczg i nazywajg czesci twarzy; przyktadajg dton do
miejsca, gdzie bije serce. Badanie stetoskopem lekarskim. Wodzenie palcem
wzdtuz kregostupa, lekkie uciskanie gtowy, konczyn. Dotykanie zyt- co w nich
jest? Co mamy ,parzyste”, a co tylko ,jedno”? Czego mamy , duzo”?

- Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: ,Jak to sie dzieje, ze rosne, rozwijam sie,
bez kogo i czego nie moge zy¢?”.

Dzieci przeglgdajq obrazki/ wycinki z gazet. Nauczycielka zadaje pytania: co by byto,
gdyby nie byto storica, lasu, wody? Co to dla mnie znaczy?

-  Wykonanie mapy mysli — ,Ja i moje potrzeby”. Dzieci otrzymuja kartki, na srodku
rysujg siebie. Wokdt siebie rysuja  wszystko to, co jest niezbedne

i wazne do zycia.

-> Dobieranie sie parami. Wzajemne opowiadanie o tresci rysunkéw. Poréwnywa-
nie, od czego kazdy z nas jest zalezny.

-> Rozmowa w kregu: Czy JA moge by¢ (istnieé), gdyby nie przyroda?

Nauczycielka kieruje rozmowe na wysnucie wniosku, ze cztowiek jest czesciq przyro-
dy (korzystamy ze storica, powietrza, roslin, wody).

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Uktad kostny cztowieka”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Uktadanie historii jako ciggu
zdarzen powigzanych.

€2 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Tablica, piktogramy/obrazki:
chleb, sklep, maka, ktosy zbo-
za, pole; torebka maki, wigzka
ktoséw zboza, ksigzki, czasopi-
sma i obrazki o uprawie pdl,

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Aplikacja interaktywna ,0d
ziarenka do bochenka”.

22 MADROSC SOWY:
,Zeby co$ byto, musi mieé¢
swoj poczatek.

£ PAMIETAIMY:

Wazne jest stawianie pytan

- 0 geneze zjawisk

i przedmiotéw. Nalezy poroz-
mawiac z dzie¢mi o konieczno-
sci poszanowania chleba.

Jesieri/Scenariusz 10.
Jak powstaje chleb?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka stawia przed dzieémi bochen chleba. Po prawej stronie tablicy
umieszcza obrazek chleba.

- Pytania: Skad bierze sie chleb? Jak powstaje? Co o tym wiemy? Czego chcieliby-
$my sie dowiedzie¢? Dzieci dzielg sie swojg wiedzg na temat produkcji chleba.

W trakcie wypowiedzi dzieci nauczycielka umieszcza na tablicy piktogramy obrazu-
jace stwierdzenia zwigzane z cyklem produkcyjnym, np.: piekarnia, magka. Za kaz-
dym razem stawia pytanie: Skad ,to” sie wzieto? Co byto przedtem? Jezeli dzieci nie
znajg odpowiedzi, stawia znak zapytania.

- Nauczycielka recytuje wiersz B. Szut ,,Pieczywo”.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACJI:

- Nauczycielka wykfada na stoliki ksigzki, czasopisma, obrazki, zwigzane z historig
chleba. Dzieci odnajdujg obrazy do tresci wiersza (rolnik, mtynarz, piekarz).

- Dzieci ogladaja ktosy zboza, torebki z maka — zastanawiaja sie, dlaczego na toreb-
kach jest znak ktoséw, poszukujg odpowiedzi na pytania zwigzane z etapami pro-
dukcji chleba.

- Rysowanie na kartkach, wycinanie z czasopism obrazkéw — ,,Co wigze sie z pro-
dukcjg chleba?”. Wyboér obrazkédw do uzupetnienia na tablicy (zamiast znakdw
zapytania). Utworzenie , Historii chleba”.

- Wycigganie wnioskdw na podstawie utozonej historii chleba: Powstanie chleba
wymaga pracy wielu ludzi réznych zawodow.

- Pytanie: W jaki inny sposéb jeszcze mozemy sie dowiedzie¢ jak powstaje chleb?

Jezeli dzieci nie podajg odpowiedzi, nauczycielka pozostawia pytanie otwarte.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,0d ziarenka do bochenka”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” @



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Nabywanie postawy dociekli-
wego badacza, odwaznego
stawiania pytan.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Piktogramy: znak zapytania
+napis ,,Gdzie jest?”, nos,
waga, bicepsy, termometr
lekarski, brudna chusteczka,
linie ,,zygzaki”, serce, koloro-
wa plamka, ,dtonie, figury
geometryczne, balony, stomki
do napojow, strzykawki, woda
mydlana, woda czysta w sto-
ikach, papierowe i foliowe
torebki, butelki z lemoniada,
plastelina, patyk dt.60 cm, 3
sznurki dt. 30 cm, gazety,
kartki, chusty, waciki, skrawki
papieru.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz D. Wawitow
»Wiatr”, aplikacja interaktyw-
na ,Zabawa z wiatrem”.

“~~"MADROSC SOWY:
,Powietrze jest niezbedne do
oddychania. Dowiadujemy sie
o czyms przez doswiadczenia
i obserwacje. Powietrze ,,pra-
cuje”.

3 PAMIETAIMY:

Zabawy badawcze wymagajg
czasu i samodzielnego formu-
towania przypuszczen

i spostrzezen.

9

Jesiern/Scenariusz 11.

Co to jest wiatr i powietrze?

INSPIRACJA:

- Nauczycielka recytuje wiersz D. Wawitow , Wiatr”.

- Pytania: Co to jest wiatr? Co to jest powietrze? Skad wiemy, ze jest wiatr? W jaki
sposob powstaje wiatr? Skad wiemy, ze jest powietrze?.

- Dzieci ogladajg piktogramy, wypowiadajg skojarzenia. Pytanie: Jak mozemy wy-
korzysta¢ te piktogramy do zadawania pytan, myslac o powietrzu? ,np.: Gdzie
jest? Jak pachnie? Czy jest silne? Czy moze byc¢ chore? Czy moze by¢ brudne? Czy
co$ wazy? Czy sie rusza? Czy jest potrzebne? Czy pracuje? Czy mozna je ztapac?
Czy ma kolor? Czy ma ksztatt?

- Pytanie: Jesli nie znamy odpowiedzi na jakie$ pytania, co trzeba zrobi¢?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Dzieci otrzymuja dwie kartki (potowa A4).

Polecenia: Jedng kartke przytrzymaj na wysokosci klatki piersiowej i po chwili
upusé. Drugg kartke zgnie¢ mocno w dtoniach. Wez obie kartki do rak.
Przytrzymaj obie kartki, jak poprzednio, i upusé je réwnoczesnie.

Pytanie: Co stwierdzityscie? Jak myslicie, dlaczego spadajg inaczej?

Zaproszenie dzieci do ,warsztatow” umieszczonych w réznych miejscach sali.
Polecenia: Sprawdzamy, gdzie jest powietrze?, Jak wywota¢ wiatr?

Dzieci manipulujg przedmiotami dowolnie. Kojarzg przedmiot z mozliwosciami
uzycia. Nadmuchujg: balony, torebki papierowe i plastikowe- prébuja ,strzelac”,
dmuchajg przez stomke do wody i na drobne przedmioty, wciggajag powietrze
w strzykawki — zatykajg koricowke palcem, prébuja przesungé ttok, machajg gaze-
tami, chustami.

Pytanie: Jak sprawdzimy, czy powietrze wazy? Po chwili nauczycielka pokazuje
wage zrobiong z patyka i sznurka. Czeka na pomysty dzieci, potem przywigzuje do
koncow patyka dwa balony. Przektuwa jeden. Dzieci komentujg zdarzenie.
Polecenie: Zacisnijcie, przez chwile, palce na dziurkach w nosie, Jak sie

czuliscie?

Dzieci otrzymujg butelki z napojem. Pijg przez stomke - kilka tykéw, po czym
przykleja wokét stomki plasteline, by otwdr byt catkiem zatkany. Pytanie: Czy te-
raz da sie pic?

Rozmowa w kregu. Powrdt do pytan postawionych na poczatku. Proby odpowie-
dzi. Pytanie: Czy na wszystkie pytania znamy odpowiedz?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zabawa z wiatrem”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozwijanie postawy docie-
kliwego badacza.

€2 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Kamyki, patyki, plastelina,
nakretki, kostki jabtka, ziem-
niaka, kartki, ping- pongi,
deseczki, spinacze biurowe.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD piosenka ,Jestem
chwat”,

Zeszyt ¢wiczen 12A

,Co ptywa, co tonie”.

MADROSC SOWY:
,Woda moze nas wiele na-
uczy¢. Zeby znalezé rozwia-
zanie zadania trzeba wiele
razy probowad, za kazdym
razem inaczej”.

[0 PAMIETAIMY:

Nalezy dzieciom pozwoli¢ na
samodzielne poszukiwanie
rozwigzan dotyczacych utrzy-
mania przedmiotéw na wo-
dzie. Zadanie moze pozostac
nierozwigzane.

9

9

Jesiern/Scenariusz 12.

Co wiemy o wodzie?

INSPIRACJA:

- Nauczycielka wyktada tacke z materiatami (wedtug wykazu w scenariuszu).

- Pytania: Jak myslicie, ktére przedmioty s3 ciezkie, a ktére lekkie? Co sie stanie
z tymi przedmiotami, gdy je wrzucimy do wody?
Dzieci najpierw zgaduja, potem poréwnujg w rekach ciezar przedmiotéw. Na-
stepnie snujg przypuszczenia, spierajg sie, na temat zachowania sie przedmiotow
w kontakcie z woda.

- Jak sprawi¢, aby przedmioty ktére tong, mogty utrzymac sie na wodzie?”

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen 12A ,Co ptywa, co tonie”. Zaznaczaja
swoje przypuszczenia: utonie - strzatka w dét (wyraz TAK), nie utonie — strzatka
w goére (wyraz NIE), formutujg hipotezy. Mogg dyskutowa¢ w parach, grupkach.
Wypetnione czesciowo karty odktadajg na bok.

Na stolikach pojemniki z wodg i przedmioty, po kilka takich samych.

Dzieci swobodnie manipulujg przedmiotami w wodzie. Mogg wrzucac kolejno lub
po kilka rownoczesnie. Obserwujg i nazywajg, co sie dzieje.

W trakcie zabawy nauczycielka zacheca do szukania odpowiedzi na pytanie: ,,Co
zrobi¢, aby przedmioty ktére tong, mogty utrzymac sie na wodzie? Dzieci samo-
dzielnie podejmujg rézne préby.

Rozmowa o doswiadczeniach. Pytania:
Co stwierdzityscie? Jakie sg wasze spostrzezenia? Jak mozna okresli¢ przedmioty

ktore tong? Dlaczego nie wszystkie tong? Dlaczego tak sie dzieje? Czy wiemy,
dlaczego maty kamyk tonie, a duzy statek nie?

Dzieci weryfikujg swoje notatki, nanoszg nowe informacje, dzielg sie wtasnymi
refleksjami.

Pytanie: O co jeszcze mozemy zapytaé, co jeszcze chcielibyscie wiedzie¢ na ten

temat? Zanotowanie pytan dzieci w ,ksiedze pytan” Ilub na kartce

i umieszczenie w ,kaciku eksperymentéw” (,laboratorium przedszkolaka”).

Pytanie: Co zrobimy z woda z pojemnikéw? Odwotanie sie do koniecznosci
oszczedzania wody. Sugestia: umyjemy zabawki, pani wozna wykorzysta do my-
cia podtogi.

”

Zabawa rytmiczna przy piosence ,Jestem chwat”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci ogladaja filmy, obrazy statkdw na morzach.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”

@




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL: nabywanie umiejetno-
$ci planowania dziatan jako
drogi do celu.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Tablica do zapisywania, kartki,
pisaki, obrazki/modele karm-
nika, piktogramy do zaznacze-
nia etapow pracy: ,znak zapy-
tania — pomyst”, , projekt-
rysunek”, ,,mtotek/gwodzdz,
pita”,,,wykonanie/praca”,
,karmnik gotowy”, arkusz
papieru ,,schody”, deska.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Tablica interaktywna, zeszyt
¢wiczen 13A ,,Robimy karm-
nik”, aplikacje interaktywne
,Ptaki do karmnika”, ,, Ukryte
ptaszki”.

o

"=~ MADROSE SOWY:
»Aby urzeczywistnié cel, trze-
ba zaplanowac dziatania”.

L[ PAMIETAIMY:

Realizacja zadania wymaga
czasu, konsekwencji

i wspotpracy z rodzicami oraz
dorostymi w punktach ustugo-
wych. Postawione pytania nie
muszg mie¢ od razu odpowie-
dzi. Dzieci rysujg na kartce
,prosbe do rodzicow” o pomoc
w konstruowaniu karmnika.
Kartke z zeszytu ¢wiczen oraz
kartke z ,prosba” facza

(w dowolny sposdb) i zanoszg
do domu.

Jesiern/Scenariusz 13.
Jak zbudowaé karmnik dla ptakéw?
INSPIRACIJA:

- Nauczycielka recytuje fragment wiersza W. Domeradzkiego ,, Ptaki i dzieci”:
,Snieg zasypat pola, lasy.
Dokqd lecqg gtodne ptaki?
Kto je karmi po zamieci?
Kto?”
Wiadomo.... Dzieci spontanicznie wypowiadajg koniec zdania.

- Pytania: Dlaczego zima trzeba karmi¢ ptaki? Jak mozemy zadbaé o ptaki na na-
szym przedszkolnym podwarku, by nie byty gtodne w zimie? Dzieci zgtaszajg po-
mysty, nauczycielka zapisuje na tablicy. Proponuje: Moze skonstruujemy karm-
nik? Co to jest , karmnik dla ptakow”?

- Co wiemy o budowie karmnika? Jaki moze mie¢ wyglad? Z czego moze by¢ zro-
biony? Dzieci opisuja, pokazujg gestem wyglad znanych sobie karmnikow.

- Nauczycielka wyswietla obraz z modelami karmnikéw z drewna. Pytanie: Jak my-
slicie, co ,musi”, mie¢, a co moze miec¢ innego, karmnik dla ptakow?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Dzieci analizujg sytuacje na obrazku kartki z zeszytu ¢wiczert 13A ,,Robimy karm-
nik”. Pytanie: Czego tu brakuje?

- Nauczycielka odczytuje polecenie: Zaprojektuj karmnik. Dzieci rysujg dowolny
model.

- Dzieci ogladaja deske. Pytania: Czy wiemy, jakich narzedzi trzeba by uzyé, aby
z desek wykonaé¢ karmnik? Co z taka deska trzeba by zrobi¢? Dzieci pokazuja
wsréd zebranych obrazkéw miotek, gwozdzie, pite. Wyjasniajg przydatnosé na-
rzedzi.

- Pytanie: Co trzeba zrobi¢, po kolei, aby powstat nasz karmnik?. Dzieci wysuwajg
swoje propozycje.

- Nauczycielka zawiesza na tablicy arkusz papieru ze schematycznym rysunkiem
schodéw, prowadzgcych od lewego dolnego rogu kartki, do prawego gérnego ro-
gu kartki. U gory (po prawej stronie) naklejony piktogram karmnika. Po lewej
stronie,

u dotu, rysunek dzieci.

- Pytanie: Co trzeba zrobi¢ po kolei, aby skonstruowa¢ karmnik? Dzieci wybieraja
piktogramy, interpretuja zakodowane informacje, ustalajg kolejnosé¢ postepowa-
nia: wybor konkretnego projektu (co zrobimy?), zgromadzenie materiatu i narze-
dzi (przy pomocy czego najlepiej?), zwrdcenie sie o0 pomoc do rodzicéw (kto po-
moze?), kiedy to zrobimy? (ustalenie terminu), ustalenie miejsca umieszczenia
karmnika.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne ,,Ptaki do karmnika”, ,, Ukryte ptaszki”
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Korzystanie
z Kalendarza pogo-
dy.

Dostrzeganie po-

stepu technicznego.

Dostrzegamy zmiany
w przyrodzie.

Poznajemy swiat
techniki.

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

= Rozmowa zainspirowana wierszem D. Wa-
witow ,Drzewo” (z e-zeszytu). Pytania:
»,Dlaczego drzewo opisane w wierszu jest
smutne?”, ,,Czy drzewa wokét nas tak wy-
gladajg?”, ,Dlaczego tak sie stato?”. Dzieci
odbywajg wycieczke do parku, ogladajg
,hasze drzewa”. Odnoszg wyglad drzewa
do treSci wiersza. Analizujg  zapisy
w ,Kalendarzu pogody” na tablicy interak-
tywnej (jak byto np. ,przedwczoraj” lub
w okreslonym dniu tygodnia). Nanoszg bie-
zace informacje o aurze. Okreslajg, jak
zmieniata sie pogoda, jakie zjawiska domi-
nowaty w ostatnim okresie. Szukajg zalez-
nosci, na przyktad: ,byto zachmurzenie, na
termometrze temperatura ponizej kreski
»,Zero”, potem spadt $nieg”. Pytanie: ,Czy
pamietacie, jak byto, gdy drzewo miato li-
scie?. ,Mozemy to sprawdzi¢?”. Dzieci
przegladaja zapisy na kalendarzu ,Jesier”,
okreslajg znaki synoptyczne (np. na poczat-
ku jesieni: wrzesien nie byto $niegu), znaj-
dujg rdznice z ostatnio zaznaczanymi in-
formacjami.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonujg zadanie 14A ,Badz wynalazcg”.

* Praca plastyczna ,Swiat bez telewizora”
zainspirowana pytaniem: ,,Co by byto, gdy-
by na swiecie nie byto telewizora?”.
Dzieci  odczytuja wyraz ,telewizor”
z obrazka do globalnego czytania (liczg sy-
laby). Nauczycielka odwraca obrazek
i zadaje pytanie. Dzieci wypowiadajg swoje
wyobrazenia. Nauczycielka wyjasnia, ze
kiedys istniat Swiat bez telewizora. Pytanie:
»Jak myslicie, co mogty robi¢ dzieci, gdy nie
byto telewizora?”. Dzieci wykonujg prace
plastyczne: dowolnie wybierajg kolory kar-
tek, srodki plastyczne. Uktadajg prace na
podtodze (nauczycielka doktada swoj rysu-
nek), analizujg tres¢ prac, uktadajg ,po-
dobne do podobnych”, ustalajg jakich po-
mystow jest najwiecej. Dzielg sie uwagami
na temat korzysci z zaje¢ i zabaw bez tele-
wizora, np. zabawy na podwdrku
z wykorzystaniem sprzetu sportowego,
w piaskownicy, spacery/wycieczki, czytanie
ksigzek, rozmowy. Dzieci tgczg prace, two-
rzg ksigzeczke — wspdlnie obmyslajg tytut.
Uktadajg z nauczycielka napis ,,Mamo, tato
—to wazne!”

Zima/Scenariusz 14.
Po co cztowiek tworzy
wynalazki?

Tablica interaktywna.

Obrazki do globalne-
go czytania.

E-zeszyt
Ptyta CD

Zeszyt ¢wiczen:
14A ,,Badz wynalazca”

14B ,,Co mozna poto-
czy¢?”

14C ,Sprzet gospo-
darstwa
domowego”
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Prezentacja wykonanej pracy w kaciku dla
rodzicow.

= Zabawy konstrukcyjno — plastyczne.

Zabawa 1) zainspirowana opowiadaniem
historyjki ,Prezent”. Nauczycielka przed-
stawia problem rodzenstwa, ktére nie mia-
to pieniedzy na zakup prezentu,
a bardzo chcieli kogo$ czyms obdarowac.
Zadali sobie pytanie: ,Czy mozina zrobic
Z niczego — co$ przydatnego?” i zajrzeli do
swojej ,,skrzyni skarbow”. Nauczycielka wy-
ktada pudetka z zawartoscia, np. guziki, dru-
ty miekkie, wstazki, kolorowe spinacze,
elementy réznych korali, itp. Dzieci korzy-
stajac ze ,skrzyni skarbow”, wykonujg pra-
ce indywidualnie lub w parach. Prezentacje:
dzieci nazywaja swoje wytwory, okreslaja
przeznaczenie. Wypowiadajg zdania: ,,Cie-
sze sie ze.. miatem pomyst, udato sie, potra-
fie..”. Grupuja prace wedtug informacji za-
pisanej na kartonikach, np. ,bizuteria”,
,dekoracyjne”, ,inne”. Organizujg wystawe
dla rodzicow pod tytutem ,Jestem przed-
siebiorczy. Pomysty mam, rade sobie dam”.
Zabawa 2) zainspirowana pytaniem ,Czym
zastgpic¢ brakujace sanki, pitke, zabawki?”.
Dzieci otrzymujg do wyboru kartki
z narysowanym w rogu piktogramem
przedmiotu. Nauczycielka odwotuje sie do
wyobrazni dzieci: ,,Nagle zniknety ze $wiata
wszystkie te przedmioty — czym je mozna
zastgpic¢?”. Dzieci przekreslajg piktogram na
kartce, nastepnie rysuja lub opisuja (na-
uczycielka notuje) pomysty zastgpienia da-
nego przedmiotu innym. Prezentacja swo-
ich ,wynalazkow”: dzieci dobierajg sie
w grupki (wedtug wybranych, takich sa-
mych przedmiotéw). Kazde dziecko omawia
swoéj pomyst. Dzieci znajdujg podobierstwa
i roznice w pomystach na ten sam temat.
Nastepnie — tworzg grupki wedtug rézno-
rodnych przedmiotéw (sanki, pitka, zabaw-
ki) i omawiajg pomysty.

Zorganizowanie wystawy dla rodzicéw
,Pomysty mam, rade sobie dam”.

= Zajecia techniczne ,Budujemy pojazdy
i urzadzenia” zainspirowane filmem na ta-
blicy interaktywnej ,,Maszyny budowlane”.
Dzieci spontanicznie wypowiadajg uwagi na
temat wygladu i pracy maszyn. Zastanawia-
jg sie, czy cztowiek recznie moégtby wykonac
takg prace. Dzieci otrzymuja dwa zestawy
materiatéw do wyboru: gotowe elementy
do konstruowania np. z serii ,klocki lego”
oraz drewniane wateczki, listewki, sznurki,
korbki wygiete z drutu, sprezynki, czesci
starych zegarkow, kota z zepsutych zaba-
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wek, kartonowe tacki, pudetka, narzedzia
,maty majsterkowicz”. Wspdlnie z zapro-
szonymi rodzicami tworzg ,, maszyny” (pro-
buja wykonaé np.: pojazd, taczki, studnie,
dZwignie). Prezentacja prac na wystawie :
»,Pomysty mam, rade sobie dam”.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu éwiczen,
wykonuja zadanie 14 C ,Sprzet gospodar-
stwa domowego”.

= Zabawy ruchowe zainspirowane nagraniem
,Odgtosy” (z ptyty CD). Dzieci stuchajg na-
grania dZwiekdéw (zapton silnika, klakson,
ruch uliczny, syrena pojazdu uprzywilejo-
wanego, syrena okretowa, pocigg). Dowol-
nie ilustruja ruchem kolejne dzwieki. Od-
czytuja z obrazkéw do globalnego czytania
wyrazy (rower, rakieta, metro, samolot),
podaja propozycje ruchéw do danego po-
jazdu (np. ,rower”- lezenie na plecach, do-
tykanie stopami drugiego dziecka, naciska-
nie wzajemnie na stopy; ,statek” — siad
skrzyzny, rece roztozone, sktony boczne).
Nauczycielka naprzemiennie witacza dzwieki
i pokazuje obrazki, dzieci reagujg na zmia-
ny. Przy powtérzeniach zabaw nauczycielka
okresla liczbe oséb tworzacych ,pociag”,
,Statek”, ,Start rakiety” (stownie
i kartonik z cyfrg). Dzieci podajg wtasne
propozycje nazw pojazdéw i sposdb nasla-
dowania ruchu.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu cwiczen,
wykonuja zadanie 14B ,,Co mozina poto-
czyc?”.

Dostrzeganie Eksperymentujemy Zima/Scenariusz 15.
i analizowanie ze $niegiem i lodem. Jak powstaje sSnieg
zwigzkow przy- iléd?

czynowo- skutko- = QOpowiadanie historyjki obrazkowej ,Cho-

wych. roba Krzysia”. Nauczycielka odwotuje sie do | Ptyta CD

wyobrazni dzieci: opisuje fragment jednego
z obrazkdw historyjki (zadanie z zeszytu | E-zeszyt
¢wiczen ,,Choroba Krzysia” — obrazek: $nieg,
dzieci lepig batwana, na kotku zawieszona | Zeszyt ¢wiczen:
kurtka ). Pytania: ,Jak myslicie, co byto | 15A ,Choroba Krzy-
przedtem?”, ,Dlaczego kto$ zdjat kurtke?”. | sia”

Dzieci stawiajg hipotezy. Pytanie: ,Co mo-
gto nastgpi¢ potem?”. Dzieci podajg przy- | 15B ,Ptatki sSniegu”
puszczenia. Otrzymujg kartki z zeszytu ¢wi-
czen 15A, wycinajg obrazki, uktadajg ciag
zdarzen. Ustalajg, co byto przyczyng choro-
by chtopca, wigzg skutek z przyczyna. Wy-
Cciagaja wniosek: gdy w zimie zgrzejemy sie
w czasie zabaw odpoczywamy, nie zdejmu-
jemy ubran, bo mozemy sie przeziebic.
Dzieci stuchajg utworu A. Vivaldiego ,,Zima”
(z ptyty CD). Nauczycielka wyswietla obrazy
zimy (pokaz slajdéw, obrazy z Internetu).
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= Zabawy badawcze . ,Czy moze by¢, jak
poprzednio?”. Dzieci dobierajg sie w pary.
Wykonujg czynnosci zgodnie z poleceniem
nauczycielki: Jedno z dzieci uktada z kilku
klockéw wieze, drugie burzy — ponowne
zbudowanie wiezy; Jedno z dzieci sktada
kartke papieru na potowe, drugie rozktada
te kartke. Jedno z dzieci rozdziera kartke
na potowe, drugie prébuje ztgczyé czesci
w catos¢. Pokaz: nauczycielka spala kartke
papieru. Jedno z dzieci ustawia na stoliku
butelke z woda, drugie przelewa wode do
garnuszka, ponowne wlanie wody do bu-
telki. Dziecko wyciska farbe z tubki do wo-
dy i miesza. Dzieci biorg gabki, zgniatajg
w dtoni, otwieraja dfon. Biorg kulke plaste-
liny, rozgniataja w ,placek”, ponownie
tworzg kulke. Po kazdym z dziatan dzieci,
nauczycielka zadaje pytania: ,Czy jest jak
poprzednio?, Co sie zmienito?”. Rozmowa
w kregu, pytania: ,, Co zaobserwowatyscie
w naszych dziataniach?”,Czy zawsze moze
by¢ ,jak poprzednio”?”, ,Dlaczego byty
zmiany?” Dzieci ustalajg, ze zawsze jest ja-
kas przyczyna zmian (czyje$ dziatanie). Po-
daja przyktady zmian odwracalnych, cze-
$ciowo odwracalnych i nieodwracalnych.

= Zabawy i doswiadczenia badawcze:.

»,Co sie zmieni, gdy?”. Nauczycielka
umieszcza na stolikach ptaskie pojemniki
z woda.

Zabawa 1). Dzieci otrzymujg papierowe
reczniki. Zanurzajg jeden koniec recznika
w wodzie, obserwujg co sie dzieje; na-
stepnie zanurzajg tak samo drugi kawatek
papieru, na ktérym sg namalowane ma-
zakami kolorowe kreski. Okreslajg przy-
czyne zmian: woda rozmywa farbe.
Zabawa 2). Dzieci otrzymujg papierowe
kwiaty (ksztatt ptaski z zagietymi
do srodka ,ptatkami”). Ktadg delikatnie
na wodzie. Obserwujg rozchylanie sie
»ptatkéw”. Przyczyna zmian: papier na-
sigka wodg, staje sie miekki, nastepujg
odksztatcenia.

Zabawa 3). Nauczycielka umieszcza na
stolikach po trzy stoiki z wodga. Do dwdch
stoikéw dzieci wyciskajg z tuby farbe
czerwong, mieszajg, nastepnie do jedne-
go dodaja farbe niebieskg, do drugiego —
20tta. W trzecim stoiku dzieci mieszaja
farbe z6tta i niebieska. Przyczyna zmian:
potaczenie dwdch réznych koloréw po-
woduje powstanie innej barwy.
Doswiadczenie 4). Do stoika z wodg na-
uczycielka wlewa pét szklanki octu, na-
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stepnie dodaje trzy tyzeczki sody oczysz-
czonej — dzieci obserwujg zmiany. Przy-
czyna: ocet w potaczeniu z sodg wytwa-
rza gaz. Rozmowa podsumowujaca: Dzie-
ci ustalajg, ze aby nastgpity zmia-
ny(skutek) musi by¢ przyczyna (czynnik).

] Rozmowa inspirowana obrazkami
,Dlaczego tak sie stato?”. Nauczycielka
prezentuje kolejno obrazki (np.: ,dziecko
z zawigzang chustkg wokét twarzy — ,,boli
z3b”, ,, rozesmiane twarze dzieci — obok
lezy ksigzka”, ,rozbita szyba w oknie”,
,Zwiedniety kwiatek w wazonie”, , postac
z nogg w gipsie”). Dzieci do kazdego ob-
razka wypowiadajg domysty przyczyn
zdarzenia. Nauczycielka wyktada na stoli-
ku wycinki z gazet, (np. o tematyce eko-
logicznej: niezywe ryby lezagce na brzegu
morza, potamane lasy, zasmiecony teren,
inne). Dzieci dowolnie wybierajg obrazki,
wobec ktérych chciatyby postawié pyta-
nie ,Dlaczego tak sie stato?”. Dobierajg
sie w grupy: kazde dziecko stawia pytanie
i wyjasnienie do swojego obrazka (np.,
mysle, ze...), pozostate dzieci uzupetniaja,
podajac swoje przypuszczenia do tresci
tego obrazka. Dzieci naklejajg obrazki
na kartki i umieszczajg na tablicy, powra-
cajg do stawiania pytan. Nastepnie two-
rza z kartek album z napisem ,Dlacze-
go?”.

Nauczycielka wyswietla zdjecia (film)
,Ptatki $niegu”. Pytanie: ,Jak powstajg
ptatki $niegu?”. Nauczycielka wyjasnia
zjawisko powstawania Sniegu. Dzieci
omawiajg ksztatty, piekno, symetrie
i roznorodnos¢ wzordow. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu éwiczen, wykonuja zada-

nie 15B ,,Ptatki sniegu”.

= Prace plastyczne zainspirowane wierszem
A. takomiaka ,Co by byto, gdyby”
(z e-zeszytu). Dzieci wykonujg swobodne
ruchy przy piosence o] sowie
(z ptyty muzycznej). Nauczycielka recytuje
wiersz. Pytania ,, O co chciatybyscie zapy-
ta¢?”, ,Co chciatybyscie powiedzie¢, co
wigze sie z trescig wiersza?”. ,Jakie inne
pytania rozpoczynajgce sie od stow: co by
byto, gdyby.., mozna jeszcze zadac?”. Dzie-
ci stawiajg pytania, nauczycielka dodaje
inne, np.,Co by byto, gdyby wszystko na
Swiecie byto okragte jak pitka?”, ,Gdyby juz
nigdy nie byto pradu?”. Dzieci organizuja
samodzielnie warsztat pracy: decydujg
o wyborze srodkéw, miejscu wykonywania
pracy. Wspdlnie planujg sposdb zorgani-
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Planowanie
dziatan zgodnie
z informacjami.

Organizujemy wspol-
ne zabawy i dziatania.

zowania wystawy dla rodzicow: ustalaja,
co trzeba zrobi¢ najpierw (estetycznie
oprawi¢ —tto, ramka), potem (np. wydru-
kowaé podpisy: imiona, tytut, wybra¢ miej-
sce ekspozycji), na koncu zaprosi¢ rodzi-
cow do obejrzenia galerii.

Rozmowa  zainspirowana  zagadkami
o sprzecie i sporcie zimowym. Dzieci od-
gadujg tre$¢ zagadek (wypowiadajg syla-
bami i gtoskami stowa). Zabawa ruchowa
»Lyzwiarze”: dzieci uktadajg pod kazdg
stope kawatek gazety, przesuwaja po dy-
wanie, nasladujac jazde na tyiwach. Na-
uczycielka wyswietla fragmenty filmu sko-
ki narciarskie (A. Matysz) i pokaz slajdéw
,Sporty zimowe”. Dzieci nazywajg rodzaje
sportéw: np. narciarstwo (biegi, skoki,
zjazdy), tyzwiarstwo (szybkie, figurowe,
hokej). Pytania: ,Jak myslicie, co trzeba,
aby by¢ sportowcem?”, ,laki musi byc¢
sportowiec?”. Dzieci wymieniaja cechy
sportowca, np. silny, sprawny, wytrwaty,
odwazny, cierpliwy. Wyjasniajg znaczenie
stéw. Nauczycielka wyktada na dywan du-
zy arkusz papieru z napisem ,Sporty zi-
mowe”. Polecenie: ,,Wykonajcie wspdlng
makiete na ten temat”. Pytanie: ,, Co trze-
ba zrobi¢ najpierw? Co potem?”. Dzieci
pracuja samodzielnie, w parach lub zespo-
le. Wybierajg  samodzielnie materiaty
i Srodki”. Konstruuja modele skoczni nar-
ciarskiej, toru saneczkowego, lodowiska,
lepig z plasteliny postaci sportowcow, ry-
suja, wycinaja. Wypowiadajg sie, jaki ro-
dzaj sportu, chciatyby w przysztosci upra-
wiaé. Dzieci otrzymujg kartke z zeszytu
¢wiczen 16D, wykonujg zadanie ,,Slalom”.

Wywiad ze sportowcem. Nauczycielka in-
formuje o mozliwosci zaproszenia goscia
(sportowca) do przedszkola. Pytania: ,, Ja-
kie dziatania trzeba podjgé, aby wizyta sie
odbyta?”, ,,Co musimy zrobi¢ najpierw, co
potem?”. Dzieci podaja propozycje, na-
uczycielka uzupetnia, wspdlnie ustalajg ko-
lejne kroki organizacji spotkania, np.: ze-
branie informacji od rodzicéw o znanych
osobach w srodowisku lokalnym, ustalenie
daty spotkania, redagowanie zaproszenia
do konkretnej osoby (rozmowa telefo-
niczna, list elektroniczny, list tradycyjny),
przygotowanie zestawu pytan, przygoto-
wanie sprzetu do nagrywania wywiadu,

Zima/Scenariusz 16.
Jak organizowac dzia-
fania, aby osiggnac
cel?

Plansza demonstra-
cyjna ,Zima”

Zeszyt ¢wiczen:
16A ,Planujemy ku-

I- ”

18
16B ,,Rekawiczki”

16C ,Zabawy na $nie-

”

gu

16D ,Slalom”
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fotografowania, przygotowanie upomin-
ku, dzielenie sie obowigzkami (nauczyciel-
ka wypisuje na arkuszu konieczne zadania
do wykonania, dzieci obok naklejajg kar-
tonik ze swoim imieniem). Po spotkaniu
dzieci redagujg tekst — notatke. Tworza
przy wspétudziale rodzicow artykut,
wspolnie zanosza np. do lokalnej redakgji
(mozna go zamiesci¢ takze na stronie in-
ternetowej przedszkola lub w kronice).

= Planowanie dnia w przedszkolu: ,Co
chciatbym dzis robi¢? Co mi jest potrzeb-
ne?” Dzieci wybierajg po dwie karteczki.
Na jednej zaznaczaja w dowolny sposdb
(rysunek, piktogram, wyciety obrazek,
napis) zabawe lub czynnos¢, ktéra bardzo
chciatyby dzi§ wykonywaé. Na drugiej
karteczce zaznaczaja (jak wyzej) przed-
mioty, osoby, ktére sg potrzebne do re-
alizacji pomystu. Dzieci siadajg w kregu,
wyktadajg wszystkie kartki razem, oma-
wiajg pomysty: segreguja, przeliczajg po-
dobne pomysty. Ustalajag mozliwosci i ko-
lejnos$¢ realizacji pomystéw (zadan za-
baw, innych czynnosci) w ciggu dnia. Na-
uczycielka dotgcza zadanie do wykona-
nia, z zeszytu ¢wiczen 16C ,Zabawy na
Sniegu”. Dzieci uktadajg kartki na tablicy
z napisem ,,Plan dnia”. Zaznaczajg porza-
dek dziatan kartonikami (liczba kropek,
cyfry, piktogram pory dnia, np.: ,po po-
sitku”).” Na zakonczenie dnia ,rundka”:
dzieci rozmawiajg o realizacji pomystéw
,,Co z zaplanowanych czynnosci udato sie
zrobi¢, co nie i dlaczego?”, ,Z czego je-
stescie zadowoleni?”.

] Zabawy ruchowe ,Wykonujemy polece-
nia —najpierw, potem, nastepnie”. Dzieci
zaktadajg na prawg reke gumke ,frotke”.
Poruszajg sie swobodnie przy muzyce. Na
przerwe, nauczycielka skupia uwage dzie-
ci i wydaje polecenia typu: ,najpierw
podskocz, potem klasnij, nastepnie przy-
kucnij”, ,najpierw unies prawg reke
w bok, potem lewg reke w bok, nastepnie
wykonaj obrét”, ,najpierw unie$ prawa
reke w gore, potem lewg reke
w gore, nastepnie wykonaj skton. Powto-
rzenie zabawy z wykorzystaniem pikto-
gramow: ,czytamy polecenia”. Dzieci de-
kodujg informacje zawartg na rysunku:
,wykonaj obrét dookota siebie”, ,stan
w postawie wyprostowanej”, ,wykonaj
skoki pajacyka”. Nauczycielka uktada pik-
togramy w réznej kolejnosci, dzieci wy-
konujg ruchy. Zabawy w parach. Dobie-
ranie sie dowolnie w pary, wzajemne wy-
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Rozumienie za-
chowan zwie-
rzat

w warunkach
zimowych.

Wzbogacamy wiedze
0 zyciu zwierzat w
zimie.

dawanie polecen stownie lub z wykorzy-
staniem piktograméw umieszczanych na
tablicy. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 16B ,Reka-
wiczki”.

Rysowanie zainspirowane planszg de-
monstracyjng ,Zima”. Pytania: ,Jakie py-
tanie chciatybyscie mi zada¢ patrzac na
ten obraz?”, , Jak myslicie, o czym moze
marzy¢ dziewczynka, siedzgca przy
oknie?”. Dzieci wyrazajg swoje przypusz-
czenia. ,Co to sg marzenia?”, ,Po co s3
marzenia?” Dzieci wyrazajg swoje zdania.
Zastanawiajg sie, czy warto mie¢ marze-
nia, czy marzenia sie spetniaja. Dzieci
otrzymujg kartki z narysowanym, w pra-
wym goérnym rogu, duzym konturem
»chmurki”. Najpierw rysujg w ,,chmurce”
swoje marzenie (na dzis, na jutro, lub ,na
kiedys”). Na pozostatej przestrzeni kartki
rysujg to, co uwazaja, ze jest potrzebne
do spetnienia marzenia. Po wykonaniu
pracy decydujg o dalszych ,losach” wy-
tworu, np.: ,jutro dokoncze”, ,zabiore
do domu”, ,schowam do teczki”,

»,umieszcze na wystawie”, ,porozma-
wiam z innymi”, ,zrobie dzis, co jest moz-
liwe”.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonujg zadanie 16A ,Planujemy kulig”.

Rozmowa zainspirowana ogladaniem
filmu na tablicy interaktywnej ,Co w zi-
mie jedzg sarny i zwierzeta”. Nauczyciel-
ka odwotuje sie do spotkania z lesnikiem
i zapisow na arkuszu (,,Co wiemy”, ,Cze-
go chcemy/mozemy sie dowiedzieé?”).
Dzieci przypominajg zdobyte wiadomo-
Sci. Obserwujg na filmie prace lesnikow
zwigzang z dokarmianiem zwierzat pfo-
wych. Dowiaduja sie o sposobach ukta-
dania ziarna w pasnikach, lizawkach,
ostroznym zachowaniu zwierzat (pto-
chliwos¢ saren). Pytania: ,Co powiemy
o pracy lesnika”, ,Kto chciatby by¢ lesni-
kiem, dlaczego?”. Dzieci konczg zdania:
,Praca lesnika jest...(trudna, odpowie-
dzialna, ciezka, ciekawa..), dlatego, ze..,
,Chciatbym  by¢ lesnikiem, ponie-
waz...(np. lubie zwierzeta). Dzieci otrzy-
mujg kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg
zadanie 17A ,Pasnik”. Pytanie: ,,Co my
mozemy zrobi¢, aby pomdc zwierze-
tom?”.

Zima/Scenariusz 17.
Co robig zwierzeta
lesne zimg?

Plansza demonstra-
cyjna: ,Las zimg —
Pasnik”

Zeszyt ¢wiczen:
17A ,Pasnik”

17B ,,Dokarmiamy
ptaki”
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= Woycieczka do lesniczéwki. Dzieci planujg
akcje ,Pomagamy zwierzetom w zimie”.
Pytanie: ,,Co musimy zrobi¢ po kolei?”.
Nauczycielka umieszcza na tablicy arkusz
papieru z napisem ,,Cel: Pomoc zwierze-
tom”. Nastepnie dzieci obmyslajg spo-
sob realizacji zamierzenia: ,Jak to zrobi-
my?”. Dzieci podajg propozycje, nauczy-
cielka kieruje rozmowe na ustalenia:
zgromadzenie karmy, nawigzanie kon-
taktu z najblizszg lesniczéwka (adres, te-
lefon), zorganizowanie miejsca prze-
chowywania gromadzonych zapaséw
w przedszkolu, opracowanie apelu do
spotecznosci przedszkolnej, data wyjaz-
du, rozmowa z dyrektorem przedszkola
— zapewnienie $rodka podrozy, przygo-
towanie laurki dla lesnika. Dzieci rysuja
lub zapisujg ,.zadania”, naklejajg na ar-
kuszu. Dzielg sie zadaniami: przyklejaja
swoje imie obok rysunku ,zadania”.
Z pomoca rodzicow gromadza w przed-
szkolu rézne rodzaje ziarna, owoce, wa-
rzywa. Podsumowuja dziatania: ,Co byto
wazne, trudne, tatwe?” Przygotowuja
prezentacje: galeria zdje¢ w holu przed-
szkola, na stronie internetowej, notatka
w mediach lokalnych.

. Tworzenie albumu ,Zwierzeta w zimie”.
Pytanie: ,Czy s3 na Swiecie zwierzeta,
ktore lubig snieg?”. Nauczycielka zadaje
zagadke: ,W biatym grubym futrze po
$niegu spaceruje, chetnie w zimnym mo-
rzu sobie ponurkuje”. Nauczycielka wy-
Swietla prezentacje zdje¢ ptakdéw zimuja-

cych
w Polsce (gil, sikorka, gawron, wrdbel,
zieba) i zdjecia zwierzat polarnych

(niedzwiedz, foka, pingwin). Dzieci opisu-
jg wyglad zwierzat. Pytanie: ,Jak myslicie,
czego zwierzeta potrzebujg najbardziej,
aby 2zy¢?” (pozywienia, wody, powie-
trza/tlenu). Dzieci otrzymujg obrazki/
zdjecia zwierzat lesnych, polnych i pta-
kéw zimujgcych w Polsce oraz zwierzat
polarnych (np. z gazet). Wycinaja, segre-
guja, wybierajg dowolne i naklejajg na
kartki. Uktadajg z 29ort foli literowo / wy-
razowej napisy ,sarna”, ,foka”, ,album”,
»ptaki” (pisza na komputerze, drukuj3).
taczg wszystkie kartki w album. Nauczy-
cielka (lub dzieci) wypisuje w wyszuki-
warce internetowej nazwy zwierzat, od-
czytuje niektére informacje (np. sposdb
Zywienia, potrzeba ochrony). Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konujg zadanie 17B ,,Dokarmiamy ptaki”.
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Ksztattowanie
schematu
liczenia

Uczymy sie liczy¢,
dodawac i odejmo-
wad.

Zabawa ,Teatrzyk zwierzat”. Dzieci
z dowolnie wybranego materiatu: plaste-
lina, srodki plastyczne, ,skrzynia skar-
bow” wykonujg postaci zwierzagt. Obmy-
$lajg sposdb umocowania ,zwierzaka”,
aby mozina byto nim manipulowac
w przestrzeni. Dobierajg sie w pary,
grupki, ustawiajg z krzesetek i stolikow
,sceny”, prowadzg rozmowy zwierzat,
np. ,Niedzwiedz polarny spotkat sie z gi-
lem. O czym mogli rozmawiac¢?” Nauczy-
cielka jest uczestnikiem zabawy, wykonu-
je swoje kukietki, rozmawia z dzieémi.
Rozmowa w kregu. Pytanie: ,Jak myslicie,
czy jest mozliwe w naturze spotkanie
réznych zwierzat razem?”.

Tworzenie plakatu ,Podobni”. Pytania: ,,
Co wspodlnego maja ludzie i zwierzeta?”,
,W czym sg podobni ?” Dzieci najpierw
odpowiadajg zgodnie z wtasnym przeko-
naniem. Nastepnie nauczycielka umiesz-
cza na tablicy kolejno piktogramy/napisy,
np.: ,dom”, ,jedzenie”, ,woda”, ,sen”,
»,hoga”, ,reka”, ,nos”, ,oczy”, ,uszy”,
»serce”, ,ubranie”, ,potomstwo”, ,ston-
ce”, ,tlen”. Za kazdym razem pytanie:
,Co o tym myslicie?”. Dzieci wymieniaja
wspolne cechy i potrzeby zwierzat i ludzi,
podajg inne podobieAstwa: ,Ziemia —
wspolny dom”. Przegladajg atlasy zwie-
rzat, obrazy na tablicy interaktywnej. Ry-
suja, wycinaja obrazki z gazet, uktadaja
napisy, segregujg, np.: ,jedzenie, ,,dom”,
,Czesci ciata”. Naklejajg na arkusz papieru
z napisem ,Podobni”.

Plakat umieszczajg na tablicy. Zapraszajg
rodzicow do sali, uzupetniajg informa-
cjami przyniesionymi z domu.

Zabawy z liczeniem zainspirowane wier-

szem H. Szayerowej ,1,2 ..9,10”
(z e-zeszytu). Pytania: ,Czego na Swiecie
jest duzo (mnéstwo), nie umiemy jesz-
cze policzy¢, a co jest tylko jedno?”.
Dzieci wymieniajg, np. duzo drzew,
gwiazd, ziaren piasku, ludzi; jedno jest
storice, moja mama. ,, Co mozemy poli-
czy¢ w kazdym z nas?. Dzieci wymienia-
ja, np. palce, guziki, czesci ciata. ,Czego
mamy po tyle samo?”, ,Czego dzi$ nie

Zima/Scenariusz 18.
Dlaczego warto umieé
liczy¢?

E-zeszyt

Ptyta CD

Zeszyt ¢wiczen:

18A ,Zabawa

w sklep”

18B ,Robimy zakupy”
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uda nam sie policzyé?” (wtosy). , Dlacze-
go warto umiec liczy¢?”. Dzieci wyrazajg
swoje przekonania. Losujg kartoniki
z liczbg kropek, wybierajg z Sali takg sa-
ma ilo$¢ jednakowych przedmiotéw
i ukfadajg na stolikach lub dywanie.
Sprawdzaja wzajemnie. Nastepnie do-
bierajg sie w pary: uktadajg swoje
przedmioty - jeden do jednego, stwier-
dzajg jak jest (tyle samo, mniej, wiecej).
Dzieci trzymajg kartonik liczbowy w re-
ku, nauczycielka wywotuje, np. ,zapra-
szam do kofa dzieci, ktére majg tyle ..”,
,Zapraszam dzieci, ktére razem maja..”.
Zabawa rytmiczno — ruchowa przy pio-
sence ,,Piosenka o matematyce” (z ptyty
CD).

. Zabawy ruchowe z liczeniem. Dzieci
otrzymujg do zawieszenia na szyi kartoni-
ki: z jednej strony piktogram zabawki
»pajacyk”, ,pitka”, ,balon”,, ,auto”, ,klo-
cek”; z drugiej strony liczba kropek — ,je-
den”, ,dwa” itd. np. do o$miu . Na kaz-
dym kartoniku jest jeden obrazek i jedna
liczba kropek. Dzieci taricza w rytm mu-
zyki, na przerwe ustawiajg szeregi we-
dtug kolejnosci ,zabawek” — nauczycielka
pokazuje uktad: ,na pierwszym miejscu
klocek...”. Odmiana zabawy: dzieci nasla-
dujg ruchy zabawek, na przerwe w muzy-
ce ustawiajg sie w ,ciggu liczbowym” —
kazde dziecko przelicza swoje kropki
i staje we wtasciwym miejscu. Na prze-
rwe w muzyce dzieci ustawiajg krzesetka
w rzedy( nauczycielka wskazuje ile krze-
set) i zajmujg miejsca zgodnie z liczbg
kropek na kartoniku. Dzieci zamieniajg sie
kartonikami, powtdrzenie zabaw.

] Zabawa , Otwieramy sklep”. Dzieci przy-
gotowujg zabawe: gromadzg i segregujg
rozne opakowania, uktadajg na pdtkach
wedtug przeznaczenia, np.: produkty spo-
zywcze, stodycze, gospodarcze, zabawki,
kosmetyki itp. Naklejajg kartoniki z ce-
nami (zapis liczbowy od 1 do 10, lub
wiekszy). Ogladajg pienigdze (bilon jed-
no, dwu i piecioztotowy, banknot dziesie-
cioztotowy), odczytujg wartosci. Wycinajg
kserokopie nominatéw z przeznaczeniem
do zabawy: przeliczajg, ustalajg, ile trzeba
jednoztotéwek, aby byta réwnowartos¢
dwu, pieciu i dziesieciu ztotych. W wersji
trudniejszej: dzieci wyznaczajg réwno-
warto$¢ dziesiecioztotéwki dowolnymi
nominatami. Dzieci otrzymuja kartki z ze-
szytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 18A
,Zabawa w sklep”.
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Orientowanie
sie w przestrze-
ni.

Nazywamy i wskazu-
jemy kierunki i miejsce
potozenia przedmio-
tow.

. Zabawa ,Robimy zakupy”. Dzieci operuja
,pieniedzmi”. Otrzymujg z banku” (za-
proszony rodzic —uczestnik zabawy) kilka
ztotych, zgodnie z wtasng decyzjg i w wy-
branych przez siebie nominatach. Zada-
nie:. ,,Zréb zakupy — tak, aby wystarczyto
ci pieniedzy”. Dzieci otrzymujg indywidu-
alne polecenia/zadania, zgodnie z mozli-
wosciami, np.: ,,.zréb zakupy tak, aby byto
cos$ do jedzenia, zabawy i np. zeby zostata
reszta”. Spodjrz do siatki: ,Jakie zakupy?
Co bedziesz robi¢?”. Nauczycielka petni
role ekspedientki: pomaga liczyé, podej-
mowac decyzje. Dzieci dokonujg zakupdw
z rodzicami w realnym sklepie: nauczy-
cielka zawiera umowe z rodzicem, aby
obdarzyt dziecko drobng suma pieniedzy,
dziecko samodzielnie decyduje o zakupie,
ale nie moze przekroczy¢ okreslonej kwo-
ty. Dzieci otrzymujq kartki z zeszytu ¢wi-
czen, wykonujg zadanie 18B , Robimy za-

kupy”.

. Zadania matematyczne. ,Zgadnij ile
w drugiej rece?”. ,Opowiedz sytuacje”.
Dzieci siedzg w kregu. Nauczycielka de-
monstruje rdzne sytuacje, np. pokazuje
w dtoniach rézng liczbe drobnych przed-
miotéw (pie¢, dwa)— dzieci przeliczajg,
pokazujag na palcach. Chowa dtonie
za siebie, po czym otwiera jedng dton.
Pytanie: ,lle schowatam?”. Wyjmuje
z pudetka napis ,parking” i pojedynczo
uktada przed dzie¢mi autka ,resoraki”,
dzieci wypowiadajg kolejno liczby, poka-
zujg na palcach — ile jest. Nauczycielka
zabiera (méwi np. ,odjechaty dwa” — ile
zostato?”). Dzieci odzwierciedlajg sytu-
acje na palcach. Pytanie: ,Jak opowiemy
te sytuacje?”. Dzieci dobierajg sie w pary.
Kazda para otrzymuje okreslong liczbe
guzikéw (6, 8, 10 — do mozliwosci dzieci).
Jedno z dzieci w dowolny sposéb zamyka
w dtoniach guziki. Partner prosi o otwar-
cie dioni prawej albo lewej, liczy guziki,
domysla sie, ile jest w drugiej dtoni.
Wspdlnie sprawdzajg, przeliczajg. Zamia-
na rol.

. Zadania inspirowane wierszem L.J. Kerna
,Dwa rekawy” (z e-zeszytu). Dzieci ilu-
strujg sytuacje z wiersza: podwijajg lewy

Zima/Scenariusz 19.
Jak okreslamy miejsca
w przestrzeni?

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
19A ,Fotel”
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rekaw (krétki), prawy obciggaja (dtugi).
Nauczycielka wydaje polecenia, np. pod- | 19B ,Ustawienie
nie$S prawa reke w gore (potem lews), | mebli”

schowaj ,za siebie”, unies , przed siebie”.
Dzieci dobierajg sie w pary i stajg naprze- | 19C,,Prezent”
ciw siebie. Pytania: ,Dlaczego wasze re-
kawy sg po réznej stronie?” ,Jak trzeba
sie ustawic , aby rekawy byty po tej samej
stronie?”. Dzieci ustawiajg sie jedno za
drugim (zmiana), ponownie stajg naprze-
ciw siebie. Sprawdzajg, zmieniajgc part-
nera. Dzieci w parach siadajg naprzeciw
siebie, kazde unosi prawa reke w bok i in-
formuje kolege: ,,po mojej prawej stronie
jest...Siadajg za soba i powtarzajg infor-
macje. Kazde dziecko bierze krzesetko,
nauczycielka wydaje réine polecenia
ustawienia sie, np. ,stan za krzestem”.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonuja zadanie 19A ,Fotel”.

] Uktadanie obrazka z czesci. Dzieci oglgda-
ja pocztowki ( widokdéwki, kwiaty, kartki
,urodzinowe” dla dzieci). Dobierajg sie
parami, poszukujg podobienstw i réznic
miedzy dwoma obrazkami. Wymieniajg
informacje: czego na obrazkach jest duzo,
czego tyle samo, a co jest tylko jedno.
Wspdlnie omawiajg wybrang pocztowke,
uzywajg okreslern usytuowania przed-
miotéw wzgladem siebie. Nastepnie na-
uczycielka kazdemu dziecku rozcina pocz-
téwke na czesci. Dzieci uktadajg obrazek
w catos¢. Po utozeniu wktadajg do koper-
ty, wymieniajg sie z innymi dzieémi. Dzie-
ci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konujg zadanie 19C ,,Prezent”.

= Cwiczenie: ,,Dyktando ruchowe”.

Nauczycielka przedstawia dzieciom pro-
blem: , Potrzebne jest nam jak najwiecej
miejsca w sali do ¢wiczen ruchowych. Co
mozemy zrobi¢?”. Dzieci podajg propozy-
cje, przestawiajg meble, porozumiewaja
sie, uzywajgc okreslen potozenia przed-
miotéw w przestrzeni. Dzieci wykonuja
rézne ruchy i przemieszczajg sie w prze-
strzeni zgodnie z poleceniami. Nauczy-
cielka kieruje krokami dzieci i uwaga tak,
aby chodzity: do przodu, do tytu, w bok
za prawg (lewa) reka , liczyty kroki; okre-
Slaty co jest nad gtowg, za plecami, pod
nogami, przed nimi. Dzieci dobierajg sie
parami: wydajg sobie nawzajem polece-
nia, zmiany w parach.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonujg zadanie 19B , Ustawienie me-
bli”.
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Stosowanie za-
sad prowadze-
nia rozmow

i dialogu.
Przestrzeganie
norm spotecz-
nych.

Potrafimy stuchac
i rozmawiac ze soba.

Wykonywanie gwiazdek z figur tréjkata
w dwach kolorach. Nauczycielka pokazu-
je gotowgq gwiazdke. Pytanie: ,Co jest po-
trzebne, abyscie wykonaty takie same?”.
Dzieci otrzymujg kartki z narysowanym
konturem figury. Wycinaja dwa tréjkaty
rownoboczne. Naklejajg je na siebie tak,
aby byty odwrécone w stosunku do siebie
(pierwszy wierzchotkiem do gory, drugi
na nim - wierzchotkiem w dét). Wykonuja
dowolng ilos¢ gwiazdek. Nauczycielka
przedstawia problem: , W jaki sposéb za-
wiesimy swoje gwiazdki na wspdlinej,
dtugiej wstazce, aby wykorzysta¢ do de-
koracji Sali?”. Dzieci zgtaszajg pomysty
umocowania gwiazdek (np. przypiecie
spinaczem, wykonanie  dziurkaczem
otworu i przewigzanie wstazeczka). Obja-
$niajg i pokazujg w przestrzeni miejsce
zawieszenia wstazki (,nad stotami”, nad
dywanem”). Dzieci mocujg gwiazdki na
wstgzce zgodnie z wtasnym pomystem.
Wspdlnie ustalajg miejsca zawieszenia
dekoracji.

Rozmowa inspirowana opowiada-
niem(zmyslona historyjka). Nauczycielka
opowiada krétka historyjke o ktdtniach
i nieporozumieniach w grupie przed-
szkolnej, zwigzanej z zabawami dzieci
i przykrej z tego powodu atmosferze. Od-
stania plansze demonstracyjng ,W przed-
szkolu — zgodne zabawy”. Pytania: ,Czy
ten obraz przedstawia sytuacje
z opowiadania?”, ,Jak myslicie, co sie po-
tem wydarzyto w grupie z opowiadania,
ze zaszta taka zmiana?”. Dzieci wypowia-
dajg rdine przypuszczenia. Nauczycielka
odwotuje sie do doswiadczen wtasnej
grupy. Pytania: ,Jak u nas jest?”, ,Kiedy
jest zgoda i mito?”, ,,Co jest potrzebne?”.
Dzieci przypominajg, ze zgoda wymaga
wspodlnej rozmowy, wzajemnego wystu-
chania racji. Rundka na koniec dnia: Dzie-
ci wypowiadaja sie konczac zdanie: ,,Dzi$
byto mito, gdy..”,

Zabawy ruchowo - rytmiczne z wykorzy-
staniem rymowanek:

Zabawa 1). ,Rozmowa wazna rzecz, kon-
flikty precz”. Dzieci dobierajg sie
w pary. Siadaja skrzyznie naprzeciw sie-

Zima/Scenariusz 20.
Dlaczego warto poro-
zumiewac sie

z innymi?

Plansza demonstra-
cyjna:

»W przedszkolu —
Zgodne zabawy”

Zeszyt ¢wiczen:
20A ,Urodziny”

20B ,,Identyczny ob-
razek”
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bie.  Wypowiadajg tekst sylabami
i wykonujg rytmicznie ruchy: uderzenie
o wilasne uda, klasniecie w swoje dtonie,
uderzenie w dionie kolegi. Powtdrzenie
zabawy ze zmiang par.

Zabawa 2). ,Jak rozmowa, to rozmowa,
stucha¢ trzeba innych. Kto nie stucha
i przeszkadza, ten jest zawsze winny!”
Dzieci w parach taczg skrzyznie rece (jak
do tanca). Wedrujg po Sali, skandujac
rymowanke:

po pierwszym zdaniu wykonujg zwrot
w przeciwng strone. Powtdrzenie zabawy
ze zmiang par. Dzieci otrzymujg kartki

z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 20B
,ldentyczny obrazek”.

. Zabawa ,Tron”. Dzieci podzielone loso-
wo na grupki. Kazda grupka siada
w kregu. Miedzy sobg ustawiajg krzeset-
ko. Na krzesetku papierowa korona.
Dzieci kolejno zajmujg miejsce ,na tro-
nie” i formutujg wypowiedz: ,,Bardzo lu-
bie..”. Dzieci powtarzajg zabawe ze
zmiang zespotéw, formutuja wypowiedzi
,Bardzo nie lubie..”. Stuchacze mogg za-
dawac pytania. Po zabawie — ,Rundka” —
dzieci dzielg sie odczuciami: co byto
trudne, co tatwe w zabawie, czego mu-
simy sie nauczy¢. Otrzymujg kartki z ze-
szytu C¢wiczen, wykonujg zadanie 20A
,Urodziny”.

] Zabawy w role. Nauczycielka wyktada na
dywan pudetka z akcesoriami
do zabawy tematycznej, np. ,Fryzjer”,
,Gospodarstwo domowe”, ,Teatr”, ,Le-
karz”. Dzieci zagladajg do pudetek, nazy-
wajg przedmioty”, okreslajg mozliwy te-
mat zabawy. Dobierajg sie w grupy, usta-
lajag miejsce zabawy. Po zabawie ,Rund-
ka” — dzieci wypowiadajg swoje odczucia
i emocje zwigzane z przebiegiem zabawy.
Uzywajg okreslen ,Byto wesoto, gdy...”,
,,Byto smutno, przykro gdy...”. Dzieci wy-
ciggaja wnioski: aby zabawa sie udata,
konieczne jest porozumienie, zgoda.

] Zabawy z wykorzystaniem kostek do
gier.

Zabawa 1).Dzieci dobierajg sie w pary.
Kazda para otrzymuje  woreczek
z zetonami i dwie kostki. Jedno dziecko
rzuca kostki, przelicza ilos¢ kropek infor-
muje ,ile jest”. Drugie dziecko ustawia
odpowiednig ilos¢ zetondw. Wspdlne
sprawdzanie, czy sie zgadza. Zamiana rél.
Zabawa 2). ,,Wygibasy”. Dzieci otrzymuja
plansze: duzy arkusz papieru podzielony
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Dociekanie, po-
szukiwanie za-
leznosci

Uczymy sie stawiac
pytania.

na osiem podl. W kazdym polu naklejone
sg kropki w uktadzie kostkowym, liczba
»,jeden” i ,dwa” jest powtdrzona. Dzieci
dobierajg sie w grupki, ustalajg kolejnos¢
udziatu w grze. Grajacy odzwierciedla
liczbe wyrzuconych oczek ustawiajac sie
na planszy nogami i rekoma, np.: ,trzy” —
to noga na ,jeden” i reka na ,dwa” (wy-
gibas) - moze wybrac¢ jedno pole lub
dzielac liczbe na sktadniki —wskazuje dwa
lub trzy pola.

Rozmowa zainspirowana wierszem E.
Wasniowskiej ,,Dlaczego?” (z e-zeszytu ).
Dzieci probuja odpowiadaé¢ na pytania,
odkrywajg, ze s3 wyrazy o jednakowym
brzmieniu, ale przedmioty o réznym zna-
czeniu, np: ,nosek” buta i nosek dziecka.
Zastanawiaja sig, dlaczego tatwiej jest py-
tania stawia¢ niz na nie odpowiadad.
Dzieci formutuja dowolne pytania. Na-
uczycielka wyktada na stolik obrazki
i przedmioty, w ktérych nazwy sg takie
same, a znaczenie inne, np.:,zebra- zwie-
rze i pasy na jezdni”, ,kotki — zwierzaki
i na wierzbie”, ,,zamek — budowla, suwak
do ubran, zamek do drzwi”, ,myszka —
zwierze, do komputera i gumka do Scie-
rania”, ,ziemia — planeta i gleba”, ,,pgczki
— ciasto i na drzewie”, ,klucz — do drzwi
i klucz ptakéw”. Dzieci tgcza rysunki
i przedmioty w pary, dzielg stowa na sy-
laby, ukfadajg zdania z wykorzystaniem
potaczen wyrazéw, np.: ,kotek wszedt na
drzewo i powachat kotki”, ,zebra przeszta
przez zebre”. Wykorzystujg obrazki
i przedmioty jako inspiracje do pracy pla-
stycznej.

Zabawy badawcze: Zabawa 1). Nauczy-
cielka dzieli dzieci na mniejsze grupki.
Dzieci otrzymujg pojemniki z przedmio-
tami do zabawy: pudetka od zapatek (pu-
ste i wypetnione plasteling) opakowania
po kremach réznej wielkosci, auta ,reso-
raki” duze i mate, klocki (drewniane, pla-
stikowe), pitki (pingpongowe, inne), kulki
metalowe, drewniane listewki o szorst-
kiej i gtadkiej powierzchni. Z listewek
i klockéw dzieci budujg rownie pochyte
(wysokie, niskie). Ogladajg przedmioty,
poréwnujg ciezar. Pytania: ,Jak myslicie,
ktory przedmiot zjedzie najdalej, najbli-
zej, dalej niz/blizej, ktéry sie potoczy,
a ktéry zsunie?”, ,,Czy kulka sie tylko to-

Zima/Scenariusz 21.
Czego uczymy sie
stawiajac pytania?

E-zeszyt
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czy, czy w czasie toczenia tez obraca
sie?”. Dzieci stawiajg hipotezy. Po zaba-
wie dzieci siadajg w kregu — dzielg sie
swoimi spostrzezeniami, podsumowujg
doswiadczenia. Ustalajg, od czego ich
zdaniem zalezato tempo i dtugos¢ drogi
przedmiotéw. Nauczycielka prowokuje
do pytan i dzielenia sie watpliwosciami.
Zabawa 2) Dzieci otrzymujg gumki
,myszki”, ktére nasladujg auto. Przesu-
wajg je po suchym blacie stotu, po czym
nagle zatrzymujg ,hamujg”. Nazywajg
odczucia. Nauczycielka pociera blat stotu
mokrg gabka. Pytanie: ,Jak myslicie, jak
teraz gumka ,,zahamuje”? Dzieci poréw-
nujg zachowanie gumki, wyciggajg wnio-
ski: na mokrej nawierzchni guma ,$lizga
sig”,

Na mokrych nawierzchniach pojazdy ma-
jg utrudnione hamowanie. Nauczycielka
inicjuje rozmowe w kregu. Pytania: , Cze-
g0 uczymy sie stawiajgc pytania?”.

Dzieci wypowiadajg wtasne zdania, poda-
ja przyktady.

- Rozmowa zainspirowana pytaniami: ,Co
to jest sukces?”, ,Skad sie bierze?”, ,Czy
to od czegos zalezy?”. Dzieci dzielg sie
swojg wiedzg. Nauczycielka kieruje roz-
mowe na stwierdzenia: praca, wysitek,
cel, marzenia, uczenie sie, nabywanie
nowych umiejetnosci, cierpliwos¢. Dzieci
wymieniajg znane osoby, np.: sportowcy,
artysci. Pytanie: ,Kiedy my w przedszkolu
osiggamy sukcesy?” Kazde dziecko chwa-
li sie swoimi osiggnieciami: ,kiedys nie
umiatem, teraz potrafie, najlepiej
umiem”. Dzieci tworzg z dowolnego kolo-
ru kartek do rysowania ,ksigzeczke”. Na-
dajg tytut: ,Moje sukcesy” (wybierajg go-
towy kartonik z napisem, tworzg samo-
dzielnie
z wykorzystaniem komputera). Rysujg
zgodnie z wtasng decyzjg ,swoje osig-
gniecia”. Nauczycielka wzmacnia samo-
ocene dzieci (przypomina wysitek, zmia-
ny/efekty. Dzieci umieszczajg prace
w swoim portfolio, przeglgdajg zawarte
prace, decydujg, jak uporzgdkowac ina-
czej (np. z dziatu ,Jeszcze nie umiem/ nie
potrafie” do dziatu ,To umiem”).

] Wywiad z ciekawymi ludzmi. Pytanie:
,Czy tylko stawni ludzie osiggajg sukce-
sy?” Nauczycielka sugeruje zaproszenie
0s6b z lokalnego Srodowiska: prezydent
miasta, biznesmen, uczen. Dzieci uktadajg
zdania do tresci zaproszenia, przygoto-
wujg liste pytan, np.: ,,Czym sie zajmuje,
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Rozumienie po-
trzeby prze-
strzegania, re-
spektowania za-
sad bezpieczen-
stwa

Dbamy o wtasne bez-
pieczenstwo podczas
zabaw.

na czym polega praca?”, ,,Czy ma sukcesy
?”, ,0d czego zalezaty sukcesy?”,
,Czy tatwo osigga sie sukces?”, ,Kto po-
maga w osigganiu sukcesow?”, ,Jakie ma
wazne rady dla przedszkolakéow?”. Dzieci
przygotowujg magnetofon, aparat foto-
graficzny, laurki z podziekowaniami. Or-
ganizujg przestrzern Sali, aby rozmowa
odbyta sie w mitej atmosferze. Porzagdku-
ja z nauczycielka (przy pomocy rodzicow)
zebrane materiaty, np. tworzg folder ze
zdjeciami, umieszczajg nagranie wywiadu
w wyznaczonym folderze.

Rysowanie  zainspirowane rozmowa:
»,Chciatbym kiedys ..” Dzieci opowiadajg,
co chciatyby kiedys$ osiagngé. Otrzymuja
do wyboru kolorowe kartki: z narysowa-
ng w goérnym prawym rogu chmurka;
z narysowanymi po przekatnej ,,schoda-
mi”; z narysowang po przekatnej strzatkg
oraz czyste kartki. Dzieci mogg wybraé
dowolng ilos¢ kartek. Prace dzieci zano-
szg do domu, opowiadajg o swoich celach
rodzicom. Rodzice wspdlnie z dzieckiem,
na odwrocie kartki, rysujg lub pisza:
»Trzeba bedzie...” . Dzieci przynosza pra-
ce do przedszkola, opowiadajg nauczy-
cielce i wzajemnie w parach lub w grup-
kach.

Rozmowa inspirowana planszami demon-
stracyjnymi ,, Zabawy zimowe- bezpiecz-
ne”, ,Zabawy zimowe- niebezpieczne”.
Pytania: ,,Czym sie rdznig przedstawione
sytuacje?” ,Jakie zagrozenia dostrzega-
cie?”. Dzieci: opisuja niewtasciwe zacho-
wania przedstawione na obrazie, przewi-
dujg skutki — ,co sie moze sta¢, gdy...”,
wypowiadajg przestrogi pod adresem
,rysunkowych dzieci” — nauczycielka za-
pisuje, drukuje, umieszcza na tablicy, do-
daje napis ,,NIE!”. Dzieci odczytujg wyrazy
z obrazkéw do globalnego czytania: nar-
ty, sanki, batwan. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg zadanie 22A
»Zimowy obrazek”.

Rysowanie (wycinanie z gazet ) pojazdow
ratowniczych/ interwencyjnych. Nauczy-
cielka wyktada na dywanie rozsypanke
cyfrowg (tylko cyfry znajdujgce sie
w numerach alarmowych), kartoniki
z numerami alarmowymi, wycinki z ga-

Zima/Scenariusz 22.
Jak dbac o bezpie-
czenistwo witasne

i innych?

Plansze demonstra-
cyjne: ,Zabawy zi-
mowe — bezpieczne”

,Zabawy zimowe —
niebezpieczne”

Obrazki do globalne-
go czytania

Zeszyt ¢wiczen:
22A ,Zimowy obra-
zek”

22B ,Batwankowe
Kapelusze”
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zet, kartki, kredki/pisaki. Pytania: ,Jak
myslicie, jakie zadanie wam proponu-
je?”, ,Co o tym juz wiemy?”, ,Dlaczego
o tym rozmawiamy ponownie?”. Na-
uczycielka kieruje rozmowe na niebez-
pieczestwa zabaw zimowych, koniecz-
no$¢ przypominania o waznych spra-
wach. Dzieci przegladaja kartoniki z réz-
nym uktadem cyfr (numery alarmowe)
rozsypanke cyfrowg. Wyszukujg gotowe
numery alarmowe lub uktadajg z cyfr.
Naklejajg na wybrany/narysowany po-
jazd.

] Wykonujg wspdlny plakat ,Nasi ratowni-
cy”. Opowiadaja, w jakich sytuacjach
mozemy korzysta¢ z numerdéw alarmo-

wych.

] Tworzenie kontraktu , Bezpiecznie i przy-
jemnie bawimy sie na $niegu”. Pytanie:
,Kiedy w czasie zabaw na sSniegu bywa
nam smutno i zle?”. Dzieci wymieniajg
swoje odczucia i uwagi. Nauczycielka no-
tuje na karteczkach okreslenia sytuacji
nieakceptowanych przez dzieci, przypina
do tablicy porzadkujgc. Dzieci ustalaja,
jakich sytuacji jest najwiecej. Pytanie:
,Jak myslicie, dlaczego tak jest?”, Dzieci
probujg znalez¢ przyczyne. Nauczycielka
kieruje rozmowe na konieczno$¢ empatii
(,Czy ty chciatbys aby...?) i prawo kazde-
go do odmowy nieakceptowanej zabawy,
np. obrzucania sie $niezkami w twarz,
przewracania, na $nieg. Dzieci formutujg
zdania do kontraktu, odnoszg sie do za-
pisow na tablicy (nauczycielka zapisuje
zdania, na komputerze, w postaci infor-
macji pozytywnej, np. pomagamy sobie
wsta¢ ze $niegu, rzucamy kulkami. Na-
uczycielka drukuje zapisy. Dzieci nakleja-
jg zdania na arkusz papieru z napisem
,Kontrakt”,  uzupetniaja  rysunkami.
Umieszczenie pracy w szatni.

] Zabawy na S$niegu. Przed wyjsciem na
podworko dzieci proponujg sposob za-
baw na sniegu. Pytanie: ,Jak inaczej mo-
zemy zorganizowac zabawy
na sniegu?” Lepienie: ,kulkowego we-
za”, ,domku dla batwana”. Rzuty $niez-
kami”: do zawieszonej na drzewie obre-
czy, do ustawionego na wysokosci
przedmiotu ,Kto wceluje?”, ,Kto stra-
ci?,” .Konkurs na rzezbe ,Krdélowa snie-
gu”. Chody i biegi: wydeptywanie jak
najbardziej kretych i dtugich Sciezek,
biegi po Sciezkach. Dzieci otrzymujg kart-
ki zeszytu ¢éwiczen wykonujg zadanie 22B
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Planowanie
i realizowanie
wiasnych po-
mystéw.

Tworzymy wspolny
projekt.

»Batwankowe kapelusze”.

Wywiad z policjantem. Nauczycielka
informuje dzieci o wycieczce na posteru-
nek policji. Nawigzuje do wspdlnych
rozméw w przedszkolu o bezpieczen-
stwie, dzieci podsumowujg: ,Co juz
wiemy, na ten temat”. Pytanie: ,Czego
chcielibysmy sie dowiedzie¢ od policjan-
ta?”, ,0 co chcemy zapytac?”. Nauczy-
cielka ukierunkowuje rozmowe na spra-
wy bezpieczenstwa dzieci zimg. Dzieci
formutuja pytania do wywiadu, np.: ,Czy
zdarzaty sie wypadki dzieci podczas za-
baw na sniegu?”, ,,Co byto przyczyng?,
,Jakich rad nam udzieli policjant?”. Po
powrocie do przedszkola dzieci dyktujg
nauczycielce zapamietane informacje (do
wydrukowania), wykonuja rysunki z wy-
korzystaniem komputera, wykonuja ksia-
zeczke ,,Bawimy sie bezpiecznie”.

Rozmowa zainspirowana bajkg do reali-
zacji przedstawienia ,Jarzebinka” (z e-
zeszytu). Nauczycielka ponownie czyta
bajke. Pytania: ,0 co chciatybyscie zapy-
taé, a co wigze sie z trescig bajki?”, ,Co
waszym zdaniem byto wazne i madre
w tej bajce. Dlaczego?”, ,Czy jest co$, co
wam sie nie podoba. Dlaczego?”, ,Czego
moglibysmy sie nauczy¢ od bohateréw
bajki. Dlaczego to jest wazne?”. Dzieci
wyrazajg swoje zdanie, argumentujg,
uzywajg sformutowan: ,dlatego, ze..”,
,dlatego, bo..”, ,poniewaz”. Pytanie:
,Dlaczego Jarzebince przytrafita sie zta
przygoda?”. Dzieci wyciggaja wnioski:
nie wolno stuchaé, gdy kto$ namawia do
ztego. Nie otwieramy drzwi nieznajo-
mym. Dzieci wykonujg ilustracje do tre-
Sci bajki: nauczycielka wyktada na dywan
osiem duzych kartek (np. potowa arku-
sza papieru). Na kartce jest cyfra i napis
nawigzujacy do zdarzen w tresci bajki,
np. kartka: 1. ,Pomoc babki Oleny”; 2.
,Babka i wnuczka”; 3. ,Jarzebinka i zwie-
rzeta”; 4. ,larzebinka i wilk” itd. Dzieci
uktadajg kartki wedtug chronologii zda-
rzen. Dobierajg sie w pary/grupki, losujg
kartonik z cyfra, wybierajg dowolne
srodki plastyczne, ilustrujg dane zdarze-
nie. Kolejno opowiadajg przedstawione
historie, odtwarzajg tres¢ bajki. Dzieci
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przypinajg prace klamerkami na tasiem-
ce, zawieszajg w przestrzeni Sali.

= Tworzenie na temat ,Uczucia”. Nauczy-
cielka odwotuje sie do tresci kolejnych
zdarzen przedstawionych na pracach
dzieci. Pytania: ,Jak myslicie, co czuta ja-
rzebina, gdy kto$ potamat jej gatezie?”,
,Jak sie czuta, gdy babka naprawita szko-
de?”, ,Jak nazwiemy uczucia innych po-
staci z kolejnych zdarzen?”. Dzieci nazy-
wajg uczucia. Pytania: ,Jak mozna przed-
stawi¢ strach/lek/smutek, rados$¢ / zado-
wolenie. ,Kiedy bohaterom bajki towa-
rzyszyty takie uczucia?”. Dzieci poruszajg
sie po Sali przy muzyce, na przerwe na-
$ladujg ruchem i mimika emocje postaci
okreslonej przez nauczycielke, np. ,babka
szuka wnuczki”, ,babka przed przeszkodg
(morze). Dzieci obmyslajg inne sposoby
zilustrowania uczué, wybieraja dowolne
srodki ekspresji: plastyczne, muzyczne,
stowne. Prezentujg pomysty w grupie.
Nauczycielka podkresla, ze to samo mo-
zemy wyraza¢ w rézny sposob (stowem,
obrazem, gestem, diwiekiem). Kazdy
sposéb jest inny i ciekawy.

. Zabawa w role. ,Préba przedstawienia”.
Dzieci decydujg, kim (czym, np: géra, mo-
rzem ) z bajki chciatyby by¢ w inscenizacji.

Wybierajg z wczesniej przygotowywa-
nych akcesoriéw (walizka) rézne przed-
mioty, dobierajg inne, charakteryzujg sie.
Prezentuja ,role” w grupie, wypowiadajg
teksty z tresci bajki. Nauczycielka zacheca
do tworzenia wypowiedzi danej postaci,
inaczej niz w bajce. Nauczycielka wciela
sie w role, ktdrej dzieci nie wybraty. Po-
kazuje emocje ruchem, gtosem, aby zain-
spirowac¢ i zacheci¢ dzieci do $miatych
dziatan. Nauczycielka inicjuje opowiesé,
dzieci wtaczajg sie, petnigc swoje role.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonuja zadanie 23A , Kukietka”.

] Rozmowa z wykorzystaniem tablicy
,Gwiazda pytan”. Pytanie: ,Co jeszcze
musimy zrobi¢, aby inscenizacja byta go-
towa na wyznaczony czas?”. Dalsze pla-
nowanie dziatan, zaznaczenie w kalenda-
rzu. Ustalenie odpowiedzi na pytanie
,Kto?” — podjecie zadania dla siebie
w inscenizacji (dzieci mogg podejmowac
te same role). Dzieci piszg na komputerze
swoje imiona, nauczycielka drukuje dla
kazdego kartke z imieniem, dzieci zazna-
czajg w dowolny sposdb ,role”. Umiesz-
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czajg na tablicy, zastanawiajg sie, czy
wszystkie role sg ,,obsadzone”, co zrobi¢
w przypadku brakujacej roli. Dzieci z na-
uczycielkg wyswietlajg na tablicy interak-
tywnej obrazy, np. jarzebiny, lasu jako tto
do inscenizacji.

= Inscenizacja bajki ,Jarzebinka” dla mtod-
szych dzieci w przedszkolu. Pytanie: ,Co
musimy zrobi¢, aby wystawi¢ przedsta-
wienie dla gosci?”. Dzieci ustalajg kolej-
no$¢ czynnosci. Dzielg sie rolami. Prze-
prowadzajg wywiad, ile ,maluchéw”
przyjdzie na przedstawienie, aranzujg
przestrzen Sali — liczg krzesetka, ustawiajg
w rzedach. Po przedstawieniu, rozmowa:
dzieci wyrazajg swoje odczucia — co im sie
podobato, co chciatyby zrobi¢ inaczej przy
prezentacji dla bab¢. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zada-
nie 23B,, Teatr — réznice”.

Analizowanie
i ocenianie po-
stepowania po-
staci literackich = Rozmowa zainspirowana bajkg S. Michat- | Zima/Scenariusz 24.
kowa ,Nie ptacz koziotku” (z e- Dlaczego warto
zeszytu).Nauczycielka przypina do tablicy | miec przyjaciét?
sylwety zwierzat z bajki. Odwotuje sie do
wyobrazni dzieci: ,Gdybyscie spotkaty ko- | E-zeszyt
ziotka, jakie pytania zadatybyscie mu?”.
,Jakie pytania zadatybyscie wilkom i pozo- | Zeszyt ¢wiczen:
statym zwierzetom?”. ,,Co byto przyczyng | 24A ,Bajki”
problemu koziotka?”, , Co powiemy
o zachowaniu zwierzat?”. Dzieci stawiajg | 24B,Serce”
pytania, udzielajg kolejno odpowiedzi.
Oceniajg postepowanie bohateréw w ka- | 24C ,Czekolada”
tegoriach ,dobre”, ,zte”. Interpretuja
przystowie ,Dobrych przyjaciét poznaje sie | 24D ,Dobrei zte
w biedzie”. Dzieci z pomocg nauczycielki | postepowanie”
uktadajq z liter napis ,dobre”, ,zte”
i umieszczajg przy obrazkach. Dzieci
otrzymujqg kartki z zeszytu éwiczen, wyko-
nujg zadanie 24A ,Bajki”.

Wybieramy dobro.

. Praca plastyczna ,Dobre postepowanie”.
Nauczycielka zacheca dzieci do pozytyw-
nego moéwienia o sobie. Kazde dziecko
wymienia dowolng sytuacje ,dobrego za-
chowania” w przedszkolu, w domu, na
ulicy, na placu zabaw”. Nastepnie dzieci
za pomocg wybranych srodkow plastycz-
nych przedstawiajg swoje opowiesci. Pra-
ce zanoszg do domu. Rodzice otrzymujg
zadanie (list nauczycielki) opracowania
ylaurki” dla dziecka. Dzieci przynoszg pra-
ce z laurkami do przedszkola, wspdlnie
ogladajg, umieszczajg w swoim ,portfo-
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lio”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 24C ,Czeko-
lada”.

= Zabawa konstrukcyjno — tematyczna
osnuta na tresci bajki ,Nie ptacz koziot-
ku”. Nauczycielka umawia sie z dzie¢mi,
Ze na czas zabawy mogg zmienic¢ aranza-
cje sali. Dzieci zagospodarowujg prze-
strzen, wykorzystujgc stoliki, krzesetka,
inne materiaty: tkaniny, tekturowe rolki,
itp. Tworzg ,wyspe koziotka’, budujg
,tratwe”, przygotowujg ,uczte dla przy-
jaciot koziotka”. Podejmuja rdine role
i zadania. Po zabawie, dzieci rozmawiajg
o efektach: , Co podobato sie, byto mite,
przyjemne, ciekawe?”, ,Co byto trud-
ne?”., ,Dlaczego?”. Dzieci proponujg no-
we/wazne zapisy do tablicy ,Nasze umo-
wy”, regulujgce zgodne wspdtdziatanie
w grupie.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonuja zadanie 24B,,Serce”.

] Gra z kostka. Nauczycielka organizuje
zajecie w grupie lub tworzy mniejsze ze-
spoty. Dzieci otrzymujg arkusze papieru,
napisy ,start”, ,wyspa”, ,meta”, tektu-
rowe szablony do odrysowania stacji (ko-
lejne pola), kolorowe kartki z zaznaczo-
nymi piktogramem i opisem zadan —
»przeszkody” (np.: ,musisz czekaé — tra-
cisz kolejke”, ,podskocz pie¢ razy na jed-
nej nodze”), pisaki/mazaki, duze kostki.
Naklejajg napisy po przeciwnej stronie
arkusza, rysujg droge do wyspy za po-
mocg szablonéw. W wybranym miejscu
naklejajg , przeszkody”. Dzieci same ob-
myslaja tres¢ przeszkdéd lub korzystajg
z propozycji nauczycielki.

= Tworzenie albumu , To ja “Wiem, umiem,
potrafie, lubie”. Dzieci otrzymujg kartki
z piktogramami, np.: ,litery”, ,cyfry”,
,lupa —zainteresowania”, , dtonie — potra-
fie” oraz: rozsypanke literowo —cyfrowa,
obrazki/wycinki z gazet (zwigzane z przy-
rodg, sportem, teatrem, sprzetem elek-
tronicznym itp.), kartki do rysowania i na-
rzedzia pisarskie. Na dowolnie wybranych
kartkach dzieci rysujg lub wklejg , infor-
macje” o sobie, np.: ,te litery i cyfry
znam”, ,uktadam wyrazy”, ,potrafie ko-
rzysta¢ z komputera”, ,,wiem o zwierze-
tach”, ,umiem graé¢ w pitke”, ,potrafie
zrobi¢ wiatrak” itp. Dzieci do albumu do-
taczajg prace plastyczng wykonang na
poprzednich zajeciach ,Jestem dobry,
bo..”. W dowolny sposéb tgczg kartki.
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Rozwijanie
postawy przed-
siebior-czosci

Oszczedzamy, bo
warto.

Dzieci zabierajg album do domu. Wspdl-
nie z rodzicami wybierajg swoje zdjecie,
wykonujg oktadke do albumu.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonujg zadanie 24D ,Dobre i zte po-
stepowanie”.

Rozmowa zainspirowana obrazami ,Se-
gregator odpaddéw — papier”, ,Las” Na-
uczycielka wyswietla na tablicy interak-
tywnej obraz lasu. Na tablicy sciennej
umieszcza obrazek segregatora na pa-
pier. Dzieci spontanicznie wypowiadaja
swoje uwagi na temat obrazkéw. Pytania:
»Czy kto$ domysla sie, dlaczego pokaza-
tam te dwa obrazki razem?”, ,Skad bierze
sie papier?”. Dzieci dzielg sie swojg wie-
dza. Nauczycielka pokazuje plansze de-
monstracyjng ,Skad sie bierze papier”.
Pytanie: ,, 0 co chciatybyscie zapyta¢, pa-
trzac na ten obraz?”. Dzieci stawiajgq py-
tania. Nauczycielka wspdlnie z dzie¢mi
wyjasnia etapy powstawania papieru. Py-
tanie: ,,Co sie stanie, jesli na Swiecie za-
braknie lasu?” Dzieci wyrazajg przypusz-
czenia.

Nauczycielka recytuje wiersz F. Kobryn-
czuka ,Las” (z e-zeszytu). Dzieci wycigga-
ja wniosek: chronimy lasy oszczedzajac
papier i segregujgc odpady do ponowne-
go przetworzenia (recykling).

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen,
wykonujg zadanie 25B ,Kosmos -
réznice”.

Wywiad z P. Dyrektor przedszkola.
Nauczycielka zadaje dzieciom pytanie:
»Skad sie wziety kartki w kaciku plastycz-
nym, zabawki i inne przedmioty z ktérych
korzystamy?”. Dzieci przygotowujg pyta-
nia do wywiadu z dyrektorem przedszko-
la, np.: ,,Skad biorg sie pienigdze na zaku-
py do naszej sali?”, ,Czy kartki do ryso-
wania duzo kosztujg?”, ,Czy mozie za-
brakng¢ pieniedzy na zakupy kartek
i zabawek?”, ,W jaki sposdb Pani oszcze-
dza papier?”. Dzieci otrzymujg , makula-
ture” (koperty z korespondencji, paski
papieru z niszczarki) do wykorzystania
w zabawach i pracach plastycznych. P.
Dyrektor wspdlnie z dzie¢mi rozwigzuje
problem technikg ,drzewka decyzyjne-
go”: informuje dzieci o mozliwosci wyda-
nia pewnej kwoty pieniedzy na zakup
»albo kartek papieru, albo nowej gry”.
Dzieci analizujg ,za i przeciw” kazdego

Zima/Scenariusz 25.
Dlaczego nalezy
oszczedzac papier?

Plansza demonstra-
cyjna ,,Skad sie bie-
rze papier?”

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
25A ,,Budujemy rakie-
te"

25B ,,Kosmos — rozni-

”

ce
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wyboru, podejmujg wspdlng decyzje
(wiekszo$¢ gtoséw) o przedmiocie zaku-
pu, np. bedziemy oszczedniej gospoda-
rowa¢ kartkami (mozemy wykonywac
prace na tekturkach z kartondéw, gaze-
tach) wybieramy gre. Dzieci przegladaja
zawartos¢ potki w , kaciku plastycznym”,
sprawdzaja ,jak jest, zaglgdajg do kosza
na smieci.

= Zabawy konstrukcyjno — plastyczne
z wykorzystaniem gazet i makulatury.
Dzieci wczesniej, z pomocg rodzicéw,
gromadza w sali gazety. Nauczycielka wy-
ktada na dywan posegregowane papiery.
Pytanie: ,Kto ma pomyst na zabawke
z wykorzystaniem papieru?”. Propozycje
nauczyciela: 1).Dzieci z gazet wykonuja
rulony, sklejaja za pomoca tasmy. Z wy-
konanych ,rurek” tworza figury, np.
ksztatty kwadratéw, tacza je w dowolne
kompozycje, np. szkielet szescianu. We
wnetrzu figur zawieszajg papierowe skta-
danki: ,statki”, ,, samoloty”, ,kwiaty”. Fi-
gury jednowymiarowe zawieszaja
na przeciggnietych tasiemkach pod sufi-
tem. 2). Dzieci najpierw ,,zgniatajg” ptasz-
czyzny gazet wzdtuz, nastepnie ,skreca-
j3”, by byty zwarte, sklejajg tasmg korice;
inne gazety sktadajg w ,harmonijke”,
formujg ksztatty, np. zwierzat, postaci.
Organizujg wystawe dla rodzicéw. Pyta-
nie: ,,Co zrobimy z wytworami po likwida-
cji wystawy?” (gromadzimy makulature,
odnosimy do punktu skupu. ). Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konujg zadanie 25A ,,Budujemy rakiete”.

] Zabawy ruchowe z wykorzystaniem ga-
zet. Na podtodze roztozone sg gazety.
Nauczycielka snuje opowiesé o pogodzie.
Dzieci wykonujg biegi —,omin katuze”,
podskoki- ,krople deszczu”, przeskoki —
»przeskocz katuze”, siad skrzyzny - sktony
boczne - ,ptyniemy tédka”, stanie na
jednej nodze ,powddz”, wywotujy”
wiatr” potrzasajgc gazetami, wykonuja
rzuty i chwyty — zgniatajg gazete w ,kulki
Sniegu”. Dzieci po skonczonej zabawie
przygotowujg mase papierowg: gazety
(zwykte, czarno-biate) rwg na kawatki
i umieszczajg w duzym naczyniu, najlepiej
w kuble lub miednicy z wodga. Nauczyciel-
ka na drugi dzien dodaje 1/2 paczki kleju
do tapet i 1 kg maki. Jesli masa nie jest
gesta dodaje wiecej maki. Z przygotowa-
nej masy dzieci formujg réznorodne pra-
ce. Po skoniczeniu, praca musi schngé. Po-
tem dzieci malujg wytwory.
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=  Wycinanie figur geometrycznych. Nauczy-
cielka przedstawia dzieciom prosbe pani
z grupy ,maluszkow”: ,Potrzebna jest jak
najwieksza ilos¢ wycietych z kolorowego
papieru figur geometrycznych, ale papieru
jest mato”. Wyktada na stoliki kartki i duzg
ilos¢ tekturowych szablonéw (lub elemen-
ty mozaiki geometrycznej, wielkos¢ figur
taka sama). Pytanie: ,Czy wiemy jak to
zrobi¢?” Dzieci dzielg sie pomystami. Naj-
pierw ukfadajg szablony na kartce, przeli-
czajg, ile sie zmiesSci, poréwnujg, komu
wiecej/mniej, dlaczego? Potem nauczy-
cielka wskazuje najlepszy sposéb zagospo-
darowania kartki. Dzieci uktadaja, ponow-
nie przeliczajg, wyciagaja wnioski: wiecej
sie zmiesci, jesli dobrze utozymy; obryso-
wujemy figure obok figury, robimy jak
najmniejsze odstepy. Wyciete figury dzieci
segregujg do kopert, zanosza do grupy
,maluchow”.
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Poziom ksztatcenia Zima/Scenariusz 14.
5-latki ) .

® CEL: Dlaczego cztowiek tworzy wynalazki?
Budzenie zainteresowan INSPIRACJA:
technicznych.
(5 MIEJSCE ZAJEC: - Nauczycielka recytuje wiersz K. Gruszczynskiego ,,Wynalazca”.

sala - Pytania: Co to sg wynalazki? Jakie znacie wynalazki? Dlaczego cztowiek wymysla
MATERIALY : wynalazki?
przedmioty ukazujgce postep
techniczny, np.: piéro gesie, ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:
pidro do pisania, maszyna do
pisania, komputer; koperta, - Nauczycielka wyktada na dywan obrazki. Dzieci ogladaja, nazywaja, wypowiadaja
telefon stacjonarny / komér- sie spontanicznie na temat wygladu i przeznaczenia.
kowy; miotta/odkurzacz;
Swieczka/zaréwki, rézne zega- - Pytanie: Czy te obrazki mozemy jako$ posegregowac? Nauczycielka wyktada na
ry, pienigdze/karta banko- stoliki arkusze papieru, klej i kartki do rysowania. Dzieci segreguja i naklejaja ob-
mat., noz, tarka do jarzyn, razki zgodnie z wtasnym uznaniem. Nauczycielka zacheca do argumentowania
mikser., zdjecie rentgenow-

wybordéw, np.: ,to do tego pasuje, bo...”. Na wolnych kartkach dzieci rysujg inne

skie, . . . . . . .
przedmioty, ktérych ich zdaniem brakuje, a pasujg do umieszczonych na kartce.

- NARZEDZIA Z PROGRA- - Pytanie: Kto wie, jak utozy¢ obrazki z przedmiotami, aby mozna uzy¢ okreslenia

MuU:
E-zeszyt wiersz K. Gruszczyn- »najpierw”, ,potem” ? Dzieci przy pomocy nauczycielki wyjasniajg, naklejaja ob-
skiego ,Wynalazca”, plansza razki w kolejnosci pojawiania sie w wyniku postepu technicznego.

demonstracyjna ,,Postep

techniczny”, aplikacja interak- - Wypowiedzi dzieci zainspirowane planszg demonstracyjng ,Postep techniczny”.

tywna ,Zaczarowane sprzety”. Dzieci swobodnie wypowiadajg sie, wymieniajg uwagi na temat wygladu srodkéw
transportu, maszyn utatwiajgcych prace cztowieka dawniej i dzi$, dzielg sie swojg

&= wiedza.

Ptn’.'pg

<< MADROSC SOWY:

»Cztowiek tworzy wynalazki, - Pytania: Dlaczego przedmioty s3 ciggle unowocze$niane? Czy wiecie, ze niektoére,

aby ufatwic zycie, oszczgdzac cho¢ pomagaja, to tez szkodza? Dzieci dzielg sie swoja wiedzg na ten temat. Na-

czas i energie.,Potrzeba jest uczycielka uzupetnia wypowiedzi dzieci, np. zty wptywu spalin z pojazdéw, nad-

e SR mierne zuzycie pradu w gospodarstwie domowym. Naukowcy opracowuja mode-

le coraz bardziej energooszczedne.

- Nauczycielka recytuje ostatnig zwrotke wiersza:

£ PAMIETAIMY:

Dzieci mogg sie spierac, miec¢
rézne skojarzenia i w rézny
sposob kojarzy¢ rysunki
przedmiotéw. Warto odwoty- do wynalezienia...”

wac sie do zdania i argumenta-
¢ji innych dzieci. TABLICA INTERAKTYWNA:

,Swiat nie stoi w miejscu,
lecz ciggle sie zmienia.
Dos¢ jest jeszcze rzeczy

Aplikacja interaktywna , Zaczarowane sprzety”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Wyjasnianie zwigzkow przy-
czynowo-skutkowych.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
Sala, ogrod, kuchnia przed-
szkolna

[°5] MATERIALY :
Lupy, stoiki, szklanki z woda,
plastikowe butelki, sél,

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Tablica interaktywna: zdjecia
»Ptatki sniegu”, aplikacja inte-
raktywna , Sniegowe gwiazd-
ki”.

=,

=2’ MADROS€ SOWY:
»Jesli wiemy jakie cos jest,
mozemy przewidywac, co sie
stanie, gdy...”

£ PAMIETAIMY:

Dzieci majg wiele wtasnej wie-
dzy. Pozwalajmy im méwic i
wyprzedzac fakty.

Zima/Scenariusz 15.
Jak powstaje $nieg i lod?

INSPIRACJA:

- Nauczycielka zadaje zagadke: Co to za woda, twarda jak kamien, mozna na tyz-
wach $lizgac sie na niej? Pytania: Z czym kojarzy wam sie 16d? Jak z wody zrobié
16d? Czy 16d moze zamienic sie w wode? Czy Snieg to tez |6d?

Dzieci dzielg sie swojg wiedza.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Zabawy badawcze: Dzieci na dworze obserwuja $nieg, prébuja dostrzec ksztatt
matych ptatkdw przy pomocy lupy. Obserwujg, co ze $niegiem dzieje sie na dtoni.
Przynoszg do sali ulepione kulki $niegu. Pytanie: Jak myslicie, co sie z nimi sta-
nie?. Dzieci umieszczajg kulki na kaloryferze i z dala od niego. Pytanie: Kiedy top-
nienie bedzie szybsze? Obserwuja, po czasie wyciggajg wnioski: z dwdch kulek tej
samej wielkosci topi sie szybciej ta, ktorej dostarczono wiecej ciepta.

- Dzieci ogladaja brytki lodu, okreslaja cechy zewnetrzne. Nauczycielka bierze mto-
tek i zadaje pytanie: Co sie stanie, jesli uderzymy nim w [16d? Dzieci uderzajg
miotkiem w 16d, opisujg zmiany. Nauczycielka zadaje pytanie: Jaki jest 16d? Co
moze sie stac, jesli bedziemy $lizgac¢ sie na stawach?”

- Dzieci sprawdzajg dotykiem temperature wody w stoikach i temperature stoika.
Nauczycielka wrzuca do wody kawatki lodu. Dzieci obserwujg, po chwili spraw-
dzajg ponownie temperature wody i stoika. Pytania: Co sie stato? Dlaczego tak sie
stato? (l6d pobrat ciepto od wody — roztopit sie, woda oziebita sie, pod wptywem
temperatury lodu). Pytanie: Do czego w zyciu wykorzystujemy te wtasciwos¢?
(np. do napojow latem).

- Dzieci wlewajg wode do plastikowych butelek. Cze$¢ butelek jest wypetniona
w catosci, w czesci jest mniej wody. Dzieci umieszczajg butelki w zamrazarce
(kuchni przedszkolnej) lub za oknem, (jesli mréz na dworze). Po czasie wyciagajg
whnioski (woda zamarzajgc powieksza objetos¢). Pytanie: Co stanie sie z rurami,
w ktorych ptynie woda, jesli nie beda zabezpieczone przed mrozem?

- Dzieci napetniaja szklanki z woda. Do kilku wsypuja sél i oznaczajg szklanke na-
klejka. Szklanki umieszczajg w kuchennej zamrazarce. Woda z solg wolniej zama-
rza. Pytanie: Do czego ludzie wykorzystujg ten fakt? (posypywanie nawierzchni
chodnikow i jezdni dla bezpieczenstwa).

- Rundka: Czego dowiedzieliSmy sie o lodzie i $niegu: Jaki jest snieg? Jaki jest 16d?
»W czym sg podobne, w czym rdzne? Dzieci uzywajg okreslen: ,,wiem, ze..”, ,,do-
wiedziatem sig, ze...”. Nauczycielka kieruje rozmowe na podsumowanie zdoby-
tych w doswiadczeniach wiadomosci.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Sniegowe gwiazdki”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® Cel:

Dobieranie

i organizowanie niezbednych
dziatan zgodnie z celem

i potrzebami.

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Wycinki z gazet i reklam, np.:
pojazdy, sprzet turystyczny,
odziez, obuwie, parasole
stoneczne, okulary, preparaty
przeciwstoneczne

i przeciw ugryzieniom owa-
doéw, kamera, aparat, aptecz-
ka, telefon, naczynia, zyw-
nos¢, karty pfatnicze, pienia-
dze, butelki z woda, kalen-
darz, notatnik, lornetka,
magnetofon; kartki, kredki,
arkusz papieru, klej.

< NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD (dowolny podktad
muzyczny), aplikacja interak-
tywna ,,Robimy batwana”.

T,

=2 MADROSCE SOWY:
»,Wyprawa wymaga staran-
nego przygotowania sie”.

£ PAMIETAIMY:

Przy ustalaniu kolejnosci zda-
rzen trzeba wybra¢ pojedyn-
cze obrazki i naklei¢ je w cig-
gu, wedtug nastepstw, np.:
decyzja o wyprawie, srodki
finansowe, srodek lokomocji,
bagaz, pobyt..

9

9

->

Zima/Scenariusz 16.

Jak organizowac dziatania, aby osiggna¢ cel?

INSPIRACIA:

Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej obrazy kilku wysp. Pytania:
Co to jest wyspa? Co mozemy powiedzie¢ o pogodzie przedstawionej na obra-
zach wysp? Czy mozna tam ulepi¢ batwana?

Gdybysmy chcieli odwiedzi¢ takie miejsce, co musielibysmy zrobi¢? Dzieci wypo-
wiadajg swoje uwagi.

Nauczycielka odwotuje sie do wyobrazni dzieci, zaprasza do zabawy

w ,,Podréz na wyspe”.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Nauczycielka umieszcza na dywanie duzy arkusz papieru z napisem ,Podrdéz na
wyspe”, na stolikach rozktada obrazki, kartki, kredki, pisaki.

Dzieci wybierajg obrazki, zastanawiajg sie, jakimi srodkami lokomocji najtatwiej
dostac sie na wyspe, co jest niezbedne, aby skorzystac ze srodka lokomociji, rysu-
ja przedmioty, ktdre ich zdaniem sg konieczne w wyprawie.

Uktadanie obrazkéw na planszy, segregowanie, np. pojazdy, odziez, przedmioty
do zwiedzania; uzasadnianie potrzeby wykorzystania danych rzeczy. Ustalanie ko-
lejnosci czynnosci i zdarzen, np.: , przygotowanie”, ,podréz”, ,pobyt”, ,powrét,
»prezentacja wrazen”. Nauczycielka jest uczestnikiem zabawy, uzupetnia wazne
informacje (zabezpieczenie w Srodki finansowe na poczatku podrézy, apteczke,
Srodki ochrony skory).

Zabawa ruchowa ,Tragarz” — na gtowie przedmiot, np.: ksigzka, klocek. Dzieci
ostroznie poruszajg sie przy muzyce, na przerwe — proba wykonania ruchu noga
(przekraczanie przeszkéd).

Rozmowa w kregu. Pytanie: Czego moglibysmy sie dowiedzie¢, gdybysmy poje-
chali na wyspe?.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Robimy batwana”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozumienie potrzeby ochrony
przyrody.

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Arkusz papieru, kartki z pyta-
niami, kartki

i przybory do rysowania, no-
zyczki, obrazki zwierzat z cza-
sopism.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Tablica interaktywna, plansza
demonstracyjna ,,Pasnik”,
obrazek do globalnego czyta-
nia , aplikacja interaktywna
»Zwierzeta zima”.

P

=2 MADROSC SOWY:
,Pomoc cztowieka zwierze-
tom w zimie chroni zwierzeta
ilas”.

Ed PAMIETAIMY:

Warto dzieciom uswiadomic,
ze stan niewiedzy — brak od-
powiedzi na zadane pytania,

jest poczatkiem poszukiwania.

Zima/Scenariusz 17.

Co robig zwierzeta lesne zimg?

INSPIRACJA:

9

Dzieci ogladajg film na tablicy interaktywnej ,Sarny i jelenie zimg” . Pytania: Jak
myslicie, czym zywig sie zwierzeta lesne zimg? Jak zdobywajg pozywienie?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

->

Nauczycielka rozwiesza arkusz papieru podzielony na trzy kolumny. Nad kolum-
nami jest napis ,Zwierzeta lesne zimg”. W kazdej kolumnie u géry nauczycielka
przykleja kolejno napisy: Co wiemy? Czego chcemy sie dowiedzie¢? W jaki sposdb
sie dowiemy o zwierzetach lesnych zima? Dzieci formutujg wypowiedzi, nauczy-
cielka zapisuje na arkuszu, pomaga formutowaé pytania, sugeruje rozwigzania
(np. poszukamy w encyklopedii, zapytamy dorostych).

Nauczycielka zapowiada wizyte goscia:

,,Jest strozem lasu,
zwierzqt przyjacielem,
z przyrodq zwigzanych

2

tajemnic zna wiele.”.

Rozmowa z Panem lesniczym. Dzieci zadajg pytania dotyczace sposobu odzywia-
nia sie zwierzat w zimie: Co zwierzeta jedza? Czy wszystkie jedzg to samo? Czy
potrzebujg pomocy? Czy kazdy moze karmic¢ zwierzeta w lesie? Czy zwierzeta
choruja? Czy jest im zimno? Ogladajg na planszy demonstracyjnej pasnik, na ta-
blicy interaktywnej zdjecia drzew (ogryziona kora przez zwierzeta). Lesniczy wyja-
$nia, skad sie biorg pasniki, kto sie nimi zajmuje, dlaczego kora drzew jest ogry-
ziona.

Dzieci rysujg, wycinajg z gazet obrazki zwierzat, karmy zimowej dla tych zwierzat.
Naklejajg prace na arkuszu z pytaniami. Dyktuja nauczycielce informacje do uzu-
petnienia w rubryce ,Co wiemy” ( nauczycielka oddziela linig stan wiedzy na po-
czatku i po rozmowie z lesnikiem). Dzieci odczytujg napis z obrazka do globalnego
czytania ,,sarna”.

Rundka podsumowujgca — Dzieci siedzg w kole, wypowiadajg sie kolejno, kon-
czac zdanie: , Dowiedziatem sieg, ze ...”, ,Wiem, ze ...”.

Prezentacja pracy na tablicy dla rodzicow.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zwierzeta zimg”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Szacowanie ,na oko”. Przeli-
czanie , porownywanie liczeb-
nosci przedmiotéw.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Miski: guzikow, fasoli Jas,
orzechow laskowych, kaszta-
now- w ilosci, aby kazde
dziecko mogto wziac garsé,
maty dla kazdego dziecka do
uktadania przedmiotéw. Trzy
wiaderka, kubek,

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD (dowolny podktad
muzyczny), tablica interak-
tywna.

o

=~ MADROSC SOWY:
,2Warto pomysle¢, zanim co$
zdecydujemy. Zeby wiedzie¢
ile jest, trzeba np. policzy¢”.

L PAMIETAIMY:

Dzieci moga sie mylic.

Wazne, by dzieci doswiadczaty
i rozumiaty, ze szacowanie to
okreslanie w przyblizeniu
wielkosci lub ilosci czegos.

Zima/Scenariusz 18.

Dlaczego warto umiec liczy¢?

INSPIRACIA:

9

->

Nauczycielka opowiada historyjke: Maty Jas rzadko jadat stodycze. Pewnego
dnia zapytat taty, czy moze dostac cukierkow. Tata powiedziat: tak, sq na stole,
weZ sobie garsc. Jas podbiegt do stotu, popatrzyt na cukierki i zastanowit sie.
Wrdcit do taty i powiedziat: prosze, daj mi ty garsc cukierkow.

Pytania: Dlaczego Jas sam nie wziat cukierkéw? O czym wiedziat?

Dzieci snuja domysty. Nauczycielka akceptuje kazda wypowiedz. Jesli dzieci nie
odgadng, pyta — co to jest gars¢? Dzieci pokazujg, nauczycielka pokazuje swojg
gars¢, zastanawia sie, jakg gars¢ mégt miec tata. Ponownie stawia pytania: Dlacze-
go Jas sam nie wzigt cukierkdw? Co wiedziat na pewno?

Jesli dzieci nie znajdg odpowiedzi — nauczycielka nie podpowiada.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

NS

9

Zabawa ruchowa przy muzyce: na przerwe dzieci dobierajg sie parami
i porownujg wzajemnie wielko$¢ dtoni przez przyktadanie. Na kolejng przerwe
— zmieniajg pary. Nauczycielka jest uczestnikiem zabawy.

Doswiadczenie: Czy gars¢” przedmiotdw to zawsze tyle samo?.

Polecenia: Kazde dziecko bierze gar$¢ przednikéw jednego rodzaju, uktada na
macie, przelicza. Potem bierze gars¢ innych przedmiotéw, ukfada na macie
i przelicza. Poréwnuje — jak jest? Czy tyle samo? Dzieci mogg porownywac ilosé
zebranych w swojg gars¢ przedmiotéw z iloscig u kolegi. Nauczycielka doktada
swojg gars¢ przedmiotéw dzieciom, ktére sprawniej radzg sobie z liczeniem.

Segregowanie przedmiotow do pojemnikdéw.

Doswiadczenie. Nauczycielka wysypuje z worka kasztany. Stawia kubek. Pyta-
nie: Czy wszystkie kasztany zmieszczg sie do tego kubka? Wystawia wiaderko
(jest wystarczajgco duze, ale za mate, by pomiesci¢ kasztany). Zadaje podobne
pytanie. Tym razem dzieci sprawdzajg. Nauczycielka wystawia dwa kolejne
wiaderka. Pytanie: W ktérym wiaderku bedzie kasztandw ,po brzegi”? Dzieci
wypowiadajg przypuszczenia, potem sprawdzajg.

Rozmowa w grupie. Pytania: Jak to jest, kiedy robimy zakupy? Czy kupujemy
na garsci i wiaderka? A jesli tak, to co robi sprzedawca, lub sami w markecie?.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci ogladaja w Internecie obrazki wag dawniej i dzi$ (wagi szalkowe,
elektroniczne).

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Dostrzeganie réznic miedzy

wtasnym punktem widzenia,
a punktem widzenia innych.

Obdarzanie uwaga innych.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Tablica interaktywna, aplikacja
interaktywna ,,Projektowanie
wymarzonego pokoju”.

£ PAMIETAIMY:

Wspdlne projektowanie jest
okazja do uzgadniania stano-
wisk, argumentowania, uzywa-
nia okreslen stuzacych do wyra-
zania relacji przestrzennych.
Dzieci powinny mie¢ okazje do
kontynuowania prac, zgodnie z
potrzebami.

Zima/Scenariusz 19.
Jak okreslamy miejsca w przestrzeni?

INSPIRACJA:

- Nauczycielka zadaje zagadki zwigzane z wyglagdem/wyposazeniem pomieszczenia
(stot, krzesto, podtoga, lustro, szafa, obrus, poétka, telewizor, okno). Dzieci odga-
dujg nazwy rzeczy.

- Pytania: Z czym kojarza wam sie te wszystkie rzeczy? Gdzie wszystkie razem mo-
zemy zobaczy¢?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACJI:

- Nauczycielka wyswietla kilka obrazkow/fotografii przedstawiajacych wnetrze
pokoju. Dzieci opisujg wyglad, uzywaja okreslen zwigzanych z usytuowaniem
przedmiotdw w przestrzeni, np.: ,,na pdtce stoi lampa”, ,pod tézkiem jest szufla-
da”. Pytanie: Czym rdznity sie wnetrza, a w czym byty podobne?

- Nauczycielka wyktada materiaty (wedtug wykazu w scenariuszu). Proponuje dzie-
ciom zaprojektowanie wnetrza pokoju tak, aby sie ,wygodnie mieszkato”.

- Dzieci dobierajg sie w pary lub grupki. Wykonujg prace przestrzenne lub naklejaja
na planszach rysowane, wycinane obrazki. Projektuja wnetrze pokoju na tablicy
interaktywnej.

- Dzieci zapraszaja rodzicéw do ogladania prac.

- Rozmowa w kregu: Dzieci wyrazajg swoje odczucia ze wspdlnej pracy: ,Ciesze sie,
ze...”, ,Podobato mi sie..”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Projektowanie wymarzonego pokoju”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Umiejetnos¢ uwaznego stu-
chania i wypowiadania racji,
organizowania wspélnej za-
bawy.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Pudto z akcesoriami do
twérczego wykorzystania

w zabawie (np. zabawki,
przedmioty gospodarstwa
domowego, czesci garderoby).

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

E-zeszyt opowiadanie

J. Huterska-Gorecka ,,Pewne-
go dnia, w przedszkolu”, tabli-
ca interaktywna, ptyta CD

z ,,Jestem chwat”, pacynka
Sowa, aplikacja interaktywna
W sklepie z zabawkami”.

=]
=2 MADROSE SOWY:
»lycie w grupie wymaga
porozumienia i zgody. Wza-
jemne stuchanie sie pomaga
rozumiec innych

L PAMIETAIMY:

Dialog, to dazenie do rozumie-
nia dla porozumienia. Uczenie
dialogu wymaga czasu

i odpowiedniego klimatu na co
dzien w grupie. Wazne sg
wspolne dyskusje o proble-
mach i zawieranie umow.
Warto zorganizowac wystawe
z fotografii ,,Zgodne zabawy

w grupie”.

Zima/Scenariusz 20.

Dlaczego warto porozumiewac sie z innymi?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej obrazy , Ktétnia dzieci”. Pytanie:

Co to jest konflikt? Dzieci wypowiadajg okreslenia, nauczycielka poszerza zasob
okreslen (np. niezgoda, spér, zatarg, walka, rdznica pogladow).

Nauczycielka zacheca dzieci do wystuchania opowiadania ,Nie dam, bo moje”.
Wykorzystuje  pacynke Sowe: ,Sowa prosi dzieci, aby pomyslaty
i odpowiedziaty na pytanie: Kto miat racje?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Zabawa ruchowa przy piosence ,Jestem chwat”. Na przerwe w muzyce dzieci

dobieraja sie parami i pokazujg gestem i mimika , ktétnie”, a potem ,,zgode”.

,Rundka”- Dzieci siedzg w kole. Nauczycielka informuje, ze bedg kolejno wypo-
wiada¢ swoje zdanie o konflikcie dzieci z opowiadania. Sowa prosi, aby dzieci

’

uzywaty zwrotéw: ,,moim zdaniem”, ,ja mysle, ze..” i uwaznie stuchaty innych.
Dzieci wypowiadajg sie. Po wyczerpaniu sgdéw, Sowa zadaje pytania: Czy zawsze
musimy dzieli¢ sie zabawkami? Jak czut sie chtopiec? Jak czuty sie dzieci? Co do-
brego zaproponowata dzieciom kolezanka? Nauczycielka jest uczestnikiem roz-
mowy i wypowiada swoje zdanie o sytuacji: ,Mamy prawo nie dzieli¢ sie swoja
zabawka, ale wtedy bawimy sie sami. Zamiast obrazac sie i ktdci¢, lepiej poszukac

pomystu na wspdélng zabawe”.

Nauczycielka wnosi do sali pudto z réznymi (nowymi dla dzieci) akcesoriami
i zabawkami. Zadaje dzieciom pytanie: Ko ma pomyst na wspdlng zabawe? Dzieci
organizujg zabawe. Nauczycielka fotografuje dzieci w zabawie.

,Rundka” — Dzieci odpowiadajg na pytanie Sowy: Co dzi§ w zabawach
i zachowaniu kolegéw najbardziej wam sie podobato?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,W sklepie zabawkami”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Poznawanie zaleznosci, ucze-

nie sie stawiania pytan pro-
blemowych.

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala, gérka do zjazdu na san-
kach

[°5] MATERIALY :
Sanki, plastikowe $lizgacze,
kredki, stoper, ,Ksiega pytan”.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Plansza demonstracyjna ,Za-
bawy dzieci na sniegu”, zeszyt
¢wiczen 21A ,Pagorkowy
zjazd”, tablica interaktywna,
aplikacja interaktywna ,,Po-
szukiwany artykut”

=2’ MADROS€ SOWY:
»,Dociekanie i sprawdzanie
wzbogaca naszg wiedze.
Stawianie pytan zacheca do
poszukiwan prawdy i weryfi-
kacji wczesniejszej wiedzy”.

Ed PAMIETAIMY:
Najwazniejsze jest stawianie
pytan i poszukiwanie odpowie-
dzi. Warto powtarza¢ doswiad-
czenie.

Predkosc zjazdow zalezy od
wielu czynnikow.

W rundce wypowiadajg sie
chetne dzieci.

Zima/Scenariusz 21.
Czego uczymy sie stawiajac pytania?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka przedstawia plansze demonstracyjng ,,Zabawy dzieci na $niegu”.

NG

Pytania: Na czym mozna zjezdzac z gorki? Czy predkos¢ zjazdu z gorki od czegos
zalezy? Kiedy zjazd na sankach jest szybszy, kiedy zjezdza sie predzej?

Ogladanie sprzetu do zjezdzania sanki, plastikowe slizgacze. Wodzenie palcem po
powierzchni, poréwnywanie podtoza i ustalanie, ktére bardziej Sliskie/gtadkie
i czy moze to miec¢ znaczenie dla predkosci zjazdu.

Poréwnywanie —, Kto jest ciezszy — Pani czy dzieci?”. Proby podnoszenia osdb.

Nauczycielka daje dzieciom kartki z zeszytu ¢wiczen. Pytanie: Jak myslicie, w kto-
rej sytuacji zjedzie sie szybciej? Dzieci zaznaczajg swoje przypuszczenia naklejkg
w odpowiedniej rubryce: ,auto’” — szybciej, ,,$limak” - wolniej.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

>

Zabawy badawcze: Zjazdy z gorki w kolejnosci zaznaczonej na karcie zeszytu ¢wi-
czen. Mierzenie czasu stoperem , komentowanie, notowanie przez nauczycielke
stwierdzen dzieci oraz watpliwosci i pytan.

Rozmowa z wykorzystaniem notatek sporzgdzonych na kartach z zeszytu ¢wiczen:
Dzieci analizujg swoje przypuszczenia, nanoszg nowe informacje zgodnie z do-
Swiadczeniem, komentujg réznice w postrzeganiu. Nauczycielka odczytuje zapisy
z wypowiedzi dzieci w czasie zabawy na gorce (pytania, uwagi). Wycigganie wnio-
skow, ustalanie zaleznosci. Pytanie: Czy chcemy sie jeszcze czego$ dowiedzied?
Zanotowanie pytan dzieci w , Ksiedze pytan”.

Rundka: Dzieci wypowiadajg sie koriczac zdania: , Dzi$ dowiedziatem sie, ze.. ”, ,,
Zaciekawito mnie..”, , Zastanowito mnie...”.

Prowokowanie do dalszych zabaw badawczych: Pytania: A gdyby gorka byta jesz-
cze wieksza? A gdyby byto bardzo mato $niegu? A gdyby $nieg byt bardziej mokry?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Poszukiwany artykut”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Dokonywanie wtasciwych
wyboréw zachowan.

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Wycinki z gazet zwigzane

z zagrozeniem dla zycia

i zdrowia dzieci, kartki, pisaki,
duzy arkusz papieru, napis
,hiebezpieczenstwo”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Ptyta CD z nagraniem odgto-
séw: sygnat syreny karetki
pogotowia, odgtos hamowa-
nia samochodu, tablica inte-
raktywna, aplikacja interak-
tywna ,Zabawy na $niegu”.

o

=2 MADROSC SOWY:
»Niebezpieczernstwa mozemy
uniknag, jesli pamietamy o
przestrogach”.

L PAMIETAIMY.

Dzieci maja prawo do wtasnych
skojarzen ze stowem ,niebez-
pieczenstwo”. Nalezy przyjgé
wszystkie wybory. Nie wymu-
sza¢ argumentacji.

Zima/Scenariusz 22.
Jak dba¢ o bezpieczenstwo wtasne i innych?
INSPIRACJA:

- Nauczycielka wiacza nagranie z ptyty. Dzieci okreslaja zrédto styszanego diwieku.
Pytania: Z czym wam sie kojarzg te odgtosy? Co to jest ,Niebezpieczenstwo”?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na stoliki obrazki wyciete z gazet oraz kartki , pisaki. Na
podtodze rozktada arkusz papieru z napisem ,Niebezpieczeristwo”. Dzieci wynaj-
dujg wsréd obrazkdéw te, ktére kojarzg im sie z niebezpieczenstwem lub rysuja,
i uktadaja na papierze dowolnie. Nauczycielka w trakcie pracy dzieci pomaga se-
gregowac: np: ,w domu”, ,na ulicy”, ,,na placu zabaw”; zacheca dzieci do wypo-
wiedzi —,dlaczego tak myslg”. Nauczycielka wynajduje inne obrazki, ktérych dzie-
ci nie powigzaty z niebezpieczestwem, np.: lekarstwo, zapatki, , tajemniczy mez-
czyzna”, i zadaje pytanie: Jakie niebezpieczenstwo dostrzegacie w sytuacji ze-
tkniecia sie z tym? Nauczycielka wyjasnia w razie potrzeby, zadajgc dodatkowe
pytania, np.: Co sie moze sta¢, jesli pod nieobecnos¢ rodzicow otworzymy obce-
mu drzwi? Czy mozna braé od nieznajomych stodycze lub z nimi i$¢, gdy wotajg?
Czym grozi samodzielne zazywanie lekdw?

- Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej film ,Niebezpieczne zabawy
dzieci”. Zadaje pytanie: Co o tym mysdlicie? Dzieci wypowiadajg wtasne zdania,
probuja okresla¢ konsekwencje ztych zachowan.

- ,Rundka” podsumowujgca. Dzieci kolejno wypowiadajg zdanie: ,Bede pamietad,
ze...” Nauczycielka konczy wypowiedzi dzieci stwierdzeniem: , Pamietajmy, kto
unika niebezpiecznych sytuacji, chroni zdrowie i zycie”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Zabawy na $niegu”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”



PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Stawianie celu, planowanie
realizacji pomystu; twércze
dziatanie.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Walizka — w niej: emblemat
maski teatralnej, tekst bajki J.
Tajca ,Jarzebinka”, kartonik z
napisem ,inscenizacja”, szary i
kolorowe arkusze papieru,
tkaniny, krepina, gazety, far-
by, kalendarz, arkusz ,,Gwiaz-
da pytan”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Aplikacje interaktywne ,,Roz-
poznajemy lalki”, ,W teatrze”.

=~ MADROSCE SOWY:
,Skuteczne dziatanie wymaga
wyobrazni

i planowania”.

£ PAMIETAIMY:

Czas i przebieg zajecia zalezny
jest od zainteresowania

i zaangazowania dzieci. Zajecie
mozna podzieli¢ na czesci reali-
zowane w ciggu catego dnia lub
dwach dni. Najwazniejsze, aby
dzieci uczyty sie rozumiec, ze
przedsiewziecia wymagajg
namystu, czasu, kolejnosci
dziatan.

Zima/Scenariusz 23.

Jak przygotowac inscenizacje

INSPIRACJA:

- Nauczycielka wnosi do sali walizke. Dzieci otwierajg, wyjmuja zawartos¢, zadaja

spontaniczne pytania. Nauczycielka odczytuje napis. Pytania: Co to jest insceniza-
cja? (przedstawienie), Co jest potrzebne, aby odbyto sie przedstawienie? Czy
w walizce jest co$ przydatnego do zorganizowania przedstawienia? Nauczycielka
kieruje uwage dzieci na kartke z trescig bajki. Informuje, ze zbliza sie Dzier Babci
i Dziadka i mozemy mie¢ pomyst na prezent dla nich.

Nauczycielka zwraca sie do dzieci: ,Postuchajcie bajki. WyobraZcie sobie jak mo-
gty wygladad postaci, jak mogty wyglgdac miejsca, w ktdrych cos sie dziato?”

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na dywan arkusz papieru z narysowanymi liniami (w ksztat-

cie piecioramiennej gwiazdy), na srodku przykleja napis , bajka” i piktogram ma-
ski teatralnej. Méwi: mamy cel, chcemy wystawic inscenizacje bajki dla bab¢ —
»Jak to zrobi¢ po kolei? Co musimy wiedzie¢? Dzieci wypowiadajg wtasne zdania.
Nastepnie nauczycielka pokazuje kolejne pytania i wyjasnia, ze pomoga one za-
planowac i przygotowac przedstawienie. Odczytuje je kolejno, omawia z dzie¢mi,
np. ,Kto?” —(co?) wystepuje w bajce, i kto i za co bedzie odpowiedzialny?
,Gdzie?” - miejsca akcji; miejsce inscenizacji. ,Jak?” — sposdb w jaki bedzie reali-
zowana inscenizacja . ,Kiedy?” - termin kolejnych prac, termin prezentacji. Na-
uczycielka dodaje piktogramy obrazujgce pytania i podkresla napis , Kiedy?”.

Dzieci wspdlnie z nauczycielkg odnajdujg w kalendarzu aktualng date. Nauczy-
cielka zaznacza proponowang date prezentacji inscenizacji. Dzieci przeliczajg ilo$¢
pozostatych dni.

Nauczycielka zaprasza dzieci do warsztatéw: , Dzi$ projektujemy — jak mogg wy-
gladac...” Proponuje obmyslanie charakteryzacji dla postaci wystepujgcych w baj-
ce oraz elementéw scenografii. Dzieci decydujg o wyborze materiatow, pracujg
samodzielnie lub w zespotach.

Wspdlne ogladanie wytwordw. Umieszczenie ,projektéw” w walizce, do pdzniej-
szego wykorzystania w pracach nad inscenizacja.

TABLICA INTERAKTYWNA:

4

Aplikacje interaktywne ,,Rozpoznajemy lalki”, ,W teatrze”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Odkrywanie znaczenia war-

tosci przyjazni
i dobroci.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
Samoprzylepne ksztatty
,serc” w kilku kolorach, kart-
ki z piktogramami obrazujace
przyjazi, np.: obejmowanie
sie, podanie rak, grupa razem
trzyma sie za ramiona itp.,
napisy ,,razem”, ,praca”,
,Zabawa”, ,,pomoc”, kartki,
kredki, pisaki, fragmenty
wierszy:

A. Fraczek ,Mdj przyjaciel” i
M. Buczkéwny ,, Koledzy”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Plansza demonstracyjna , W
przedszkolu”, aplikacja inte-
raktywna ,Order dla przyja-
ciela”.

=~ MADROSC SOWY:
,Prawdziwych przyjaciét
poznaje sie w biedzie”.

3 PAMIETAIMY:

Dzieci moga miec trudnosci z
przedstawieniem za pomocg
dramy. Nalezy chwali¢ kazda
inicjatywe, podsuwac¢ pomy-
sty, np. ,pocieszanie kolegi”,
,mowienie mitych stéw”,
»,prowadzenie za reke miedzy
przeszkodami”, ,dzielenie sie
zabawk3”, ,,uzywanie stow
grzecznosciowych”.

>

9

9

- Nauczycielka

Zima/Scenariusz 24.

Dlaczego warto mie¢ przyjaciot

INSPIRACIA:

recytuje fragment wierszy: A. M0dj I”

i M. Buczkéwny , Koledzy”

Fraczek przyjacie

,Kiedy sie spotkamy w parku,
To podzieli sie koparkg
| pozyczy mi topatke
Lub wiaderko w Z6ftq kratke”.

,Zrobilismy wyscigi,
kto szybciej z nas biega.
Upadtem, sttuktem kolano.
Gdy inni biegli, on stangt.
Pomdgt mi wstac...”.

Pytania: Jak nazwiemy kogos, kto tak postepuje, jak opisane w wierszykach?
(kolega, przyjaciel). Co to jest przyjazin? Po co jest przyjazin? Jakie okreslenia/
stowa, kojarzg wam sie z przyjaznia? Dzieci definiujg pojecie. Podaja przyktady do
stow kojarzacych sie z przyjaznia, np.: ,pomoc”, ,razem”, ,zyczliwos¢”, ,zgoda”,
,serdecznosc”.

Pytanie: Jak mozemy przedstawié , przyjazin”?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Zabawa dramowa: Dzieci otrzymujg samoprzylepne serduszka. Naklejajg na
ubrania, dobierajg sie w grupki wedtug kolorow serduszek. Uzgadniajg miedzy
sobg sposéb przedstawienia ,,przyjazni”. Prezentujg pomysty. Nauczycielka jest
uczestnikiem zabawy, na koricu proponuje wtasny pomyst, np. wybiera jedno
dziecko i umawia sie z nim, ze bedzie udawato ,,smutek”: okazuje zainteresowa-
nie ,smutnym dzieckiem”, gtaszcze, zacheca do rozmowy, wspdlnego oglagdania
ksigzki, wyjscia na spacer, dzieli sie ciastkiem (na potowe),itp.

Rysowanie. Nauczycielka wyktada na dywan piktogramy obrazujace przyjazn,
kartoniki z wyrazami: ,razem”, ,praca”, ,zabawa”, ,pomoc”. Dzieci ogladajg, wy-
bieraja dowolny piktogram lub wyraz (lub samodzielnie rysuja wedtug wtasnego
pomystu). Piktogramy/ wyrazy i naklejajg na kartke. Tworzg obrazek ilustrujacy
dane pojecie.

Prezentowanie prac: Dzieci dobierajg sie w grupki. Siadajg w dowolnie wybranym
miejscu. Ustalajg kolejnos¢ prezentowania swoich prac w grupce np. przez ,wyli-
czanke”. Wzajemnie, uwaznie stuchajg wypowiedzi.

Zabawa przy Spiewie piosenki ludowej ,Nie chce cie zna¢”. Dzieci w parach ilu-
strujg ruchem tresc piosenki, przy powtdrzeniach — zmiana par.

Rundka: Dzieci konczg zdanie dobierajac okreslenia: ,Kiedy jest przyjain, to
jest...” (wesoto, mito, ciekawie, dobrze, bezpiecznie). ,Kiedy nie ma przyjazni, to
jest.(smutno, Zle, teskno, samotnie, nudno).

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Order dla przyjaciela”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Racjonalne gospodarowanie
materiatem.

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Kartony, duze plakaty, mate-
riaty biurowe, tasma klejaca
malarska, nozyczki, kolorowy
papier, rysunek siatki walca

i stozka, duze i mate szablony
siatek do obrysowania na
kartce, kota , hula-hop”, duze
szablony figur geometrycz-
nych,

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

E-zeszyt wiersz N. Usenko
»,Mis i ksiezyc”, obrazek do
globalnego czytania , rakieta”,
aplikacja interaktywna , Two-
rzymy rakiete”.

=,
2'MADROSC SOWY:
»Najpierw trzeba pomyslec,

potem wykonac”.

£ PAMIETAIMY:

Dzieci mogg miec trudnosci

z wykonaniem zadania. Trzeba
pomagac poprzez zadawanie
pytan i odwotywanie sie do
wyobrazni, np. ,czy to bedzie
pasowato?, ,jak mozna ina-
czej?”, skierowanie uwagi na
srednice kota, szerokos¢ pro-

stokata, pozwalanie na btedy —

analizowanie.

Zima/Scenariusz 25.

Dlaczego trzeba oszczedzaé papier?

INSPIRACJA:

9

->

Nauczycielka recytuje wiersz N. Usenko ,,Mis i ksiezyc”. Pytania: Czy na ksiezyc
mozna polecie¢? Czy ktos z was tam byt? Kto chciatby polecieé na ksiezyc?

Nauczycielka wnosi kartonowe ptaszczyzny réznych wymiardw, i inne materiaty
(wedtug wykazu w scenariuszu). Pytanie: Czy domyslacie sie, jakg mam dla was
propozycje? Nauczycielka skupia uwage dzieci na wypowiadanym sylabami
stowie: ,rakieta”. Umieszcza na tablicy obrazek do globalnego czytania ,rakie-
ta”. Na tablicy interaktywnej wyswietla obrazy rakiet. Zaprasza dzieci do zaba-

wy w konstruktorow.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Ogladanie zgromadzonych materiatéw. Pytanie: Kto ma pomyst, jak to zrobi¢,

od czego zaczniemy? Wspdlne naradzanie sie i dzielenie propozycjami.

Nauczycielka przypina do tablicy kartki z narysowang siatkg walca i stozka. Py-
tanie: Jesli taki wzér wytniemy z kartonu i skleimy, co powstanie? Dzieci wybie-
rajg siatki figur do odrysowania lub samodzielnie obmyslajg projekt rakiety.
Nauczycielka zwraca uwage na koniecznos¢ rozwaznego ciecia kartonéw — ,, le-
piej najpierw pomysle¢, aby nie zmarnowa¢ materiatu”. Sugeruje wykonanie
w zespotach segmentdw rakiety i potgczenie w catosé.

Konstruowanie bryt. Dzieci wykonujg prace w dowolnym miejscu: przy stoli-
kach - mate rakiety z kolorowego papieru; na dywanie - z duzych kartonow.
dowolne inne elementy uzupetniajgce

Dzieci wykonujg

i dekoracyjne z pozostatego materiatu.

Konstruowanie catosci z wykonanych elementow. Wspdlne ocenianie wysitku
i efektéw. Zastanawianie sie, czy mozna byto cos$ zrobic lepiej, uzasadnianie
swoich racji. Wyznaczenie czasu kontynuacji prac.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Tworzymy rakiete”.
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Scenariusze |




Korzystanie
z kalendarza

pogody.

Whnioskowa-
nie o przy-
czynach
zmian

w przyrodzie.

Obserwujemy
zmiany w przy-
rodzie.

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

= Rozmowa zainspirowana wierszem, L. Wiszniewskiego ,Ma-
rzec” (z e-zeszytu). Pytania: ,Co to znaczy, ze ,pomaga mu
zima i wiosenka mtoda?”, ,Dlaczego trudno odpowiedziec,
,wiosna to, czy zima”?”. Dzieci uzasadniajg, odnoszac sie do
tresci wiersza (zmienna pogoda). Obserwujg i opisujg pogo-
de za oknem, zastanawiajg sie jak odpowiedzie¢ na pytanie
z wiersza? Analizujg zapisy dokonywane w , Kalendarzu po-
gody” na tablicy interaktywnej: zastanawiajg sie, czego byto
wiecej, opaddw Sniegu, czy stonecznych dni. Pytanie: ,Jak
byto za oknem w zimie, kiedy rano wstawalismy, jak jest te-
raz?”. Wniosek: jest widno, jasno, $wieci storice, to dtuzszy
dzien.
Dzieci ogladajg prognoze pogody na tablicy interaktywnej.
Poréwnujg opisy pogody w Polsce z zaznaczonymi aktualnie
na przedszkolnym ,Kalendarzu”. Nauczycielka proponuje
wykonanie, za pomocg réznych srodkéw wyrazu, ilustracji
,Taniec zimy z wiosng” nawigzujacej do tresci wiersza. Dzie-
ci pokazujg ruchem ,taniec”. Wypowiadaja skojarzenia ze
stowem ,taniec” (np. wirowanie, ruch, podskoki, muzyka,
tancerze, stroje, rados¢). Wybierajg dowolne $rodki i sposob
przedstawienia ,tanca zimy z wiosng”, tgcza sie w pary,
grupki, wykorzystujg kacik plastyczny, tablice interaktywna,
instrumenty muzyczne, emblematy charakteryzujgce dang
pore roku (do ilustracji ruchowej). Nauczycielka wyktada
pudetko z wyrazami ,zima”, ,wiosna’ wycietymi z papieru
w dwoéch kolorach”,”(duza ilos¢ takich samych wyrazéw,
»Kto ma pomyst na utworzenie obrazka z samych wyra-
z0w?”. Prezentacja: dzieci organizujg w sali wystawe prac
plastycznych, nastepnie na ich tle przedstawiajg ilustracje
ruchowe, muzyczne i stowno/wyrazowe.

Tworzenie historyjki obrazkowej zainspirowanej wierszem
D. Gellner ,Batwan i walizka” (z e-zeszytu). Pytania: ,,W jaki
sposOb w rzeczywistosci batwan ,odjezdza”, zegna sie z zi-
ma?”, ,Co jest gtdwng przyczyna, ze znika?”. Dzieci wyja-
$niajg przyczyne topnienia $niegu. Wychodzg na spacer
w poszukiwaniu ,batwana”: wystawiajg twarz do stonca,
obserwujg krajobraz, stwierdzajg, co dominuje — pojawia-
jaca sie trawa, czy $nieg. Dzieci otrzymuja kartke
z zeszytu ¢wiczen 26A "Historia batwanka”. Rozcinajg kart-
ke po linii na cztery czesci, uktadajg przed sobg dowolnie.
Nazywaja obrazki. Pytanie: ,Jak mozna wykorzystac te kar-
teczki z obrazkami ,aby przedstawic¢ historie batwana?”.
Dzieci dzielg sie pomystami. Rysujg, wykorzystujgc elemen-
ty obrazka. Uktadajg na podtodze historyjke: uzywajq okre-
$lenia ,najpierw”, ,potem”, ,,w koncu”. Dzieci dobierajg sie
w pary wzajemnie opowiadajg wymyslone historie. Nadajg
imiona narysowanym postaciom, tytut historyjce. Wykorzy-
stujg rozsypanke wyrazowo/literowa, komputer. Zabierajg
historyki do domu, aby opowiedzie¢ rodzicom.

Wiosnha / Scena-
riusz 26.

Skad wiemy, ze
przyszta wiosna?

Tablica interak-
tywna

E-zeszyt
Zeszyt ¢wiczen:
26A ,Historia

batwanka”

26B ,Zwiastun
wiosny”

26C ,,Kolory”
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Wycieczka ,Szukamy wierzby”. Nauczycielka przypomina
zagadke

o ,kotkach” wierzbowych. Wyswietla obrazy ,Polska
wierzba”. Pytanie: ,Kto widziat wierzbe?”, ,Czy wiemy,
gdzie w naszej okolicy mozemy zobaczy¢ wierzbe?”. Dzieci
opisujg wyglad drzewa. Wybierajg srodki plastyczne, rysu-
ja, malujg wierzbe. Prace zabierajg do domu: przeprowa-
dzajg wywiad z rodzicami w celu poszukiwania odpowiedzi
na postawione pytania. Przynoszg informacje do przed-
szkola, poréwnujg, probujg oszacowaé (np. przy pomocy
znajomosci nazw miejscowosci): daleko, czy blisko, w jaki
sposdb mozna tam dotrze¢, co jest potrzebne. Dzieci anga-
Zuja rodzicow do wspodtorganizowania wycieczki w $rodo-
wisko przyrodnicze. Opracowuja plan przedsiewziecia: na
tablicy zaznaczajg gwiazde pytan: ,Co? — czego chcemy sie
dowiedzie¢ , co z tym zrobimy?”, ,Jak to zrobimy, przy po-
mocy czego?”, ,Kiedy?”, ,Kto nam pomoze?” Wypetniong
plansze z gwiazdg pytan dzieci umieszczajg w holu przed-
szkola: poinformowanie spotecznosci przedszkola o dziata-
niach, zachecenie do wspotpracy. Wspdlne z rodzicami
tworzenie albumu , Polska wierzba”. Dzieci otrzymujg kart-
ki z zeszytu ¢wiczen, wykonuja zadanie 26B ,,Zwiastun wio-

”

sny”.

Tworzenie ilustracji plastycznej do tresci wiersza D. Gellner
,Przedwiosnie” (z e-zeszytu). Dzieci wspdlnie z nauczyciel-
ka recytujg fragmenty wiersza, powtarzajg opisy stowne
krajobrazu i pogody. Pytanie: ,Z jakimi kolorami kojarzg sie
opisy?”. Nauczycielka prezentuje zestaw materiatow do
wykonania pracy plastycznej: karton z gromadzong maku-
latura (m.in. czarno-biate gazety, papier szary), biata paste
do zebdw, biatg farbe, mazaki, nozyczki, klej, pedzle. Pro-
ponuje wykonanie pracy technikg taczong: malowanie, ry-
sowanie, wycinanki. Dzieci organizujg galerie: oprawiaja
prace, naklejajgc na kartony o wiekszej powierzchni, pisza
imiona na komputerze, umieszczajg prace na tablicach
w holu przedszkola.

Zabawy z liczeniem. Zabawal. ,Ksztatty”. Dzieci dobierajg
sie parami. Pary otrzymuja pudetko z patyczkami w dwdch
kolorach (liczba patyczkéw w jednym kolorze np. 20) i dy-
waniki (podktadki). Wybieraja dowolne miejsce, siadajg
naprzeciw siebie. Wyjmujg z pudetka po tyle samo patycz-
kow (dzieci na przemian wydajg sobie polecenie co do ilo-
$ci wyjmowanych patyczkdw) Sprawdzajg zgodnosé liczby
patyczkéw z wydanym poleceniem. Z okreslonej liczby pa-
tyczkéw uktadajg rozne figury. Przestrzegajg zasady: kazde
dziecko w parze uktada dowolny, ale inny wzér niz partner.
Zabawa 2. ,Ut6z mniej, wiecej, tyle samo”, ,Utéz mniej
0.. wiecej o.. ,, Dzieci w parze ustalaja, kto pierwszy zaczyna
wyktadanie patyczkow, wydajg sobie nawzajem polecenia
(jak w tytule zabawy). Chetne dzieci zamiast patyczkow
otrzymujg kartoniki z cyframi. Dzieci otrzymujg kartki z ze-
szytu ¢wiczen, wykonuja zadanie 26C ,Kolory”.
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Tydzien 27

Rozumienie
zjawisk
atmosferycz-
nych typo-
wych

dla wiosny.

Wzbogacamy
wiedze o przyro-
dzie wiosna.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Wyjasnianie przyczyn zmian

w przyrodzie.

Woycieczka w okolice, gdzie mozna zaobserwowaé wiosen-
ne kwiaty, (gniazdo bociana). Dzieci przygotowujg narze-
dzia do dokumentowania obserwacji ( aparaty fotograficz-
ne, kamerki). W miejscu obserwacji okreslajg aktualng po-
gode (jak jest?, dlaczego tak jest?), omawiajg wyglad przy-
rody, dotykajg ziemi, zastanawiajg sie, czy kwiaty by urosty,
gdyby byt $nieg (zimno), prébujg wystuchaé gtosu ptakow.
Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,Wio-
sna”. Pytanie: ,Jak myslicie, dlaczego tytut tego obrazu to
Wiosna?” Dzieci uzasadniajg: wskazujg i nazywaja elemen-
ty charakterystyczne dla tej pory roku: kwiaty wiosenne na
klombie, bocian, jaskotka, wierzba z , kotkami”. Nauczyciel-
ka zacheca do wystuchania utworu muzycznego A. Vival-
diego ,,Wiosna”(z ptyty muzycznej). Pytanie: ,Jak myslicie,
dlaczego tytut tego utworu to ,Wiosna?” Dzieci dostrzegajg
np. Swiergot ptakéw, radosny nastrdj muzyki. Swobodna
interpretacja ruchowa ,wiosny” przy muzyce. Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 27C
»Wiosenny bukiet”.

Wycieczka do ogrodkéw dziatkowych.

Dzieci przypominajg, jak wygladaty ogrddki jesienig (wa-
rzywa na grzadkach). Przygotowuja sprzet i narzedzia do
dokumentowania obserwacji: aparat, magnetofon, notat-
nik. Dzieci wymieniajg spostrzezenia (jak jest teraz w ogro-
dzie?). Prowadza wywiad z wtascicielem dziatki: zadajg py-
tania, np. ,Kiedy pojawig sie rosliny/warzywa?”. Dowiadujg
sie o potrzebie porzgdkowania ogrodu po ,.zimowym $nie”,
potrzebie ciepta stonecznego i deszczu do uprawy roslin.
Ogladajg torebki z nasionami. Porzagdkowanie zgromadzo-
nej dokumentacji z wycieczek: zdjeé¢, rysunkdw, notatek.
Uzupetniajg dokumentacje rysunkami ,Wisenna pogoda”
i wykonujg wspdlny album ,Wiosna”. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 27D ,Rosliny
doniczkowe”.

Zabawa matematyczna ,,Znajdz miejsce na grzadce”. Dzieci
uktadaja na podtodze, w wydzielonej czesci sali, trzy
,grzadki” (dtugie tasmy w trzech kolorach). Nastepnie lo-
sowo wybierajg z koperty po jednej plakietce samoprzy-
lepnej (zestaw: trzy kolory plakietek, w kazdym kolorze jest
po 8 plakietek z rysunkiem kwiatka o liczbie ptatkéow od 1
do 8). Dzieci tafczg przy muzyce (dowolny utwér z ptyty
muzycznej ), na przerwe, ustawiajg sie na odpowiedniej
»grzadce” (zgodnie z kolorem), w kolejnosci wyznaczone;j
liczbg ptatkdéw. Dzieci zamieniajg sie plakietkami, powtarza-
jg zabawe. Dzieci odktadajg plakietki. Nauczycielka podaje
problem do rozwigzania: wybiera okreslong liczbe dzieci: 6
(potem 9, 12). Pytanie: ,Jak rozmiesci¢ ,dzieci/kwiatki”,
aby na kazdej grzadce byto ,po réwno?” Dzieci najpierw
podajg rozwigzanie (na kazdej grzadce stanie po dwoje
dzieci), nastepnie wybrana széstka dzieci ustawia sie na
grzadkach. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konuja zadanie 27A ,Rysujemy kwiaty”.

Wiosna / Scena-
riusz 27.

Co sprawia, ze
przyroda budzi
sie do zycia?

Plansza demon-
stracyjna:
,Wiosna ”.

Ptyta CD

Obrazki do glo-
balnego czytania

Zeszyt éwiczen:
27A ,Rysujemy
kwiaty”

27B ,,Szklane
wazony”

27C ,Wiosenny
bukiet”

27D ,,Rosliny do-
niczkowe”
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= Tworzenie obrazkéw i kwiatdw wiosennych technikg ori-
gami. Dzieci ogladajg prezentacje wytworéw wykonanych
Z papieru. Zastanawiajg sie, jakich umiejetnosci wymaga
wykonanie pracy, np. uwazne, doktadne i cierpliwe sktada-
nie papieru. Otrzymujg do wyboru kotfa i kwadraty rdznej
wielkosci i koloru, kolorowe kartki oraz wzory sktadanek.
Podejmuja decyzje o sposobie wykonania pracy (tatwiejszy,
trudniejszy). Prezentujg prace w grupie, wyrazajg wtasne
zadowolenie: ,Ciesze sie, ze udato mi sie.., ,, tatwe byto..”,
»Trudne byto..”, ,Nastepnym razem..”. Nauczycielka wyra-
za zadowolenie z podejmowanego przez dzieci wysitku.
Dzieci stuchajg piosenki z ptyty muzycznej , Piosenka o wio-
$nie”. Pytania: ,,Co o wiosnie mowi tres¢ piosenki?, ,Jak
mozemy zabawic sie przy piosence?”.

= Zagadki stowne ,Kto ma drugg potowe?”. Nauczycielka
rozdaje dzieciom koperty, w kazdej z nich znajduje sie kilka
czesci réznych obrazkdéw, przecietych na potowe. (np. kwia-
ty wiosenne, zwierzeta, zabawki). Dzieci siadajg w kregu,
przegladaja zawartos¢ swoich kopert. Nauczycielka rozpo-
czyna zadawanie zagadek: wyjmuje jeden element z koper-
ty i méwi: ,To jest koloru.., ma... ksztatt, podobny jest do...,
stuzy do..” Dziecko, ktére ma potowe obrazka pasujgcy do
opisu, siada obok nauczycielki, faczy obrazek, odktada na
bok i zadaje zagadke do wybranej ze swojej koperty, czesci
obrazka. Zabawa trwa do wyczerpania zawartosci kopert.
Dzieci dobierajg sie w grupki, pary, tworzg samodzielnie
nowe zestawy w kopertach, kontynuujg zabawe w zagadki.
Nauczycielka wyswietla prezentacje kwiatow wiosennych,
w tym kwiatéw pod ochrong. Dzieci omawiajg wyglad
kwiatow. Odczytujg z obrazkéw do globalnego czytania wy-
razy ,sasanka”, ,krokus”, ,zawilec”. Przeliczajg sylaby, gto-
ski w wyrazach. Pytania: ,Co to znaczy, ze niektére kwiaty
sg pod ochrong?” Dzieci wyjasniajg okreslenie, uzasadniajg
potrzebe ochrony piekna przyrody. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 27B ,Szklane wazo-

”

ny”.

Tydzien 28

Rozu-
mienie
wptywu
dziatal-
nosci
czto-
wieka
na przy-
rode.

Zaktadamy ho-
dowle

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Zbieranie informacji i ich
dokumentowanie .

= Wycieczka wspolnie z rodzicami do gospodarstwa agrotury-

stycznego. Dzieci przygotowujg potrzebny sprzet i materiaty
do gromadzenia i dokumentowania informacji. Dzielg sie ro-
lami: fotograf, dziennikarz (wywiad, nagrywanie), kronikarz
(notowanie przebiegu wydarzen). Dzieci odpowiadajg na py-
tania: ,Co to jest?” (gospodarstwo rolne), ,Jakie jest? Co
widzimy, obserwujemy?” (zabudowania: obory, kurniki,
chlewiki; zwierzeta; prace ludzi, np. dojenie kréow, wytwa-
rzanie twarogu; maszyny; rosliny, np. karme zwierzat; pro-
dukty — jaja, mleko, ser), ,Co styszymy?”(gtosy zwierzat, lu-
dzi, dzwieki maszyn), ,Co czujemy?” (wechem: zapachy
przyjemne i nieprzyjemne, emocjami: ciekawos¢, lek, ra-
dos¢, zadowolenie, dotykiem: np. ciepto i szorstkosé skory
zwierzat, smakiem: walory wiejskiego pieczywa, sera, masta,
mleka). ,Jakie to ma znaczenie?” (dla ludzi: zdrowa zyw-
no$¢, dla wtasciciela: praca, zarabianie pieniedzy). Dzieci
podsumowujg zdobytg wiedze i wrazenia, np. przez koncze-

Wio-
sna/Scenariusz 28.
Po co cztowiek
hoduje zwierzeta?

Tablica interak-
tywna

Zeszyt ¢wiczen:
28A ,Dzielimy na
gtoski”

28B ,Wokét obo-

”

ry

Ptyta CD
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nie zdania: ,Dowiedziatem sie, ze..”, ,Najbardziej zdziwito,
zaciekawito mnie.. , podobato sie”.

Dzieci porzadkujg zgromadzony materiat, tworzg drugg
cze$¢ albumu ,,Po co cztowiek hoduje zwierzeta?

Zagadki stowno - obrazkowe. ,0 ktérym obrazku mowa”,
»Znajdz réznice”. Dzieci otrzymujg kartke z zeszytu éwiczen
28B ,,Wokot obory”. Wycinajg obrazki, uktadajg przed soba.
Stuchajg opisu nauczycielki i wybierajg obrazek, na ktérym
zwierzeta stojg w okreslonym miejscu podworka. Nastepnie
dobierajg po dwa obrazki i znajdujg w nich réznice. Umiesz-
czajg obrazki w kopertach. Dobierajg sie parami, siadajg
w dowolnym miejscu sali. Jedno z dzieci wybiera obrazek,
opisuje, partner znajduje w swoim zestawie taki sam. Za-
miana roél, nastepnie zamiana par. Dzieci zabierajg zestaw
obrazkéw , Wokét obory” do domu, wspdlnie z rodzicami
zadajg zagadki (jak w przedszkolu). Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 28A ,Dzielimy na gto-
ski”.

Doswiadczenia ,Zaktadamy zielony ogrdodek” zainspirowane
oglgdaniem filmu na tablicy interaktywnej ,Wiosenny siew”.
Pytanie: ,Po co cztowiek orze ziemie?”. Dzieci dzielg sie
swojg wiedzg. Nauczycielka wyjasnia potrzebe gospodarki
rolnej dla zywnosci. Dzieci przynosza z ogrodu rézne gatunki
gleby, umieszczajg w doniczkach, oraz w stoiku. Ogladaja
ziarno owsa, siejg. Zaktadajg dzienniczki obserwacji dla roz-
nych doniczek: podlewane umiarkowanie, nie podlewane,
doniczka przykryta kloszem z folii, zamkniety zakretka stoik
(nie podlewana ziemia), doniczka przeznaczona do pdzniej-
szego podlania rodliny ptynem do naczyn. Pytania: ,Jak my-
slicie, w ktorym przypadku roslina bedzie zdrowo rosta?,
,Czego potrzebuje roslina do wzrostu”. Dzieci stawiaja
przypuszczenia. Wybierajg osoby odpowiedzialne za podle-
wanie i notowanie przebiegu obserwowanych zmian. Anali-
zujg notatki i biezgce obserwacje, odkrywajg zaleznosci, wy-
ciggajq wnioski. Dzieci otrzymujg napis , To wiem” (lub sa-
modzielnie uktadajg z liter), naklejajg na kartce, rysujg ,,po-
trzeby i zagrozenia roslin”, kartke umieszczajg w swoim
portfolio.

Tworzenie mapy ,Srodowisko cztowieka”. Pytania: ,Co by
byto, gdyby na swiecie byty tylko budowle i autostrady?”,
,Jakie zagrozenia dla przyrody: cztowieka, zwierzat, roslin?”
Dzieci opowiadajg przypuszczalne historie. Nauczycielka
wyktada na dywan: duzy arkusz papieru ztozony na potowe
(przy zgieciu papieru, na wysokosci srodka arkusza naklejo-
ny jest piktogram postaci dorostego i dziecka), obraz-
ki/wycinki z gazet, np.: autostrady, budowa autostrad, wy-
rgbane (wypalone) lasy, betonowe osiedla, fabryki, zagesz-
czony ruch uliczny, samochody stojgce w korkach (dymigce),
hatdy $mietnisk. Dzieci omawiajg tres¢ obrazkéw, przykleja-
ja je wokét piktogramu z postaciami. Pytanie: ,Jak czuje sie
cztowiek, gdy wokodt niego tak jest?”. Nauczycielka rysuje li-
nie prowadzace od obrazkéw, dzieci otrzymuja karteczki
i rysuja odpowiedz na pytanie, przyklejaja rysunki przy nary-
sowanych liniach. Nauczycielka rozktada arkusz papieru
(Srodek arkusza uzupetniony jest piktogramem postaci do-
rostego i dziecka), a wokét naklejone sg obrazki , kwitngcej”
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przyrody, np.: las, taka, pola uprawne, sadzenie drzew, ro-
dzina na tonie natury, wycieczki rowerowe. Nauczycielka
kresli linie, dzieci rysujg jak poprzednio odpowiedz na pyta-
nie. Nauczycielka wyswietla pokaz slajdow z plakatami or-
ganizacji Greenpeace. Dzieci odkrywajg powtarzajgce sie
elementy: drzewa, zielony kolor, zwierzeta, cztowiek, Zie-
mia, symboliczny przekaz ,potaczenie” elementéw, Ziemia
w dtoniach cztowieka. Pytanie: ,Jak myslicie, o czym te ob-
razki/plakaty mowig/informujg?”.

Zabawy rytmiczno-ruchowe inspirowane piosenky ,Piosen-
ka o przyrodzie”(z ptyty CD). Pytania: ,,Co w tekscie piosenki
jest najwazniejsze?”, ,Jak mozna okresli¢ melodie piosen-
ki?”. Dzieci wypowiadajg wtasne zdania i odczucia. Pytania:
,Do czego zaprasza nas tekst piosenki?”, ,Do czego zaprasza
nas melodia piosenki?”. Dzieci podajg propozycje, nauczy-
cielka zaznacza (zapisem, piktogramem) na tablicy wszystkie
pomysty, dodaje swoje propozycje. Wspdlne podjecie decy-
zji o kolejnosci realizacji zabaw i czynnosci. Dzieci wykonujg
ilustracje plastyczne do tresci i melodii piosenki dowolnie
wybrang technika. Organizuja wystawe ,Spiewajmy o przy-
rodzie, przyroda nam $piewa”.

Tydzien 29

Odkrywanie
rytmu w
przyrodzie

Dostrzegamy
rytmiczng orga-
nizacje czasu

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Stosowanie pojec zwigza-
nych z okresleniami czasu z zachowaniem chronologii.

= Rozmowa zainspirowana zagadkami: , ,Nadchodzi zimg
i latem, lampki zapala nad swiatem”. ,Noc ma brata. Kazdy
wie, ze ten brat, to wtasnie..”, , Czy wiesz jakg pore dnia,
w swej nazwie ,baranek” ma?’. Dzieci wyklaskujg stowo
,baranek”, nastepnie pierwszg sylabe wypowiadajg cicho,
pozostate gtosno. Pytanie: ,Jak inaczej okreslamy te czes¢
dnia?” (rano). Nauczycielka wypowiada sylabami pozostate
nazwy pory doby. Dzieci okreslajg czynnosci jakie najczesciej
(zawsze) wtedy wykonujg. Wyciggajg wniosek: jest potrzeba
aktywnosci (zabawy, pracy) i potrzeba odpoczynku. Przy-
pominaja, co ciekawego robity ,wczoraj”, co chciatyby robi¢
w przedszkolu ,,jutro”. Dzieci oglgdajg zestaw przedmiotéw:
klepsydra, zegarki, kalendarz (z kartkami do wyrywania),
waga, centymetr. Pytania: ,Do czego ludzie wykorzystujg te
przedmioty?”, ,,Co to znaczy, ze ,minat czas/ uptynat czas”?”
Dzieci podejmujg proby okreslenia pojecia, podajg przykta-
dy, dzielg sie swoim doswiadczeniem. Wychodzg na po-
dworko, otrzymujg sprzet do zabaw ruchowych: hulajnogi,
rowerki, skakanki, inne. Nauczycielka zawiera z dzie¢mi
umowe: bedziecie korzystac ze sprzetu na zmiane. Pokazuje
na tarczy droge duzej wskazowki ,odtagd — dotgd” jest...
(przykleja kolorowe kropki). Po uptywie tego czasu nastgpi
zamiana. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonu-
jg zadanie 29C ,Pory doby”: omawiajg tres¢ rysunkéw. Od-
krywaja, jaka pore doby wskazujg ,okienka”: odczytujg wy-
razy samodzielnie lub z pomocg nauczycielki. Wypowiadajg
rytmicznie kolejno nazwy dotykajgc palcem okienek. Wyja-
$niaja, co mozna narysowa¢ w pustych miejscach. Rysujg
czynnosci state i dowolne, ktére wykonujg o wskazanej na
obrazkach porze. Pytania: ,Co by byto, gdyby na swiecie byt
tylko dzien?”, ,Co by byto, gdyby na swiecie byfa tylko
noc?”. Dzieci opowiadajg/rysujg swoje wyobrazenia.

Wiosna / Scena-
riusz 29.
Dlaczego s3
,dzien” i ,noc”?

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
29B , Tydzien”

29C ,,Pory doby”
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Rysowanie kolejnosci zdarzen zainspirowane wierszem L. J.
Kerna ,Znam pewnego kawalera”. Nauczycielka zadaje za-
gadke: ,Mydta i wody pilnie unika, co weZmie do rak
wszystko poplami. A jak nazwad takiego chtopczyka? Na-
zwijcie go sami”. Nastepnie recytuje wiersz ,Znam pewnego
kawalera” (z e-zeszytu). Pytania: , lle jest dni od poniedziat-
ku do niedzieli?”, ,Kto wie, jak nazywa sie ten czas?”. Dzieci
wypowiadaja kolejno nazwy dni tygodnia i liczg na palcach.
Zabawa ruchowa: dzieci tanczg przy muzyce, na przerwe
nauczycielka wypowiada nazwe dnia tygodnia, np. ,Sroda”,
dzieci skandujg cigg dalszy. Kilkakrotne powtdrzenie zabawy
ze zmiang poczatkowej nazwy dnia. Dzieci otrzymuja kartke
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 29B ,, Tydziend”. Pytania:
,Czy mozemy narysowac¢ tu kolejne czynnosci chtopca
z wiersza?”, ,Kto potrafi odczyta¢ wyrazy w ramkach?”.
Dzieci rysujg czynnosci chtopca zgodnie z trescig wiersza.
W ramce ,,niedziela” rysujg dowolny obrazek.

Cwiczenie ,Rytm roku” inspirowane wierszem A. Obarskiej
»Rok” (z e-zeszytu). Nauczycielka recytuje pierwszg zwrotke
wiersza, po stowach ,bo..” pyta: ,Kto potrafi odpowie-
dzie¢?, ,Kto potrafi wypowiedzie¢ kolejno nazwy miesie-
cy?”, nastepnie wygtasza caty wiersz. Dzieci dzielg sie na
dwie/trzy grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw: koto, np.
hula-hop, paski papieru w czterech kolorach z napisami
nazw miesiecy (np. grudzien, styczen, luty, na kolorze nie-
bieskim) i piktogramem charakterystycznym dla danego
miesigca (jak w wierszu). Nauczycielka wypowiada kolejno
nazwy miesiecy, dzieci uktadajg wokét kota kartki. Pytanie:
»,Czy ktos wie, dlaczego sg cztery kolory kartek?” Dzieci
wspolnie z nauczycielkg wypowiadajg nazwy poér roku. Na-
stepnie kazde dziecko otrzymuje papierowe koto, wybiera
dowolne elementy z mozaiki geometrycznej i uktada rytmy:
pory roku, miesigce roku (wedtug propozycji E. Gruszczyk —
Kolczynskiej).

Zabawy rytmiczno — ruchowe. Dzieci losujg kartke samo-
przylepna (jedna z czterech koloréw), siadajg w kregu: jed-
nakowe kolory obok siebie. Kazdy kolor oznacza pore roku.
Nauczycielka podaje rytm, tempo i dynamike wypowiadania
nazw kolejnych pdér roku: szybko, wolno, gtosno, cicho,
szeptem, na przemian (cicho — gtosno). Za kazdym razem
rozpoczyna inna grupa. Na koniec ,,wyliczanki” dzieci chwy-
tajg sie za rece, unoszg w gore i wykrzykujg ,rok”! Dzieci do-
strzegajg: bez wzgledu na miejsce rozpoczynania wyliczanki,
zachowany jest rytm i nastepstwa. Wspdlnie z nauczycielka,
naprzemiennie wygtaszajg wiersz ,Rok” — dzieci wypowiada-
ja nazwy miesiecy sylabami i klaszczg (w dtonie, kolana,
o podtoge), nauczycielka uzupetnia tekstem z wiersza.

Tworzenie kalendarza obrazkowego do wiersza ,Rok”. Dzie-
ci rozwigzujg zagadki o miesigcach. Pytanie: ,Kto pamieta,
jak opisane sg miesigce w wierszu ,Rok”? Nauczycielka wyli-
cza kolejno miesigce, dzieci wymieniajg cechy charaktery-
styczne dla danego miesigca okreslone w wierszu. Dostrze-
gajg, ze w kazdym miesigcu jest cos innego. Otrzymuja kolo-
rowe czasopisma, foldery reklamowe, wybierajg inne po-
trzebne Srodki (nozyczki, kartki, kredki). Dobierajg sie w pa-
ry/grupki, podejmujg decyzje, ktéry miesigc bedg ilustro-
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wac. Wykorzystujg gotowe napisy nazw miesiecy, wycinajg
napisy z kalendarzy lub tworzg samodzielnie (na kompute-
rze, z rozsypanki literowej). Uktadajg prace na dywanie we-
dtug kolejnosci wystepowania miesiecy. taczg prace
w album, nadajg tytut , Rok”.

Tydzien 30

Odkrywanie
wtasciwosci
fizycznych
ciaf

Badamy i po-
réwnujemy
bogactwo ziemi.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Korzystanie z réznych narze-
dzi pomiaru.

= Zabawy badawcze. Dzieci otrzymujg ,Skrzynie skarbéw”:
drut, gwozdzie, krede szkolng, gumki ,recepturki”, kawatki
styropianu, gabki, sprezynki, drewniane klocki, brytki gliny,
plasteliny, brytki wegla, mate doniczki z gliny, mtotek, Na-
zywajg przedmioty. Pytania: , Jak myslicie, ktore przedmioty
sg kruche, sprezyste, plastyczne”?. Dzieci wyrazajg przy-
puszczenia. ,Jak to sprawdzi¢?”. Dzieci manipulujg przed-
miotami. Pytanie: ,Jak myslicie, z czego zrobiona jest do-
niczka?”. Nauczycielka rozbija doniczke. Dzieci wniosku-
ja: aby sprawdzi¢, czy przedmioty sg gietkie, plastyczne,
sprezyste, nalezy uzy¢ sity. Glina jest plastyczna, ale wypa-
lona w piecu jest krucha. Dzieci segregujg przedmioty we-
dtug podanych w pytaniach cech. Lepienie z gliny. Dzieci
otrzymujg brytki gliny. Odwazajg na wadze szalkowej dla
kazdego ,po réwno” - za mato, trzeba doda¢, za duzo —
trzeba odja¢. Lepig dowolne figury. Przypominajg okreslenie
witasciwosci fizycznej giny - plastycznos¢. Nauczycielka wy-
nosi wytwory do innego pomieszczenia. Po kilku dniach
dzieci sprawdzajg witasciwos¢ gliny — krucha. Malujg prace
farbami. Organizujg wystawe. Dzieci otrzymujg rozsypanke
literowa, samodzielnie lub z pomocg nauczycielki tworzg
podpisy wtasnych imion, nadajg tytut pracy.

= Zabawy badawcze: Nauczycielka wyktada magnez (sztabki),
puszki (po napojach, po konserwie), monety, obraczki (zto-
ta, srebrna), spinacze biurowe, pojemniki z wodg, kartki pa-
pieru z narysowanym labiryntem. Pytania: ,Co to jest ma-
gnez?”, ,Co mozemy tym sprawdzi¢?”. Dzieci dzielg sie
swojg wiedza, badajg przycigganie réznych przedmiotow
w zetknieciu bezposrednim i przez przeszkode (papier, stét,
woda). Segreguja przedmioty: przyciggane i nie przyciggane
przez magnez. Wnioskujg: magnez ma wiasciwosci przyciag-
gania metali, ale nie wszystkich: srebra, ztota aluminium
(metale szlachetne i pétszlachetne) nie przycigga; ma dwa
bieguny: takie same odpychajg sie, przeciwne — przyciggajg
sie; przycigga przedmioty nawet przez przeszkode. Dzieci
wykorzystujg wfasciwosci magnezu do zabaw: uktadaja
z klockéw na stole (rysujg na kartkach) ,tory” dla pojazdéw
(papierowa sylweta ze spinaczem), ,towig rybki”: umoco-
wany do sznurka na kiju magnez i papierowe rybki ze spina-
czem.

= Rozmowa inspirowana wierszem M. Terlikowskiej ,Weglo-
wa rodzina” (z e-zeszytu). Nauczycielka wnosi trzy kartony
z przedmiotami i obrazkami przedmiotéw pochodzacych
z surowcow: 1. wegiel (brytki wegla, pitka, peleryna, gabka,
otéwek i inne ujete w wierszu, 2. piasek (woreczek z pia-
skiem, butelka, szklanka, ramka ze szktem, obrazek beto-
nowozu, obrazek- konstrukcje mostéw betonowych, obra-

Wio-
sna/Scenariusz 30.
Co robi¢, aby wie-
dziec jakie/jak
jest?

E-zeszyt

Tablica interak-
tywna

Zeszyt éwiczen:
30A ,Bogactwa
ziemi”

30B ,Maty, $red-
ni, duzy”

30C ,Przelewa-
my sok”
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zek — zaprawa murarska), 3. glina (brytki gliny, wyroby
garncarskie, cegta, dachéwka, obrazki lekow i kosmetykdéw
z zastosowaniem gliny). Nauczycielka wyktada na stolik za-
wartos¢ pudetka z weglem. Pytanie: ,Jak myslicie, dlaczego
te przedmioty zgromadzitam razem?” Dzieci dzielg sie swo-
ja wiedzg, nauczycielka recytuje wiersz. Dzieci wypowiada-
ja spontanicznie wrazenia. Nauczycielka wyktada zawartos$¢
pozostatych pudet na stoliki. Dzieci wnioskujg o wspdlnym
pochodzeniu przedmiotéw z wykorzystaniem danego su-
rowca. Pytanie: ,Skad sie bierze wegiel, glina, piasek?” Na-
uczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej obrazy ko-
palni gliny, piasku i wegla, prowadzi pogadanke wyjasniaja-
ca wykorzystywanie przez cztowieka surowcéw natural-
nych do wiasnych potrzeb i zagrozeniach ich wyczerpania.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonuja zada-
nie 30A , Bogactwa ziemi”.

Zabawy z wazeniem przedmiotéw. Pytanie: ,Co to jest wa-
zenie?”. Dzieci wyjasniajg, jak rozumiejg wyrazenie. Wycho-
dza do ogrodu przedszkolnego. Na chybotkach sprawdzajg,
kto od kogo jest ,ciezszy”, ,lzejszy”, moze wazy ,tyle samo”.
Ustalajg skad wiemy, ze kto$ jest ,cieiszy/lzejszy?”, jak
uktada sie wtedy chybotka. W sali dzieci otrzymujg wagi
szalkowe, wagi wykonane z patyka, sznurka i toreb, (lub ro-
big je samodzielnie). Dzieci dobierajg sie w pary, grupki. Na-
uczycielka kierunkuje dziatania dzieci: najpierw wybierzcie
dowolne dwa przedmioty, oszacujcie, co waszym zdaniem
jest ciezsze, lzejsze, a potem sprawdzcie na wadze. Nastep-
nie dzieci odwazajg ciezar przedmiotéw za pomoca takich
samych klockéw drewnianych. Nauczycielka przedstawia
zadanie problemowe, np. ustawia na jednej szalce dwa
klocki i na drugiej jeden przedmiot, ktéry réwnowazy klocki.
Zabiera klocki, doktada do przedmiotu drugi taki sam. Pyta-
nie: ,Jak myslicie, ile teraz klockdw powinnam potozyé, aby
byta rownowaga?”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu cwi-
czen, wykonuja zadanie 30B ,Maty, sredni, duzy”.

Doswiadczenia z wodg zainspirowane historyjkg ,Kto ma
wiecej?”. Nauczycielka opowiada o sporze rodzenstwa, kto-
re otrzymato od mamy sok, kazde w innej butelce. Jedno
z nich czuje sie pokrzywdzone. Mama twierdzi, ze data ,po
rowno”. Nauczycielka pokazuje butelki z ptynem (0, 51 0,25
). Jedna petna, druga wypetniona do potowy. Pytania: ,Jak
myslicie, czy w tych butelkach jest tyle samo soku?”, ,Jak to
sprawdzi¢?”. Dzieci podajg swoje pomysty. Nauczycielka po-
kazuje pustg mniejsza butelke, przelewa ptyn z wiekszej do
mniejszej. Dzieci prébujg wyjasni¢ zmiany. Nauczycielka
wspolnie z dzie¢mi przygotowuje zestaw badawczy: butelki
z zakretkami jednakowej wielkosci, lejki, miarki/kubki, miski
z wodg, pisak do zaznaczania na butelce poziomu wody.
Dzieci ustawiajg rzedem trzy butelki, do kazdej wlewaja,
zgodnie z poleceniem nauczycielki, po jednym, dwa i trzy
kubki wody. Poréwnujg poziom, okreslajg gdzie jest wiecej,
mniej, dlaczego. Oprdzniajg butelki, ponownie odmierzajg
wode kubkiem, zaznaczajg poziom pisakiem, licza, ile kub-
kow wody miesci sie w butelce. Liczg kreski. Odlewajg do
kubkow, liczg ile kubkéow wody pozostato. (propozycja we-
dtug E. Gruszczyk — Kolczynskiej). Pytanie: ,Do czego wyko-
rzystamy wode z zabawy?” (np. podlewanie kwiatkdw).
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Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
30C,,Przelewamy sok”.

Tydzien 31

Kojarzenie
diwiekdéw
ptynacych
z otoczenia

Dostrzegamy
réoznorodnosé
diwiekdw z
otoczenia

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Rozumienie znaczenia
dzwiekow w zyciu cztowieka.

Zabawy badawcze: ,Skad sie biorg diwieki?”, ,Czym jest
dzwiek?”.

Zabawa 1. ,Fale”. Dzieci przygladajg sie tafli wody w misce.
Nauczycielka wrzuca przedmiot. Dzieci okreslaja, co z wodg
sie dzieje — uderzenie przedmiotu tworzy fale.

Zabawa 2. ,,Dzwon”. Dzieci otrzymuja tyzki stotowe z prze-
wigzanym na uchwycie sznurkiem dt. 60cm. Delikatnie stu-
kajg tyzka w rézne przedmioty, porownujg brzmienie. Na-
stepnie chwytajg konce sznurka w palce i przyktadaja do
otworu ucha. Pochylajg sie i wprawiajgc tyzke w ruch, ude-
rzajg o drewniane krzesetka, metalowe obicia i inne (w
uszach rozbrzmiewa dzwiek dzwonu).

Zabawa 3. Dzieci wlewajg do jednakowych butelek wode
(rézny poziom). Uderzajg w butelki réznymi klockami oraz
tyzkami. Poréwnuja, kiedy jest ,tadniejszy” dzwiek, kiedy
wysoki, niski. Uktadajg butelki w rzedy, poszukujg uzasad-
nienia réznicy w wysokosci dzwiekéw. Podejmujg proby
tworzenia melodii. Odzwierciedlajg gtosem liczbe wydoby-
wanych dZzwiekdw. Powrdt do pytan, wycigganie spostrze-
zen z zabaw badawczych. Pytania: ,Co zaskoczyto?”, ,Co
zdziwito?’. Wspdlne wyjasnianie czym jest dzwiek: przez
porownanie do fal na wodzie, po wrzuceniu przedmiotu
(wewnatrz tyzki tworzg sie fale i docierajg do naszego ucha
poprzez sznurek i palce), zrédtem dzwieku sg drgajace cia-
fa.

Zabawy tworcze z wykorzystaniem réznych srodkéow wyra-
zu: Pytanie: ,W jaki sposdb mozemy pokazaé, przedstawic
dzwiek?” Dzieci wyrazajq propozycje. Nauczycielka umiesz-
cza na tablicy piktogramy: ,kredka/kartka”, ,usta/tekst”,
,ruch” (mozna narysowaé, nasladowa¢ mowa, zapisac).
Przekazuje dzieciom zadanie: ,Wybierz, pomysl, przy pomo-
cy czego, zréb i przedstaw”. Dzieci wybierajg dowolny obra-
zek zrédta dzwieku (np. zegar, ptak, pojazd, cztowiek) i do-
wolny sposdb wykonania zadania. Organizujg samodzielnie
srodki wyrazu: plastyczne, rozsypanka literowa (wyrazowa),
magnetofon, szarfy, kolorowe sznurki, (tasiemki), klocki.
Prezentuja w grupie wypracowane pomysty. Nastepnie
dzieci ogladaja film na tablicy interaktywnej ,Czy mozna zo-
baczy¢ diwiek?”. Poszukujg podobieristwa ogladanych ob-
razow we witasnych pracach.

Woycieczka w blizsze i dalsze okolice przedszkola. Pytania:
,Jakie dzwieki ustyszymy w réznych miejscach?”, ,Gdzie jest
najgtosniej?”. Nauczycielka umieszcza na tablicy arkusz pa-
pieru z zaznaczonym celem wycieczki: ,ulica”, ,park”, taka.
Dzieci rysujg na karteczkach swoje przypuszczenia za pomo-
cg piktograméw i naklejajg na arkuszu. Przygotowujg ma-
gnetofon, notatnik, dzwiekomierz. Po wycieczce analizujg
»dokumentacje”, poréwnujg z przypuszczeniami zaznaczo-
nymi na arkuszu. Ustalajg, dokad najlepiej udawa¢ sie na
spacery i odpoczynek, relaks. Dzieci otrzymuja kartki z ze-

Wiosha / Scena-
riusz 31.

Co to sg ,,dzwiek”
i ,hatas”?

Tablica interak-
tywna

Zeszyt ¢wiczen:
31A ,Dzwieki”

31B ,Zagadki”
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szytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 31A ,Diwieki”.

Tworzenie plakatu ,STOP hatasowi”. Pytania: ,,Co by byto,
gdybysSmy nagle przestali styszeé?”, ,Czy wszyscy ludzie sty-
szg?” Dzieci opowiadajg mozliwe historie
i zagrozenia, dzielg sie wiedzg na temat porozumiewania sie
ludzi niestyszacych. ,Jak przekazaé innym, aby nie wywoty-
wali hatasu i chronili sie przed hatasem?” Dzieci wykonujg
rysunki, piktogramy, uktadajg z pomocg nauczyciela na
komputerze wyrazy, zdania, drukujg. Tworzg wspdlny pla-
kat. Prezentacja plakatu w holu przedszkola. Dzieci wykonu-
ja z kartek ,,zeszycik” - na pierwszej stronie naklejajg karto-
nik z napisem ,,Wspdlnie z rodzicami o stuch dbamy”. Rysu-
ja w domu (rodzice zapisujg) sytuacje, np., wytgczamy tele-
wizor, gdy nikt nie oglada, stuchamy cichej muzyki, rozma-
wiamy umiarkowanym gtosem, odbywamy spacery za mia-
sto. Dzieci przynoszg ,zeszyty” do przedszkola, prezentuja
w grupie.

= Zagadki stuchowe: ,Liczymy dzwieki”. Dzieci siedzg w kole.
Przed sobg majg kartke (lub dywanik) i roztozone papierowe
figury: kota mate, duze, kwadraty. Nauczycielka przedstawia
dzieciom sposéb ilustrowania ciggu dzwiekéw, np. dzwiek
bebenka- duze kétko; dzwiek dzwonkdéw — mate kétko, ude-
rzenie w pudetko — kwadrat. Wystukuje sekwencje dzwie-
kédw najpierw na jednorodnym instrumencie, rézng liczbe,
nastepnie tworzy kombinacje, np. dwa uderzenia w bebe-
nek, jedno uderzenie w dzwonki, jedno uderzenie w pudet-
ko. Dzieci najpierw uwaznie stuchajg, potem uktadajg od-
powiednio figury zgodnie z umowa. Przeliczajg ilos¢ dzwie-
kow. Zabawa ruchowa: nauczycielka omawia z dzie¢mi spo-
sob wykonywania ruchu na okreélony dzwiek instrumentu:
bebenek — podskoki, uderzenie w pudetko — kroki dostawne
w przéd, diwiek dzwonkdédw — klasniecia nad gtowa. Dzieci
wykonujg ruchy zgodnie z iloscig ustyszanych dzwiekdéw.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
31B,,Zagadki”.

Tydzien 32

Rozumienie
przekazu

muzycznego.

Przetwarza-
nie muzyki
na ruch.

Tworzenie
akompania-
mentu

Odbieramy i
tworzymy muzy-
ke.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Odzwierciedlanie muzyki
za pomoca réznych srodkow wyrazu.

= Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,Filhar-
monia”. Pytanie: ,,Co to jest koncert?”. Dzieci wyrazajg wta-
sne rozumienie pojecia, wymieniajg okreslenia: orkiestra,
dyrygent. Opowiadaja, kiedy i gdzie byty na koncercie, jakich
uczué¢ doswiadczaty. Nauczycielka recytuje wiersz A. Ka-
mienskiej ,Koncert” (z e-zeszytu). Dzieci odnajdujg na tabli-
cy instrumenty wymienione w wierszu. Pytanie: ,Jakiego in-
strumentu nie ma na obrazie?” Dzieci stuchajg wiersza i sta-
rajg sie zapamietac, ktdra w kolejnosci zabka i na czym gra-
fa, np. ,siodma na okarynie”. Nauczycielka prezentuje film
z nagraniem koncertu na okarynie. Dzieci zadajg pytania,
okreslajg charakter muzyki. Nauczycielka umieszcza na ta-
blicy obrazki instrumentéw w kolejnosci wystepowania
w wierszu. Ponownie recytuje wiersz: zamiast stowa okre-
$lajacego instrument zawiesza gtos, dzieci wypowiadajg na-
zwe sylabami. Dzieci podejmujg decyzje o wystuchaniu
koncertu na innym instrumencie. Otrzymujg kartki z zeszytu

Wiosna / Scena-
riusz 32.

Co to jest muzy-
ka?
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stracyjna: ,Fil-
harmonia”
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¢wiczen, wykuja zadanie 32B ,Kolorowe nuty”.

Zabawy rytmiczne z wykorzystaniem prostych instrumen-
téw ,, Tworzymy muzyke”.

Pytanie: ,Czy kazdy moze tworzyé muzyke?”. Dzieci wypo-
wiadajg wtasne opinie. Stuchajg wiersza H. Zielinskiej.
,Martwi sie leszcz”(z e-zeszytu). Wynajduja w wierszu
okreslenia, charakteryzujgce deszczowg muzyke: sigpi, ka-
pie, mzy, bebni, pada, pluska. Pytania: ,,Czym mozna zastg-
pi¢ stowa o czynnosciach deszczu?”, ,Jak to przedstawic?”
Dzieci wybierajg z dostepnych przedmiotdw, instrumentow
muzycznych oraz innych niekonwencjonalnych s$rodkow
(np. miska z woda, nasladowanie mowg), te ktédrymi najle-
piej mozna zilustrowac tres¢ wiersza. Podajg propozycje
sposobu instrumentacji okreslonych stéw z wiersza.
Wspdlnie decyduja o najbardziej trafnej propozycji. Na-
uczycielka wypowiada kolejno okreslenia, dzieci ,,muzyku-
j3” w ustalony, dla danego okreslenia, sposdb. Nastepnie
dzielg sie na grupki zgodnie z zadaniem, jakie chcg wyko-
nywacé (grupka ,bebni”, ,pada”..) Nauczycielka recytuje
wiersz, dzieci ,,tworzg orkiestre”. Nastepnie dzieci stuchajg
utworu perkusyjnego z ptyty programu ,Utwory perkusyjne
do dodawania prostych instrumentéw perkusyjnych”. Z ze-
stawu instrumentéw wybierajg dowolnie te, ktdére chciaty-
by wykorzystaé. Dzielg sie na grupy, tworzg ,orkiestre”.
Rundka: dzieci wyrazajg wtasne odczucia po zabawie
w ,,tworcéw muzycznych”.

= Zabawy stowem, zainspirowane stuchaniem muzyki z ptyty
CD ,Utwor akcentowany na 2” (lub na 3). Pytanie: ,Jak mu-
zyke (dzwieki) mozemy przedstawic¢ stowami?”. Dzieci poda-
ja propozycje/przyktady. Nauczycielka zacheca dzieci do
tworzenia ,,muzycznego wiersza”. Dzieci wybierajg miejsce
dziatania, $rodki, partnera: stolik z rozsypanka wyrazowo -
sylabowg, (np. tuk, kap, trala lala, pim , pam, puk, ), stolik
z rozsypanka literowg, magnetofon, komputer, obrazki:
ptaki, wiatr, instrumenty muzyczne. W czasie pracy dzie-
ciom towarzyszy muzyka. Prezentacja prac w grupie.
Umieszczenie prac w teczkach (wtasne portfolio), w dziale:
,To umiem”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wy-
konujg zadanie 32A ,,Rytm deszczu”.

Zabawy rytmiczno-ruchowe inspirowane muzykg z ptyty
,Podktad ilustracyjny wiosna”. Nauczycielka wprowadza
w nastrdj, snujac opowies¢ o nadejSciu  wiosny
i budzacej sie przyrodzie do zycia. W opowiadaniu odzwier-
ciedla gtosem zmiany nastroju, stosuje przerwy, elementy
zaskoczenia. Dzieci stuchajg muzyki, w wyobrazni przywotu-
jg tre$¢ opowiadania. Nastepnie swobodnie ilustrujg ru-
chem zmiany w muzyce. Przy powtdrzeniu zabawy, dzieci
wybierajg dowolne rekwizyty: szarfy, peki bibutkowych pa-
skow, sylwety kwiatéw, ptakow. Reagujg prostymi gestami
zgodnie z wlasnym pomystem, impulsem. Kolejne powtd-
rzenie: w trakcie zabawy dzieci nauczycielka sugeruje tacze-
nie sie w pary, grupki, nasladowanie ruchéw z tresci opo-
wiadania. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wyko-
nujg zadanie 32C , Liczymy gtoski”.

Rysowanie, malowanie muzyki. Pytania: ,Czy muzyka moze

32C, Liczymy
gtoski”

Ptyta CD
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mie¢ barwe?”, ,Czy muzyka moze mie¢ wzér?”. Dzieci wyra-
zajg wtasne zdanie. Nauczycielka rozktada w réznych miej-
scach sali ptaszczyzny w kolorach jaskrawych, barwnych (te-
czy) oraz ciemne, ,smutne” (czarne, szare, brgzowe). Poka-
zuje dzieciom piktogramy min (smutna, wesota), dzieci de-
cydujg, przy ktéorym kolorze stangé na okreslony na-
stroj/samopoczucie. Nauczycielka zaprasza dzieci do malo-
wania muzyki. Na stolikach, podtodze, sztalugach rozktada
biate duze kartony, pastele, mazaki, waciki z farbg. Dzieci
wybierajg miejsce, tgczg sie w grupki, malujg dowolnie przy
muzyce z Internetu ,,Walc kwiatéw” Straussa. Przy ponow-
nym stuchaniu utworu, dzieci mogg zmienia¢ miejsca, uzu-
petnia¢ obrazy dodatkowymi elementami. Rundka: Dzieci
wypowiadajg sie koriczac zdanie ,,Malowanie muzyki jest...”

Tydzien 33

Odkrywanie
znaczenia
umiejetnosci
czytania.

Przetwarza-
nie znakow
ruchowych
na graficzne
i odwrotnie

Interesujemy sie
czytaniem i pisa-
niem.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Tworzenie stowem. Korzy-
stanie z napiséw i liter.

Woycieczka do biblioteki zainspirowana wierszem T. Kubiaka
»Ja jestem ksigzka” (z e-zeszytu). Nauczycielka zaprasza ro-
dzicow do udziatu w wycieczce. Pytania: ,Co to jest czyta-
nie?”, ,Dlaczego lubicie, by czyta¢ wam ksigzki?”, ,Co to jest
biblioteka?”, ,Po co jest biblioteka?” Dzieci dzielg sie wta-
snymi doswiadczeniami. ,Jak myslicie, czego mozemy do-
wiedzie¢ sie w bibliotece?” Dzieci stawiajg pytania, np.
»,Skad sie biorg ksigzki?”, ,Dlaczego ludzie odwiedzajg bi-
blioteke?” Dzieci przygotowujg aparat, magnetofon. Pro-
wadzajg wywiad z pracownikiem biblioteki. Stuchajg bajki
czytanej przez bibliotekarza. Rodzice zaktadajg karty biblio-
teczne dla dzieci. Dzieci wspdlnie z rodzicami wybierajg
ksigzke do wypozyczenia. Rundka: dzieci dzielg sie wraze-
niami ,Zdziwito mnie..” , Podobato mi sie”.., ,,Chciatbym...”.
Dzieci otrzymujq kartke z zeszytu éwiczenn 33B ,,Czytamy”.
Samodzielnie lub z nauczycielkg odczytujg tekst. Rysujg do-
wolng ,historyjke”, uzupetniajg wybranymi z rozsypanki wy-
razowej, napisami. Dobierajg sie parami i wzajemnie opo-
wiadaja. Kartke z zeszytu ¢wiczen zabieraja do domu, czyta-
ja z rodzicami, opowiadajg tres¢ historyjki. Rodzic doryso-
wuje cigg dalszy historyjki (na innej kartce) dzieci w przed-
szkolu opowiadaja.

Tworzenie ksigzeczki zainspirowane bajkg wystuchang
w bibliotece. Pytanie; ,Co waszym zdaniem byto najwazniej-
sze w bajce?”. Dzieci przypominajg tres¢ bajki, wyodrebnia-
ja: miejsca akcji, bohateréw, wydarzenia, nazwy, zjawiska,
wypowiedzi bohaterow. Nauczycielka proponuje dzieciom
wspolng prace: utworzenie ksigzki dla ,,maluchéw”. Pytania:
,Jaki macie pomyst?”, ,Jak mozemy to zrobi¢?”, ,Jak podzie-
li¢ sie zadaniami?”. Nauczycielka umieszcza na tablicy pikto-
gramy ufatwiajgce dzieciom podziat zadan, np. ,postaci”,
,miejsca — przyroda, budowle”, ,teksty — nazwy, wypowie-
dzi), kazde zadanie zaznaczone na innym kolorze kartki.
Dzieci podejmujg decyzje o wyborze zadania ( samoprzylep-
ne kartki w odpowiem kolorze). Dzielg sie na zespoty, usta-
lajg miedzy sobg podziat szczegétowych zadan. Wybierajg
dowolne srodki: tablica interaktywna, kacik plastyczny, roz-
sypanki literowo/wyrazowe. t3gczg prace w ksigzeczke, pre-
zentujg w kaciku dla rodzicow, nastepnie zanoszg do mtod-

Wio-

sna/Scenariusz 33.

Po co cztowiek
uczy sie czytac i
pisac?

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:
33A,,Z gtosek
wyraz”

33B,,Czytamy”

33C ,Dyktando
rysunkowe”

33D ,,Ksigzki”

33E ,Tworzymy
wyrazy”
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szej grupy. Rundka: dzieci podsumowujg dziatania: ,Wazne
byto..”, , Cieszy mnie, ze udato sie.. ,,Nauczytem sie..”. Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 33D
»Ksigzki”.

Rozmowa inspirowana zagadkami stownymi ,Jakie to sto-
wo?”. Nauczycielka wyswietla na tablicy kilka obrazkéw
i wyrazéw. Wypowiada gtoskami i sylabami stowa, dzieci
dokonujg syntezy i wskazujg na obrazek. Przeliczajg ilos¢
gtosek i sylab. Wyjasniajg rozumienie stéw, np. ,sowa to
ptak”. Pytanie: ,Czy na co dzien tak méwimy (sylabami,
gtoskami)?”, ,Co to jest , méwienie?”, ,Po co jest méwie-
nie?”, ,,Czym sie rézni méwienie od czytania?” Dzieci defi-
niujg pojecia zgodnie ze swoja wiedzg, nauczycielka uzupet-
nia i podsumowuje istote czynnosci. Nauczycielka wyswietla
obrazek czytajacych dzieci, ktére majg ,rozesmiane” miny.
Pytanie: ,Jak myslicie, o czym oni mogg czytaé? ”Dzieci wy-
razajag dowolne przypuszczenia zaczynajgc od stéw: ,ja my-
sle, ze..” Nastepny obrazek: rozmawiajgce ze sobg osoby
majg ,,przerazone” miny. Pytania: ,Jak myslicie, o czym oni
mogg rozmawiac?”, ,Jak trzeba postepowac, rozmawiajac
z innymi?” Dzieci przypominaja umowy zawierane w grupie
(uwaznie stuchamy, zadajemy pytania). Dzieci otrzymuja
kartki z zeszytu c¢wiczen, zadanie 33A ,Z gtosek wyraz”.
Dzieci ogladajg zadanie, wystuchujg polecenia, informujg
nauczycielke o czasie i sposobie wykonania zadania: ,te-
raz/potem”, :samodzielnie” ,z panig”; argumentujg decyzje.

Zabawy ruchowo- graficzne zainspirowane obrazkami.
Nauczycielka wyswietla na tablicy obrazki przedstawiajgce
piszacych ludzi i rézne narzedzia pisarskie. Pytanie: ,Co to
jest pisanie?” Dzieci wyrazajg rozumienie pojecia: ,Czym
sie rézni pisanie od czytania i méwienia” , ,Czego trzeba
sie nauczy¢, aby umiec¢ pisaé?”.

Zabawy ruchowo —graficzne. 1.Nauczycielka snuje opo-
wies¢ o zwierzetach, dzieci nasladujg ruchy, np. chéd bo-
ciana, skoki zab, lot motyla, petzanie weza, skoki wrébelka.
Po kazdym ruchu na podtodze dzieci ilustrujg ,tor chodu”
rekg w powietrzu. Nauczycielka rysuje na tablicy ksztatty fi-
gur geometrycznych, dzieci odzwierciedlaja w powietrzu
(cata reka, dtonig, palcem). 2.Nauczycielka rozktada na
podtodze, stolikach, sztalugach arkusze papieru, krede. Ry-
suje na tablicy wzor linii, dzieci przygladaja sie, rysujg taki
sam wzor na papierze. Nastepnie pokazuje kolejny wzér,
dzieci zmieniajg miejsce i odzwierciedlajg wzér. Dzieci
otrzymujg zestaw kartek z zaznaczonym poczatkiem ,toru”
poruszania sie zwierzat (w okreslonej liniaturze). Polecenie:
»Wybierzcie dowolng ilos¢ zadan, ale nie mniej niz dwie
kartki. Zdecydujcie, kiedy zadanie wykonacie, ale na pewno
dzisiaj przed pdjsciem do domu”.

Dyktando ,,rysunkowe”. Nauczycielka rysuje na tablicy linie
i gtosno nazywa kierunek rysowania linii: ,,w gore, w dét, w
lewg strone, w prawg strone, ukosnie”. Dzieci otrzymujg
karte z zeszytu ¢wiczen 33C ,,Dyktando rysunkowe”. Siada-
jg do stolikdw. Stuchajg i rysujg zgodnie z poleceniem na-
uczycielki. Przygladajg sie powstatej figurze. Pytanie: ,Co to
moze byc¢?”. Dzieci poszukujg skojarzen. Wykorzystujg po-
wstaty ksztatt w dowolnym rysunku, wykorzystujg kredki.
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Prace umieszczajg na wystawie. Omawiajg podobienstwa
i roznice, dostrzegaja, ze z jednego, takiego samego wzoru
moze powstac wiele réznych pomystéw. Dzieci nadajg tytu-
ty swoim pracom, nauczycielka zapisuje, uktadajg z liter, pi-
szg na komputerze. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu éwi-
czen, zadanie 33E , Tworzymy wyrazy”. Podejmujg decyzje
o czasie wykonania zadania (ustalajg z nauczycielka: samo-
dzielnie czy z pomoca pani).

Tydzien 34

Odkrywanie
cyklu po-
wstawania
zycia.

Poznajemy, jak
powstaje zycie.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Poréwnywanie réznych spo-
sobow rozmnazania sie.

= Rozmowa zainspirowana ogladaniem fragmentéw filmu
A. Grochowalskiego ,,Motyl Paz krélowej”. Dzieci obserwu-
ja stadia rozwojowe motyla: od wyklucia sie ggsienicy, owi-
jania w kokon do wytonienia sie motyla z kokonu. Pytanie:
,Jakie pytanie chciatybyscie zada¢, co wigze sie z trescig
filmu?”. Nauczycielka notuje pytania dzieci, np. ,Jak dtugo
motyle zyja?” ,Jak sg zbudowane?”, ,,Czym sie zywig?”. Py-
tanie: ,Skad sie o tym dowiemy?”. Dzieci zastanawiajg sie
nad sposobem znajdywania odpowiedzi na pytania, np.
wyszukiwanie w Internecie, ksigzki o motylach. Podejmujg
zobowigzanie zainteresowania problemem rodzicow
w domu. Przynoszg do przedszkola rdézne informacje,
umieszczajg na tablicy. Wymieniajg sie wiedzg. Porzadkujg
wiedze: nauczycielka umieszcza na tablicy arkusz z napi-
sem: ,budowa”, ,rozmnazanie”, ,ciekawostki”(np. gdzie
2yja najwieksze motyle na swiecie). — dzieci dyktujg zapisy.
Porzgdkujg zebrany materiat w album ,Motyle”. Prezenta-
cja pracy w grupie mtodszych dzieci, umieszczenie w kaciku
dla rodzicéw.

Tworzenie prac plastycznych ,,Motyle”. Nauczycielka recy-
tuje wiersz D. Gellner ,,Gasienica — tajemnica”( z e-zeszytu),
nastepnie wyswietla obrazy motyli na tablicy interaktyw-
nej. Dzieci nazywajg barwy, dostrzegajg bogactwo koloréw,
ksztattow, wzoréw. Otrzymujg lusterka, obrazki motyli i in-
nych zwierzat (biedronka, wazka, pajak, schematyczne i in-
ne obrazki pajeczyny). Przyktadajg lusterka do obrazkdw,
odkrywajg symetrie. Wybieraja dowolnie kolor kartki
i srodki plastyczne, w tym: stemple z korka, zakretek; kotka
z papieru (roznej wielkosci i koloru). Wykonujg obraz moty-
la rézng technika: malowany, rysowany, origami ptaskie.
Dzieci obmyslajg sposéb oprawienia pracy w obraz, np. na-
klejajg prace na tekturki, pudetka po bombonierkach, wy-
cinajg ramki. Wykonujg zawieszki do obrazka wedtug wta-
snych pomystéw. Obrazki zanosza do domu.

= Zabawa ruchowo — rytmiczna z liczeniem ,,Ggsienica”: Na-
uczycielka recytuje poczatkowy fragment wiersza G. Gell-
ner ,Gasienica”, dzieci przeliczajg sylaby w zdaniach. Do-
bierajg sie w pary, wyklaskujg tekst uderzajac wzajemnie
w dtonie i kolana. Nastepnie wypowiadajg rytmicznie tekst
i idg pojedynczo ruchem ,tip-top” (stopa za stopa) w do-
wolnych kierunkach. Powtérzenie zabawy: Polecenie: ,do-
bierzcie sie w grupki tak, aby ggsienica miata tyle nég ile
wskazuje liczba. Nauczycielka pokazuje kolejno kartoniki
z liczbami parzystymi, dzieci tworzg odpowiednio rzad,
trzymajg rece na ramionach kolegi, maszerujg recytujac

Wiosna / Scena-
riusz 34.
Jak powstaje zycie?

Plansze demon-
stracyjne: ,Etapy
rozwoju cztowie-
ka”, ,Staw”
,Zycie, rozmnaza-
nie: motyl, zaba,
kura”

Tablica interak-
tywna.

E-zeszyt

Zeszyt éwiczen:
34A ,Potomstwo”

34B,,Slimaki”

34C,,Symetria
owadow”
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tekst. Nauczycielka pokazuje kartonik z liczbg nieparzysta,
np. 5. Pytanie: ,Jak teraz utworzycie gasienice? Jak bedzie
maszerowata?”. Dzieci rozwigzujg problem. Dzieci otrzymu-
jg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 34C ,Syme-
tria owadow”.

= Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,Staw”.
Nauczycielka zadaje zagadke: ,Mieszka w rzece albo
w stawie i szczypcami tnie jak krawiec”. Dzieci wymieniajg
gtoski w stowie ,rak”. Pytania: ,Co to jest staw?”, ,Czy
wiemy jakie zwierzeta mieszkajg w stawach?”. Dzieci dzielg
sie swojg wiedzg, nastepnie ogladajg i nazywajg zwierzeta
przedstawione na planszy. Pytania: ,Dlaczego te zwierzeta
mogay zy¢ w stawie?”, ,,Czy wiewiérka mogtaby tu zy¢?”.
Nauczycielka kieruje rozmowe na przystosowanie zwierzat
do zycia wodnego (budowa: ptetwy, skrzela)
i zaleznosci pokarmowe, np. grazel 26ttty — ukleja — szczu-
pak. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg
zadanie 34B ,Slimaki”. Nauczycielka organizuje wycieczke
nad staw. Dzieci przynosza skrzek, zaktadajg w przedszkolu
akwaterrarium. Zaktadajg i prowadza dzienniczek obserwa-
cji.

= Rozmowa zainspirowana wierszem J. Brzechwy ,,Ryby, zaby
i raki” (z ptyty programu). Dzieci spontanicznie wymieniajg
uwagi sie na temat wiersza. Pytania: ,,Nad czym zastana-
wiaty sie zwierzeta? ,Jaki problem chciaty rozwigzac?”.
,Kto w rzeczywistosci zadaje sobie takie pytania?”, ,Dla-
czego trzeba zarabiac¢?”, ,Co trzeba umie¢, zeby zarabiac?”.
Nauczycielka kieruje rozmowe na humorystyczny aspekt
wiersza, oraz odniesienie do rzeczywistosci: praca rodzi-
cow, utrzymanie rodziny, opieka nad dzieémi. Pytanie: ,Czy
zwierzeta zarabiajg?”. Dzieci dzielg sie swoimi przekona-
niami, przypuszczeniami. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen 34A ,Potomstwo”, przypominaja, ktére zwierzeta
wylegaja sie z jaj. Nauczycielka wyjasnia, ze niektore zwie-
rzeta sktadajg jaja, aby byto potomstwo, ale sie nimi nie
opiekuja. Dzieci analizujg tre$¢ obrazkéw na kartce, domy-
$laja sie, ktdére zwierzeta nie opiekuja sie potomstwem,
wykonuja zdanie. Tworzenie prac plastycznych ,Staw”.
Nauczycielka wlewa do plastikowych miseczek wode wy-
mieszang z niebieskim tuszem i ptynem do mycia naczyn.
Dzieci dmuchajg przez rurki w mieszanke, aby utworzy¢ jak
najwieksze banki. Na powstatg piane dzieci przyktadajg
kartke papieru, moga réwniez przektadad tyzkg banki z mi-
ski na kartke (banki pekajac tworza tto). Nauczycielka wy-
lewa zielone tusze na dole kartek, dzieci dmuchajg przez
stomki (powstajg wodorosty). Nastepnie dzieci malujg pi-
sakami kredkami, wycinajg z kolorowego papieru ryby, in-
ne stworzenia i rosliny. Organizujg wystawe prac.

Tydzien 35

Rozumienie Nalezymy do Rozwijane umiejetnosci dziecka: Interesowanie sie historia
siebie wspolnot spo- i tradycjami rodziny. Wiosna / Scena-
w kontekscie | tecznych. riusz 35.
grup spo- = Tworzenie ksigzeczki wspdlnie z cztonkami rodziny. , Trady- | Co wigze sie
tecznych cje mojej rodziny” zainspirowane planszg demonstracyjng | z pojeciem ,Ro-

,Portret rodziny”. Pytanie: ,Gdzie znajdujemy najczesciej | dzina”?

takie fotografie?”. Dzieci odczytujg wyraz ,,aloum” z obraz-
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ka do globalnego czytania. Pytanie: ,Co to jest album?”,
,Po co jest album?”. Nauczycielka zadaje zagadki o czton-
kach rodziny (z ptyty CD) dotyczace babci, dziadka, rodzen-
stwa, cioci, wnuczat). Wyktada na jednym stoliku materia-
ty: kartki z narysowanym schematem drzewa genealogicz-
nego, kartki (biate i kolorowe) ksero A4, rozsypanke litero-
wa, szablony w ksztatcie owalu, kota, prostokata, kwadra-
tu. Zadanie dla dzieci: ,,Portret rodziny”. Pytanie: ,Jak moz-
na wykorzystac te materiaty do zadania?”. Dzieci omawiajg
rysunek drzewa genealogicznego, podajg propozycje wyko-
rzystania szablonéw (np. obrysowywanie ksztattu na ramke
do portretu). Polecenie: ,Wybierz sposdb, srodki, zaprojek-
tuj i wykonaj portret swojej rodziny”. Do wykonanego por-
tretu dzieci dotaczajg kilka czystych kartek, tworzg ksig-
zeczke. W domu, wspdlnie z rodzicem/rodzicami rysuja (pi-
szg): hobby cztonkéw rodziny, tradycje, wspdlne zaje-
cia/przyjemnosci, wartosci przekazywane w rodzinie (czego
waznego uczg mnie mama, tata, dziadkowie). Dzieci przy-
noszg prace do przedszkola, taczg sie w grupy, opowiadaja.

= Rozmowa.,Najwazniejsze w rodzinie”. zainspirowana wier-
szem J. Sochaczewskiej ,Mama” (z ptyty CD). Pytanie: ,Jak
sie czuje mama, kiedy dziecko nie jest zaradne, samodziel-
ne?”. Nauczycielka kieruje rozmowe na potrzebe wzajem-
nego pomagania sobie w domu. Pytanie: ,Co jeszcze jest
wazne w kazdej rodzinie, aby byto bezpiecznie, szczesli-
wie?” Dzieci wymieniajag dowolne przykfady. Nauczycielka
pokazuje zestaw 10 piktogramodw z napisami, oznaczajgcymi
wazne dla rodziny sprawy, (np. dom, pienigdze, spacery,
opieka, rozmowa, telefon, mitos¢, obowigzki domowe, pra-
ca rodzicéw, czytanie ksigzek), dzieci odczytujq tresé obraz-
ka lub wyraz. Dzielg sie na grupy. Kazda grupa otrzymuje
kartke z narysowanymi polami utozonymi w ,piramide”
(liczba pdl 10) i koperte z obrazkami. Dzieci w grupach dro-
g3 negocjacji ustalajg, ktéry obrazek (,,sprawa”) ma by¢ na
szczycie piramidy — ,najwazniejsza”, ktore umieszczone ko-
lejno w rzedach nizej. Prezentacja prac w grupie —dzieci wy-
bierajg lidera, ktéry wyjasnia zdanie i decyzje swojej grupy.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie
35B ,W kuchni”.

= Tworzenie ksigzeczki , Moje obowigzki w rodzinie” zainspi-
rowane pytaniem ,Co to jest ,obowigzek”?”. Dzieci wypo-
wiadajg skojarzenia i definiujg wtasne rozumienie pojecia.
Pytanie: ,lakie obowigzki spetniacie w domu?”. Dzieci
otrzymujg karteczki w dowolnej ilosci, rysujg czynnosci
spetniane w domu. Nauczycielka wyktada na dywan
,chmurke” (papierowy ksztatt) z napisem ,Obowigzki
w domu”. Dzieci uktadajg swoje rysunki wokdt napisu, two-
rzac ,promyczkowe uszeregowanie” (podobne rysunki
wzdtuz podobnych). Analizujg ksztatt powstatej figury: czego
jest najwiecej, czego jest najmniej?. Pytanie: ,Jak jeszcze
mozna by pomaga¢ domownikom?”. Nauczycielka zadaje
pytania zwigzane z czynnosciami, ktérych np. dzieci nie
uwzglednity (podlewanie wybranego kwiatka, $cieranie ku-
rzu na meblach w swoim pokoju/miejscu). Dzieci zastana-
wiajg sie, jaki pomyst warto nasladowac od innych. Wybie-
rajg dowolng ilo$¢ kartek do rysowania: naklejajg swoje
,karteczki” z ,promyczkowego uszeregowania” (to spet-

Plansza demon-
stracyjna ,Por-
tret”

Obrazki do glo-
balnego czytania

Ptyta CD
Zeszyt ¢wiczen:
35A ,Ja i moje

$srodowisko”

35B,,W kuchni”
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niam/potrafie), rysujg na kartkach ,zobowigzania” — ,mo-
ge/mogtbym jeszcze”. Utworzone ksigzeczki zanoszg do
domu.

= Tworzenie stowem. Pytanie: ,Co to znaczy ze co$ lub kto$
Ljest jak..” (czyli podobny do czego$/kogo$). Dzieci wymie-
niajg znane sobie porédwnania. Nauczycielka wyswietla na
tablicy zdanie: ,Rodzina jest jak...” (dzieci dowolnie moga
jeszcze wybrac zdanie: ,Mama jest jak...”, Tata jest jak..
(ciocia, wujek), odczytuje lub dzieci odczytujg. Dzieci konczg
zdanie, podajgc dowolne przyktady porownan. Nauczyciel-
ka rozktada na dywanie réine, jednoelementowe obrazki,
np. ptak, las, poduszka, storice, kwiat, ul, mrowisko, dom,
gatgzka liscia akacji, bukiet, owoce, serce, drzewo (obraz-
kow wiecej niz liczba dzieci, moga sie powtarzac), karteczki,
kredki. Polecenie: ,Wybierzcie, lub narysujcie obrazek, do
ktérego chciatybyscie poréwnaé ,,mame”, ,tate” ,rodzine”.
Dzieci siadajg w kregu i wypowiadajg zdania: ,,Mama (tata,
rodzina) jest jak... bo...” Nauczycielka nagrywa (zapisuje)
wypowiedzi dzieci,

= Tworzenie ,mapy mysli” ,,Rodzina” zainspirowane wierszem
D. Wawitow ,,Szybko”(z ptyty programu). Pytanie: ,Jak my-
Slicie, kto tak mowi, jak w wierszu?”. ,Czy zdarza wam sie
stysze¢ takie stowa?”. Dzieci opowiadajg o witasnych do-
Swiadczeniach. Pytanie: ,0 co wy chciatybyscie poprosic
mame/ tate lub kogos z rodziny?”. Dzieci w dowolny sposdb
wyrazajg swoje prosby: rysujg, dyktujg nauczycielce, nagry-
waja na magnetofon. Nauczycielka wyktada na dywan ar-
kusz papieru z napisem ,,Rodzina” z zaznaczonymi linig ,,po-
lami” oraz kartki z poprzednich zajec (,,piramida uszerego-
wania”, ,Mama, tata, rodzina jest..”). Dzieci dotaczajg ry-
sunki z ,,prosba do cztonkdéw rodziny”. Segregujg zebrane
materiaty, naklejajg na arkusz. Nauczycielka przykleja napi-
sy: ,Najwazniejsze w rodzinie”, ,Dzieci proszg o..”, ,Mama,
tata, rodzina jest...”, ,W rodzinie ucze sie...”. Dzieci umiesz-
czajg ,mape” w kaciku dla rodzicéw. Rodzice (mama, tata,
inny cztonek rodziny) uzupetniajg rysunkami, tekstem pole
pod hastem ,W rodzinie ucze sie..”. Dzieci otrzymujg kartki
z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 35A ,, Ja i moje srodo-

wisko”.
Tydzien 36
Rozumienie Jestesmy Pola- Rozwijane umiejetnosci dziecka: Zdobywanie wiedzy o Polsce.
znaczenia kami.
symboli na- = Rozmowa zainspirowana plansza demonstracyjng ,Mapa | Wiosna / Scena-
rodowych Polski”. Nauczycielka pokazuje schematyczny rysunek ma- | riusz 36
py Polski. Pytania: , Czyj to ksztatt?”; pokazuje plansze | Co to znaczy méj
z mapg Polski: ,Kto potrafi opowiedzie¢, co jest na mapie | kraj?
przedstawione?”. Dzieci dzielg sie swojg wiedzg: wskazujg
i nazywajg morze, rzeki (Wista, Odra), miasta (Gdansk, | Plansze demon-
Warszawe, Krakéw, wtasng miejscowosé, inne znane so- | stracyjne:
bie), wyjasniajg, co danym kolorem jest zaznaczone, np. | ,,Mapa Polski”
kolor gér, wdd,. Nazywajg symbole, poznajg petng nazwe | ,Kosmos”
kraju Rzeczpospolita Polska. Nauczycielka witgcza poczat-
kowy fragment instrumentalnego nagrania hymnu naro- | Tablica interak-
dowego: Pytanie: ,Czyja to melodia?”, ,Co to jest hymn | tywna
panstwowy?”, ,W jakich okolicznosciach styszymy hymn?”.
Dzieci ogladajg slajdy z uroczystosci panstwowych, szkol- | Ptyta CD
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nych sportowych. Omawiajg i demonstrujg witasciwg po-
stawe: wyprostowana, powaga, spokdj szacunek, mezczyz-
ni zdjete nakrycie gtowy. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 36A ,Jestesmy Polakami”. Dzie-
ci uktadajag mape Polski z puzzli.

Woycieczki wirtualne po kraju zainspirowane stuchaniem
legend i opowiesci. Nauczycielka wyswietla herb Warsza-
wy. Pytanie: , O jakim mieScie wystuchamy legendy?”. ,Co
wiemy o Warszawie?”. Dzieci pokazujg miejsce na mapie,
uzywajg okreslenia ,stolica Polski”, nazywajq rzeke — Wista.
Ogladajg prezentacje obrazow z zabytkami Warszawy, kto-
rych wczesniej nie rozpoznawaty, np. Zamek Krélewski
(wnetrza), Belweder, Patac w Wilanowie. tazienki, Pomnik
Nieznanego Zotnierza, oraz zdjecie ruin Warszawy z czasu
wojny. Dzieci stuchajg legendy o Warsie i Sawie. Nauczy-
cielka proponuje: ,Zrobimy wystawe o Warszawie”. Dzieci
dobierajg sie w zespoty, wykorzystujg dowolne srodki pla-
styczne, litery, gotowe napisy, tablice interaktywna. Wyko-
nuja kartki do albumu, lepig Syrenke, konstruujg Patac Kul-
tury z pudetek. Zapraszajg rodzicbw do odwiedzenia wy-
stawy. Zabawy rytmiczno-ruchowe przy piosence ludowe;j
z ptyty programu ,,Poszto dziewcze po ziele”.

Wycieczka wirtualna do Krakowa. Zagadka: ,Co styszymy”.
Nauczycielka prezentuje nagranie Hejnatu Mariackiego na
tablicy interaktywnej. Pytanie: ,Co wiemy o Krakowie? -
bardzo stare miasto, dawna stolica Polski, miasto krélow.
Dzieci ogladajg slajdy z obrazami trebacza na wiezy Ma-
riackiej, Lajkonika, zabytkow Krakowa, np. Sukiennice,
Wawel, Barbakan. Stuchaja legendy o Krakowskim Hejnale.
Nauczycielka wigcza melodie tarca ludowego , Krakowiak”
(z ptyty CD), na ekranie wyswietla obrazki tariczacych par
w strojach ludowych. Pytanie: ,,Do czego zacheca nas mu-
zyka?”. Dzieci okreslajg charakter muzyki. Wyglad strojow
ludowych (,wesote jak muzyka”). Nauczycielka wyjasnia, ze
,krakowiak” to polski taniec narodowy. Dzieci swobodnie
tanczg solo. Nauczycielka pokazuje sposéb tarica w parach
i prosty uktad, np. pary taniczg po obwodzie kota, obroty,
przytupy, tworzenie kétek w grupach.

Rozmowa , Wielcy Polacy” inspirowana muzykg i obrazami.
Nauczycielka wyswietla slajd z portretem i pomnikiem
F. Chopina. Pytanie: ,Kto jest przedstawiony na obrazie?”,
,Co wiemy o F. Chopinie?”, ,Co to znaczy ,Wielki Polak?”.
Dzieci wyjasniajg pojecie ,kompozytor”, ,pianista”, stawa”.
Nauczycielka wyswietla obraz dworku w Zelazowej Woli,
opowiada o talencie muzyka: komponowat i koncertowat
juz jako mate dziecko. Kochat Polske i tworzy¢ muzyke.
Dzieci stuchajg utworu ,Preludium Des-dur Op. 28 nr 15
,Deszczowe” (film z Internetu). Okreslajg charakter muzyki,
potem nauczycielka podaje tytut. Dzieci otrzymujg kartki,
rozne kredki (pastele, swiecowe, otdwkowe), wybierajg
dowolne miejsce, stuchajg ponownie muzyki i rysujg. Na-
uczycielka prezentuje nagranie utworu ,Walc Es-dur,
Op.18. Dzieci swobodnie improwizujg ruchem. Pytanie:
,Czym rdznity sie utwory?”. Nauczycielka recytuje wiersz H.
Bechlerowej ,Kiedy mamusia gra” (z e zeszytu).

E-zeszyt

Zeszyt ¢wiczen:

36A ,Jestesmy
Polakami”
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= Rozmowa ,Wielcy Polacy” inspirowana wierszem W. Cho-
tomskiej ,Dzieci Pana Astronoma” (z e-zeszytu) Nauczyciel-
ka recytuje pierwszg zwrotke utworu. Pytanie: ,Kto to jest
astronom”. Nauczycielka wyswietla obrazy z portretami
Mikotaja Kopernika. Pytania: ,Dlaczego o Mikotaju Koper-
niku méwimy Wielki Polak?:, ,Co to znaczy ,wstrzymat
storice, ruszyt Ziemie?”. Dzieci dzielg sie swojg wiedza. Na-
uczycielka odwotuje sie do pamieci dzieci i zaje¢ z globu-
sem i lampka (jesienig). Dzieci przypominajg doswiadcze-
nie, wyjasniajg dlaczego jest dzien i noc na zmiane. Na-
uczycielka wyswietla obrazy teleskopéw kosmicznych, ma-
py nieba, zwraca uwage na rdznice badan nieba dawniej
i dzi$ (lunety, statki kosmiczne). Dzieci z nauczycielkg wy-
mieniajg niektére nazwy konstelacji gwiezdnych planet.
Odnajdujg nazwy planet na planszy demonstracyjnej , Ko-
smos” (nauczycielka wypowiada gtoskami nazwe), wymie-
niajg, ktéra jest najwieksza/najmniejsza, najblizej/najdalej
stonca, ustalajg, ktéra z kolei jest Ziemia. Nauczycielka wy-
jasnia, ze stonce jest najwiekszg gwiazdg Uktadu stonecz-
nego, a zycie jest jedynie na Ziemi (naukowcy poszukujg).
Dzieci otrzymujg szablony gwiazdek piecioramiennych roéz-
nej wielkosci i pentagramy: gwiazdki odrysowujg, wycinaja,
koloruja, tworza kompozycje, rytmy; pentagramy koloruja;
nauczycielka pokazuje, jak wodzi¢ kredkg po linii penta-
gramu bez odrywania reki, dzieci odkrywaja, ze nakreslony
jest piecioma liniami. Lepig z plasteliny pie¢ réwnych cien-
kich wateczkdw, uktadajg pentagram. Podejmujg préby
wypetniania papierowej gwiazdki piecioramiennej liniami
tak, by powstat rysunek pentagramu.

Tydzien 37
Promowanie | Znamy walory Rozwijane umiejetnosci dziecka: Tworzenie reklamy miejsco-
wtasnej miej- | swojej gminy. wosci. Wio-

Scowosci

= Planowanie dziatan zainspirowane ,Gwiazdg pytan”. Na-
uczycielka przypomina o decyzji wspdlnej pracy nad pre-
zentacjg promujacg naszg miejscowosc. Pytanie: ,,Czy wie-
my jak to trzeba zrobic¢?”. Dzieci podajg pomysty. Nauczy-
cielka wyswietla ,Gwiazde pytan” i odczytuje pytania; ,Co
zrobimy?”, ,Czym sie postuzymy — jakie srodki?”, ,Kto po-
moze?”, ,Jak zrobimy po kolei — co najpierw, co potem?”,
,Jak zaprezentujemy prace?”. Dzieci dzielg sie na zespoty.
Kazdy zespot otrzymuje kartonik z jednym pytaniem i kar-
teczki. Dzieci dyskutujg w grupkach, rysujg propozycje. Na-
uczycielka kieruje uwage na istotne odpowiedzi, np. wy-
cieczka, fotografowanie/filmowanie, wywiad, redagowanie
informacji o miejscowosci. Wspdlne omdwienie pomystéw,
uzupetnienie propozycjami nauczycielki. Ustalenie kolejno-
Sci dziatan. Umieszczenie planszy z gwiazda pytan i propo-
zycjg rozwigzan w kaciku dla rodzicéw. Dzieci zachecaja ro-
dzicow do wspodtpracy.

= Wizyta w Urzedzie Miasta zainspirowana pytaniem ,Jak
myslicie, gdzie mozna uzyska¢ informacje o naszej miejsco-
wosci?”. ,,Czego chciatybyscie sie dowiedzie¢?”. Nauczyciel-
ka zapisuje pytania, np. ile jest mieszkaricdw, z czego znana
jest miejscowos¢, od kiedy istnieje, co nowego powstanie
(jak sie bedzie rozwijac), czy bedg nowe miejsca zabaw/ re-
kreacji dla dzieci i dorostych?. Dzieci prowadzg wywiad

sna/Scenariusz 37
Co wiemy o swo-
jej miejscowosci?

Zeszyt ¢wiczen:

37A ,,Do pierni-
kowej chaty”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Wigzanie nazwy pory roku
z charakterystycznymi obja-
wami.

(= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Zagadka, gatgzki wierzby,
plastelina, bibuta, kolorowy
papier, klej, wtdczka, scinki
makulatury, skrawki tkanin

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz M. Terlikow-
skiej ,,Przedwiosnie”,

J. Kulmowej ,,Kotki marco-
we”, aplikacja interaktywna
»2Zwiastuny wiosny”.

22’ MADROSC SOWY:
,Przedwiosnie to ranek wio-
sny. Wiosna powoli budzi
przyrode do zycia”.

E PAMIETAIMY:

Wazne jest zwijanie bibuty
w palcach jako ¢wiczenie
manualne. Nalezy zacheci¢
dzieci do cierpliwego wyko-
nywania czynnosci.

Wiosna/Scenariusz 26.
Skad wiemy, ze nadeszta wiosna?
INSPIRACIJA:
- Nauczycielka trzyma w reku zwdj papieru. Zadaje zagadke:
»Myszek nie towiq, ptaszkow nie jedzq,
te szare kotki, co na drzewach siedzq”.

—> Pytanie: Co mam ukryte w papierze? Dzieci zgaduja, potem ogladaja gatazki
wierzby. Pytania: Dlaczego o tych kwiatach méwi sie ,kotki”? Czy wiemy,
o czym swiadczy pojawienie sie ,kotkow” na wierzbie? Dzieci uzasadniajg nazwe
,kotki”, szukajg podobienstw rosliny do kota. Wyjasniajg okreslenie ,przyroda
budzi sie dozycia”.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

—> Pytanie: Jak jest na dworze? Dzieci podchodza do okna. Okre$lajg stan pogody,
wyglad trawnikow, drzew, dachow na budynkach.

—> Nauczycielka recytuje wiersz M. Terlikowskiej ,Przedwiosnie”. Pytania: Jakimi
stowami opisane jest w wierszu przedwiosnie? Jak jeszcze inaczej mozemy po-
wiedziec o takiej pogodzie? Jakie dwa wyrazy ukryte sg w stowie przedwiosnie?
Dzieci poréwnuja obserwacje zza okna z opisem przyrody w wierszu.

—> Zabawa ruchowa: nauczycielka wypowiada powoli wiersz, dzieci nasladujg za-
chowania i gtosy ptakéw. Pod koniec wiersza nauczycielka wiacza nagranie
z ptyty CD ,gtosy ptakdw” i na tle dzwiekow recytuje dalszg czes¢ wiersza.

- Praca plastyczna ,Wierzbowe kotki”. Dzieci najpierw rolujg w palcach bibute,
tworzac gatgzke, przyklejajg do kartki. Wybierajg dowolny materiat do wyko-
nania ,kotkow”: plastelina, kawatki papieru z makulatury, wtdczka, kawatki
tkanin.

—> Prezentacja prac: dzieci przypinajg prace na sznurku za pomoca np. klamerek
do bielizny. Nauczycielka kieruje uwage na podobienstwa i réznice w pracach
oraz stwierdzenie: ,,to samo mozemy przedstawi¢ w rdzny, inny sposéb”, , kaz-
dy pomyst jest ciekawy”.

—> Dzieci otrzymuja kartki z wydrukowanym wierszem J. Kulmowej , Kotki marco-
we”, do odczytania w domu wspdlnie z rodzicami.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Woyjasnianie przyczyn zmian
w przyrodzie. Nazywanie
aktualnej pory roku.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Kartka z tekstem zagadki,
kartoniki z piktogramami

i z napisami: ,, deszcz”, , ston-
ce”, ciepte dni”, ,tulipan”,
,dziadek”, rekwizyty: czapki,
przepaski na gtowe, klamerki
do przypinania kartonikow,
cebulki wiosennych kwiatow,
doniczki.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Obrazek do globalnego czyta-
nia ,tulipan”, e-zeszyt wiersz
D. Gellner ,, Tulipan $pi”,

=" MADROSC SOWY:
,Wiosna to pora odradzania
sie zycia przyrody. Rosliny
potrzebuja stonca, ciepta i
wody”.

L PAMIETAIMY:

Nalezy po kilku dniach porow-
nac wzrost zakrytej rosliny.
Warto, aby kazde dziecko pie-
legnowato swojego kwiatka
samo. Dzieci moga zatozy¢
dzienniczki obserwacji: na
kartkach zaznaczy¢ kolejny
dzien tygodnia i postep we
wzroscie rosliny.
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Wiosna/Scenariusz 27.
Co sprawia, ze przyroda budzi sie dozycia?
INSPIRACIJA:

- Nauczycielka czyta dzieciom zagadke:

,Gdy Snieg zginie, kwiaty rosng, a te pore zwiemy....”.
- Pytania: Co to jest wiosna? Gdzie jest ? Dlaczego jest? Po czym poznajemy, ze
jest?

- Nauczycielka odstania doniczke z cebulkg tulipana: Pytanie: Co to jest?

Czy wiemy jaki kwiat z tej cebulki wyrosnie?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:
- Dzieci odczytuja napis z obrazka do globalnego czytania ,,tulipan”.
- Nauczycielka recytuje wiersz D. Gellner ,,Tulipan $pi”.

- Pytania: Dlaczego tulipan nie mégt wyrosngé w zimie? Co spowodowato, ze zaczat
rosngc¢? Dzieci wymieniajg warunki: storice, ciepto, deszcz.

- Zabawa ilustrujgca tre$¢ wiersza. Dzieci dowolnie podejmujg role: ,tulipan”,
»Ciepte dni”, ,deszcz”, ,storice”, ,dziadek”. Wybierajg dla siebie sposéb oznacze-
nia roli: obmyslajg samodzielnie charakteryzacje, wybierajg kartonik z napisem
lub piktogramem, rekwizyt. Uzgadniajg wspdlnie przebieg zabawy. Przy powté-
rzeniu zabawy zmieniaja role.

- Dzieci sadzg w doniczkach cebulki kwiatéw wiosennych. Nauczycielka wyktada
cebulki roslin umieszczonych w foliowych woreczkach ze zdjeciem kwiatka. Dzieci
wraz z nauczycielka losujg piktogramy okreslajgce nazwe: tulipan, narcyz, zonkil,
krokus. Wybierajg odpowiednie cebulki, sadzg. Kazde dziecko przykleja do do-
niczki napis ze swoim imieniem.

- Dzieci wybierajg miejsce umieszczenia doniczek, przypominajg o potrzebach ro-
sliny. Nauczycielka na swojej doniczce umieszcza tekturowy kapturek. Pytanie:
Jak myslicie, zakwitnie? Dzieci wyrazajg przypuszczenia.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci ogladaja filmy i obrazy ,,Przyroda wiosna”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Uswiadomienie motywacji
hodowania zwierzat przez
cztowieka.

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Obrazki przedstawiajace
zwierzeta hodowlane: ptac-
two, krowa, koza, owca,
Swinia, pszczota; kartoniki

z nazwami zwierzat; obrazki
produktow pochodzenia
zwierzecego, obrazki: po-
duszka, wetna,(sweter), kar-
toniki z nazwami produktow;
4 arkusze papieru, kartki,
klej.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Plansza demonstracyjna
,Gospodarstwo”, tablica
interaktywna, aplikacje inte-
raktywne: ,Hodowla zwie-
rzat, ,Zwierzeta w gospodar-
stwie”.

~2"MADROSC SOWY:
»Cztowiek hoduje zwierzeta
dla swoich potrzeb. Zywnos¢,
ktorg kupujemy w sklepach
jest dzieki pracy hodowcow”.

d PAMIETAIMY:

Trzeba daé dzieciom czas na
dyskusje lub spory

i samodzielne decyzje przy
grupowaniu obrazkoéw.

9

>

9

Wiosna/Scenariusz 28.

Po co cztowiek hoduje zwierzeta?

INSPIRACIA:

Nauczycielka wnosi kosz z produktami zywnosciowymi. Dzieci zagladajg do ko-
sza, wyjmuja produkty na stolik, nazywajg. Pytania: Jak mozemy to wszystko
nazwad razem? Dzieci uzywajq okreslenia ,zywnosc¢”. Co to jest zywnosc? Dzie-
ci definiujg pojecie. Skad sie biorg te produkty? Dzieci dzielg sie swojg wiedza.
Nauczycielka nie udziela dodatkowych wyjasnien.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Nauczyciela wyswietla na tablicy interaktywnej obraz pszczelarza przy pasiece,
odstania plansze demonstracyjng ,,Gospodarstwo”. Dzieci oglagdajg, wymieniajg
spontanicznie uwagi, nazywajg zwierzeta. Pytania: Kto wie, jak nazywajg sie ta-
kie miejsce? Jak nazywajg sie ludzie, ktdrzy majg duzo zwierzat? Dzieci uzywajg
okreslen: ,,gospodarstwo rolne”, , pasieka”, ,hodowca”, , pszczelarz”.

Nauczycielka wyktada na dywan arkusze papieru, zestaw obrazkéw
i napisy. Pytanie: Jak mozna uporzadkowac te obrazki? Kto potrafi wykorzystac
napisy? Dzieci przegladajg obrazki, dyskutujg, uktadaja na papierze w grupy
wedtug wiasnego uznania.

Pytanie: Dlaczego tak podzielitysScie obrazki? Dzieci uzasadniajg swoje decyzje.
Nauczycielka dodatkowymi pytaniami doprowadza do utozenia wedtug powia-
zan: zwierze oraz produkty zywnosciowe i inne, ktdre od niego pochodza. Usta-
lajg, po co cztowiek hoduje zwierzeta: zywnos¢, wetna, pierze.

Zagadki fonetyczne. Nauczycielka gtoskuje stowa-nazwy (zwierzat, rzeczy) dzie-
ci dokonujg syntezy, wskazujg obrazek (np.: k-u-r-a, k-r-o-w-a, u-l-e), wyklasku-
ja, przeliczajg gtoski i sylaby.

Dzieci naklejajg obrazki (wyrazy) na kartki, tworza album ,,Po co cztowiek hodu-
je zwierzeta”.

Pytanie: Czy wiemy, na czym polega praca w gospodarstwie rolnym?, Czego
chcemy sie dowiedzie¢? Dzieci wymieniaja, np.: Gdzie zwierzeta mieszkaja? Co
jedza? W jaki sposdb krowa ,,daje” mleko, a kura ,,znosi” jajka? Czy praca ho-
dowcy jest ciezka?.

Dzieci redagujg (rysujg) prosbe do rodzicow o pomoc w zorganizowaniu wy-
prawy do gospodarstwa agroturystycznego.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne ,Hodowla zwierzat”, ,Zwierzeta w gospodarstwie”.
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7 Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Odkrywanie rytmu dnia

i nocy przewidywanie na-
stepstw.

E= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Globus, lampka, samoprzy-
lepne karteczki w kolorze
26ttym i ciemnoniebieskim
tyle ile dzieci, wiersz ,,Koniec
Swiata”, kalendarz z kartkami
do wyrywania.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz H. Jasiczka
,Koniec swiata”, zeszyt ¢wi-
czen 29A ,Kalendarz rysun-
kowy”, aplikacja interaktyw-
na, Dzien

i noc”.

=2 MADROSC SOWY:
,est dzien i noc, bo Ziemia
kragzy wokot stonica. Pytania
sg drogg do poznawania
Swiata i wiedzy”.

L PAMIETAIMY:

Jezeli dzieci zadaja dodatkowe
pytania, warto je zapisac

w ,,Naszej Ksiedze Pytan”.
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Wiosna/Scenariusz 29.
Dlaczego jest dzien i noc?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka zadaje zagadki:

»Przychodzi do nas z dala, gwiazdy na niebie zapala.
Do snu uktada storice, a budzi gwiazd tysigce”.

- Pytania: Co to jest? Kiedy sie pojawia? Czy jest zawsze? Dlaczego jest?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka umieszcza na stoliku duzy globus - Pytanie: Co to jest? Ustawia
obok lampke i wyjasnia, ze lampka teraz bedzie nasladowata Storice. Zapala
lampke
i S$wiatto kieruje na globus — Ziemie. Pytanie — Czy caty globus/Ziemia jest o$wie-
tlony jednakowo? Nauczycielka obraca «Ziemie» wokét wtasnej osi. Pytanie: Co
zauwazytyscie? Kto ma pytanie? Wyjasnienie zjawiska wystepowania dnia i nocy.
W trakcie doswiadczenia dzieci pokazujg miejsca na «Ziemi», gdzie jest dzien
i gdzie zapada noc.

Nauczycielka przekazuje informacje: Dawno, dawno temu ludzie mysleli, ze to
storice krazy wokét Ziemi.

- Zabawa ,Dzien i noc”. Dzieci otrzymuja po jednej karteczce (26tta lub ciemno-
niebieskg). Rysujg symbol dnia lub nocy zgodnie z kojarzagcym sie kolorem. Licz-
ba kartek - parzysta. Jesli w grupie jest nieparzysta liczba dzieci — nauczycielka
rowniez przydziela sobie kartke. Kartki przyklejaja do ubrania. Dzieci taricza
w rytm muzyki — na przerwe - tworzg koto tak, aby zachowaé naprzemiennos¢:
dzien, nog, ....Wypowiadaja gtosno, po kolei stowa: dzien, noc.... Na kolejng prze-
rwe dzieci ,stoica” tworza wspdlng figure na srodku sali, w tym czasie dzieci
,nhoc” siadajg w odlegtym miejscu z glowg pochylong w dét i odwrotnie.

- Nauczycielka recytuje wiersz H. Jasiczka ,Koniec $wiata”. Pytanie: Kto wie, co
wynika z faktu, ze ziemia wcigz w koto krazy i jest kolejny dzien
i kolejna noc?”Nauczycielka rytmicznie wypowiada stowa: ,dzien, noc”
i odwraca kartki kalendarza. Wyjasnienie: kolejne nastepstwa dni i nocy przyno-
szg zmiany por roku.

- Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 29A ,Kalendarz ry-
sunkowy”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Dzien i noc”.
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7 Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Poznanie znaczenia
i wtasciwosci niektorych
rodzajow gleby.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Tablica interaktywna, aplika-
cja interaktywna ,,Poréwny-
wanie wielosci”.

£ PAMIETAIMY:

Dzieci powinny odnies¢ sie do
doswiadczen z hodowlg owsa

w doniczkach z rézna ziemig i

z ziemig zanieczyszczong pty-

nem do naczyn. Warto spraw-
dzi¢ lupa wyglad wody w sto-

ikach z ziemia po kilku dniach.

Wiosna/Scenariusz 30.

Co robié, aby wiedzie¢ jakie/jak jest?

INSPIRACJA:
- Zagadka:

,Depczesz po niej codziennie nie myslgc o tym zupetnie,
Ze bez jej sity, rosliny by nie zyty”

- Pytania: Co to jest gleba? Jaka jest ? Gdzie jest? Co by byto, gdyby gleby nie byto?
Dzieci dzielg sie swojg wiedzg i przypuszczeniami.

- Pytanie: Co mozemy zrobi¢, aby wiecej wiedzie¢ o glebie?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Dzieci przygotowujg narzedzia i przedmioty do zebrania prébek gleby (topatki,
ptécienne torby).

- Spacer w okolice przedszkola i w ogrodku przedszkolnym. Dzieci sprawdzajg ,,po
czym codziennie depczg”. Zastanawiajg sie, co jest pod ptytkami chodnika. Badajg
réznice podtoza na Sciezkach, na obrzezach ogrodu, na polu (ogrodzie warzyw-
nym). Zbieraja ziemie i piasek z piaskownicy do toreb.

- Zabawy badawcze: Dzieci przektadajg zawartosé toreb do pojemnikéw. Nauczy-
cielka wyktada pojemniki z torfem, zwirem. Dzieci przesypuja w dtoniach, wacha-
ja, probuja ugniataé, odciskac slady dtoni. Ogladajg przez lupe. Okreslajg réznice.
Wsypuja sktadniki do osobnych stoikdw, wlewaja wode, mieszajg i obserwujg
przez lupe.

- Pytanie: Jak myslicie, na ktédrym podtozu najlepiej rostyby rosliny?

- Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej obrazy pustyni i uprawy pél.
Dzieci probujg wyjasnia¢, dlaczego na pustyni nie wida¢ upraw. Nauczycielka
podkresla znaczenie gleby dla zycia na Ziemi: rolnictwo, ogrodnictwo, zycie zwie-
rzat.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Poréwnywanie wielkosci”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Roéznicowanie dzwiekow.
Rozumienie koniecznosci
ochrony stuchu przed hata-
sem.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Obrazki: ptaki, instrumenty
muzyczne, las, strumyk, taka,
mama z dzieckiem czyta ksigz-
ke, ptaczace dziecko, dzieci na
placu zabaw, telewizor, od-
twarzacz muzyki, stuchawki,
krzyczace osoby, czajnik, od-
kurzacz, robotnik z mtotem
pneumatycznym, kierownica
auta, karetka pogotowia,
koparka, ,,Smieciarka”, motor,
auta (ulica); arkusze papieru,
piktogramy ,,miny”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Tablica interaktywna, aplika-
cja interaktywna ,Gramy na
pianinie”.

=<' MADROSC SOWY:
»Zyjemy w $wiecie dzwiekéw.
Dzwieki wywotujg w nas przy-
jemne albo przykre uczucia.
Konieczne jest, aby nie wy-
twarzac bez potrzeby hatasu i
umiec chroni¢ wiasne zdro-

”

wie”.

L PAMIETAIMY:
Pozwalamy dzieciom na po-
dziat obrazkéw wedtug wta-
snego uznania. Wazne s3 ar-
gumentacje i dochodzenie do
uzgodnien.

Wiosna/Scenariusz 31.

Co to jest ,, dzwiek” i ,hatas”?

INSPIRACIA:

9

9

->

Nauczycielka stawia przed dzieémi pudetko z ukrytym budzikiem (ostry dzwiek).
Dzieci wystuchuja dobywajgcego sie z pudetka diwieku. Pytania:
O co mozemy zapytac po wystuchaniu tego? Dzieci zadajg dowolne pytania. Jak
mozemy okresli¢ ten dzwiek? Dzieci stuchajg nagrania hatasu i dzwiekéw tagod-
nej muzyki. Co mozna powiedzie¢ po wystuchaniu tych dZzwiekdw? Jakie uczucia
wywotujg?

Pytania: Co to jest dzwiek? Co to jest hatas? Dzieci wypowiadajg wtasne znacze-
nia pojec.

Pytanie: Czy moze by¢ Swiat bez przykrych dzwiekow?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

Dzieci przez chwile stuchajg dzwiekéw dochodzacych zza okna. Pytania: Co byto
mite dla ucha? Co byto przykre?

Nauczycielka wyktada na stoliki obrazki przedstawiajace rézne zrédta dzwiekdw,
mate kartki i przybory do rysowania. Na dywanie rozktada arkusze papieru z pik-
togramami okreslajagcymi rdzne stany emocji: ,uémiech/zadowolenie”, , obojet-
na”, ,smutek/niezadowolenie”. Dzieci segregujg obrazki wedtug uznania. Dodajg
wtasne rysunki.

Pytania: Dlaczego tak posegregowaliscie obrazki? Czy ktos$ chciatby umiesci¢ je
inaczej? Jak mozemy nazwac te grupy obrazkéw? Nauczycielka zapisuje na arku-
szu stwierdzenia dzieci, np.: obrazki przedstawiajgce zrédta dzwiekow ,przyjem-
nych”, ,nieprzyjemnych”, ,nieprzyjemnych, ale koniecznych”. Dzieci ustalaja,
przy ktorej grupie obrazkow umiesci¢ napis ,Hatas”.

Dzieci stuchajg krotkiego nagrania wspoétczesnej muzyki sktadajgcej sie z hatasli-
wych, metalicznych, ostrych, dzwiekéw. Pytanie: Jakie reakcje, uczucia wywotuje
taka muzyka?

Pytania: Dlaczego méwimy, ze hatas szkodzi? Na co hatas szkodzi? Nauczycielka
uzupetnia wypowiedzi dzieci, wyjasnia szkodliwy wptyw hatasu na zdrowie fizycz-
ne (stuch, oczy) i emocjonalne (rozdraznienie, zmeczenie, stres).

Dzieci stuchaja muzyki relaksacyjnej z Internetu ,Spiew ptakéw, odgtosy lasu”.

Dzieci organizujg zabawy z przestrzeganiem zasady: ,,unikamy tworzenia hatasu”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Gramy na pianinie”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozrdznianie charakteru mu-

zyki.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD odgtosy deszczu,
e-zeszyt wiersz J. Kulmowej
,Deszczowa muzyka”,, tablica
interaktywna, aplikacja ,Fil-
harmonia”.

L PAMIETAIMY:

Warto ustali¢ z dzie¢mi czas

w rozktadzie dnia ( ,,Czas na
koncert”) na codzienne stucha-
nie muzyki, np. utworow kla-
sycznych.

9

->

9

->

Wiosna/Scenariusz 32.

Co to jest ,muzyka”?

INSPIRACJA:

Dzieci stuchajg nagrania odgtoséw deszczu (krople/ulewa). Nauczycielka recytuje
wiersz J. Kulmowej ,,Deszczowa muzyka”.

Pytania: Dlaczego autorka wiersza nazwata odgtosy deszczu muzyka? Co to jest
muzyka? Dzieci wyjasniajg wtasne znaczenie pojecia muzyka.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACI:

Dzieci stuchajg utworéw muzycznych o zréznicowanym charakterze. Pytania: Jaka
jest ta muzyka, ktérej wystuchaliSmy? Czym sie rézni? Do czego zacheca?

Nauczycielka ponownie wtgcza muzyke dzieci reaguja spontanicznie ruchem: ma-
szeruja, klaszczg, wykonuja podskoki, przysiadajg-stuchajg w skupieniu.

Pytanie: Po co cztowiekowi muzyka? Dzieci dzielg sie wtasng wiedzg. Nauczyciel-
ka  wyjasnia, e ludzie na Swiecie zawsze tworzyli muzyke
i przekazywali za jej pomocg swoje uczucia: radosci, smutki, obawy, gniew, tesk-
noty, marzenia.

Pytanie: Co to jest instrument muzyczny?
Zagadki stuchowe ,Jakie instrumenty styszycie?”

Dzieci segregujg obrazki przedstawiajace instrumenty muzyczne na grupy: stru-
nowe (smyczkowe, szarpane), dete, perkusyjne. Okreslaja, w jaki sposdéb wydo-
bywa sie z nich diwieki. Odczytuja wyrazy: ,nuta”, ,saksofon”, ,instrumenty”,
wyklaskujg i przeliczajg ilos¢ sylab.

Rundka: Dzieci wypowiadajg sie koriczac zdanie: ,Lubie muzyke...”, ,Muzyka jest

”

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Filharmonia”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Odkrywanie réznych srodkéw
komunikowania sie i znaczenia
umiejetnosci czytania.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Mate kartki, arkusz papieru,
klej, pamietnik, druki przeka-
z0w, instrukcja obstugi urza-
dzenia, pisaki, koperta z tek-
stem ,List”, rozsypanka lite-
rowo/wyrazowo/zdaniowa.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:
Pacynka Sowa.

~~'MADROSC SOWY:
,Cztowiek nauczyt sie pisac

i czytac aby zapamietywac

i przekazywac mysli i porozu-
miewac sie z innymi”.

3 PAMIETAIMY:

Warto obejrze¢ z dzieémi ksigz-
ke J. Cepika ,Jak cztowiek na-
uczyt sie pisa¢” , obrazy z Inter-
netu: ,Rysunek jaskiniowca”,

i wyjasnié, ze cztowiek zanim
nauczyt sie pisa¢ tworzyt rysun-
ki, potem rézne znaki i na kon-
cu wymyslit litery.

Wiosna/Scenariusz 33.
Po co cztowiek nauczyt sie pisac i czytac?
INSPIRACJA:

—> Nauczycielka prosi dzieci, by skupity na niej uwage i wykonywaty polecenia: ge-
stem wskazuje, aby zblizyty sie do niej, oddality sie, ustawity sie w kole, usiadty,
wstaty itp. Objasnia przebieg zabawy ruchowej , pojazdy”: kazde z was wezmie
kotko od sersa, kiedy powiem ,,start”, nasladujecie ruch pojazdu, kiedy powiem
»stop”, zatrzymacie sie. Powtdrzenie zabawy - zamiast sygnatéw stownych na-
uczycielka stosuje piktogramy: ,sygnalizator Swietlny”, znak ,nakaz skretu
w lewo”, , nakaz skretu w prawo”. Za kazdym razem, po zakonczeniu czynnosci
nauczycielka zadaje pytanie: Dlaczego wiedziatyscie, co robi¢?; Ustalenie: pani
pokazata rekoma, powiedziata, byto narysowane na znaku.

—> Dzieci odnajdujg w rozsypance wyrazowej karteczke samoprzylepng z napisem
swojego imienia, naklejajg na ubraniu. Pytanie: Dlaczego wiedziatyscie, ktory
napis wybrac?

—> Nauczycielka bierze pacynke Sowe i ,list” do dzieci. Pytanie: Kto odczyta list?
Dzieci podejmujg préby (odczytuja z nauczycielka) list: ,, Drogie dzieci, mam py-
tanie: jest pisanie i czytanie — tylko po co? Kto z was wie? To ja, literka. Znacie
mnie?”. Dzieci odpowiadajg na pytania. Wybieraja z rozsypanki litero-
wo/wyrazowej te litery/wyrazy/zdania, ktore potrafig nazwac (odczytac).

—> Pytania: Po co cztowiek nauczyt sie pisac i czytac? Jakie korzysci ma cztowiek
z umiejetnosci pisania i czytania?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

—> Dzieci biorg dowolng ilo$¢ karteczek, rysuja odpowiedz na pytanie. Nauczyciel-
ka wyjasnia: na jednej karteczce narysujcie jedng informacje. Nastepnie na-
uczycielka dzieli dzieci na mniejsze grupki. Zadaniem grup jest obejrzenie
wszystkich ,notatek”, posegregowanie wedtug podobienstw zawartych infor-
macji, wzajemne wystuchanie argumentacji, odtozenie na bok powtarzajgcych
sie.

—> Kazda grupa wyktada swoje karteczki na arkusz papieru umieszczony na dywa-
nie, z napisem ,,Po co pisanie i czytanie?”. Dzieci przeglgdajg rysunki, postepujg
jak poprzednio: grupujg wedtug podobienstw, np.: ksigzki, gazety,
gry/instrukcje, media - telefon komdrkowy, komputer(czytanie informacji, po-
rozumiewanie sie), list tradycyjny. Nauczycielka dodaje swoje kartki z rysun-
kami lub np. gotowe druki przekazéw pocztowych, instrukcja obstugi urzadze-
nia (pralka), pamietnik, itp.

—> Pytanie: Jak teraz odpowiemy na pytania postawione wczesniej?(Po co czto-
wiek nauczyt sie pisac i czytac? Jakie korzysci ma cztowiek z umiejetnosci pisa-
nia i czytania?). Dzieci komentujg ,mape”.

- Zagadka:

»Cho¢ nie ma zamka ani kluczyka, czesto otwierasz jq i zamykasz. W swym wnetrzu
wiele tajemnic miesci, wierszykow, bajek i opowiesci”.

—> Rundka: Dzieci koricza rozpoczete przez nauczycielke zdanie: ,Warto umieé
czytac i pisaé, poniewaz....”

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci kopiujg z Internetu obrazki np. o zwierzetach i podpisujg je (uktadajg wyrazy,
zdania).
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Poziom ksztatcenia Wiosna/Scenariusz 34.
5-latki
® CEL: Jak powstaje zycie?
Odkrywanie cyklu powsta- INSPIRACJA:
wania zycia.

- Nauczycielka zadaje zagadki:

»Z okrggftej baryteczki wyszty na Swiat zétte puszki.
Czarne oczka, mate dzidbki i cieniutkie, zgrabne nozki”,

,Co to za kulki czarne, btyszczqce, krecq sie w wodzie nagrzanej storicem?
Niektdre majq tapki, wkrétce wyrosng z nich mate zabki”.

- Pytanie Skad sie biorg dzieci zwierzat i ludzi? Dzieci dzielg sie wtasng wiedza.
Nauczycielka niczego nie wyjasnia.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Rozmowa zainspirowana tablicami pogladowymi: ,Etapy rozwoju cztowieka”,
,Zycie, rozmnazanie: motyl, zaba, kura”. Dzieci przygladaja sie obrazom, interpre-
tuja i objasniaja przedstawione sytuacje. Pytanie: W czym te obrazy sg do siebie
podobne? Dzieci ustalajg, ze jest cos ,najpierw” i ,potem”. Poczagtek zycia zwie-
rzat to samica, samiec, jajeczko.

- Nauczycielka czyta ksigzke M. Brykczynskiego ,,Skad sie biorg dzieci?”. Ewentual-
ne pytania dzieci nauczycielka zapisuje i umieszcza w ,, Ksiedze Pytan”.

- Dzieci wybierajg $rodki plastyczne i wykonuja dowolne prace na temat ,Skad sie
biorg dzieci ludzi i niektéorych zwierzat”. Segregujg prace, tworzg albumy
i wystawe w kaciku ,,mtodego naukowca”.

- Rundka: Dzieci wypowiadaja sie, konczac zdanie , Teraz wiem ze ...”

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Rozwéj motyla, zaby i kury”.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” 113




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozumienie pojecia rodzina.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

slajdy z obrazkami: ,rodzina”,
,bocianie gniazdo”, ,instru-
menty smyczkowe”, ,wyrazy:
dom, domownik, domek,
bezdomny”, pytania: ,,Co to
jest?”, ,Po co jest?”, ,Gdzie
jest?”, ,Jaka jest?”, ,Co by
byto, gdyby nie byto?”, mate
kartki, wycinki z gazet o réz-
nej tematyce, arkusz papieru
Z napisem ,rodzina”, rozsy-
panka literowa.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Obrazki do globalnego czyta-
nia ,mama”, tata”, ,dom”,
aplikacja interaktywna ,Kur-
czaki do gniazda”.

‘~~"MADROSC SOWY:
»Rodzina ludzka to najwaz-
niejsza grupa spoteczna,
ktora tacza wiezy krwi i mi-
tos¢”.

[ PAMIETAIMY:
Dzieci majg prawo do dowol-

nych skojarzen i argumentacji.

Obrazki do wyboru z gazet
powinny by¢ o bardzo rézno-
rodnej tematyce, pozornie
niepowigzane ze soba.
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Wiosna/Scenariusz 35

Co wigaze sie z pojeciem ,Rodzina”?

INSPIRACIA:

Zagadka:

»Wspierajg nas radg, pomogq w ktopotach i tak jak teraz zawsze bedg nas kochac?”.

Nauczycielka akceptuje kazdg odpowiedz dzieci.

Nauczycielka wyswietla slajd na ktorym jest rodzina ludzka i rodzina zwierzat (np.
bociany w gniezdzie z potomstwem). Pytanie: Jakim jednym stowem mozemy
okresli¢ to, co przedstawiajg obrazy?

Nauczycielka wyswietla slajd, na ktérym sg przedstawione instrumenty smyczko-
we i grupa wyrazéw: ,dom, domek, domownik, bezdomny”. Pytanie: Czy kto$ po-
trafi powiedzie¢, dlaczego o kazdym z tych obrazkéw tez méwimy ,rodzina”?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACI:

Rozmowa inspirowana pytaniami. Nauczycielka wyswietla slajd z obrazem rodzi-
ny i obok obrazu kolejno wyswietla pytania: Co to jest rodzina? Po co jest rodzi-
na? Gdzie jest rodzina? Jaka jest rodzina? Co by byto, gdyby rodziny nie byto?
Dzieci dzielg sie wtasng wiedzg i przekonaniami.

Pytanie: Z czym kojarzy wam sie ,rodzina? Dzieci i nauczycielka wybierajg dowol-
ng ilos¢ karteczek i rysujg skojarzenia lub wybierajg obrazki z wycinkdw z gazet.

Nauczycielka wyktada na dywan arkusz papieru z napisem na srodku ,Rodzina”.
Dzieci uktadajg wokdt napisu karteczki segregujac wedtug podobnych. Tworzg fi-
gure ,,promyczkowe uszeregowanie”.

Dzieci omawiaja wyglad ,figury”. Pytanie: O czym Swiadczy dtugosc ,,promycz-
kow”? (wiele oséb ma takie same skojarzenia). Nauczycielka wypowiada uzasad-
nienie do wybranego przez siebie skojarzenia (np. serce) Pytanie: Dlaczego
o ,tym” pomyslatam? Chetne dzieci wypowiadajg sie w podobny sposdb.

Zabawa ruchowa ,Ptaszki”. przy muzyce. Dzieci dobierajg sie tréjkami, dwoje
tworzy ,gniazdko — dom”, trzecie jest ,,dzieckiem”. Nauczycielka snuje opowies¢:
ptaki wracajg z cieptych krajéw, zaktadajg rodzine, kotyszg piskleta, piskleta wy-
fruwajg z gniazda, potem zaktadajg wtasng rodzine (zmiana rdl i narracji , Tata,
mama i dziecko”).

”

Nauczycielka wygtasza gtoskami lub sylabami stowa ,mama”, ,tata”, ,dom”,
,babcia”, ,ciocia”, , wujek”, ,brat”, ,siostra,. dzieci odgadujg, odczytujg wyrazy
z obrazkami do globalnego czytania (mama, tata, dom). Uktadajg samodzielnie
dowolny wyraz z rozsypanki literowej. Chetne dzieci wybierajg obrazki, naklejajg
na kartke i uktadajg proste zdania: np. ,, To mama. To tata. A tu dom”. Wykonane
zadania umieszczaja w swoim ,,portfolio”- ,,to umiem”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Kurczaki do gniazda”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Budzenie poczucia przyna-
leznosci narodowe;j.

€2 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Widokéwki (obrazki z czaso-
pism) znanych zabytkow
Polski, portrety/zdjecia zna-
nych Polakdéw (postaci histo-
ryczne, wspoétczesne), obrazki
przedstawiajace stroje ludo-
we: fowickie, goralskie, kra-
kowskie, kontur mapy Polski,
napis ,Wista”, ,,0dra”.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Tablica interaktywna, aplika-
cja interaktywna ,,Mapa
Polski”.

Yoo
PO

22 MADROSC SOWY:
,Polska to méj kraj. Moja
Ojczyzna. Trzeba poznawac
swoj kraj. Trzeba cieszyc sie

i by¢ dumnym z jego piekna

i osiggnie¢ Polakow. Kazdy
Polak powinien zna¢ symbole
Polski”.

£ PAMIETAIMY:

Dzieci mogg powtarzac infor-
macje po sobie. Dzieci moga
myli¢ sie w nazwach. Nauczy-
cielka komentuje wypowiedzi
dzieci stwierdzeniem typu:
»,Nie, to ma inng nazwe”, , Tak,
dobrze to nazwates”. Dzieci
nie powinny mie¢ poczucia
porazki z niewiedzy.

Wiosna/Scenariusz 36.
Co to znaczy ,,Moj kraj”?
INSPIRACIA:
- Zagadki:

” Pytanie nietrudne, to kazdy z was przyzna, jak sie nazywa nasza Ojczyzna?”.
W gdrach mieszka wielki ptak, to jest Polski naszej znak. Zobaczysz go kiedys moze.
To jest..?”.

,Biel na niej jest i czerwien, powiewa, gdy wiatr sie zerwie. Wciggnieta na masztu
szczyt wisi od Switu po swit”.

Dzieci odgadujg tres¢ zagadki, nauczycielka wyswietla symbole na slajdach.

- Pytanie: Co jeszcze wiemy o naszym kraju? Nauczycielka zapisuje wypowiedzi
dzieci na tablicy.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na dywan przygotowane materiaty (zdjecia, obrazki s3
powtdrzone, tak, aby kazde dziecko mogto mieé przynajmniej jeden). Dzieci prze-
gladaja, nazywaja, spontanicznie dzielg sie wiedza.

- Polecenie: Kazdy wybierze obrazek, na ktérym jest to, co potrafi nazwa¢. Pozo-
state obrazki odktadamy na bok.

- Dzieci siadajg w kregu, obrazki trzymajg w reku. Nauczycielka wyktada arkusz
papieru z napisem Polska, kresli linie dzielgcg arkusz na potowe, pokazuje dzie-
ciom napisy ,, Wiemy”, ,, Dowiemy sie”. Pytanie: Czy ktos sie domysla, co zrobimy
za chwile?

- Dzieci pokazuja obrazek i opowiadaja, co przedstawia. Dziecko, ktére ma taki sam
widok, dodaje informacje, nauczycielka uzupetnia szczegdty.; dzieci ktadg obrazki
na polu ,Wiemy”. Nauczycielka umieszcza pozostate obrazki na polu ,Dowiemy
sie”.

- Pytanie: Czego chciatybyscie dowiedzie¢ sie o tym, co przedstawione jest na ob-
razkach?, Jakie pytania postawimy?.Dzieci stawiajg, (nauczycielka zapisuje) pyta-
nia: Kto /co to jest? Kim jest? Gdzie to jest?, Dlaczego warto o tym wiedzie¢?
W jaki sposdb o tym sie dowiemy?

- Dzieci umieszczajg arkusz z obrazkami i pytaniami na tablicy. Zapraszajg rodzicow
do wspétpracy w poszukiwaniu odpowiedzi.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Mapa Polski”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Budzenie wiezi emocjonalnej
Z miejscem zamieszkania

i jego urokami.

€= MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
widokowki/zdjecia obrazujgce
znane obiekty (zabytki, urze-
dy, parki) miejscowosci, napis
z nazwa miejscowosci; karto-
niki z napisami: ,,zabytki”,
,rekreacja”, ,muze-
a/biblioteki”, ,znani ludzie”,
,urzedy”, ,dom”.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz

H. tochockiej ,W naszym
matym miasteczku”, tablica
interaktywna.

-~"MADROSC SOWY:
,Moja miejscowos¢ to tez
moj dom. Dbam o mojg miej-
scowosc i jej dobre imie”.

L PAMIETAIMY:

Dobrze jest, jesli dzieci same
odkryjg koniecznos$¢ poznawa-
nia i poszerzania wiedzy

o najblizszym srodowisku.

116

Scenariusz 37 /Wiosna
Co wiemy o swojej miejscowosci?
INSPIRACIJA:

- Nauczycielka wygtasza wiersz H. tochockiej ,W naszym matym miasteczku”. Py-
tania: Czy tres¢ wierszyka pasuje do naszej miejscowosci? W czym nasza miej-
scowosc jest podobna, w czym rézni sie? Dlaczego kto$ zacheca innych do od-
wiedzania jego miejscowosci? Dzieci dzielg sie swoimi spostrzezeniami, uzywajg
okreslenia: wies, miasto. Wyjasniajg, co to znaczy ,,zacheca¢” do odwiedzin.

- Pytanie: Co wiemy o swojej miejscowosci? Dzieci wymieniaja nazwy ulic (adresy
wtasne), znane sobie miejsca.

-> Pytanie: GdybysSmy zapraszali innych do odwiedzenia naszej miejscowosci
i okolic, to czym bysmy ich zachecili?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na stoliki materiaty. Na dywanie rozktada arkusz papieru
z narysowanymi ,petlami”. Pytanie: Jak mozemy to wszystko posegregowac?
Dzieci nazywajg obiekty, umieszczajg w petlach napisy i odpowiednio segreguja
zdjecia/obrazki. Pytanie: Dlaczego umiescitam tu napis ,,Dom”? Dzieci wyjasniaja
pojecie ,miejscowosc”, ,,mieszkancy”, szukajg poréwnania do pojecia ,dom”.

- Polecenie: Wybierz obrazek miejsca, o ktédrym wiesz najwiecej, opowiedz. Dzieci
opowiadajg, nastepnie pozostate dzieci uzupetniajg wypowiedz.

- Pytanie: Czy o wszystkich obiektach potrafimy ciekawie i duzo opowiadaé? Co
mozemy zrobi¢, abysmy wiedzieli i umieli wiecej? Dzieci podajg propozycje. Usta-
laja, ze aby promowac miejscowosc trzeba samemu lepiej jg poznac.

- Zawarcie umowy: ,Promujemy naszg miejscowos¢”. Dzieci wyjasniajg pojecie
»promowac”. Pytania: Co proponujecie? Jak mozemy to zrobi¢? Dzieci
i nauczycielka podajg propozycje. Ustalenie: Przygotujemy prezentacje slajdow
(multimedialng).

- Dzieci ,odwiedzajg” strone internetowa wtasnej miejscowosci.
TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci podejmuja préby tworzenia pokazu slajdéw z wykorzystaniem programu Power
Point.
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Rozmowa inspirowana planszami demonstracyjnymi ,Jesien”,
,Zima”, ,Wiosna”, ,Lato”. Nauczycielka uktada cigg plansz od-
wrotng strong w kierunku dzieci (plansze obok siebie
w nieprawidtowej kolejnosci nastepstw), na tablicy interaktyw-
nej wyswietla kalendarz. Pytanie: ,Czy pamietacie, jak zmieniata
sie pogoda i krajobraz od czasu, gdy zatozyliSmy nasz kalen-
darz?” Nauczycielka odwraca po kolei plansze i zadaje pytanie:
,Z czym kojarzy wam sie ten obraz?”, ,Co waznego w przyrodzie
w tym czasie dziato sie?” Dzieci wypowiadajg wtasne skojarze-
nia (np. zwigzane z zabawami na powietrzu, spacera-
mi/wycieczkami), nazywajg pory roku, przypominajg charakte-
rystyczne zdarzenia w S$wiecie zwierzat i roslin (,zasypia-
nie/budzenie sie do zycia” przyrody). Nastepnie przegladaja ka-
lendarz na tablicy interaktywnej, analizujg zapisy: odczytujg sa-
modzielnie lub z nauczycielkg nazwy por roku, nazwy miesiecy,
okreslajg cechy charakterystyczne pogody dla danej pory roku
na podstawie zaznaczanych codziennie znakéw synoptycznych,
(opady $niegu, opady deszczu, pochmurna pogoda). Wiazg
zmiany pogody na kalendarzu z przedstawiong sytuacjg na ob-
razach tablic pogladowych, np. coraz czesciej padat snieg — na-
deszta zima. Stuchajg informacji o aktualnej pogodzie z Interne-
tu. Uktadajg plansze w odpowiedniej kolejnosci nastepstw poér
roku. Nauczycielka uktada wycisniete elementy z plansz na
Srodku dywanu. Pytanie: ,Jak mozemy posegregowac te obraz-
ki?” Dzieci segregujg, np. ,rosliny”, ,zwierzeta”, ,inne”, ,pory
roku”. Nauczycielka zadaje zagadki: ,,0 czym mowie?” (np. to
jest roslina, ma soczyste owoce). Dzieci odgadujg, nastepnie
samodzielnie formutujg w podobny sposéb zagadki.

Tworzenie obrazéw zainspirowane bajka H. Bobinskiej ,,0 krélu
Storicu i jego czterech cérkach. Pytanie: ,Dlaczego po zimie
przychodzi wiosna?, ,,Co by byto, gdyby pory roku pozamieniaty
sie kolejnoscia?”, ,Jak wygladatoby zycie na Ziemi, gdyby nie by-
to stonica?” Dzieci wypowiadajg przypuszczenia. Pytanie: ,Dla-
czego krol stonce powiedziat, ze zima nie jest zta tylko jest naj-
rozsgdniejsza?” Nauczycielka kieruje uwage dzieci, na fakt, ze
ziemia ,,pracuje” od wiosny do jesieni — karmi zwierzeta, rosliny
i ludzi i potrzebuje ,odpoczynku”. Dzieci dzielg sie na cztery
grupki. Uzgadniajg w grupce temat/tres¢, sposdb wykonania
obrazu, dobierajg $rodki plastyczne, piszg na komputerze/ ukta-
daja z rozsypanki literowej nazwy, wykorzystujg tablice interak-
tywnga do tworzenia obrazu. Wspdlne ogladanie prac i omoéwie-
nie dziatania: dzieci wymieniajg uwagi na temat wspotpracy przy
zadaniu: co byto fatwe/trudne, dlaczego; z czego sie cieszg. Py-
tanie: ,Czy wszedzie na Swiecie sg cztery pory roku?”. Nauczy-
cielka recytuje wiersz W. Fabera ,Dzieci S$wiata”. Dzieci poszuku-
ja informacji w Internecie na temat klimatu w miejscach okre-
Slonych w wierszu.

Ekspresja stowno — plastyczna zainspirowana wierszem K. Kusek
,Dojrzewanie w storicu” (z e-zeszytu). Nauczycielka wyswietla

Lato / Sce-
nariusz 38.
Czy stonce

i wiatr moga
zagrazac
cztowieko-
wi?

Plansze
demonstra-
cyjne
»Wiosna”,
,Lato”,
Jlesien”,
,Zima”.

E-zeszyt
Ptyta CD

Zeszyt
¢wiczen:
38A
»W upalny
dzien”

38B ,To jest
miejsce”

38C,,0d-
powiednia
odziez”

Aktualizowanie Dostrze-
modelu kalen- gamy
darza pogody za.Ieznosm
miedzy
Analizowanie tempera-
. turg,
zmian
. a zacho-
w przyrodzie .
waniem
latem. ludzi
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na tablicy obrazek dziewczynki z podpisem ,Tola”- i zadaje za-
gadke: , W imieniu Tola ukryta jest nazwa pory roku. Wyklaszcz
imie dtugo, doktadnie, to odgadniesz”. Dzieci skandujg stowo
,Tola”, odkrywajg nazwe pory roku. Nauczycielka uwalnia wy-
obraznie dzieci: wtgcza muzyke z ptyty CD (,,Podktad ilustracyjny
Lato”), zacheca do wyobrazenia sobie pieknej, letniej, upalnej
pogody. Dzieci wybierajg miejsce w sali, przyjmujg dowolng po-
zycje, potem gromadza sie w kregu. Pytanie:, Jak wygladato nie-
bo?, ,,Co byto dookota?”, ,Co ty wtedy robites?, ,lak sie czu-
te$?” Dzieci opisujg swoje wyobrazenia stowami, nastepnie ilu-
strujg je ruchem przy muzyce. Nauczycielka recytuje wiersz. Py-
tania: ,Co to znaczy, ze trawa ,fasi” sie do reki?”,
»Jak myslicie, co ukryte jest pod stowami: ,ztoty grzebien wie-
trzyka?”, ,,Co to znaczy, ze co$/ktos$ ,dojrzewa?”. Dzieci wypo-
wiadajg wfasne rozumienie przenosni, nauczycielka dzieli sie
swoimi skojarzeniami (,,ztoty grzebien” — to stonce). Nauczyciel-
ka wyktada na stoliki: kartki z zeszytu ¢éwiczen z zadaniem 38B
,To jest miejsce”, kartki z narysowanymi piktogramami (na kart-
ce jeden piktogram), ,trawa”, ,niebo”, ,stonce”, ,wiatr” i rozsy-
panke literowo/sylabowg. Zacheca: ,Namaluj, opowiedz (utéz
wyrazy ) — ,,Co kojarzy sie z tymi rzeczami?” Dzieci decyduja
o kolejnosci wykonania zadan: rysujg na kartce z zeszytu ¢wi-
czen, uktadajg wypowiedzi skojarzenia/poréwnania do tresci
obrazkow, uktadajg teksty z liter, piszg na komputerze, dyktuja-
nauczycielka zapisuje. Dzieci dobierajg sie w grupki, prezentuja
swoje prace, stuchajg wzajemnych wypowiedzi, zadajg sobie py-
tania odnos$nie tresci prac. Organizujg w sali wystawe.

= Zabawy rytmiczno —ruchowe zainspirowane piosenka ,Piosenka
o lecie” (z ptyty CD). Dzieci siedzg w kregu, nauczycielka wypo-
wiada gtoskami stowo ,lato”, dzieci odgadujg, o czym beda stu-
cha¢ piosenki. Pytanie: ,,Po czym poznajemy, ze piosenka jest
o lecie?”. Dzieci wymieniaja opisy/sformutowania z tekstu pio-
senki. Okreslajg charakter melodii. Wyodrebniajg zwrotki i re-
fren. Dobierajg sie parami — powtarzajg rytmicznie fragmenty
tekstu z wyklaskiwaniem o dtonie wtasne i partnera. Pytanie:
,W jaki sposdb mozemy przedstawi¢ ruchem tresé i nastrdj pio-
senki?” Dzieci ponownie wystuchujg piosenki, podajg propozy-
cje, uktadaja wspdlnie scenariusz zabawy. Nauczycielka wtacza
wersje instrumentalng, dzieci reaguja na muzyke zgodnie
z umowa. Dzieci wybierajg instrumenty perkusyjne oraz inne
przedmioty (klocki, instrumenty niekonwencjonalne), dobierajg
akompaniament do melodii piosenki. Dzielg sie na dwie grupy:
powtdrzenie zabawy — jedna grupa przedstawia ilustracje ru-
chowg przy wersji instrumentalnej piosenki i akompaniamencie
w wykonaniu kolegdw, potem zmiana rél. Pytanie: ,Jakie zagro-
Zenia dla zdrowia, zwigzane ze storicem, mogg by¢ latem?”.
»W jaki sposéb nalezy sie chroni¢?” Dzieci otrzymuja kartki z ze-
szytu ¢éwiczen, wykonujg zadanie 38A ,,\W upalny dzien”.

= Zabawy integracyjne inspirowane zagadka obrazkows ,Co sie
zmienito?”. Nauczycielka wyswietla na tablicy obrazek postaci
dziecka, np. dziewczynka w dtugich spodniach, bez nakrycia
gtowy, witosy dtugie, ,rozpuszczone”. Polecenie ,Zapamietaj jak
najwiecej szczegétéw z wygladu dziewczynki”, nastepnie wy-
Swietla obrazek tej samej postaci, ze zmianami w wygladzie, np.
na nosie okulary stoneczne, spodenki krétkie, wtosy upiete
w , kitki”, w reku butelka z wodg do picia, nakrycie gtowy. Dzieci
dobierajg sie w pary, uzgadniajg ilo$¢ i rodzaj zaobserwowanych
zmian, zaznaczajg je piktogramem na karteczkach. Siadajg
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w kregu: nauczycielka prosi o odpowiedzi: ,Kto zauwazyt, ze..”,
pary, ktére majg dobrg odpowiedz wotajg chéralnie: ,, my!”. Py-
tanie: ,Jak myslicie, dlaczego dziewczynka z obrazka zmienita
swoj stroj?”. Dzieci wyjasniajg przyczyny, miedzy innymi zwig-
zane ze stanem pogody. Zmiana par. Dzieci ustawiajg sie na-
przeciw siebie. Polecenie: ,Przyjrzyjcie sie partnerowi, odwro¢-
cie sie i dokonajcie w wygladzie dwie zmiany”. Powrdt do pozy-
cji wyjsciowej — ,Co sie zmienito w wygladzie partnera?”. Po-
wtdrzenie zabawy ze zmiang partnerdw i liczbg zmian. Nauczy-
cielka dzieli dzieci na cztery grupki. Grupa losuje karteczke z na-
zwg pory roku. Zadanie: Przygotujcie scenke obrazujaca to,
co napisane/zaznaczone na kartce. Dzieci wykorzystujg dowolne
przedmioty, w tym przygotowane akcesoria przez nauczycielke,
wybierajg podktad muzyczny, obraz na tablicy interaktywnej.
Prezentacja: grupki kolejno przedstawiajg scenki, pozostate
dzieci odgadujg nazwy por roku, wyjasniajg, po czym rozpozna-
waty. Rundka: Dzieci konczg zdanie: ,Dobrze jest wspdtpraco-
wac i bawi¢ sie razem, bo...”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 38C ,Odpowiednia odziez”.

Tydzien 39

Planowanie Tworzymy Rozwijane umiejetnosci dziecka: Projektowanie i planowanie etapow
dziatan, konstruk- pracy podczas realizacji zadan . Lato/ Sce-
ich realizacja cje wyko- nariusz 39.
. . . rzystujac =  Woycieczka do lasu. ,Przywitanie z Lasem”: dzieci dotykajg | Dlaczego
i przewidywanie . L . . .

fektd surowce drzew, tulg sie, obejmuja drzewa. Stuchajg w ciszy gtosu lasu, | nalezy
efektow. wtérne »Wachaja las” — wciggaja powietrze nosem, wachajg drzewa, | chronic las?

rosliny. Ogladajg roslinnosé¢, poszukujg z lupg drobnych zwie-
rzat. Fotografujg lub odzwierciedlajg rysunkiem interesujgce | E-zeszyt
je obiekty. Zbierajg do woreczkéw foliowych ,zapach lasu”:
szyszki, gatgzki sosny, igliwie, liscie. Nazywajg drzewa dominu- | Plansza
jace w lesie, inne rosliny. Fotografujg rosliny, ktérych nazw | demonstra-
nie znajg. Okreslajg kolory lasu. Bawig sie w mierzenie i licze- | cyjna: ,Las”
nie: , Ktore drzewo ma najwiecej w obwodzie?”, ,Kto najwie-
cej drzew policzy?”, , Kto zebrat najwiecej szyszek?”. ,lle kro- | Zeszyt
kow jest od drzewa do drzewa?”. Szacujg odlegtosci, spraw- | ¢éwiczen:
dzajg krokami. Dzieci siadajg w kregu — dzielg sie wrazeniami, | 39A ,Wy-
spostrzezeniami, uczuciami: ,Jak jest?”, ,Co sie najbardziej | obraz so-
podoba?”. bie”

=  Wywiad z lesniczym. Dzieci zadajg Pytania: ,Na czym polega | 39B,, Pu-
praca lesniczego?”, ,Skad sie wziat las?”, ,Po co jest las?”, | detka”
,Czy las bedzie zawsze?”, ,Czy las choruje? ,Jak my mozemy
dbac o las?”. Nagrywanie wywiadu. Lesniczy pokazuje album
o zwierzetach, ktére mozna spotka¢ w tym lesie. Wyjasnia na-
zwy: najnizsza warstwa lasu —,3$ciétka” (opadte liscie, igty so-
sny, szyszki), najwyzsza — korony drzew. Dzieci ogladaja prze-
kréj pnia, dowiadujg sie, w jaki sposdb liczy sie wiek drzewa.
Wspdlne ustalenie zasady: ,,W lesie pozostawiamy tylko $lady
stdp, z lasu zabieramy fotografie, wspomnienia, szyszki, grzy-
by i jagody oraz wtasne Smieci”.

= Tworzenie albumu ,las”. Dzieci zapraszajg rodzicow do
wspotudziatu w zajeciu. Nauczycielka wyswietla na tablicy na-
pis ,Album las”: ,Mieszkancy lasu”, ,Dary lasu”
i piktogram z narzedziami plastycznymi (nozyczki, klej, pe-
dzel). Pytania: ,Jak myslicie, do czego was dzi$ zapraszam?”.
»Jak to mozna zrobi¢, kto ma pomyst?”. Nauczycielka wyktada
na stoliki zgromadzone wczesniej materiaty: zdjecia i rysunki
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wykonane przez dzieci w lesie, wycinki z gazet, folderéw
przedstawiajace rdzne rodzaje laséw, obrazki przedmiotow
wykonanych z drewna (instrumenty muzyczne, meble, bu-
dowle, przedmioty gospodarstwa domowego),, napisy z na-
zwami zwierzat, roslin, srodki i materiaty plastyczne. Ustalenie
kolejnosci dziatan: najpierw wybdr zadania, potem wybor ma-
teriatow i srodkdéw, nastepnie podziat czynnosci w zespole,
(wycinanie, naklejanie, ,podpisywanie”, tagczenie w catosé),
wykonanie zadania, prezentacja pracy w grupie. Rundka:
Dzielenie sie refleksjami, ocena dziatan, doswiadczen i emociji:
,Cieszymy sie, ze udato sie... podobato sie.., warto jeszcze..”.
Umieszczenie albuméw w holu przedszkola. Wspdlne nadanie
tytutu wystawie :”Las — bogactwo Ziemi i cztowieka”.

= Rozmowa inspirowana wykonang wczesniej planszg ,Llas”.
Nauczycielka wyktada arkusz papieru, na ktorym byty znaki
zapytania i zanotowane przypuszczenia dzieci. Pytanie:
,Jak odpowiemy teraz na postawione wczesniej pytania?”.
Nauczycielka wyswietla slajd: na srodku ilustracja lasu, od ob-
razka prowadzg linie do pojawiajacych sie sukcesywnie pytan
(animacja): ,,Co to jest las?”, ,,Gdzie jest?”, ,Jaki jest?”, ,Po co
jest?”, ,Dlaczego jest, jak powstat?”, ,Co sie stanie, jesli go
nie bedzie?”.

Dzieci wyrazaja wtasnymi stowami pojecie ,las”, odpowiadajg
na pytania, dzielg sie uzyskang wiedza, wykorzystujg informa-
cje zgromadzone w czasie wycieczki, wywiadu
z lesnikiem i ujete w albumach. Nauczycielka odwotuje sie do
wyobrazni dzieci: ,,Co powiedziatybyscie przybyszom z innej
planety, gdyby pojawili sie, aby odwiedzi¢ las?”. Dzieci dobie-
rajg sie w grupki, uktadajg hasta nawotujace do ochrony lasu.
Nauczycielka petni role ,kosmity”, ktéry ,demonstruje” nie-
wilasciwe zachowania w lesie, dzieci glosno protestuja: ,niel,
nie! nie!” i kazda grupa kolejno , poucza przybysza”. Nauczy-
cielka przypomina dzieciom wiersz F. Kobrynczuka ,Las”(z e-
zeszytu). Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg
zadanie 39B ,Pudetka”.

= Ekspresje ruchowe, stowne i plastyczne inspirowane plansza
demonstracyjng Las”. Nauczycielka odwotuje sie do pamieci
dzieci i przezy¢ zwigzanych z pobytem w lesie. Proponuje:
»Wyobrazcie sobie, ze jestescie kims lub czyms z lasu”. Dzieci
siedzg w kregu, stuchajg nagrania ,muzyka lasu”. Kazde dziec-
ko najpierw pokazuje ruchem ,kim jest”, potem mowi: co ro-
bi, co widzi w lesie, jak sie czuje, czego pragnie, czego sie boi..
pozostali odgadujg kogo/co dziecko przedstawia. Nastepnie
dzieci w dowolnej kolejnosci wypowiadajg sie, rozpoczynajac
zdaniem: ,Gdybym byt czastka lasu, to.. , dlatego ze..”. Dzieci
otrzymujg kolorowg plasteline, tekturki, kartki, rozsypanke li-
terowo/sylabowo/wyrazowa. Wykonuja prace przestrzenne,
ptaskie (np., rozcierajg plasteline i cienkimi wateczkami mode-
lujg kontury), tworzg podpisy z wykorzystaniem komputera.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg zadanie
39A ,Wyobraz sobie”.
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Tydzien 40
Rozumienie Poznaje- Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dostrzeganie znaczenia i wartosci
spotecznego my rézne pracy ludzi r6znych zawodow Lato / Sce-
znaczenia tech- | zawody nariusz 40.
niki dla utatwie- =  Wycieczka do salonu fryzjerskiego zainspirowana zagadka: ,Z | Co wiemy o
nia i pomocy nozyczek, szczotki i grzebienia, wyglad naszych wto- | ludziach
podnoszenia séw czaruje i zmienia”. Nauczycielka recytuje wiersz | réznych
skutecznosci J. Brzechwy ,,Grzebien i szczotka” ( z e-zeszytu). Pytania: ,Czy | zawoddéw?
pracy. chciatybyscie o co$ zapyta¢, co wigze sie z trescig wiersza?”,

,,Co to znaczy czesac sie ,jak nalezy”?’. Dzieci objasniajg wta- | E-zeszyt
sne rozumienie sformutowania. Ogladajg na tablicy interak-
tywnej obrazki i zdjecia fryzur dla dzieci. Komentuja wyglad: | Plansza
opisujg , okreslajg charakter fryzury, (loki, koki, warkocze), | demonstra-
poszukujg podobienstw do czegos, np. ,, ta fryzura jest jak...” | cyjna:
Pytania: ,Jak myslicie, czy do tworzenia takich fryzur wystar- | ,,W zakta-
czg przedmioty okreslone w zagadce?”. ,,Co by byto, gdyby | dzie ustu-
nie byto fryzjeréw?”. Dzieci wyrazajg przypuszczalne wizje. | gowym”
,O co mozemy zapytac fryzjera?”. Przygotowujg pytania do
wywiadu z fryzjerem, np.: ,,Czy wtosy choruja?”, ,Co to znaczy | Tablica
pielegnacja wtoséw?”, ,Jakie urzadzenia utatwiajg prace fry- | interaktyw-
zjera?”. Zabawy inspirowane wizytg w salonie fryzjerskim: | na
,Projektujemy i reklamujemy fryzury”. Dzieci otrzymujg paski
papieru z serpentyn. Kazde dziecko skreca ,loka” (umowa- | Zeszyt ¢wi-
przynajmniej jeden). Nastepnie dzieci w parach, zespotach lub | czen:
samodzielnie wykorzystujg dostepne srodki: tablice interak- | 40A ,Wzor
tywna, peruki, kartki z narysowanym schematycznie ksztat- | sukienki”
tem gtowy (bez witosow), szablony z tektury w ksztatcie gtowy,
sznurki do splatania warkoczykéw, wiéczke, zestaw ,Fryzjer”. | 40B ,Wy-
Wykonuja prace ,Smieszne fryzury” wedtug wtasnych pomy- | kréj kra-
stéw, Prezentacja: dzieci z krzesetek tworzg szpaler, Srodkiem | wiecki”
przechodzg osoby prezentujace fryzury, gtosno opisuja i za-
chwalajg zalety ,dzieta”. Zabawy artykulacyjne ,Upominamy | 40C. ,Ukta-
Jerzego”: Dzieci powtarzajg refren z wiersza , Grzebien zeby | danie figur”
szczerzy..”.
40D U
= Tworzenie listy krokéw dziatania — ,Historia sukienki” inspi- | weteryna-
rowane planszg demonstracyjng ,W zaktadzie ustugowym”. | rza”.
Pytania: ,Jakie pytania mozemy zada¢ patrzac na przedsta-
wiong tu sytuacje?” Dzieci zadajg dowolne pytania. Nauczy-
cielka rozwija rulon papieru (narysowane rzedem szes¢ pal,
w ostatnim polu obrazek sukienki)., umieszcza na tablicy. ,Jak
myslicie, co jest na poczatku powstania sukienki. Co dalej
w kolejnosci robi krawcowa?” Nauczycielka zapisuje (rysuje
piktogramy) domysty dzieci. Wycieczka do salonu krawieckie-
go. Dzieci przygotowuja pytania: ,Jak powstaje sukienka?”,
,,Co by byto, gdyby nie byto maszyny do szycia?”, ,Jakie urzg-
dzenia, przedmioty sg konieczne do pracy?” Dzieci analizujg
zapisane na arkuszu przypuszczenia, uzupetniajg informacje w
pustych polach (rysunki, piktogramy, napisy). Omawiajg ko-
lejne kroki dziatania krawcowej, uzywajg okreslen: najpierw,
potem, nastepnie. Nauczycielka wyktada na stoliki: centyme-
try krawieckie, pojemnik z guzikami, tekturki z otworami
i sznurowadta do przewlekania, kolorowe kawatki tkanin (no-
zyczki). Dzieci segregujg guziki wedtug wybranych cech (kolor,
wielkos¢, ilos¢ dziurek), uktadajg w ciagi (coraz wieksze guziki,
coraz mniejsze), mierzg kolegéw centymetrem (,jak u kraw-
cowej”), zapisujg wymiary; mierzg tasiemka i sprawdzajg na
centymetrze ,ile to jest”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 40B , Wykroj krawiecki”.
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=  Wycinanie figur geometrycznych , Oszczedna krawcowa”.
Kazde dziecko otrzymuje zestaw: kolorowg kartke
(20cm/20cm), tekturowe szablony figur (dwa trdjkaty, dwa
prostokaty koto, kwadrat. Figury utworzone sg z kwadratu
8,5cm/8,5cm). Nauczycielka przedstawia problem: ,Krawco-
wa ma tyle materiatu (kolorowa kartka) i tyle elementoéw (fi-
gury) na ubranie musi wykroi¢”. Pytanie: ,Jak rozmiesci¢ sza-
blony, aby wszystkie elementy zostaty wyciete?” Dzieci ukta-
dajg szablony na kartce, obrysowujg, wycinajg (dzieci niera-
dzace sobie otrzymujg wzér do nasladowania). Prace pla-
styczne z wykorzystaniem wycietych figur geometrycznych.
Nauczycielka wyktada arkusze papieru (3-4). Dzieci dobierajg
sie w zespoty, tgcza wyciete figury, wykonujg wspélny obraz,
wykorzystujg dodatkowe s$rodki plastyczne (kredki, pisaki).
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢éwiczen, wykonujg zadanie
40A ,,Wz6r sukienki”.

=  Wycieczka do warsztatu szewskiego zainspirowana wierszem
A. takomiaka ,Szewc” (z e-zeszytu). Pytanie: ,,Co robimy z bu-
tami, gdy nam sie zepsujg?” Dzieci wymieniajg rézne sposoby
postepowania (wyrzucamy/kupujemy nowe, naprawiamy).
Nauczycielka odstania plansze ,W zakfadzie ustugowym”
i recytuje wiersz. Pytania: ,Jaki problem miat szewc?”, , Co to
znaczy, ,do pary”?”, , O co moglibySmy zapyta¢ szewca?”
Dzieci przygotowujg pytania do wywiadu: ,Jakie buty napra-
wia?”, ,Z czego zrobione sa buty?”, ,Jakie narzedzia/maszyny
sg potrzebne do naprawy butéw?”, ,Jak trzeba dbac o buty?”.
Nauczycielka wyktada na podtoge arkusz papieru z napisem
na srodku ,,Buty”: rysuje strzatki i umieszcza na ich koncu py-
tania z wywiadu, dzieci dyktujg odpowiedzi. Nauczycielka ry-
suje nowe strzatki i nakleja kartki z dodatkowymi pytaniami:
,»Czym sie réznig buty?”, ,Jakie sg rodzaje butéw?” ,Jakie $la-
dy zostawiajg buty?” Dzieci otwierajg karton z réznego rodza-
ju butami, w réznych rozmiarach (damskie, meskie dzieciece,
sportowe, wizytowe, letnie, zimowe, kalosze, $niegowce):
ogladaja, przymierzajg, probujg chodzi¢ w za duzych butach,
dobierajg do pary. Nauczycielka w czesci sali wyktada arkusze
papieru, pojemnik z farbg i karton z butami do odbijania $la-
doéw. Dzieci sznurujg przynajmniej jednego buta. Dzieci
otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen,, wykonuja zadanie 40C
»,Uktadanie figur”.

= Wizyta w gabinecie weterynaryjnym. Zainspirowane zagadka:
,Jak sie nazywa taki lekarz, ktorego pacjent gtosno szczeka?”
Dzieci ogladajg urzadzenia do badan zwierzat, dowiadujg sie,
co znaczy dane urzadzenie dla ratowania zycia i zdrowia pa-
cjenta, np. rentgen.
Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
40D ,,U weterynarza”.

Analizowanie Rozumie-
zwigzkdéw przy- my zna-
czynowo —skut- | czenie

kowych. wody
W przyro- = Rozmowa zainspirowana wierszem T. Ferenc ,Woda” (z e-
dzie. zeszytu). Pytanie: ,,Co to znaczy, ze cos jest ,,najwazniejsze dla

zycia?”. Dzieci otrzymujg arkusze papieru i obrazki do segre-
gowania: np. rysunek postaci- jaskrawe storice, z twarzy du- | Lato / Sce-
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zymi kroplami kapie pot (twarz ,smutna, zmeczona”); zwied-
niety kwiatek ; zwierzeta pijagce wode; ludzie
na pustyni niosgcy dzbany z wodg; kran w kuchni, kran nad
umywalka; szklanka z wodg, talerz z zupg; kamien, chipsy, za-
bawki, lody, telewizor, komputer, fabryka, samochdd, cukier-
ki itp. Dzieci uzasadniajg podziat obrazkéw. Nauczycielka po-
kazuje (odczytuje) napis ,,Woda to zycie”. Dzieci decydujg, na
ktorym arkuszu umiesci¢ napis. Wygtasza wierszyk: ,,Woda to
picie, woda to zycie. Woda to Swiat zieleni. Oszczedzaj wode,
bo niezadtugo, ziemia w pustynie sie zmieni”. Pytania: , Dla-
czego ludzie wcigz nawotujg do oszczedzania wody”. ,Dlacze-
go moze jej brakowac?” ,Co o tym teraz wiemy?”. Nauczy-
cielka przypomina doswiadczenia z wodg i wspdlne ustalenia
(przeprowadzo w tazience jesienig). Dzieci opowiadajg o spo-
sobach oszczedzania wody w rodzinie, wtasnym zaangazowa-
niu w sprawe. Nauczycielka wyjasnia powody zagrozenia:
wzrost ludnosci na Swiecie (wzrost potrzeb), wzrost zanie-
czyszczenia przez ludzi i przemyst, ocieplenie klimatu (susze).
Zabawa rytmiczna: dzieci dobierajg sie w pary, obmyslajg réz-
ny sposéb rytmicznego wyklaskiwania wierszyka. Dzieci
otrzymujg kartki z zeszytu éwiczen, wykonujg zadanie 41A
»,Woda to zycie”.

Rozmowa inspirowana pokazem plakatéw ,Kropla wody”. Py-
tanie: ,,Co to znaczy pragna¢ wody?”, ,Czy wszyscy ludzie ma-
ja wode?”, ,Czy na Swiecie jest duzo wody?”. Dzieci ogladaja
globus, wskazujg zaznaczenie wdd, poréwnujg, czego jest
wiecej, kontynentdw, czy wéd. Pytanie: ,Jak myslicie, czy wo-
da z médrz i oceandw nadaje sie do picia?’. Nauczycielka od-
wotuje sie do wyobrazni dzieci: pokazuje butelke (cata zawar-
tos$¢ butelki to wyobrazenie wszystkiej wody na Swiecie) na-
petniong woda do % zawartosci, potem dolewa nieco wody,
dopetnia butelke olejem. Wyjasnia proporcje catej wody na
Swiecie w stosunku do wody stodkiej: ok. % wody w butelce —
to morza i oceany, dolana — to lodowce, olej pokazuje — jak
mato na Swiecie jest wody do picia. Nauczycielka przenosi re-
prezentacje wyobrazenia o ilosci wody na obraz: na duzym
kole z papieru pomalowanym na niebiesko zaznacza propor-
cje wody pitnej (jak w butelce), obok przykleja obrazek
szklanki z woda. Dzieci wyszukujg w Internecie informacji nt.
»problem wodny i sanitarny” — ogladajg film polskiej akcji
humanitarnej ,,Prawo do wody”. Nauczycielka odwotuje sie
do wyobrazni dzieci: ,Czy wiecie, ze ludzie w Afryce majg na
caty dzien tyle wody, ile my zuzywamy do mycia rak?”, ,Czy
wyobrazacie sobie jeden dzien bez wody?”, ,Czy wode mozna
zastgpi¢ czyms innym?”. Dzieci odpowiadajg na pytania, dys-
kutuja miedzy soba. Pytanie: ,Jaki wniosek musimy wycig-
gnaé?” (wode nalezy oszczedzac. trzeba pomagaé ludziom zy-
jacym w trudnych warunkach). Dzieci otrzymujg kartki z ze-
szytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 41B ,,Na pomoc naturze!”.

Rozmowa inspirowana planszg demonstracyjng ,, Obieg wody
w przyrodzie”. Zagadka: ,Co to jest, odgadnij. Leci tylko w
dot. Jest tylko na dworze. Suchy by¢ nie moze”. Dzieci stucha-
ja z ptyty CD nagranie dZwiekéw deszczu. Pytania: ,Co to jest
deszcz?”, ,Skad sie bierze deszcz?”, ,Gdzie sie podziewa? ,,Co
by byto, gdyby nie byto deszczu?”. Dzieci dzielg sie wiedzg,
wyrazajg przypuszczenia. Nauczycielka demonstruje doswiad-
czenie z parowaniem i skraplaniem wody. Dzieci analizujg ob-
raz na planszy demonstracyjnej. Uzywajg okreslenia: opady,

nariusz 41.
Dlaczego
nalezy
oszczedzaé
wode?

Plansza
demonstra-
cyjna:
,Obieg
wody w
przyrodzie”

E-zeszyt
Ptyta CD

Tablica
interaktyw-
na

Zeszyt
¢wiczen:
41A ,Woda
to zycie”

41B ,Na
pomoc
naturze
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parowanie, wsigkanie. Dzieci wykonujg ,,Deszczowiec” — przy-
gotowujg tekturke z podziatkg, umieszczajg w folii, przytwier-
dzajg tasmg do butelki z lejkiem. Butelke umieszczajg za
oknem, codziennie notujg stan wody deszczowej. Nauczyciel-
ka pokazuje na tablicy interaktywnej obrazy ,susza w lasach”,
,wysychanie rzek”, dzieci dowiadujg sie o zagrozeniach dla
roslin i zwierzat spowodowanych brakiem opadéw. Przekazu-
je informacje: w Polsce jest coraz mniej opaddw. Jest zagro-
zenie suszami. Dzieci umieszczajg na dworze, w nastonecz-
nionym miejscu stoik wypetniony do potowy wodg, Na stoiku
narysowana linia znaczgca stan wody. Obserwujg i notujg pa-
rowanie. Pytanie: ,Czy wszedzie na Swiecie pada deszcz?”
Dzieci poszukujg informacji w Internecie.

=  Wycieczka do stacji uzdatniania wody. Pytanie: ,Skad sie bie-
rze woda w kranie i gdzie znika?” Nauczycielka wyswietla na
tablicy interaktywnej tabele z napisem w rubrykach: , Mysli-
my, ze”, ,Dowiedzielismy sie, ze.."”. Dzieci wypowiadajg przy-
puszczenia zwigzane z pierwszym pytaniem, nauczycielka za-
pisuje. Pytanie: ,W jaki sposdb mozemy sie dowiedzie¢ jak
jest?”. Dzieci wraz z nauczycielkg podajg propozycje, uzgad-
niajg sposdb przygotowan do wizyty w stacji uzdatniania wo-
dy. Przygotowujg pytania, np.: ,Czy wody wystarczy dla
wszystkich mieszkancéw naszej miejscowosci?”, ,Czy woda
duzo kosztuje?”, ,0 czym trzeba zawsze pamietaé?”. Przygo-
towuja sprzet do dokumentowania wywiadu, aparat fotogra-
ficzny itp.). Dzieci poréwnujg zdobytg wiedze z przypuszcze-
niami zapisanymi na tabeli. Dyktujg nauczycielce nowe
stwierdzenia. Nauczycielka drukuje tabele, dzieci wykonujg
rysunki, tworzg album: ,Skad sie bierze woda w kranie?”.

= Doswiadczenie z woda: ,Filtrowanie”. Nauczycielka wspdlnie
z dzie¢mi przygotowuje zestawy badawcze: lejki (wykonane
z butelki plastikowej), stoje, gline, wegiel drzewny, drobny
piasek, zwir, wate, wode. Do jednego lejka dzieci wktadaja
gline, w drugim warstwami uktadajg pozostate sktadniki. Lejki
umieszczajg w stojach. Do stoja wypetnionego gling dzieci
wlewajg wode. Mieszajg, obserwujg zachowanie wody
(nie sptywa, metna). Przelewajg wode z gliny przez filtr utwo-
rzony w drugim lejku. Obserwujg wode na dnie stoika i wy-
glad piasku (przylepione drobinki gliny). Wyciagaja wniosek:
woda przenika przez réine warstwy gleby, (piasek ,zwir),
oczyszcza sie. Nauczycielka recytuje wiersz J. Papuzinskiej
,Chora rzeka”(z e-zeszytu). Dzieci poszukujg w Internecie in-
formacji ,zatruta rzeka” — ogladajg obrazy, nauczycielka od-
wotuje sie do doswiadczenia: rzeka sama sie oczyszcza, jezeli
cztowiek jej nie przeszkadza. Z nadmiarem zanieczyszczen
nigdy sobie sama nie poradzi.

Tydzien 42
Ksztattowanie Podejmu- Rozwijane umiejetnosci dziecka: Argumentowanie koniecznosci se-
zachowan eko- jemy dzia- gregowania odpadow — recykling Lato / Sce-
logicznych tania pro- nariusz 42.
ekologicz- =  Tworzenie mapy rozwigzywania problemu zainspirowane po-
ne kazem slajdow i sytuacja. ,,Géra $mieci”. Dzieci zapraszajg ro- | Dlaczego

dzicéw na zajecia do przedszkola. Nauczycielka wysypuje za- | Smieciom
wartos¢ duzego worka (czyste: butelki ,pety”, kartony po na- | NIE?”

pojach, puszki, worki foliowe, papier/opakowania, itp..). Py-
tanie: ,Czy tu jest duzo $mieci?”. Nauczycielka uruchamia | Ptyta CD
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pokaz slajdéw: przedstawia fotografie ,gora $mieci” (prezen-
towane w Internecie). Pytanie: ,Czy tu jest pokazane duzo | Tablica
$mieci?”, nastepnie pokazuje obrazy $mietnisk miejskich, za- | interaktyw-
nieczyszczonych laséw, wysypisk w S$rodowisku przyrodni- | na

czym, na koncu wyswietla napis , Tak jest”. Pytanie: ,Czy tak
by¢ powinno?”. Dzieci z rodzicami dzielg sie na trzy zespoty. | Zeszyt ¢wi-
Kazdy zespot otrzymuje jeden arkusz papieru z pytaniem: ,Jak | czen:

by¢ powinno?”, ,Dlaczego nie jest, jak by¢ powinno?”, ,Skad | 42A, Wybier
sie biorg $Smieci?”, , Co nalezy zrobi¢, aby byto, jak by¢ powin- | amy

no?”. Zespoty poszukujg odpowiedzi na pytania: wykorzystujg | opakowania
Internet, drukujg teksty, obrazy (piekna przyroda), wycinajg | Eko”
obrazki z czasopism, uktadajg teksty, rysujg. Prezentacja
plansz: rozmowa i deklaracja intencji —,,Co ja/my zrobimy juz | 42B ,Talerz”
teraz w swoim domu, aby $mieci byto mniej” — zapisywanie,
rysowanie zobowigzar na wspdlnym arkuszu ,,Smieci mniej —
Ziemi lzej, dlatego, My...”. Umieszczenie arkusza w holu
przedszkola — zorganizowanie kacika/wystawki: rodzice za-
mieszczajg sukcesywnie zdjecia z akcji rodzinnych, np. zakupy
z Eko torbg, kupowanie towaru bez wtérnych opakowan (pa-
sta do zebdw, cukierki bez papierka), rodzinne sprzatanie la-
su, segregowanie w domu smieci. Dzieci Spiewajg piosenke
,Piosenka o przyrodzie” (z ptyty CD).

= Tworzenie gazetki , Przedszkolak uczy: najpierw sie zastanow
zanim kupisz i wyrzucisz” — Kupuj przyjaznie dla Srodowiska”
zainspirowane ,wysypang” w sali (na poprzednim zajeciu) goé-
rg $mieci. Pytania: ,,Co z tym zrobimy?”. Dzieci podajg rozwig-
zania. ,,Czy wszystko jest odpadem?”,Co to jest recykling?”.
Dzieci dzielg sie swojg wiedza, wyszukujg dodatkowe infor-
macje w Internecie: omodwienie symbolu recyklingu i znakow
ekologicznych. Dzieci otrzymujg lupy, przegladajg przedmioty,
poszukuja znakéw Eko i segreguja: oddzielaja przedmioty na-
dajace sie do recyklingu i nienadajgce sie (papier po masle,
butelka po oleju). Odkrecajg nakretki, zgniataja plastikowe
butelki (nauczycielka robi w nich otwory), zrywajg etykiety.
Papier (gazety) odktadajg do pojemnika ,,Sprzedamy makula-
ture — kupimy karme dla pséw w schronisku”. Zanoszg $mieci
do odpowiednich pojemnikéw. W ogrodzie zakopujg plasti-
kowa butelke, chusteczke higieniczng, odpady organiczne
(obserwacja zmian po dtuzszym czasie). Pytanie: ,Jak myslicie,
czy wszyscy ludzie przegladaja towar w sklepie i wybieraja
wedtug oznaczen?”, ,Jesli nie, to dlaczego?” Dzieci dzielg sie
swoimi doswiadczeniami, wysuwajg przypuszczenie, ze byc
moze ich nie znajg. Dzieci kopiujg znaki ekologiczne z Interne-
tu, drukuja, wyklejajg na planszy. Rysujg na tablicy interak-
tywnej (drukujg) piktogramy informujace o ,,Eko zakupie”, np.
TAK- jedno duze opakowanie produktu, NIE — trzy mate opa-
kowania tego samego produktu. Gazetke umieszczajg w ho-
lu/szatni przedszkola. Pytanie: ,Czy wiemy, co otrzymujemy
z przedmiotow oddanych do recyklingu?”. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 42A ,Wybieramy
opakowania Eko”.

= Wycieczka do zaktadu utylizacji odpadéw komunalnych zain-
spirowana pytaniem: ,Czy wiemy, co otrzymujemy
z przedmiotédw oddanych do recyklingu?” Nauczycielka przy-
pomina dzieciom pytanie. Wyswietla na tablicy interaktywnej
,mapke”: na srodku umieszczone obrazki kolorowych segre-
gatorow $mieci. Od kazdego segregatora prowadzi kilka linii.
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Dzieci podajg nazwy produktéw otrzymanych z recyklingu,
nauczycielka lub dzieci zapisujg na mapce nazwe lub w przy-
padku braku informacji wpisujg znak zapytania. Dzieci w za-
ktadzie poznajg ,cykl zycia odpadu”, dowiadujg sie o sposobie
postepowania w domu z odpadami do recyklingu (np. ptuka-
nie butelek), dowiadujg sie, co to jest biogaz,
w wywiadzie z pracownikiem zaktadu poszukuja odpowiedzi
na postawione pytanie. Dzieci uzupetniajg mapke: wpisujg
nowe informacje, np. z butelek plastikowych otrzymujemy
materiat na bluzy ,polar”, worki plastikowe na $Smieci. Wraze-
nia z wycieczki przedstawione w rysunkach i wydrukowana
mapke dzieci zamieszczajg na tablicy w holu przedszkola.
Uktadajg hasto: ,Nie ma innej rady — trzeba segregowac od-
pady!”. Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg
zadanie 42B ,Talerz”.

= Rozmowa zainspirowana wystawky przedmiotéw ,Energie
oszczedzamy, o zdrowg Ziemie dbamy”. Nauczycielka organi-
zuje zabawe ruchowa z biegiem, podskokami, wymachiwa-
niem rak. Pytanie: ,Skad bierzemy sity do takich ¢wiczen?”.
Dzieci ustalajg: jedzenie to zrddto energii dla cztowieka. Na-
uczycielka uktada przedmioty wymagajgce zuzycia pradu elek-
trycznego i baterii, np.: czajnik, mikser, odkurzacz, zelazko,
szczoteczka do zebdéw, zaréwki (energooszczedne, zwy-
kte),tadowarka do telefonu, zabawki na baterie, pilot od tele-
wizora, Pytania: ,,Co wspdlnego ze sobg majg te przedmio-
ty?”. ,Dlaczego teraz nie dziatajg?”, ,Skad sie bierze sita, ktora
je uruchamia?”, ,Skad sie bierze prgd?”. Nauczycielka wy-
Swietla zdjecia z Internetu przedstawiajace elektrownie. Wy-
jasnia: produkowanie pragdu wymaga ogromnej ilosci paliwa
(wegiel, ropa). Dzieci omawiajg wyglad budowli, poréwnuja
wielko$¢ do widniejacych na zdjeciu samochoddéw (ogromny
zespdt budowli). Nauczycielka wyktada baterie zwykte i aku-
mulatorki: mate przenosne magazynki pradu, wskazuje
na réznice (akumulatorki sg wielokrotnego uzycia) i ich szko-
dliwos¢ dla srodowiska. Pytanie: ,Co w naszym przedszkolu
wymaga zuzycia pragdu?” Dzieci biorg karteczki, pisaki rozgla-
daja sie po sali, notujg, wychodzg z nauczycielkg do innych
pomieszczen; na ulice, do pobliskiego sklepu. Rysuja przed-
mioty uzywane w gospodarstwie domowym. Nauczycielka
wyswietla zdjecia przedstawiajgce wielkie miasta nocg i pla-
katy nawotujace do oszczedzania energii. Pytanie: ,Dlaczego
musimy oszczedzac pragd?”. Nauczycielka wyjasnia zagrozenia
zwigzane z efektem cieplarnianym. Dzieci ogladajg zdjecia ba-
terii stonecznych, wykonujg doswiadczenie: miske wytozong
folig aluminiowag wystawiajg na dziatanie storica (ziemniak
bedzie goracy). Pytanie: ,W jaki sposdb mozna oszczedzac
prad w domu?”. Dzieci dobierajg sie w grupki, poszukujg in-
formacji w Internecie, tworzg rysunki/plakaty, hasta wskazu-
jace sposoby ograniczania zuzycia pragdu w domu. Eksponujg
prace w holu przedszkola.

= Przemarsz ulicami miejscowosci ,,Eko pochdd” inspirowany hi-
storyjka ,,Sen chtopca”. Nauczycielka zaprasza rodzicéw na za-
jecia. Przypomina opowiadang wczesniej historyjke o chtopcu
i jego postanowienie: ,Napisze list do ludzi. Smieci mniej —
Ziemi lzej”. ”. Dzieci przegladajg wykonane w czasie tego zaje-
cia prace. Pytanie: ,Czy teraz wiemy wiecej?”, ,Jak mozemy
przekaza¢ zdobyte informacje mieszkancom naszej miejsco-

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej” 127




PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

wosci?. ,Jak zacheci¢ innych do ekologicznego dziatania?”.
Dzieci podajg propozycje, nauczycielka zapisuje na tablicy, do-
daje pomyst ,Eko pochodu”. Dzieci wspélnie z rodzicami dzielg
sie na zespoty: redagujg list do mieszkarncow w formie ulotki;
piszg hasta na transparentach, (wykorzystujg hasta z Interne-
tu i zapisywane wczesniej w kaciku przyrodniczo/badawczym);
obmyslaja ,,zawotania” (np. , Tak radza dzieci — segreguj Smie-
ci!”), drukuja i naklejajg na tabliczki znaki ekologiczne; wycina-
ja z kartonéw makulaturowych ksztatty pojemnikéw / segre-
gatorow na $mieci; opracowujy trase przemarszu
z wykorzystaniem mapy miejscowosci; przygotowujg stroje dla
dzieci (czapeczki). W czasie pochodu dzieci zatrzymujg sie,
Spiewajq piosenke o przyrodzie, rozdajg ulotki, skanduja tek-
sty z transparentéw.

Tydzien 43

Przetwarzanie
i przeksztatca-
nie

Tworzymy
kompozy-
cje ptaskie
i prze-
strzenne

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Analizowanie ksztattow, odkrywanie

podobienstw i réznic

Tworzenie obrazéow z ksztattéw figur geometrycznych zainspi-
rowane pokazem slajdow z obrazami T. Makowskiego , Teatr
dzieciecy” i inne. Pytanie: ,W czym obrazy sg podobne do sie-
bie?”. Dzieci dostrzegajg podobienstwo postaci do ksztattow fi-
gur geometrycznych. Nauczycielka wyktada na stolik zestaw ma-
teriatow: kolorowe figury geometryczne w ksztatcie trdjkata,
prostokata, kota, kwadratu réznej wielkosci; klej, kartki A4,
Al(kolorowe). Polecenie: ,Przeksztat¢ figury w obrazy. Pomysl,
co chciatby$ przedstawic?”. Wybierz jedno $rodowisko, np.:
,Swiat zwierzat”, ,$wiat roslin”, ,miasto”, ,wies”, ,ludzie”.
Dzieci przegladajg figury, pordwnujg ksztatty, przyktadajg po
dwie figury do siebie (np. tréjkaty) i odkrywajg nowe ksztatty.
Samodzielnie wybierajg potrzebne materiaty. Nadajg pracy ty-
tut: uktadaja z liter lub dyktuja nauczycielce (podpisuje na od-
wrocie kartki). Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wyko-
nujg zadanie 43A ,Ukryte figury geometryczne”.

Zabawy badawcze zainspirowane zagadka , Kolorowa wstega na
niebie sie mieni. Utkana jest z deszczu i storica promieni”. Za-
bawa 1). ,, Tworzenie teczy”. Pytanie: , Co to jest tecza?”, ,Kiedy
mozemy zobaczy¢ tecze?” Dzieci wychodzg do ogrodu (rano lub
po potudniu, stoneczny dzien). Nauczycielka zrasza cze$¢ ogrodu
woda z weza, nastepnie wytwarza z silnego strumienia wody
»mgietke” na ciemnym tle (krzewy). Dzieci ustawione tytem do
storica obserwujg zjawisko teczy. (promienie stoneczne odbijajg
sie w kroplach wody i zatamuje sie Swiatto biate, rozszczepiajac
sie na rdzne kolory). W sali dzieci obserwujg barwy teczy, mani-
pulujac pytg CD: ustawiajg sie tytem do swiatta lampy, obserwu-
ja odbijanie sie $wiatta na ptaszczyznie ptyty.

Zabawa 2). ,,Baczek —mieszanie koloréw”. Dzieci otrzymujg wy-
ciete z kartonu koétko (Srednica okoto 8-10 cm) z narysowanymi
na nim siedmioma réwnymi segmentami (w postaci wycinkow
kota).Malujg kredkami poszczegdlne segmenty w kolorach teczy.
Nauczycielka w srodku kota robi otwér, dzieci wciskajg do niego
otéwek ostrzem w dét. Pytanie: ,Jak myslicie, co sie bedzie dzia-
to z kolorami, gdy bak bedzie mocno wirowat?”. Dzieci wprawia-
ja baczek w ruch wirowy (na mato $liskiej powierzchni — pod-
ktadka z tekturki). Obserwujg kolory na krazku, odkrywajg zmia-
ne: gdy baczek kreci sie szybko, wiruje, uzyskuje kolor biaty.
Drugie kétko: jeden segment pomaranczowy lub czerwony i du-
70 czarnego dadzg brazowy kolor wirujgcego baczka. Pytanie:

La-
to/Scenariu
sz43. Do
czego przy-
daje sie
wyobraznia
i pomysto-
wosc?

Ptyta CD

Zeszyt
¢wiczen:
43A ,Ukryte
figury geo-
metryczne”

43B ,Wie-

”

ze

43C,Coto
moze byc¢?”

43D ,,Bystre
oko”
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,»,Co by byto, gdyby na swiecie nie byto koloréw?”. Dzieci opo-
wiadajg witasne wyobrazenia. Otrzymujg balony, dmuchajg,
uktadajg ,,wigzki” z siedmiu koloréw teczy. Dekorujg sale. Dzieci
otrzymujg kartki zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 43C ,,Co to
moze by¢”.

= Zabawy ,Podobienstwa i réznice” zainspirowane pokazem ob-
razkdw. Nauczycielka wyswietla zestawienia obrazkéw:
1).,myszka polna” i ,myszka od komputera”, ,piodro
do pisania i piéro gesie”, ,zamek budowla i zamek/ suwak”. Py-
tanie: ,,W czym przedstawione przedmioty sg do siebie podob-
ne, a czym sie rdéznig?”. Dzieci poszukujg uzasadnienia dla
wspolnej nazwy. 2). ,drabina (pojedyncza) i rysunek wysokiej
gory”. Pytanie: ,Dlaczego o tym mozemy powiedzie¢, ze sg po-
dobne do siebie?”. Dzieci uzasadniajg (wspinamy sie po drabinie
i na gore). Nauczycielka wnosi worek z réoznymi przedmiotami.
Dzieci losowo wyjmuja po jednym przedmiocie. Ogladajg, nazy-
wajg, okreslajg do czego stuzy. Tanczg przy muzyce (dowolny
utwor z ptyty CD), na przerwe dobierajg sie w pary, poszukujg
podobienstw i réznic w swoich przedmiotach. taczg przedmioty
ze sobg i ,na site” probujg wynalez¢ jedng nazwe. Zamieniajg sie
przedmiotami
i na kolejng przerwe w muzyce — zmiana partnera. Dzieci siadajg
w kregu. Nauczycielka wybiera jeden przedmiot, dzieci obmysla-
jg sposéb niekonwencjonalnego zastosowania danego przed-
miotu. Pytania: ,,Do czego w zyciu moze nam sie przydac taka
,pomystowosc¢?”(jezeli czego$ nie mamy, zastepujemy czyms
innym). ,Jak teraz mozemy wykorzystaé te przedmioty w zaba-
wie?”. Dzieci organizujg zabawe.

= Sktadanki papierowe zainspirowane opisem sytuacji problemo-
wej. Nauczycielka odwotuje sie do wyobrazni dzieci, przedsta-
wia sytuacje: ,Jednego dnia znikajg wszystkie zabawki
i przedmioty, wokét jest pusto. Masz tylko jedng kartke, nic
wiecej. Jak z niej zrobi¢ zabawke?”. Dzieci podajg swoje propo-
zycje. Nauczycielka demonstruje sktadanke ,tédka”, (,samo-
lot”). Dzieci wybierajg dowolny kolor kartki, siadajg do stolikow.
Wykonuja téddeczke: zginaja papier zgodnie z instrukcjg nauczy-
cielki. W trakcie sktadania obserwuja i nazywajg zmiany ksztat-
tow (prostokat, trojkat, kwadrat). Dzieci ozdabiajg zabawke: ko-
loruja, nadajg nazwy, uktadajg napisy z liter. Organizujg wspodlne
zabawy z wykorzystaniem tddek. Zabawy stowem ,Przeksztat-
canie wiersza”. Nauczycielka wygtasza tekst: ,Ene due rabe, po-
tknat bocian zabe, a pdiniej chinczyka, co z tego wynika”. Pyta-
nie: ,Jak mozna przestawi¢ lub doda¢ stowa, aby zmieni¢ wier-
szyk?”. Dzieci wymyslajg zmiany, proponujg inne, znane sobie
wierszyki, przeksztatcajg dowolnie. Dzieci otrzymujg kartki z ze-
szytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 43B , Wieze”.

=  Tworzenie szlaczkéw, ornamentéw pasowych i ptatkéow (roze-
tek) z figur geometrycznych w trzech kolorach, zainspirowane
obrazkiem ,Ptatek Kocha”. Zadanie 1). Dzieci otrzymujg do dys-
pozycji koperty. W kopertach zestaw: dwa tréjkaty (czerwony
i niebieski) o boku 9 cm, szes$¢ trojkatow (zielony) o boku 3cm,
trzydziesci trojkatéw o boku lcm. Nauczycielka wyswietla na
tablicy obrazek ,Ptatek Kocha”- wypetniony kolorowymi figura-
mi: ,ptatek” utozony z zestawu tréjkatéw (dwa duze natozone
na siebie tworza gwiazde, na jej naroznikach naklejone s3
mniejsze trojkaty (zielone) tak, aby narozniki tworzyty gwiazdki,
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nastepnie na tych naroznikach utozone sie najmniejsze tréjka-
ty). Pytanie; ,Kto potrafi wyklei¢ taki sam ptatek?” Dzieci od-
wzorowujg uktad. Zadanie 2). Zestaw figur: trojkaty (rowno-
boczne, réwnoramienne, szesciokaty, prostokaty, kétka), kartki
z liniaturg, kartki w formie kwadratu. Nauczycielka demonstruje
sposob uktadania ,dywanikéow” — dzieci koncza rozpoczety wzér
lub projektujg samodzielnie. Tworzg wzory i ornamenty na ta-
blicy interaktywnej. Uktadajg obrazki z tangramow.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
43D ,, Bystre oko”.

Tydzien 44

Rozumowanie
matematyczne
w kontekscie
ekonomii

i przedsiebior-
czosci

Planujemy
wydatki

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Dostrzeganie korzysci zwigzanych
z oszczedzaniem i inwestowaniem

= Rozmowa zainspirowana utworzong przez dzieci plansza ,,Po co
nam pienigdze?” Dzieci oglgdajg monety i banknoty, odczytujg z
nauczycielkg nazwy na awersie i rewersie, okresSlajg wartosc,
wskazujg najmniejszy i najwiekszy nominat. Pytania: ,Czy wiecie
jak sie to nazywa?” (ztoty polski), ,Po co nam pienigdze?”. Na-
uczycielka wyktada arkusz papieru z zapisem pytania, kolorowe
czasopisma, foldery reklamowe, karteczki, pisaki. Dzieci rysuja,
wycinajg obrazki, uktadajg na arkuszu. Segreguja. Analizujg: ja-
kiego rodzaju sg tu zaspokojone potrzeby (czy tylko wtasne?, czy
moze by¢ inaczej?) Nauczycielka zakresla petlg grupy obrazkéw,
dzieci poszukujg poje¢ nadrzednych. Przykleja do planszy ,ser-
duszko” (akcja charytatywna). Pytanie: ,Z czym kojarzy wam sie
ten symbol?” Nauczycielka kieruje rozmowe na mozliwosé fi-
nansowego pomagania innym i pozytecznos¢ akcji charytatyw-
nych. Pytanie: ,W czym my pomagamy innym?”.(np. akcja ,Go-
ra grosza”).

=  Rozmowa zainspirowana scenka domowg ,Dziecko z rodzicami
na zakupach”. Nauczycielka wybiera tréjke dzieci i przygotowu-
je do odegrania scenki: dwoje dzieci przyjmuje role rodzicéw,
jedno dziecko jest ,rozkapryszonym dzieckiem”, ktére domaga
sie zakupu: ptacze, tupie nogami i uparcie wota ,ja chce..”, ro-
dzice powtarzajg ,,nie mozemy kupic¢”. Pytania: ,,Dlaczego rodzi-
ce nie chcg spetni¢ zadania dziecka?”, ,Jak czujg sie rodzice
w takiej sytuacji?”, ,Jak czuje sie dziecko?”, ,Co by sie stato,
gdyby wszystkie dzieci zachowywaty sie tak w sklepie?”, ,,Co
mozna zrobi¢, aby nie byto takich sytuacji?” Dzieci dzielg sie
uwagami i swoim doswiadczeniem. Nauczycielka podaje przy-
ktad dziecka, ktére otrzymuje , kieszonkowe” i dokonuje zaku-
pow z whasnych oszczednosci. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 44B ,Portfele”.

=  Gra planszowa ,Poker kryterialny”. Dzieci przeprowadzaja
w domu rozmowe z rodzicami na temat wydatkow domowych
(nauczycielka informuje rodzicéw o zadaniu dzieci): np. dowia-
dujg sie, co to sg ,rachunki do zaptaty”, za co stale ptacimy
w domu, co kupujemy jednorazowo, a co czesto. Dzieci przyno-
szg do przedszkola kartki z rysunkami waznych potrzeb i wydat-
kéw. Umieszczajg na ogdlnej tablicy , Wydatki w rodzinie”. Po-
rownuja, grupuja. Nauczycielka przygotowuje gre: arkusz bry-
stolu z zaznaczonymi trzema polami w formie prostokata (uktad
centryczny) i zaznaczonymi na polach punktami: w centralnym
miejscu pie¢ punktow (najwazniejsze kryterium), dalej od $rod-
ka - siedem punktéw, na zewnetrznym polu — osiem oraz dwa-

Lato / Sce-
nariusz 44.
Dlaczego
warto
oszczedzad
pienigdze?”

Zeszyt
¢wiczen:
44A,Planuje
my zakupy”

44B ,Portfe-
Iell
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dziescia kart z piktogramami (rysunkami) rzeczy zwigzanych
z wydatkami w rodzinie. W grze przy jednej planszy bierze
udziat piecioro dzieci. Kazdy gracz otrzymuje po cztery zakryte
karty. Dzieci kolejno odkrywajg po jednej karcie i umieszczajg na
polu wedtug kryterium waznosci. Kolejne dziecko powtarza
czynnosc. Jesli pole, na ktérym chce umiesci¢ karte jest zajete,
proponuje poprzednikowi zamiane i uzasadnia dlaczego to jest
wazniejsze. Dzieci dyskutujg i wspdlnie decydujg o zamianie. Je-
zeli nie ma zgody, karta wraca do rozgrywajgcego. Po rozegra-
niu wszystkich kart, dzieci w grupach poréwnujg przyjete kryte-
ria.

= Zabawa ,,Organizujemy przyjecie dla misia” zainspirowane ob-
razkami ,,Urodziny”. Nauczycielka wyswietla 2-3 obrazki na jed-
nym slajdzie. Dzieci wymieniajg powtarzajgce sie elementy: tort,
dekoracje pomieszczenia, stréj dzieci(czapeczki urodzinowe).
Nauczycielka przypina do tablicy karton z napisem ,,Cennik”: ze-
staw obrazkéw przedstawiajgcych produkty i elementy dekora-
cyjne oraz ceny, np. tort 4 z1, lody (pudetko) 2 zt, balony (wore-
czek) 1 zt, serpentyny 1 zt, sok 1z1, torebka cukierkéw 3 zt, i in-
ne. tgczna kwota zestawu przekracza 10 zt. Pytanie: ,Kto sie
domysla, jakg zabawe proponuje?” Dzieci dzielg sie losowo na
zespoty. Otrzymujg arkusze papieru z naklejonym obrazkiem
misia, foldery reklamowe z obrazkami rzeczy znajdujgcych sie
na cenniku, kopie banknotu 10 zt, notatnik. Kazdy zespoét zasta-
nawia sie i podejmuje decyzje, co znajdzie sie na ,zdjeciu uro-
dzinowym” misia. Dzieci rysujg lub wycinajg ,zakupy” z folde-
row i naklejajg na arkusz. Prezentacja ,fotografii”, porownywa-
nie. Wybrane osoby z grup wyjasniajg, dlaczego dokonaty takie-
go wyboru zakupow: z czego mozna byto zrezygnowac (dlacze-
go), a co byto najwazniejsze (dlaczego). Dzieciom, ktdére tatwo
radza sobie z dodawaniem, nauczycielka organizuje inng sytu-
acje (np. ceny pojedynczych lodéw, cukierkow, piszczatek do
dmuchania i podana liczba gosci na urodzinach).

= Wycieczka do banku. Nauczycielka wyswietla na tablicy obrazek
skarbonki, bankomatu i budynku z napisem ,Bank”. Pytanie:
,Co o tym wiemy”, ,,Co to jest?”, ,,Po co jest?”. Dzieci wspdlnie
z nauczycielka rysujg mapke - zaznaczajg rysunkiem, zapisem to,
co wiedza. ,,W jaki sposdb mozemy sie jeszcze wiecej o tym do-
wiedzie¢?”. Dzieci podajg propozycje. Nauczycielka proponuje
przygotowanie  wycieczki i przeprowadzenie wywiadu
z pracownikiem banku. Dzieci w porozumieniu z rodzicami przy-
gotowujg pytania do wywiadu, np. ,Co to jest oszczedzanie?”,
,Po co jest oszczedzanie?”, ,,Co to jest kredyt?”, ,Co to jest in-
westowanie?”, ,Czy lepiej sktadac¢ do skarbonki, czy do banku?”.
W banku dzieci odczytujg napisy, ogladajg reklamy zachecajace
do inwestowania. Nauczycielka ponownie wyswietla obrazek,
ktory byt inspiracjg do wycieczki, dzieci uzupetniajg mapke, ta-
czg z planszg ,,Po co nam pienigdze?”. Wyciggajg wnioski: moz-
na wydawac, mozna oszczedzac i inwestowac. Dzieci otrzymujg
kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 44A ,Planujemy za-

kupy”.
Tydzien 45
= Rozumienie | Aktywnie Rozwijane umiejetnosci dziecka: organizowanie zabaw sportowych. Lato / Sce-
roli aktyw- spedzamy nariusz 45.
nosci fizycz- | wolny = Rozmowa inspirowana planszg demonstracyjng ,Park — aktyw- | Dlaczego
nejiruchu czas. nosci ruchowe”. Nauczycielka recytuje wiersz M. Szpondera | ruch na
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na wolnym
powietrzu
dla zdrowia.

,Krélestwo Chicholandii” (z e-zeszytu). Pytania: ,,Co odpowiemy
na pytanie z wiersza?”, ,, Co jeszcze sprawia, ze jestesmy weseli
i zdrowi?” Dzieci dzielg sie swoimi przekonaniami. Wychodzg na
podworko, nauczycielka organizuje tradycyjne zabawy rucho-
we, np. ,Berek”, ,,Gaski do domu”, ,Zbijany”. Po powrocie do
sali nauczycielka odstania plansze demonstracyjng. Pytania:
,Dlaczego lekarze mdéwig, ze ruch to zdrowie?”, ,Jak czuliscie sie
w czasie zabaw?”, ,Dlaczego zabawy w ruchu sprawiajg nam
przyjemnosc¢?”, ,Co sie dzieje z naszym organizmem, gdy za-
chowujemy sie tak, jak na obrazie?”. Nauczycielka kieruje roz-
mowe na prace miesni, oddychanie (dotlenianie), nabywanie
sprawnosci, zwinnosci. Dzieci opowiadajg o swoich zabawach
z wykorzystaniem sprzetu sportowego. Nauczycielka proponuje:
Jak mogtby wyglagdac krdl i krélewna z wiersza na deskorolce
(rowerze, hulajnodze)? Dzieci wybieraja dowolne srodki, tablice
interaktywna, wykonujg prace plastyczne. Organizujg wystawe
w sali, upinajg prace na tasmie klamerkami.

Zabawa ruchowo - orientacyjna ,Wybierz szybko, co wo-
lisz?”.Nauczycielka staje naprzeciw grupy dzieci, lewg i prawg
rekg pokazuje kolejno rézne obrazki, np. hulajnoga/ skakanka;
rolki/wrotki, spacer/rower, pitka/skakanka itp. Wypowiada zda-
nie ,wybierz szybko, co wolisz” i rozktada rece na boki. Dzieci
szybko przemieszczajg sie, na lewg lub prawa strone, zgodnie
z podjetym wyborem i decyzjg, ustawiajg sie w rzedy. Przyjmuja
zasade: nie zmieniamy miejsc po podjeciu decyzji. Zabawa po-
wtdrzona jest kilka razy. Nauczycielka ustawia w réznych miej-
scach ogrodu rdine przybory do zabaw ruchowych. Zawiera
umowe: najpierw wybierz, co wolisz, potem w grupce dzieci za-
proponuj wspdlng zabawe. Kazdy w grupce przedstawia przy-
najmniej jeden pomyst, wszyscy zgodnie biorg udziat w zabawie.
Dzieci odczytuja wyrazy z obrazkéw do globalnego czytania
,rower”, ,skakanka”. Tworzg definicje, tancuch skojarzen, po-
szukujg podobienstw i rdznic..” Dzieci otrzymuja kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 45A ,,Zabawy ruchowe w ogrodzie”.

Zabawy ruchowe na powietrzu inspirowane obrazem P. Bruegla
,Zabawy dzieci”. Dzieci przygladajg sie obrazowi. Komentujg
spontanicznie. Pytanie: ,Czy sg tu zabawki i sprzet sportowy?”
Nauczycielka proponuje wesote zabawy ,naszych pradziadkow”
z uzyciem tylko pitki, kijkdw, kamykdéw. Dzieci wychodzg na plac,
na ktérym mozna rysowac kotfa. Nauczycielka przedstawia pro-
blem: , Potrzebujemy narysowac trzy kota wewnatrz siebie (ma-
jg wspdlny srodek). Mam tu sznurek i patyki. Jak to zrobi¢?” Ry-
sowanie kota cyrklem ze sznurka. Kazde dziecko znajduje 5 ka-
mykow. Dzieci ustawiajg sie wokét kota. Kolejno rzucaja po jed-
nym kamyku — celujg do centralnego kota. Kto trafi, cofa sie
o krok. Ten, kto wrzuci wszystkie swoje kamyki do centralnego
kota, zostaje krdlem. Dzieci dobierajg sie parami, otrzymujg po
jednej pitce i dwa patyki. Pitke przenoszg w parach: ztaczeni
gtowa, ramionami, plecami, dwoma palcami. Konkuruja ze sobg:
kto dtuzej utrzyma patyk na palcu, kto szybciej patykiem do-
prowadzi pitke do mety. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wi-
czen, wykonujg zadanie 45B ,,Pokoloruj wedtug wzoru”.

Zawody sportowe w grupie ,Zyjemy zdrowo na sportowo” zain-
spirowane zdjeciami sportowcéw. Pytania: ,Co to jest sport”,
,Po co jest sport?”, ,Czego potrzeba, zeby zosta¢ sportowcem?”
Dzieci podajg swoje definicje i uzasadnienia. Przypominajg prze-
prowadzony (zimg) wywiad. Nauczycielka proponuje zorganizo-

powietrzu
to zdrowie?

Plansza
demonstra-
cyjna:
,Park- ak-
tywnosci
ruchowe”

E-zeszyt

Tablica
interaktyw-
na

Obrazki do
globalnego
czytania

Zeszyt ¢wi-
czen:

45A ,,Zaba-
wy ruchowe
w ogrodzie”

45B ,,Poko-
loruj wedtug
wzoru”
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wanie w grupie zawodow sportowych. Pytania: ,Jak to zrobi-
my?”, ,Co jest potrzebne?”, ,Kto jest potrzebny?”. Nauczycielka
przypina do tablicy piktogramy/nazwy przedmiotéow, ktore
mozna wykorzysta¢ w zawodach (pitki, szarfy, kosz, woreczki).
Dzieci dzielg sie na zespoty. Obmyslajg (rysuja, zapisujg) propo-
zycje zabaw/konkurencji. Uktadajg stowo ,Regulamin” i tworzg
zasady, np.: wszyscy zawodnicy sg wazni, staramy sie wygraé —
ale nie ztoscimy sie, gdy sie nie uda, sktadamy sobie nawzajem
gratulacje ( dzieci probujg przedstawi¢ zasady piktogramami).
Nauczycielka podaje propozycje konkurencji: ,Wyscig z odczy-
tywaniem liczb”. Zawodnik biegnie z woreczkiem na gtowie do
pachotka, zostawia woreczek, wybiera piteczke oznakowang
liczbg. Wraca biegiem, wrzuca pitke do pojemnika oznaczonego
takg samg liczba. Dzieci ustalajg ostateczny przebieg konkuren-
cji, dzielg sie losowo na zespoty. Organizujg sprzet, stroje, tory
zawodow.

= Gra ,Sciezka zdrowia”. Nauczycielka dzieli sie z dzie¢mi pomy-
stem: opracujemy gre ,planszowg”, ale... nie na papierze, a na
trawie, i z udziatem rodzicdw. Pytanie: ,Co zwykle jest w grze
planszowej?” Dzieci wymieniajg: pionki, kostka, tor, przeszko-
dy/zadania, start, meta. Dzieci przygotowujg potrzebne pomo-
ce, tworzg dwa zestawy: wyrazy ,start”, meta”, odliczajg goto-
we krazki, np. z zestawu gimnastycznego, (wycinajg z brystolu)
do ukfadania sciezki/toru, oznaczajg krazki (literg, cyfrg), ktére
bedg ,zadaniem”. Grupa dzieli sie na dwa zespoty. Pracuja
,W tajemnicy”. Dzieci z rodzicami obmyslajg tres¢ zadan, np.
»wykonaj pie¢ podskokéw pajaca”, ,przejscie na czworakach
przez tunel utworzony z nég grupy oséb”, ,bieg wezem do wy-
branego celu”, ,wrd¢ do zadania pierwszego”, (liczba zadan 8-
10), umieszczajg zapis na odwrotnej stronie krgzka. Kazdy zespot
uktada na trawie swojg Sciezke. Po utozeniu gry, zespoty zamie-
niajg sie miejscami. Kostka do gry ma na $ciankach jedng i dwie
kropki (chodzi o to, by nie pomija¢ zadan, a bawi¢ sie ruchem).
Rzuty kostka wykonujg kolejno cztonkowie grupy, zadanie wy-
konujg wszyscy. Zmiana cztonkdw grupy i stanowisk.

Tydzien 46

Przetwarzanie
zdobytych in-
formaciji

i wiedzy o Swie-
cie na rozne
formy plastycz-
ne.

Wyrazanie opi-
nii

i argumentowa-
nie.

Dostrze-
gamy
piekno

w otocze-
niu

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Wyrazanie emocji za pomocg form
plastycznych.

= Rozmowa zainspirowana planszg demonstracyjng ,taka”. Na-
uczycielka zawiesza zastonietg tablice. Dzieci otrzymujg dowol-
ng ilos¢ matych karteczek, kredki, pisaki. Polecenie: ,Narysuj na
kartce wszystko, co kojarzy ci sie ze stowem ,tgka”. Nauczyciel-
ka wyktada na podtoge arkusz papieru z napisem ,taka”. Dzieci
uktadajg rysunki, segregujg wedtug podobienstw, uogdlniaja:
Lrosliny”, ,,zwierzeta”, ,,inne”. Pytania: ,Co to jest ,faka”? Dzieci
definiujg wtasne rozumienie pojecia. Nauczycielka odstania ta-
blice: dzieci nazywajg widniejgce na obrazie rosliny i zwierzeta,
wskazuja, ktérych jeszcze nie potrafig nazwadé. Pytanie: ,,Czy cos
was zdziwito, zaskoczyto?”8 Dzieci wyrazajg wtasne odczucia.
Nauczycielka recytuje wiersz M. Buczkéwny ,Tylko raz”. Pyta-
nie: ,,Czego mozemy nauczyc sie z tego wiersza?”. Nauczycielka
wyjasnia znaczenie taki jako ekosystemu, pozytecznos$é¢ owaddw
i zwierzat (pszczota, mréwka, dzdzownica), potrzebe ochrony
siedliska. Dzieci przegladajg atlasy roslin i zwierzat fagkowych.
Odczytuja napisy z obrazkéw do globalnego czytania: ,kret”,
,motyl”, uktadajg samodzielnie z rozsypanki literowej lub piszg

Lato / Sce-
nariusz 46.
Jakie uczu-
cia budzi

W nas przy-
roda?”.

Plansza
demonstra-
cyjna ,taka”
Obrazki do
globalnego
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Ptyta CD

Zeszyt ¢wi-
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na komputerze. Doswiadczenie ,Hodowla dzdzownicy w stoju” | czen: 46A
zainspirowane zagadka , Nikt sie tym zwierzeciem nie zachwyca. | , Lot pszczo-
Wedruje w ziemi dtuga...”. Dzieci spacerujg po ogrodzie z lupg | ty”

i poszukujg dzdzownicy (najlepiej po deszczu). Obserwujg jej za-
chowanie, zastanawiajg sie dlaczego jest na powierzchni. | 46B ,Bu-
Umieszczaja kilka dzdzownic w stoju, napetnionym na przemian | dowle
warstwami piasku i ziemi (warstwy spryskane wodg). Na gérnej | iich cienie”
warstwie ziemi uktadajg suche liscie, przykrywajg tkaning
i ustawiajg w ciemnym miejscu. Zaktadajg dzienniczek obserwa- | 46C ,Bie-
cji. Dzieci ogladajg ilustracje réznych zwierzat — wybierajg te, | dronki”
ktore zywig sie dzdzownicami (np. krety, ptaki, jeze, myszy).
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
46A , Lot pszczoty”.

=  Woycieczka na tgke zainspirowana wierszem M. Buczkédwny ,t3-
ka” (z e zeszytu). Pytania: ,Do czego zaprasza nas wiersz?”, ,Co
zabierzemy ze sobg?”, , O czym bedziemy pamietac¢?”, ,Co
chcieliby$my zobaczy¢?” (poszukamy obiektéw widzianych na
planszy). Dzieci przygotowujg sprzet do notowania obserwacji.
Przypominajg wskazania z poprzedniego wiersza (M, Buczkow-
ny ,, Tylko raz”). Dzieci na tgce stuchajg ciszy, wachajg zapachy,
okreslajg kolory. Obserwuja przez lupe rosliny, zwierzeta. Przy-
gladajg sie tgce z pozycji lezacej, siedzacej, stojacej. Rysuja, fo-
tografujg. Poszukuja odpowiedzi na pytania: , Czego jest naj-
wiecej?”, ,,Czym sie rézni tgka od lasu, ogrodu?”, ,Jakie sg rosli-
ny, ziemia w dotyku dtonig, policzkiem?”, ,Jak sie czujemy?”,
,Co zachwyca?”, ,Co by byto, gdyby na tace wyginety wszystkie
rosliny?” Rundka: Dzieci wypowiadajg sie, konczac zdanie: Cie-
sze sie, ze tu jestem, bo...”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu
¢wiczen, wykonujg zadanie 46C ,Biedronki”.

=  Tworzenie pracy plastycznej ,tgka” technika collage. Nauczy-
cielka wtacza muzyke z ptyty CD ,Podkfad ilustracyjny lato”.
Dzieci zajmuja swobodng pozycje. Przypominajg sobie swoje
wrazenia i odczucia z pobytu na tgce (kolory, ksztatty, dzwieki.
nazwy).Nauczycielka wyktada na podtodze kilka arkuszy kartonu
potaczonych ze sobg (tworzg dtugi pas), dzieci organizujg na
stoliki srodki plastyczne (dostepne w sali), wyjmujg zawartosc¢
pudta: waciki, gabki o réznej wielkosci i strukturze, gumki, frot-
ki. Nauczycielka pokazuje mozliwy sposdb wykorzystania
przedmiotéw i farby do tworzenia sladéw na papierze. Dzieci
wykonujg prace indywidualnie na osobnych kartkach, na tablicy
interaktywnej lub tworzg wspdlny obraz na kartonie: najpierw
pokrywajg powierzchnie kartonu pastelami. Rysujg, malujg, wy-
cinajg z kolorowego papieru pojedyncze elementy , mieszkan-
cow faki” i naklejajg je na karton lub/i tworzg, bezposrednio
zajmujac miejsce dookota kartonu. Dzieci dekorujg sale praca-
mi, wspdlnie podziwiajag wytwory. Wyrazajg zdania: ,Najbar-
dziej podoba mi sie, bo...,poniewaz..”, ,,Gdybym zyt na face, to

”

chciatbym byé..., bo...”.

= Zabawy badawcze ,Cien” inspirowane wierszem L.J. Kerna
,Cien” (z e-zeszytu). Pytanie: ,Co to jest cien?” Dzieci definiujg
wtasne rozumienie pojecia, opisuja sytuacje, w ktérych zaob-
serwowaly cien. Nauczycielka, w zaciemnionym pomieszczeniu
na stole, ustawia obiekt (np. butelka, wazon, duzy klocek), na-
stepnie z réznych stron podswietla go latarkg . Dzieci obserwu-
ja, co sie dzieje z cieniem: odkrywaja, ze cien zmienia sie (dtu-
gos$¢ wyrazistos¢, kierunek ) w zaleznosSci od potozenia zrédta
Swiatta (latarki) — nawigzujg do zjawiska, jakie obserwujemy
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kazdego stonecznego dnia. Nastepnie dzieci samodzielnie eks-
perymentujg. Dzieci przynoszg do przedszkola latarki. Nauczy-
cielka organizuje ,kaciki cienia”: z kartki formatu A4 i spinacza
biurowego formuje ,kacik” (lub % otwartego pudetka). Dzieci
stawiajg klocki drewniane (pojedynczo, ukfad), kierujg swiatto
latarki z réznych stron. Nauczycielka udostepnia wzory cieni,
ktore dzieci prébujg odtworzy¢ uktadem klockéw. Dzieci wyci-
najg w karteczkach rézne otwory/wzory (np. sktadajg na cztery
czesci, obcinajg rdg) i puszczajg strumien [Iswiatta na kartki.
Wykorzystujg zjawisko cienia do zabaw ,Teatr cieni”. Zabawy
ruchowe: dzieci dobierajg sie parami, jedno dziecko wykonuje
rézne ruchy (stojac, chodzac), drugie nasladuje, potem zmiana.
Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie
46B ,Budowle i ich cienie”.

= Malowanie inspirowane wierszem M. Brykczynskiego ,Poma-
ranczowy” (z e-zeszytu). Nauczycielka wyswietla pokaz obrazow
o tematyce przyrodniczej (np. M. Skrzynskiej ,Cien wielkiej li-
py”, T. Kopanskiej ,Cien bociana”, S. Skrzypinskiego ,Cien”).
Dzieci spontanicznie wyrazajg uwagi, spostrzezenia. Pytanie: ,
Czy wiecie, co to jest gaj?” (niewielki las lub grupa drzew dziko
rosngcych). Nauczycielka recytuje wiersz. Pytanie: ,Jak moze
wygladad ilustracja do wiersza?” Dzieci wybierajg dowolne
srodki plastyczne, format i rodzaj papieru (kartki, tekturki, kar-
ton). Dzieci z nauczycielkg oprawiajg prace w papierowe ramki
— otrzymujg kartki z narysowanym na srodku duzym prostoka-
tem. Rozwigzujg problem: ,Jak wycig¢ ,, okienko”, aby powstata
ramka, bez przecinania brzegéw kartki?” Sktadajg duze kartki na
potowe, wycinajg po narysowane;j linii. Wykonujg na kompute-
rze podpisy (imiona, tytut), organizujg wystawe w holu przed-
szkola.

Tydzien 47

Rozumienie
wartosci wspot-
pracy

i wspodtdziata-
nia.

Wiemy, ze
wszyscy
ludzie
majg row-
ne prawa.

Rozwijane umiejetnosci dziecka: Zauwazanie korzysci z przynaleznosci
do wspadlnoty.

= Wirtualne wycieczki zainspirowane tresciag Hymnu Matego Eu-
ropejczyka”. Pytania: ,Kto z was ma kolegédw w innym kraju?”,
»Jak sie z nimi kontaktujecie/rozmawiacie?”, ,Dlaczego warto
poznawac swiat i ludzi?” Nauczycielka wyswietla obrazek ma-
skotki Syriusza w stroju niemieckim, i niemiecka flage. Pytanie:
»,Do jakiego kraju zaprasza Syriusz?” Wyswietla mape Europy
z zaznaczonym obszarem Niemiec. Na tablicy obok przypina ar-
kusz papieru z napisem , Niemcy”. Pytania: ,Kto wie, jak mowi
sie ,,Dzien dobry” po niemiecku?”, ,Jak nazywa sie stolica Nie-
miec?” Dzieci powtarzajg przywitanie. Nazywajq stolice: Berlin
Pokazujg na mapie granice panstwa, ustalajg bliskos¢ sgsiedz-
twa z Polska. Ogladajg obrazy architektury, np. Brama Branden-
burska, Reichstag, podziwiajg kopute i jej wnetrze (odnajduja
podobienstwa do figur geometrycznych), stroje ludowe. Na-
uczycielka wyktada na dywan piktogramy oznaczen pojazddéw
firm: mercedes, volkswagen, opel, i obrazek/sylwete (ksigzecz-
ke) ,Czerwonego Kapturka”. Pytanie: , Kto sie domysla, dlaczego
faczymy te rzeczy z Niemcami?” Dzieci wymieniajg nazwy firm
produkujacych auta, nauczycielka wyjasnia, ze s3 to modele
opracowane przez niemieckich konstruktoréw, basn wymyslity
niemieckie praprababki, a zapisali ja niemieccy pisarze, bracia
Grimm. Dzieci dobierajg sie w zespoty, wybieraja zadanie: wy-
konuja flage niemiecka , znaki firm produkujacych auta, wycina-
ja zdjecia aut z gazet, rysujg historie , Czerwonego Kapturka”,

Lato / Sce-
nariusz 47.

Co nam daje
poznawanie
ludzi z in-
nych krajéw
i wspotpra-
ca

z nimi?

Tablica
interaktyw-
na

E-zeszyt

Zeszyt ¢wi-
czen:

47A ,Plaza —
réznice”
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rysujg lub buduja z klockéw (innych materiatéw) Brame Bran-
denburska, wykonujg podpisy na komputerze, drukujg. Prace
naklejajg na arkuszu z napisem , Niemcy”. Nauczycielka podkre-
$la: dzieki wspdlnej pracy powstata gazetka o Niemczech.

=  Wirtualna wycieczka po Anglii. Nauczycielka wyswietla obrazek
maskotki Syriusza w stroju angielskim i flage Anglii. Na tablicy
umieszcza arkusz papieru. Pytanie: ,Jakie dzi$ postawimy pyta-
nie?” (do jakiego kraju zaprasza Syriusz?). Dzieci odgadujg na-
zwe kraju, nauczycielka zapisuje na arkuszu. Pytania: ,Jak mé-
wimy ,,Dzien dobry” po angielsku?”, ,Jak nazywa sie stolica An-
glii?”. Dzieci wskazujg na mapie Anglie, stwierdzajg, ze jest to
wyspa. Nazywajg stolice: Londyn. Nauczycielka wyswietla obra-
zy, np.: portret krélowej Elzbiety Il w koronie, most zwodzony
Tower Bridge, czerwone autobusy i budki telefoniczne, patac
Buckingham, gwardzisci krélowej, patac Westminsterski, zegar
Big Ben. Dzieci uktadajg na podtodze listewki, odmierzajg cen-
tymetrem 4m, nauczycielka wyjasnia, ze taka jest dtugosc¢ jednej
wskazéwki zegara. Zabawa ruchowo/nasladowcza: dzieci cho-
dzg po sali z woreczkiem na gtowie, wykonujg dodatkowe ruchy,
np.; chtopcy unosza wyprostowane nogi (,chdod gwardzisty”),
dziewczynki ,,dygajg” w uktonach. Dzieci rysujg, (wycinajg) do-
wolne obrazki zwigzane z ogladanymi, naklejajg na arkusz z na-
pisem ,,.Anglia”.

= Wirtualna wycieczka po Paryzu. Nauczycielka umieszcza na ar-
kuszu papieru obrazek maskotki Syriusza w stroju francuskim
i flage Francji. Pytania: ,Jak méwi sie po francusku ,Dzien do-
bry”?”, ,Jak nazywa sie stolica Francji?”, , Kto wie, z czego naj-
bardziej znana jest Francja?” (wieza Eiffla). Dzieci pokazujg na
mapie Francje, nazywajg stolice: Paryz. Ogladajg panorame Pa-
ryza na tablicy interaktywnej, rozpoznajg wieze Eiffla. Ogladaja
zdjecie patacu krélewskiego Luwr, portret Mony Lisy. Nauczy-
cielka nakrywa stolik obrusem, wyktada talerzyki z serkami Ca-
membert i Brie (w ksztatcie kota) oraz talerz z sylwetami zab
i muszelki slimaka winniczka. Pytanie: ,0 co chciatybyscie mnie
zapytaé, patrzac na stét?” Nauczycielka wyjasnia: Francuzi znani
sg z produkcji seréw o takich nazwach oraz spozywania zab
i Slimakow. Pytanie: ,Jak podzieli¢ krgzek serka, aby czworo
dzieci dostato po réwno ?” Zabawy rytmiczne przy piosence lu-
dowej ,Panie Janie, Panie Janie, Rano wstan...”.Dzieci Spiewaja
z podziatem na grupy, dobierajg akompaniament do refrenu
,Bim, bam, bom”.

= Zabawy swobodne ,Razem”. Nauczycielka organizuje prowoka-
cyjna/problemowg sytuacje: kazde dziecko otrzymuje pudetko
z jedng zabawka, np.: kilka klockow, gra z kostka, lalka, maty ze-
staw naczyn dla lal, autko, kilka elementéw mozaiki do uktada-
nia, itp. Wydaje polecenie: ,,Prosze sobie znalez¢ osobne miej-
sce, kazdy bawi sie sam, tylko tymi przedmiotami, ktére ma. Ma
by¢ cicho, o nic nie wolno pytaé, ani mnie, ani kolegow”. Na-
uczycielka chwile odczekuje. Pytania: ,Jak czutyscie sie, gdy wy-
datam takie polecenie?”, ,Jak wolatybyscie bawié sie?”, ,lak
mozna wykorzysta¢ w zabawie przedmioty, ktére ma kazdy
z was?” Dzieci wyktadajg zawartosé pudetek na dywan, zgtaszajg
pomysty. Nauczycielka zacheca do organizowania swobodnych
zabaw z wykorzystaniem zabawek i przedmiotéw znajdujacych
sie w sali (,jak zawsze”), udostepnia inne nowe rzeczy
(np. zestaw klockéw, gre). Pytanie: ,Kto pomagat sobie wza-
jemnie w zabawie, na czym to polegato?” Dzieci wymieniajg
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przyktady, nauczycielka uzupetnia swoimi obserwacjami. Rund-
ka: Dzieci wypowiadajg sie, konczac zdanie: ,Zabawa razem
jest...”. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg za-
danie 47A ,, Plaza — r6znice”.

= Tworzenie mapy skojarzen , Prawa dzieci” zainspirowane obraz-
kami ,Smutne dzieci $wiata”. Nauczycielka wys$wietla obrazki
dzieci, np. ,smutne dziecko”, , dziecko przy pracy” (inne kraje).
Pytania: ,Jak myslicie, dlaczego dzieci przedstawione na zdje-
ciach sg smutne?” Dzieci wypowiadajg wtasne przypuszczenia.
,Kiedy wam jest smutno?”, ,Co to jest ,prawo”?”, ,Kto wymysla
prawa?”, ,Jakie prawa chcg miec dzieci? Do czego?” Nauczyciel-
ka wyktada na dywan arkusz papieru z napisem ,Prawa dzieci”.
Dzieci wybierajg dowolng ilo$¢ karteczek, rysujg wtasne oczeki-
wania od dorostych (jedna mysl na jednej kartce) lub dyktuja
nauczycielce (zapisuje). Segreguja kartki, naklejaja wedtug po-
dobienstw, oczekiwan, poszukujg uogdlnien (np. prawo do za-
bawy, mitosci). Pytanie: ,Jak myslicie, czy dorosli wiedzg, jakie
prawa chcg miec dzieci?” Nauczycielka wygtasza wiersz J. Po-
loczka ,Mam prawo do...”(z e-zeszytu). Wymienia nazwe doku-
mentu , Konwencja o prawach dziecka”, wyjasnia znaczenie.
Wyswietla flage UNICEF. Pytanie: ,Czy chciatybyscie jeszcze cos
dorysowac?” Dzieci umieszczajg arkusz na tablicy dla rodzicow.
Nauczycielka dotgcza tres¢ wiersza, wypowiedzi dzieci (anoni-
mowo) na temat , Kiedy jest mi smutno”.

Tydzien 48
Stawianie ce- Planujemy Rozwijane umiejetnosci dziecka: Projektowanie dziatan.
16w, i poszuki- wakacje. Lato / Sce-
wanie sposo- = Rozmowa zainspirowana planszami demonstracyjnymi ,Lato”, | nariusz 48.
bow ich realiza- »Wakacje”. Nauczycielka odstania plansze , Lato”. Pytanie: ,Z ja- | Czego ucza
cji. kg porg roku kojarzy sie ten obraz?”. Wyswietla slajd, na ktéorym | nas podro-

sg obrazki: walizka/torba podrdzna, okulary stoneczne, kapelusz | ze?
przeciwstoneczny, aparat fotograficzny, statek, samolot, auto (z
bagaznikiem na dachu), pociag, plecak. Pytania: ,Z czym kojarzg | Plansze
wam sie te obrazki?”, ,Po co ludzie wybierajg sie w podréz?”, | demonstra-
,Co to znaczy, ze sg wakacje?” Nauczycielka prezentuje plansze | cyjne:, La-
demonstracyjng ,,Wakacje”. Pytania: ,Jak nazywa sie takie miej- | to”
sce?”, ,Co najbardziej by wam sie podobato, gdybyscie byli | ,Wakacje”
w takim miejscu?” Dzieci swobodnie wypowiadajg sie. Nauczy-
cielka wyciska elementy obrazka (pitka, wiaderko, maska z rur- | Ptyta CD
ka, koto dmuchane, ptetwy, statek, t6dz). Uktada na dywanie,
zadaje zagadki (w formie opisu stownego), dzieci odgadujg, | E-zeszyt
o czym mowa. Dzieci wybierajg z rozsypanki wyrazowej dowol-
ne wyrazy zwigzane z trescig obrazu ,Wakacje”, (odczytujg sa- | Tablica
modzielnie, z pomocg nauczycielki). Zadanie: ,Narysuj lub utéz | interaktyw-
z dowolnych przedmiotéw z sali to, o czym mowi wyraz”. Dzieci | na
wykonujg zadanie samodzielnie lub w parach. Poréwnujg rézny
sposob przedstawienia takich samych rzeczy (np. okulary nary- | Zeszyt éwi-
sowane, utozone ze skakanki i wycietych két, utozone z elemen- | czen:
téw mozaiki geometrycznej). Zabawy rytmiczno — ruchowe zain- | 48A ,, lle to
spirowane piosenkg ,,Piosenka o lecie” (z ptyty CD). Dzieci spon- | jest”
tanicznie poruszajg sie w rytm melodii, potem wspdlnie obmy-
$lajq uktad ruchowy z marszem i wyklaskiwaniem. Dzieci otrzy- | 48B ,Trasa
muja kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 48B ,Trasa na | na wakacje”
wakacje”.
48D ,Krzy-
= Tworzenie mapy mysli ,Planowanie podrdézy” zainspirowane | zéwka”
wierszykiem J. Brzechwy ,,Z6tw” ( z e-zeszytu). Nauczycielka wy-
Swietla mape Europy. Recytuje wierszyk i informuje, ze z6tw
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wybrat sie na wakacje do kraju, ktéry ma ksztatt buta. Pytania:
,Kto wie, jak nazywa sie ten kraj?” Dzieci wskazujg na mapie
Wrtochy, Polske. ,, Co mozna powiedzie¢ o decyzji z6twia?”, ,,Czy
mozna pieszo wedrowac po swiecie?” Nauczycielka wyktada na
dywan arkusz papieru z napisem ,,Podréz”. Pytanie: ,Jesli chce-
my wybraé sie w podrdz, to co musimy wiedzie¢?”. Nauczycielka
zapisuje wypowiedzi dzieci na kartkach (kazdg osobno). Na sto-
liki wyktada kartoniki z wyrazami: ,Miejsce”, ,Kraj”, ,,Dokad?”,
,Czym?”,  Pojazd”, ,Cena”, ,Bilet”, ,Kto?”, ,Osoby”, ,Kli-
mat/Pogoda”, ,Atrakcje”, ,Zabytki” oraz odpowiadajgce im ob-
razki, np. piktogramy pojazdéw, pieniedzy, widokdéwki, znaki
synoptyczne, postaci, i inne. Polecenie: ,, Odszukajcie wyrazy
lub obrazki, ktére pasujg do postawionego pytania”. Dzieci usta-
lajg kolejnos¢ pytan, naklejajg wyrazy i obrazki na arkusz. Na-
uczycielka zapowiada ,,podréz do Wtoch”.

= Wirtualna podréz po Wtoszech. Nauczycielka wyswietla mape
Wtoch. Dzieci opisujg wyglad flagi, Syriusza. Pytanie: ,Kto wie
co$ o tym kraju?”, ,Jak nazywa sie stolica Wioch?”, ,Jak mowi
sie ,,Dzien dobry” po wtosku”? Dzieci ogladajg na tablicy inte-
raktywnej zabytki: Wenecji (kanaty, gondole), Rzymu (Kolo-
seum, Bazylike), krzywa wieze w Pizie. Obrazy wulkanu Etna na
Sycylii, plaze wtoskie. Wypowiadajg opinie, czy warto kiedys$ po-
jecha¢ do Wtoch. Nauczycielka wyswietla obrazek z postacig Pi-
nokio (autorem jest wtoski pisarz). Dzieci budujg z klockéw
,krzywg wieze”, sklejajg siatki walca (réznej wielkosci) i tacza
w budowle (osiem kondygnacji), sktadajg z papieru technikg ori-
gami ,tédeczki” (gondole). Dzieci losowo wybierajg z koperty
kartke w ksztatcie wycinka kota (kota srednicy 35cm, podzielone
na 4 i 6 czesci), rysujag na swoim ,kawatku pizzy” ulubione
sktadniki potrawy. Dobierajg sie w grupki tak, aby powstat caty
krag. Porownujg ilosci i wielkosci czesci krgzkdéw. Przygotowuja,
degustujg pizze z naturalnych sktadnikéw.

= Zadanie matematyczne ,Obliczamy wydatki” zainspirowane ob-
razami ,,Pojazdy do podrézy”. Dzieci stuchajg zagadek dzwieko-
wych z ptyty CD, rozpoznajg odgtosy (syrena okretowa, pociag,
samochdd). Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej
strone ,,wyznacz trase” (np.maps.google.pl) dzieci pokazujg Pol-
ske i Wtochy. Pytanie: ,,Gdybysmy wybrali sie do Wtoch stat-
kiem, jak bedzie wygladata trasa, ktoredy?” Dzieci wodzg pal-
cem po mapie. Nauczycielka wpisuje w wyszukiwarke , wyznacz
trase” nazwy miejscowosci, np. Wroctaw-Rzym, dzieci okreslaja,
ktora droga jest krétsza, lgdowa czy morska. Nauczycielka wy-
Swietla na tablicy zdjecia samolotu, autokaru, pociggu. Pytanie:
,Jak myslicie, czym najlepiej jest podrdozowad, jesli zalezy nam,
aby oglada¢ krajobrazy zza okna pojazdu?” Nauczycielka przypi-
na do tablic trzy arkusze papieru i omawia: na kazdym arkuszu
jest obrazek pojazdu oraz piktogramy symbolizujace: bilet, wi-
dokdéwke i aparat (,zwiedzanie”), pizze, gondole, lody. Przy kaz-
dym piktogramie jest ,cena” (cyfra i znak euro), np.: bilet na
samolot 5 euro; na autokar 4 euro; na pociag 3 euro. Pozostate
rzeczy, na kazdym arkuszu, majg te samg cene, np. ,zwiedzanie”
2, pizza 2, gondola 3, lody 1. Dzieci dobieraja sie parami. Pary
otrzymuja kartke z narysowanym piktogramem symbolizujgcym
banknot ,10 euro” (lub kserokopia). Zadanie: ,Wybieracie sie
w podrdéz do Wioch. To sg ceny na dwie osoby. Wybierzcie $ro-
dek podrdzy i atrakcje. Obliczajcie wydatki tak, aby wystarczyto
10 euro. Narysujcie swdj wybdr.”. Nauczycielka sugeruje, aby
dzieci postugiwaty sie palcami przy liczeniu. Dzieci siadajg
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w kregu; kazda para kolejno staje przy odpowiednim arkuszu
i omawia swoj wybor, pokazujac na palcach ,wydatki”. Pytanie:
,Czy to byto trudne zadanie?”, ,Dlaczego?” Dzieci wyciagajg
whioski: jesli na wszystko nie wystarcza, trzeba z czegos$ zrezy-
gnowac. Do podejmowania wspdlnych decyzji potrzebna jest
zgoda. Nauczycielka ponownie wyswietla na tablicy interaktyw-
nej strone ,wyznacz trase”, dzieci podajg nazwy miast, wpisujg
samodzielnie (lub nauczycielka), klikajg w okienko z napisem
,Wyznacz trase”, manipulujg mapa, wykorzystujg informator
pogodowy. Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonuja
zadanie 48A , lle to jest”.

= Projektowanie uktadu tanecznego zainspirowane wierszem D.
Gellner ,,Dziki taniec”(z e-zeszytu). Pytania ,,Co to jest taniec?”,
,Jak sie czujemy, gdy tanczymy?”, ,Jakie ruchy wykonujemy?”
Dzieci definiujg pojecie, okreslajg uczucia, pokazujg i okreslaja
ruchy
np.: ,poskoki”, ,przytupy”, ,,obroty”, ,cwat”, ,marsz”, ,uktony”.
Nauczycielka wyswietla obrazek tariczacej grupy dzieci (odwotu-
je sie do wczesniejszych doswiadczen dzieci). Pytanie: ,,Co jest
potrzebne, aby powstat wspdlny, grupowy taniec?” Nauczyciel-
ka zapisuje wypowiedzi dzieci na kartkach, umieszcza na tablicy.
Wspdlne ustalenie kolejnosci: wybdér muzyki, wybér kro-
kéw/figur, ,uktad”- kolejnos¢ nastepowania ruchdw, wybor
strojow (elementéw dekoracyjnych), ¢éwiczenie, prezentacja.
Nauczycielka wiacza muzyke, dzieci taricza wedtug wtasnego
pomystu. Pytanie: ,Czy tanczyliSmy ,razem?” Nauczycielka
umawia sie z dzie¢mi: ,Zabawimy sie w choreograféw. Utozymy
wspolny taniec. Kto ma pomyst?” Dzieci podajg pomysty figur
(np. pary, koto). Ustalajg kolejnos¢, tanczg prosty uktad propo-
nujg kolejne zmiany. Dzieci rysujg tanczacg postac (lub pare),
wycinaja, naklejajag na wspdlny arkusz: wykonuja wspdlng ilu-
stracje do wiersza ,,Dziki taniec’. Dzieci otrzymuja kartki z zeszy-
tu éwiczen, wykonujg zadanie 48D , Krzyzédwka”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Dowiadywanie o pozytywnym
i niszczgcym wptywie wiatru
na przyrode i zycie ludzi.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Obrazki: las i domy zniszczo-
ne wichura, pojedyncze pota-
mane drzewa, sztandarowe
drzewa (korony rosnace

w jedng strone), wydmy nad-
morskie, drzewa wiatropylne
(sosna, leszczyna, dab, topo-
la), trawy, deszcz, ,,plazowi-
cze” (postaci w strojach pla-
zowych, np. na lezakach),
latawiec, szybowce, elektrow-
nia wiatrowa; kartki, kredki,
arkusz papieru z napisem
,wiatr”, tekturki z makulatury,
srodki plastyczne.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD(dowolny utwor),
e-zeszyt wiersz J. Tuwima
,Dwa wiatry”, tablica interak-
tywna, aplikacja interaktywna
,Ubior”.

=~ MADROSC SOWY:
,Przyroda potrafi niszczyé.
Cztowiek potrafi wykorzystac
sity przyrody do pozytecznych
celow”.

3 PAMIETAIMY:

Dzieci mogg wykonac grupowy
portret wiatru na tablicy inte-
raktywnej. Podpisy wykonujg
chetne dzieci.

Lato/Scenariusz 38.

Czy stonce i wiatr mogg zagrazac¢ cztowiekowi?

INSPIRACIA:

9

Zagadka:

,Lodke popchnie, balon uniesie, porusza wiatraki, kto to taki?”.

->

Dzieci wyjasniajg pojecie ,wiatr”. Stuchajg nagrania odgtosu wiatru.

Nauczycielka recytuje wiersz J. Tuwima ,Dwa wiatry”. Pytania: Czym rdznig sie
dwa wiatry opisane w wierszu? Jakimi stowami mozemy je okresli¢? W czym sg
podobne? Jak sie czujecie, gdy wieje wiatr? Jakie znacie nazwy wiatru? Dzieci
wymieniajg, nauczycielka dopowiada: np. wiaterek, zefirek, wietrzyk, wichrzysko,
wichura, huragan, zamie¢, halny. tajfun.

Pytanie: Dlaczego o wietrze mowi sig, ze jest pozyteczny i niszczycielski?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

>

Nauczycielka wyktada na stolik obrazki, kartki, kredki, na dywanie ktadzie arkusz
papieru z napisem ,Wiatr”. Dzieli arkusz linig na potowe.

Polecenie: Przejrzyjcie obrazki, zastandwcie sie, jak mozemy pogrupowac je, by
wskazac¢ na pozyteczne i niszczycielskie dziatanie wiatru., Dorysujcie inne przy-
ktady

z waszych doswiadczen. Dzieci przegladajg zgromadzone materiaty, uktadajg ob-
razki i rysunki na arkuszu.

Rozmowa: Dzieci wypowiadajg sie na temat tresci przedstawionych na obraz-
kach, opowiadajg wtasne przygody z wiatrem, uzasadniajg podziat na dwie grupy.
Pytania: Co by byto, gdyby wiatru nie byto? Jakie widzicie korzysci i jakie zagroze-
nia? Dzieci postugujg sie obrazkami, wyjasniajg, np. ,nie ma wiatru — nie ma
zniszczen”. Nauczycielka kieruje uwage na pozytywne dziatanie wiatru dla przy-
rody: podkresla szczegdlne znaczenie dla zapylania traw, rozsiewania nasion
drzew, spulchniania gleby korzeniami pod wptywem ruchu drzew na wietrze, ta-
godzenia temperatury latem, przynoszenia deszczu.

Zabawa przy muzyce. Na przerwe w muzyce dzieci przy pomocy gazet ,tworza"
wiatr: ,wicherek” — wachlujg nad glowg, ,wichura” - stajg w kole
i razem wywotujg silny powiew.

Dzieci ogladajg fragmenty filmow z Internetu: szum wiatru, niszczycielskie sity
przyrody — huragan.

Nauczycielka recytuje wiersz ,,Dwa wiatry”. Dzieci rysujg/malujg ,Portret wiatru”.
Nadaja tytut: uktadaja samodzielnie lub z pomocg nauczyciela podpisy z rozsy-
panki literowe;j.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Ubior”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Rozumienie koniecznosci
ochrony roslin i zwierzat.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

kartki biurowe, arkusz papie-
ru, pisaki mazak, kartoniki

z pytaniami.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Pacynka Sowa, e-zeszyt wiersz
D. Klimkiewicz ,,Ekologia”,
ptyta CD piosenka ,Jestem
chwat”.

Koo

22 MADROSC SOWY:
,Las jest bogactwem. Chron-

my lasy dla dobra roslin, zwie-
rzat i ludzi”.

£ PAMIETAIMY: ¢

Dzieci najpierw dzielg sie swojg
wiedzg i propozycjami. Na-
uczycielka podkresla: duzo
wiemy, warto wiedzie¢ wiecej.
Dzieci powinny mie¢ poczucie
wspotdecydowania o projekcie.

Lato/Scenariusz 39.
Dlaczego nalezy chronic¢ las?
INSPIRACJA:

- Nauczycielka trzyma w reku pacynke Sowe. Wypowiada poczatek wiersza
D. Klimkiewicz

”

,Ekologia — mgdre stowo, a co znaczy? — powiedz sowo!...”.

Zwraca sie do dzieci: ,Kto z was odpowie za sowe?” Dzieci dzielg sie swojg wiedzg,
nastepnie nauczycielka recytuje dalszg tres¢ wiersza.

- Pytanie: Co wiemy o lesie?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na dywan arkusz papieru z napisem na $rodku ,Las”. Dzieci
biorg dowolng ilos¢ kartek , rysujg lub zapisuja to, co wiedzg o lesie, np.: zwierze-
ta, drzewa, rosliny, wedtug zasady: jeden obiekt na jednej kartce. Ktadg kartki na
arkuszu. Nazywajg, segregujg wedtug podobienstw. Nauczycielka przykleja kartki,
otacza rysunkiem petli, podpisuje. Rysuje kilka pustych petli i stawia znaki zapy-
tania.

- Pytania: Czego jeszcze mozemy dowiedzie¢ sie o lesie? Dzieci zadajg pytania, na-
uczycielka dodaje: Jak nazywajg sie drzewa? Czym sie réznig? Co to jest Scidtka
lesna? Czy las pachnie? Czy mozna zobaczy¢/spotkaé zwierzeta? Po co jest las?
Jakie korzysci z lasu majg ludzie? Jakie uczucia budzi w cztowieku las? Nauczyciel-
ka ktadzie kartoniki z pytaniami w pustych petlach. Dzieci stawiajg hipotezy. Na-
uczycielka zapisuje przypuszczenia dzieci, np.: w lesie mozna zobaczy¢é mrowke,
pajagka, ptaki i inne zwierzeta oraz rosliny.

- Pytania: W jaki sposéb dowiemy sie o tym? Kto/co nam pomoze?”
Dzieci proponujg rozwigzania, wymieniajg zrodta pozyskania wiedzy, np. wyciecz-
ka do lasu, ksigzki, Internet, rodzice. Pytanie:, Co wybieramy w pierwszej kolejno-
Sci? Podjecie decyzji: wyprawa do lasu, wywiad z lesniczym.

- Pytanie: Co, i po co ze sobg zabierzemy? Przybornik badacza: lornetki, lupy, blo-
ki/notatniki, aparat, taSmy miernicze, woreczki foliowe, worki na $mieci.

- Pytanie: Co zrobimy ze zgromadzong wiedzg i materiatami? Dzieci i nauczycielka
podajg propozycje, wspdlnie ustalajg, np.: utworzenie albumow o lesie, zwierze-
tach, o korzysciach z lasu; zaprezentowanie spotecznosci przedszkolnej - wyko-
nanie ekspozycji w holu przedszkola.

- Zabawa przy piosence ,Jestem chwat”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci ogladajg w Internecie filmy ,,Uroki lasu”, ,,Pozary lasu”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

Dostrzeganie znaczenia
i wartosci pracy ludzi roznych
zawodow

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
stetoskopy, cisSnieniomierz,
strzykawki, druki recepty
lekarskie, centymetry, guziki
naparstki, tkanina, pary bu-
téw, mtotek szewski, suszarka
do wtosdw, grzebienie,
szczotki ,nozyce, arkusze pa-
pieru, obrazki z gazetek re-
klamowych, kartoniki z napi-
sami, np.: ,okulary”, ,myj
zeby”, ,sport to zdrowie”.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt wiersz D. Wawitow
»A jak bede dorosta”, obrazki
do globalnego czytania, plan-
sza demonstracyjna ,,W gabi-
necie lekarskim”, aplikacja
interaktywna ,Zawody atrybu-

‘MADROS€ SOWY:
,Ludzie wykonuja rézng prace.
Kazda jest wazna. Wszyscy
korzystamy z pracy ludzi réz-
nych zawoddw. Dzieki lu-
dziom, ktérzy wymyslajg ma-
szyny i urzgdzenia mozna
lepiej i sprawniej pracowac”.

=3

£ PAMIETAIMY:

Po zakonczonej pracy przy
arkuszach nauczycielka dokta-
da obrazki/rysunki, ktérych, jej
zdaniem, zabrakto. Zadaje
pytanie: , A co o tym myslicie?”

Lato/Scenariusz 40.

,»Co wiemy o pracy ludzi réznych zawodow?”

INSPIRACIA:

Nauczycielka recytuje wiersz D. Wawitow , A jak bede dorosta”.

Pytania: ,Co to znaczy, ze zostane ,kims$”? Co to znaczy ,zawdd”, (pracowac
w jakim$ zawodzie)? Dzieci probujg wyjasni¢ pojecie. Nauczycielka precyzuje:
wyuczone zajecie/ praca zarobkowa.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

9

%

Nauczycielka wnosi karton z materiatami (wedtug wykazu w scenariuszu). Dzieci
wyjmujg i uktadajg przedmioty na dywanie.

Pytanie: Ktére przedmioty tu zgromadzone pasujg do tresci wiersza? Dzieci wy-
odrebniajg przedmioty, pozostate - segregujg wedtug uznania. Uzasadniajg po-
dziat. Pytanie: Kto w swoim zawodzie (swojej pracy) uzywa takich przedmiotow?
Dzieci odczytujg z obrazka do globalnego czytania wyraz ,,centymetr”, nazywaja
zawody: ,krawcowa”, ,fryzjer”, ,szewc” (przeliczajg sylaby).

Nauczycielka odstania plansze demonstracyjng ,, W gabinecie lekarskim”.

Dzieci spontanicznie wypowiadajg sie na temat przedstawionych sytuacji, odno-
szg do swoich doswiadczen. Pytanie: Jak sie nazywa osoba, ktdra jest w gabinecie
lekarskim lub w szpitalu ?

Nauczycielka wygtasza fragment z wiersza: o lekarstwie i zastrzykach. Pytania: Co
chciatybyscie o tym powiedzie¢? Opisuje sytuacje o dziecku, ktére bedac samo
w domu siegneto po lekarstwa z domowej apteczki. Jakie jest zagrozenie w takim
postepowaniu?” Dlaczego dzieciom nie wolno samodzielnie brac i zazywac le-
karstw?

Zabawa pantomimiczna: ,Jak sie czujemy, kiedy jestesmy chorzy? Jak sie czuje-
my, kiedy jestesmy zdrowi?

Nauczycielka wywiesza arkusze papieru z obrazkiem nawigzujagcym do specjalno-
$ci lekarskiej (oko, ucho/nos. zeby, cata posta¢ dziecka). Pytanie: O czym musimy
pamietac, aby dbaé o zdrowie? Dzieci wybierajg dowolng ilos¢ karteczek, rysuja,
wycinajg z obrazkéw lub wybierajg napisy wigzace sie z higieng codziennga, wizytg
u stomatologa, spacerami, sportem, uzywaniem chusteczek do nosa, okularéw
przeciwstonecznych. Wymieniajg nazwy specjalnosci: laryngolog, dentysta, okuli-
sta.

Pytanie: Co by byto, gdyby na swiecie nie byto lekarzy?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Zawody atrybuty”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Przestrzeganie zasad bezpie-
czenstwa w czasie burzy.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :
piktogramy /obrazki (na

tablice i dla kazdego dziecka):

burza, drzewo, auto, telefon
kom., postac ,w kuckach”,
postac lezaca, row, koperty
dla kazdego dziecka, kartoni-
ki z napisem TAK, NIE

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD odgtosy przyrody, E-
zeszyt wiersz E. Szelburg-
Zarembiny ,,Do domu, do
domu”, tablica interaktywna,
aplikacja interaktywna
,Obieg wody w przyrodzie”.

ot
=2 MADROS€ SOWY:
,Niektore zjawiska przyrody
sg bardzo niebezpieczne.
Nalezy chroni¢ sie przed
burza. Bez wody nie ma zy-

”

cia”.

Ed PAMIETAIMY:

Dzieci mogg przejawiac leki
wobec burzy. Nalezy zapew-
ni¢, ze nie grozi niebezpie-
czenstwo, gdy przebywamy
w domu i wiemy, jak sie za-
chowac.

Lato/Scenariusz 41.
Dlaczego nalezy oszczedza¢ wode?
INSPIRACJA:

- Dzieci stuchaja nagrania z ptyty CD ,Burza”. Pytania: Czyj to dZwiek? Co to jest
burza? Co to jest piorun? Jak sie czujemy, kiedy jest burza? Dzieci dzielg sie swojg
wiedzg i odczuciami.

- Dzieci zblizaja sie do okna. Pytania: Czy dzi$ bedzie burza? Czy wiemy jak powsta-
je burza?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Dzieci ogladaja na tablicy interaktywnej film ,Jak powstaje burza” (chmury bu-
rzowe) i ,Burza”(grom, btyskawice). Wypowiadajg spontanicznie uwagi. Uzywajg
okreslenia ,,grzmot’” (grom), , btyskawica” (piorun).

Nauczycielka wyjasnia: burza powstaje z chmur burzowych, w ktérych wieja
silne wiatry i krople wody z odrobinami lodu trg o siebie. Piorun to potezny

prad.

- Rozmowa zainspirowana wierszem E. Szelburg — Zarembiny ,Do domu, do do-
mu”. Pytanie: Dlaczego dzieci nie pozostaty na dworze?

- Nauczycielka odwotuje sie do wyobrazni dzieci: ,WyobraZcie sobie, ze jestescie
na wycieczce, na przyktad na tace i nagle pojawia sie burza, wokdt nie ma do-
mow”. Pytanie: Czy ktos$ wie, jak nalezy sie chronié¢? Przypina do tablicy pikto-
gramy, przekresla czerwonym pisakiem piktogramy z niewtasciwym zachowa-
niem i wyjasnia nie nalezy!: chowac sie pod drzewem, uzywac telefonu, staé, by¢
blisko zbiornikdéw wodnych, kfasé¢ sie na ziemi. Komentuje pozostate sytuacje
(chowanie sie do rowu, pozycja ,, w kucki”, auto) jako bezpieczniejsze.

- Zabawa ruchowa ,Burza”: dzieci spaceruja i biegaja swobodnie w rytm bebenka,
na przerwe- nasladujg ruchy zjawisk atmosferycznych (deszcz, wiatr, wichura), na
stowo ,burzal!” przykucajg zgodnie z wczesniejszg instrukcjg lub biegng do wy-
znaczonego miejsca ,,dom”, ,,auto”.

- Kazde dziecko otrzymuje zestaw piktogramow, czerwony pisak, dwie koperty,
napisy , TAK”, ,NIE”. Napisy naklejaja na kopertach, na obrazkach dorysowujg
chmury, skresleniem zaznaczajg ,niebezpieczne sytuacje”, segregujg obrazki do
kopert. Koperty umieszczajg w swoich teczkach.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Obieg wody w przyrodzie”.
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PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Uwrazliwienie na potrzebe
zachowan proekologicznych.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Kartony ,warsztaty” z przed-
miotami do zadan: artykuty
biurowe, farby, kredki, obrazki
odpadow, napisy TAK/NIE,
EKO, wycinki z gazet z pikto-
gramami ekologicznymi i pro-
duktami w opakowaniach
ekologicznych, koperta z tek-
stem opowiadania.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

E-zeszyt opowiadanie J. Hu-
terskiej-Goreckiej ,,Sen chtop-
ca”, Aplikacja interaktywna
,Segregowanie odpadow”.

koo

-

=2’ MADROSC SOWY:

,Ziemia jest zagrozona od
nadmiaru Smieci. Kochajmy
Ziemie — postepujmy ma-
drze”.

L PAMIETAIMY:

Pozwélmy dzieciom na wza-
jemne uczenie sie od siebie.
Zachecajmy do werbalizowania
mysli i dziatan. Rozwijanie
wiedzy i postaw proekologicz-
nych wymaga zréznicowanych
dziatan i czasu.

144

Lato/Scenariusz 42.
Dlaczego $mieciom NIE ?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka pokazuje dzieciom koperte i jej zawartos¢: kartke z opowiadaniem
i zaklejong kopertg. Wyjasnia, ze znalazta to i pomyslata, ze moze warto to dzie-
ciom w przedszkolu przeczytaé. Zaklejonej koperty nie otwiera, poniewaz jest na
niej napisane ,otworzy¢ pozniej”. Nauczycielka czyta dzieciom opowiadanie J.
Huterskiej - Goreckiej ,Sen chtopca”. Pytanie: O co chciatybyscie zapytac, co wig-
Ze sie z trescig opowiadania? Dzieci dowolnie zadajg pytania.

- Pytania: Czy zdarzato wam sie widzie¢ takie zasmiecone miejsca? Czy mozna te-
mu zaradzi¢? Kto ma pomyst? Dzieci zgtaszajg pomysty.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Nauczycielka wyktada na stoliki ,warsztaty”. Informuje, ze kazdy warsztat ma
inne zadanie, dzieci mogg wybra¢ miejsce. Mogg pracowa¢ samodzielnie lub
w grupkach. Dzieci wyjmujg z kartonéw przedmioty i kartki z informacjg o zada-
niu, np. ,Plakat- Smieciom NIE”; ,Segregujemy odpady”, ,Apel” (do ludzi na
Swiecie, aby dbali o czystg ziemie). Dzieci tworzg prace plastyczne, wypowiadajg
zdania, teksty, nagrywajag wypowiedzi na magnetofon, wspdlnie z nauczycielka
piszg na komputerze. Nauczycielka rozmawia z dzie¢mi w trakcie pracy, inspiruje
poprzez zadawanie pytan, ukierunkowuje dziatania dzieci.

- Prezentacje prac w grupie. Otwarcie zaklejonej koperty — odczytanie ,postano-
wienia chtopca” :,Zapamietam — ziemia od $mieci jest chora”. Napisze list do lu-
dzi - Smieci mniej, ziemi Izej”. Dzieci poréwnujg tres¢ swoich prac z trescig ,po-
stanowienia chtopca”.

- Pytanie: Co zrobimy dalej z pracami? Dzieci proponujg miejsca ekspozycji wytwo-
réw, np. zorganizowanie wystawy w pobliskiej szkole, gminnym o$rodku kultury.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Segregowanie odpadéw”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Rozwijanie umiejetnosci
twdrczego przeksztatcania,
wyrazania tresci stowa za
pomoca rysunku.

= MIEJSCE ZAJEC:
sala

[°5] MATERIALY :

Kartki , kredki, pisaki, szablony
kotek (sr. 4cm, 3cm), paski

z tekturki do odrysowania linii
(dt. 10 cm., jeden bok wyciety
w linie falista. )

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD dowolny utwér mu-
zyczny, e-zeszyt wiersz D.
Wawitow ,,Rupaki”, tablica
interaktywna, aplikacja inte-
raktywna ,Kolorowanie
ksztattami/cyframi”.

=~ MADROSC SOWY:
»Tworcze myslenie pomaga
by¢ przedsiebiorczym”.

£ PAMIETAIMY:

Nalezy da¢ dzieciom czas na
przyjrzenie sie uktadowi kotek
i linii, zacheci¢ do odwracania
kartki- poziomo, pionowo.

Lato/Scenariusz 43.
Do czego przydaje sie wyobraznia i pomystowos¢?
INSPIRACJA:
- Nauczycielka wyswietla pusty slajd. Pytanie: Czy moze by¢ na $wiecie cos, czego
nie ma, a gdyby byto, to do niczego i nikogo niepodobne? Na ekranie w formie
animacji pojawiaja sie sylaby Ru-pa-ki. Dzieci odczytujg sylaby, tacza w wyraz. Py-

tanie: Kto wie, co to jest? Dzieci podejmujg préby okreslenia stowa.

- Nauczycielka recytuje wiersz D. Wawitow ,,Rupaki”. Pytanie: Jakie pytanie mozna
zadad? Dzieci stawiajg dowolne pytania.

- Pytanie: W jaki sposdb Rupaki mogtyby zaistniec (by¢)?
ZADANIA/SPOSOB REALIZACJI:

- Nauczycielka wyktada na stoliki zgromadzone materiaty. Dzieci wybierajg kolor
kartki do rysowania.

- Polecenie: Narysujcie na kartce, za pomocg szablonéw, jedno duze kétko, dwa
mate kétka i dwie linie (falistg i prostg).Wszystko w dowolnym uktadzie.

Nauczycielka zbiera kartki. Dzieci losowo wybieraja po jednej.
Polecenie: Wykorzystaj rysunek do utworzenia portretu Rupaka.

Dzieci wykonujg prace indywidualnie, lub tgcza kartki i wspdlnie malujg kredkami
jeden portret.

> Zabawa rytmiczno - ruchowa ,Zywe rzezby”. Dzieci taricza w parach, na przerwe
w muzyce ,uktadajg rzezbe” z ciata partnera.

- Prezentacja prac: podziwianie pomystowosci. Zorganizowanie wystawy dla rodzi-
cow. Wykonanie napisu ,,Rupaki”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,Kolorowanie ksztattami/cyframi”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Dostrzeganie korzysci

z ograniczania zakupow
i oszczedzania.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Woreczek z monetami, bank-
noty, naklejki cenowe uzy-
wane w sklepach, mate kart-
ki, kredki(pisaki).

< NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD dowolne nagranie
muzyczne, e-zeszyt Wiersz J.
Brzechwy , Ktétnia zabawek”,
aplikacja interaktywna ,,Za-
kupy w sklepie”.

Koo

22 MADROS€ SOWY:
»Musimy nauczy¢ sie doko-
nywa¢ wyborow. Oszczedza-
nie dobra rzecz, pozwala w
przysztosci co$ mieé. Gdy
oszczedzamy to sobie i innym
pomagamy”.

£ PAMIETAIMY:

Warto nagra¢ wypowiedzi
dzieci, wykona¢ gazetke dla
rodzicow ,,Uczymy sie wybie-
ra¢ zakupy i oszczedzac”.

W zabawie nalezy obserwo-
wac zachowanie i emocje
dzieci. W zabawie trzeba da¢
dzieciom czas.
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Lato/Scenariusz 44.

Dlaczego warto oszczedzac pienigdze?

INSPIRACIA:

Zagadka: Nauczycielka ukrywa w dtoniach gars¢ monet i potrzgsa. Na tablicy
przykleja nalepki z napisem ,cena” i zaznaczonymi kwotami. Pytanie: Co wspdl-
nego majg ze sobg dzwiek, ktory styszatyscie i te karteczki? Dzieci wyjasniajg. Na-
uczycielka nie komentuje i nie uzupetnia wypowiedzi.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

Nauczycielka recytuje wiersz J. Brzechwy ,Ktétnia zabawek”.

Pytania: O co kidcity sie zabawki? Czy skarbonka miata racje? Dlaczego? Kto to
jest konsument? Co to jest cena? Co to znaczy wydawa¢d pienigdze oszczednie?
Dzieci dzielg sie swojg wiedzg. Nauczycielka objasnia stowo , konsument”.

Pytanie: Co najczesciej chciatybyscie kupowac, kiedy jestescie z rodzicami w skle-
pie? Dzieci otrzymujg karteczki, kredki. Rysujg wedtug zasady: na jednej karteczce
jeden przedmiot. Segregujg rysunki wedtug podobienstw. Analizujg: czego jest
najwiecej, czego najmniej, czy jest co$ ,dla catej rodziny”. Okreslajg rodzaj zaku-
pow: stodycze, zabawki, owoce, inne. Pytanie: Czy mozemy kupowaé wszystko,
na co mamy ochote? Kto ptaci za zakupy? Kto z was ptacit za swoje zakupy ze
swoich pieniedzy?(skarbonka)?

Zabawa w formie opowiesci ruchowej ,Zakupy”. Kazde dziecko otrzymuje cztery
karteczki z piktogramami ,stodycze”, ,zabawki”, ,ksigzka/kartki/kredki”, ,owo-
ce”, ptocienny woreczek. Opowiesé: ,Dzieci wybierajg sie z mamg do sklepu.
Mama informuje: w sklepie mozesz wybrac dla siebie tylko dwie z czterech rzeczy
( stodycze, owoce, zabawki, ,do czytania i rysowania”).” Dzieci przegladajg swoje
karteczki, zastanawiajg sie nad wyborem zakupu. Spacerujg po sali przy muzyce,
na przerwe nauczycielka wypowiada hastfa: ,pdtka z ..."”. Dziecko, ktdre podejmu-
je decyzje o danym zakupie wktada karteczke do woreczka (nauczycielka przypo-
mina: uwaga! bedg jeszcze trzy pétki, jeden zakup juz masz). Na zakoriczenie za-
bawy pytania: Czy jestescie zadowoleni z wyboru? Kto nie? Co mozna zrobic¢
w takiej sytuacji w sklepie? (odtozy¢ na pétke towar, wzigc inny, ale najlepiej naj-
pierw dobrze zastanowic sie).

Rozmowa w kregu. Pytanie: Jak czutyscie sie podczas podejmowania decyzji, co
wybrac? Dlaczego to jest trudne?

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Zakupy w sklepie”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Rozwijanie umiejetnosci em-
patii, wyrazania mysli i emocji.
Rozumienie znaczenia ruchu
na powietrzu dla zdrowia.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Tabliczki z piktogramami
okreslajacymi warsztaty

i kartoniki z rysunkami prowo-
kujacymi do pytan, lite-
ry/sylaby, kartki rysunkowe,
srodki plastyczne, instrumenty
muzyczne, atlas ptakéw, ma-
gnetofon,

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MuU:

Ptyta CD utwér do zabaw

i opowiesci ruchowych,
e-zeszyt wiersz J. Tuwima
,Spozniony stowik”, tablica
interaktywna, aplikacja inte-
raktywna ,Zdrowy tryb zycia”.

=,

=2 MADROS€ SOWY:

»Mysli i emocje przekazujemy
za pomoca jezyka werbalnego
i niewerbalnego. Spacery
stuza zdrowiu”.

£ PAMIETAIMY:
Najwazniejsze jest podejmo-
wanie przez dzieci tworczej
aktywnosci. Szanujemy pod-
miotowosc dziecka. Nie nalezy
dzieci poprawiaé. Nauczycielka
tworzy klimat akceptacji, ufno-
Sci i wolnosci. Obdarza uwagg,
inspiruje dodatkowymi pyta-
niami typu ,jak mozna ina-
czej?”, wartosciuje, np. ,to
ciekawy pomyst”.

Lato/Scenariusz 45.

Dlaczego ruch na powietrzu, to zdrowie?

INSPIRACJA:

>

9

Zagadka:
,Przyjemnosc i zdrowie, to tego chodzenia cel. Jak sie ta czynnos¢ nazywa?”.
Nauczycielka recytuje wiersz J. Tuwima ,,Spdzniony stowik”.

Pytanie: Jakie pytania mozemy zadaé, co wigze sie z trescig wiersza? Dzieci stawia-
jg dowolne pytania.

Nauczycielka pokazuje kolejno piktogramy prowokujgce do zadawania pytan, np.
rys. ,usta i tzy” (,,co/jak mogta méwi¢ pani stowikowa, kiedy ptakata?”), rys. ,ptak
— kwiaty - usta” (,jak przepraszat za spdznienie pan stowik, jak sie ttumaczyt?”),
Hlustro” ( ,,jak wygladat pan stowik?”), ,,miny - usta” (,jak inaczej mogta przywitac
pani stowikowa meza?”), ,drzewa — spacerujgcy stowik” (,jaki tekst mogt Spiewac
pan stowik”).

Pytania: Jak mozemy wykorzystac¢ wiersz do twdrczej zabawy? W jaki sposéb mo-
zemy to zrobi¢?

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

->

->

Nauczycielka umieszcza na stolikach tabliczki informujace o rodzaju ,warsztatu”
oraz przygotowane materiaty.

Polecenia: Wybierzcie miejsce pracy, partnera, Srodki. Wymyslcie tekst,

ruch/gesty, obrazy zwigzane z pytaniami i trescig wiersza.

Dzieci, przy stoliku ,stowo”, tworzg odpowiedzi na postawione wczesniej pytania:
nagrywajg na magnetofon, uktadajg z rozsypanki literowo/sylabowej, bawig sie
sfowem: wypowiadajg zwroty, inne dzieci wzbogacajg wypowiedz, dyktujg na-
uczycielce.

Dzieci, przy stoliku ,plastyka/obraz”, rysuja/maluja np.:, obraz ,Spacer stowika
i piekny wieczér”, ,,Stany emocjonalne pani i pana Stowikéw”, ,Portrety panstwa
Stowikéw” i inne.

Dzieci, przy stoliku ,ruch/gest”, obmyslaja/przedstawiaja np.: ,,pani Stowikowa” —
(,zaniepokojenie”, ,,czekanie”, ,ztos¢”, ,rados¢ spotkania”), ,pan Stowik” (,spa-
cer”, ,spotkanie z p. Stowikowg”, , przeprosiny”), ,taniec skowronkéw — rozbéjni-
kow”, ,, taniec mitosny p. Stowikow”.

Dzieci, przy stoliku , dZzwieki/muzyka” tworzg np.: podktad muzyczny do tarca
pary stowikow i skowronkéw/rozbdjnikdw, muzyke do spacerow.

Dzieci, przy stoliku ,przyroda”, przegladajg atlasy ptakow: opisujg wtasnymi sto-
wami wyglad stowika i skowronka, znajdujg podobienstwa i réznice.

Rundka. Prezentacje prac. Uporzadkowanie doswiadczen. Dzieci wyrazajg odczu-
cia z zajeé: wyciggajq wnioski — mysli i uczucia mozemy przekazac za pomoca réz-
nych $rodkéw wyrazu.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna ,,Zdrowy tryb zycia”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Uwalnianie wyobrazni. Wyra-
zanie wiedzy i przezyé w twor-
czosci plastycznej

i stowne;j.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Roézne srodki plastyczne, pedz-
le, waciki, tkaniny, kolorowe
chustki, klamerki do bielizny,
bibuty, arkusze papieru (biaty,
szary), tekturki. wieszak stoja-
cy, rozsypanka sylabo-
wo/literowa, kartki, kredki.

S NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD odgtosy natury,
e-zeszyt wiersz W. Scistow-
skiego , Lesne licho”, aplikacje
interaktywne , W swiecie
owadow”, ,,Czyj to cien”

O

=2 MADROSC SOWY:
,Wyobraznia pomaga nam
tworzy¢. Swiat przyrody do-
starcza pieknych przezy¢

i porusza wyobraznie”.

L PAMIETAIMY:

Wazne jest uwalnianie wy-
obrazni dzieci. Warto zasuge-
rowac, aby ,licho” byto zupet-
nie niepodobne do znanych
obiektow. Dzieciom, ktore
maja trudnosci mozna zapro-
ponowacé najpierw wykonanie
plamy (mokry , kleks” na srod-
ku kartki, ztozenie kartki na
potowe).Uzupetnianie powsta-
tego obrazu.
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Lato/Scenariusz 46.
Jakie uczucia budzi w nas przyroda?
INSPIRACJA:

- Nauczycielka trzyma w reku kartke zwiniet3 w rulon, przewigzany trawg
i ozdobiony pekiem kartonikdéw z duzymi znakami zapytania. Zacheca dzieci, aby
przywotaty w wyobrazni las, barwy lasu. Wtacza nagranie ,Odgtosy natury”.

- Pytanie: Kto w lesie mieszka? Dzieci wymieniajg nazwy zwierzat. Nauczycielka
z tajemnicza ming mowi: A moze ktoS jeszcze? Rozwija rulon
i czyta wiersz W. Scistowskiego ,Leéne licho”. Pytanie: Jakie jeszcze pytanie mo-
Zzemy postawic?

- Nauczycielka pokazuje kolejno piktogramy prowokujgce do postawienia pytania,
np: ,kolorowe plamy”(,czy ma kolor?, w jakim jest kolorze?”), ,tort ze $wieczka-
mi” (,ile ma lat?”), ,dzieci” (,,czy ma dzieci?”), ,talerz” (,,co jada?”), ,tézko” (,czy
sypia?, gdzie sypia?”), ,klucz mechaniczny” (,czy pracuje?, co robi?”), ,nuta”
(,,czy Spiewa?”), ,,usta” (,,czy mowi?, co mowi?”), ,oczy” (,co widzi?”), itp.

- Pytania: W jaki sposéb mozemy ,zobaczy¢” Lesne licho? (wyobrazi¢ sobie), Jesli
czegos nigdy nie byto, a chcemy, zeby byto, co mozemy zrobic¢? (wytworzy¢: nary-
sowac, namalowad, wykonaé z czegos).

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:
- Nauczycielka wyswietla na tablicy interaktywnej obraz lasu.
- Dzieci wybieraja:

- plastyczne srodki wyrazu, miejsce pracy. Wykonuja prace przedstawiajace , le-
$ne licho” indywidualnie lub dobieraja sie w zespoty. Tworzg prace na papierze,
na tablicy interaktywnej, lub przestrzenne wykorzystujac np. wieszak.

- rozsypanke sylabowo/literowg, kartki, kredki. Uktadajg zlepki sylabowe, wyrazy
(,mowa, imie lesnego licha”), rysuja , jadtospis”,

- instrumenty perkusyjne (niekonwencjonalne) uktadajg , piosenke lesnego licha”.

-> Zabawa pantomimiczna ,Taniec lesnego licha”: dzieci prezentujg dowolne ruchy,
nasladujg gtosy. Nauczycielka sugeruje ciche zachowanie (mieszkaniec lasu).

- Wystawa prac. Dzieci wspdlnie z nauczycielka decyduja o wyborze miejsca
i sposobie ekspozycji prac, np. tworzg ,kacik” w holu przedszkola. Zastanawiajg
sie nad uktadem prac, aby ekspozycja byta estetyczna. Odczytujg wspdlnie z na-
uczycielkg wytwory stowne.

- Rundka: Dzieci koriczg zdania: ,,Wyobraznia pomogta mi..”, ,Ciesze sie, bo udato
mi sie...”.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacje interaktywne ,, W swiecie owaddw”, ,Czyj to cien”
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:

Dostrzeganie korzysci
z wspotpracy

i wspotdziatania.

(5 MIEJSCE ZAJEC:
sala, teren.

MATERIALY :

Obrazki: flaga UE, flagi
panstw UE, kserokopie bank-
notéw Euro, znak waluty
Euro, rysunki postaci Syriusza
w strojach ludowych, obraz-
ki/kserowanki o roznej tresci
nie zwigzane z UE, symbole
,Wspotpracy” , tarcza zegara,
kartoniki z wyrazami ,,ra-
zem”, ,pomoc”.

S~ NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Ptyta CD Hymn UE, aplikacja
interaktywna ,Kosmos”.

=,

=2 MADROS€ SOWY:
,Razem tatwiej i wiecej moz-
na zrobic¢ dobrego. Ludzie,
chociaz pochodzg z réznych
krajow tacza sie, aby sobie

pomagac. Jestesmy Polakami.

JesteSmy Europejczykami”.

Ed PAMIETAIMY:

Wazne, aby zacheci¢ dzieci do
odkrywania obcokrajowcow
w swoim najblizszym otocze-
niu (np. imigranci ).

Warto wykorzystac¢ wiedze,
zainteresowania i doswiad-
czenia dzieci (np. dzieci uro-
dzone za granicg, praca rodzi-
cow, wyjazdy do innych kra-
jow) .

Lato/Scenariusz 47.
Co nam daje poznawanie ludzi z innych krajow
i wspotpraca z nimi?

INSPIRACIA:

- Nauczycielka wyswietla na tablicy obrazki symbolizujgce wspétprace (np. ztaczo-
ne dtonie w gescie powitania, ztgczone dtonie kilku oséb). Pytania: Co to znaczy,
ze kto$ ze sobg wspétpracuje? Po co jest wspdtpraca/wspdlne dziatanie? Dzieci
wyrazajg rozumienie pojecia.

- Dzieci odczytuja wyrazy ,razem”, ,pomoc”. Pytania: Kiedy prosimy kogos$ o po-
moc? Jak sie czujemy, gdy budujemy/robimy co$ razem i pomagamy sobie? Dzie-
ci odwotuja sie do swoich doswiadczen z zabaw i zaje¢, oraz do zawieranych
umow w grupie.

- Pytanie: Co to jest Unia Europejska? Nauczycielka wyjasnia stowo ,unia”: pota-
czenie panstw, ktore chcg dziataé wspdlnie i pomagac sobie.

ZADANIA/SPOSOB REALIZACII:

- Dzieci otrzymujg zestaw obrazkéw, karton z napisem ,,Unia Europejska”. Nauczy-
cielka wyswietla na tablicy obraz z wykazem panstw UE i flagami. Polecenie: Od-
najdzcie wsrdd obrazkdow te, ktore kojarzg sie z UE. Dzieci segregujg i nazywajg
obrazki: flagi panstw, maskotki, waluta, symbole (flaga UE, znak waluty). Wyrdz-
niajg polskie znaki (flaga, maskotka), Naklejajg obrazki na karton.

- Pytanie: Jak nazywa sie maskotka UE? Nauczycielka wyjasnia pochodzenie nazwy
maskotki UE (od najjasniejszej gwiazdy na niebie Sirius).

- Nauczycielka prezentuje flage UE na tablicy. Dzieci opisujg wyglad, przeliczajg
gwiazdki, poréwnujg do tarczy zegara. Nauczycielka wyjasnia znaczenie symbolu:
zgodne wspotzycie wszystkich obywateli Unii.

Pytanie: Gdzie, w naszej miejscowosci, widziatyscie takie oznaczenie?

Woycieczka do wybranych miejsc. Dzieci oglgdajg (nauczycielka odczytuje) tablicz-
ki informujgce o wspétfinansowaniu obiektow ze srodkdw unijnych (np. place za-
baw). Odnajduja tablice na budynkach urzedowych.

- Dzieci stuchajg fragmentu hymnu UE. Nauczycielka podaje nazwe: ,Oda do rado-
$ci” i nazwisko kompozytora: L. von Beethoven.

- Nauczycielka wysSwietla obrazek maskotki UE i napis ,Syriusz zaprasza do...”.
Wyjasnia, ze w nastepnych dniach zabawimy sie w ,,podrdz po Europie”.
TABLICA INTERAKTYWNA:

Aplikacja interaktywna , Kosmos”.
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Poziom ksztatcenia
5-latki

® CEL:
Projektowanie dziatan do
stawianych celéw.

5 MIEJSCE ZAJEC:
sala

MATERIALY :

Materiaty plastyczne: farby,
pastele, kredki, plastelina,
duzy arkusz papieru, nozycz-
ki, klej, kartoniki z wyrazami
(litery w kolorze niebieskim,
zielonym), woda”, ,fale”,
,ryby”, magnetofon, kawatki
tkanin, chust w kolorze mo-
rza, bibuta/krepina., sznury,
wstazki, lusterka.

< NARZEDZIA Z PROGRA-
MU:

Plansza demonstracyjna
»Morze”, tablica interaktyw-
na, kartki z zeszytu ¢wiczen
48C,,Ryby”.

22 MADROS€ SOWY:
,Dzieki badaczom gtebin
morz i oceandw mozemy
podziwiac piekno i bogactwo
zycia pod woda. Mozna

zwiedzac lady i gtebiny wod”.

£ PAMIETAIMY:

Jesli wiele dzieci nie widziato
morza, mozna zobrazowacd
odwotujac sie do wyobrazni:
»katuza ogromna jak niebo”.
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Lato/Scenariusz 48.

Czego ucza nas podréie?

INSPIRACIA:

Zagadki:

,Spokojne — jest gtadkie, niby tafla szklana.
A w gniewie — w huczqcych kfebi sie batwanach”.

»Moze by¢ niebieskie, szare lub zielone.
Bywa spokojne lub bardzo wzburzone”.

Dzieci stuchajg z ptyty CD odgtoséw morza.

Pytania: Kto widziat morze? Co to jest ,morze”? Dzieci definiujg pojecie. Ogladaja
globus, zastanawiajg sie, czego jest wiecej: lgdéw, czy wody.

Pytanie: Z czym kojarzy sie wam morze? Dzieci wypowiadajg wtasne skojarzenia.
Nauczycielka prezentuje plansze demonstracyjng ,,Morze”. Dzieci spontanicznie
wypowiadajg spostrzezenia.

Dzieci ogladajg fragment filmu ,0dgtosy natury — szum morza” na tablicy interak-
tywnej, pokaz obrazéw ,rafy koralowe”, ,muszle morza”, ,gtebiny oce-
anu/zwierzeta morza”.

ZADANIA/SPOSOB REALIZAC)I:

Pytanie: Jak mozemy przedstawié ,,morze” w naszej sali? Dzieci wymieniajg po-
mysty na zasadzie ,burzy mdzgéw”, potem przegladajg materiaty przygotowane
przez nauczycielke.

Polecenie: Dobierzcie sie w zespoty. Uzgodnijcie, jak i przy pomocy czego chcecie
przedstawic ,morze”.

Dzieci wybierajg stolik z przedmiotami do zadan: plastyczny, stowny, muzyczny,
skrzynia ,,skarbow”, tablica interaktywna. Rysujg, wycinajg i naklejajg na arkusz
papieru ,mieszkarnicow” morza. Uktadajg z wyrazéw ,obrazek” (np. uktadajg wy-
razy ,fale”, ,woda” w cigg obrazujgcy fale). Dyktujg nauczycielce skojarzenia
stowne z morzem (nagrywajg na magnetofon). Uktadajg na dywanie z tkaniny i
krepiny oraz innych elementéw (wyciete z gazet, ulepione ryby, muszle, napisy)
,0braz morza”.

Prezentacje. Wspdlne podziwianie wytwordw. Wygtaszanie gtoskami, sylabami
stéw ,,woda”, ,fale”, ,ryby”.

Dzieci otrzymujg kartki z zeszytu ¢wiczen, wykonujg zadanie 48C ,,Ryby”. Wyko-
rzystuja lusterko, dostrzegajg symetryczne odbicie.

TABLICA INTERAKTYWNA:

Dzieci ogladajg w Internecie filmy o zwierzetach i roslinach morza.
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ZESTAW CWICZEN
DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI
POTRZEBAMI EDUKACYIJNYMI (SPE)
DO PROGRAMU ,JUTRO IDE DO SZKOLY”
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SPIS CWICZEN:

8.

9

. Cwiczenia usprawniajace proces komunikowania sie i porozumiewania

. Cwiczenia wspomagajace rozwdj intelektualny (edukacja matematyczna)
. Cwiczenia rozwijajace motoryke duzg

. Cwiczenia rozwijajace motoryke mata

. Cwiczenia rozwijajace sprawnoé¢ ruchowa

. Cwiczenia rozwijajace orientacje przestrzenna, spostrzegawczo$é¢ i uwage

. Cwiczenia usprawniajace aparat mowy

Cwiczenia usprawniajgce koordynacje wzrokowo- ruchowo- stuchowa

. Cwiczenia rozwijajace stuch fonematyczny

10. Cwiczenia rozwijajace myslenie przyczynowo- skutkowe

11. Cwiczenia wyrabiajgce gotowo$¢ do nauki czytania
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1. CWICZENIA USPRAWNIAJACE PROCES KOMUNIKOWANIA SIE | POROZUMIEWANIA

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Opisz emocje”

Dziecko otrzymuje kartoniki z rysunkami
twarzy, na ktérych przedstawione sg rdzne
stany emocjonalne ( zdziwienie, smutek,
rados¢, strach). Zadaniem dziecka jest

opisanie tego, co widzi na obrazkach.

,»Maty mediator”

Nauczyciel, wykorzystujgc zdolnosci dziecka
W porozumiewaniu sie z innymi, angazuje je
do podejmowania préb rozwigzywania

sytuacji konfliktowych w grupie.

,,Zgadnij, co robie?”
Nauczyciel pokazuje gestem , ruchem jakas
czynnos¢, a dziecko odgaduje, co pani robi.

Po chwili nastepuje zamiana rél.

,,Teatr bez stow”

Nauczyciel pokazuje szereg czynnosci nie
komentujac tego, co robi. Gdy skoniczy, prosi
dziecko o utozenie opowiadania

z zachowaniem wtasciwej kolejnosci
ogladanych prezentacji. Dla wzbogacenia
wypowiedzi dziecko ma mozliwos¢
korzystania z przygotowanych do zabawy

rekwizytow.

,,Powiedz cos o sobie”

Nauczyciel daje dziecku nowg pluszowg
zabawke i chustke. Zacheca, by dziecko
zastonito maskotce oczy, przedstawito sie jej i
powiedziato co$ o sobie. Nastepnie
nauczycielka przybliza maskotke do ucha

i gtosno méwi to, czego dowiedziata sie

o dziecku.

,»Autoprezentacja”

Zabawa z wykorzystaniem multimedidw,
np. telefonu komdrkowego, magnetofonu,
kamery. Nauczycielka daje dziecku mikrofon
i stwarza mu mozliwos¢ przygotowania
prezentacji, po czym nagrywa wypowiedz
na dostepny sprzet. Nastepnie prezentuje

jg kolegom i rodzicom.
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2. CWICZENIA WSPOMAGAJACE ROZWOJ INTELEKTUALNY (EDUKACJA MATEMATYCZNA)

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujgcych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Dary jesieni”

Dziecko segreguje wybrany zbiér, np. owocow

i warzyw, wedtug wybranej cechy jakosciowej,
po czym dopasowuje je do wtasciwych krzewow,

drzew...

,»,Owoce krajowe i egzotyczne”
Dziecko grupuje owoce w dwdch koszach,
a nastepnie dopasowuje pestki do wtasciwych,

dojrzatych owocow.

»Znaki drogowe”

Dziecko uktada znaki wedtug ksztattu i koloru
(zakazu, informacyjne i ostrzegawcze).
Zachecamy dziecka do wypowiadania sie na

temat tresci prezentowanych znakdéw.

»Zaprojektuj wtasny znak”

Dziecko otrzymuje trzy tekturki w ksztatcie figur
geometrycznych: z6tty trojkat z zielong otoczka,
niebieski kwadrat, biate koto z zielong otoczka.
Zadaniem dziecka jest zaprojektowanie
wtasnych znakéw i dopasowanie ich do

wiasciwej grupy znakow.

,,Dobierz pare”

Nauczycielka udostepnia dziecku zbiory
przedmiotow, np. : skarpet, kapci, rekawiczek,
butéw. Zadaniem dziecka jest pogrupowanie
rekwizytow w pary. Wsrdd kolekcji przedmiotow

powinny znalez¢ sie rekwizyty bez pary.

, Utz w komplet”

Dziecko otrzymuje sztuéce, kredki, talerze, kubki,
nozyczki. Jego zadaniem jest tworzenie
kompletéw zwracajgc uwage na drobne réznice,

np. logo.
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Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujgcych

i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Maty dyrygent”
Dziecko w rytm wyrazistej muzyki wykonuje
swobodne i spontaniczne ruchy, nasladujac

dyrygenta.

,,Taniec ze wstazkami”

Dziecko samo projektuje i wykonuje pateczke
ze wstazka, nastepnie przygotowuje ukfad
choreograficzny w oparciu o wybrany utwoér

muzyczny z programu i prezentuje go.

,,Chodnikowe obrazy”

Nauczycielka pokazuje dziecku proste ksztatty

i rysunki, a ono odtwarza je, rysujac kreda,
weglem lub patykiem na duzych powierzchniach

(w uktadzie poziomym i pionowym).

,,Malowanie swiattem”

Dziecko stuchajac utworu A. Vivaldiego maluje
swobodnie pedzlem na duzym arkuszu papieru.
Nauczycielka wiesza powstaty obraz na scianie,
po czym dziecko wodzi promieniem Swiatta

latarki po powstatym wzorze.

,,Sciezka sprawnosci”

Dziecko doskonali sprawno$¢ biegania,
chodzenia na czworakach, rzucania pitka,
skakania, wykonujac kolejne zadania

z wykorzystaniem przyboréw. Sciezke
sprawnosci organizujemy w sali lub w ogrodzie
przedszkolnym. Po zakonczeniu ¢wiczen dziecko

otrzymuje znaczek ,,Jestem sprawny” .

,,Zabawa z balonami”

Dziecko za pomocg miotty zamiata dziewiec
nadmuchanych balonéw (po trzy z kazdego
koloru) do trzech obreczy hula-hop oznaczonych

kolorami.
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Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Propozycje dla dzieci szybciej pracujgcych

i wykazujgcych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Nawlekaj, nie czekaj”
Dziecko otrzymuje makaron o réznych
ksztattach. Zadaniem jego jest wykonanie korali

dla bliskiej osoby.

,,Bizuteria”

Dziecko korzystajgc z kolorowych, drobnych
koralikéw, cekindw, peretek, plastikowych
stomek projektuje i wykonuje bizuterie, np.

z okazji Dnia Kobiet...

,,Serwetka”
Dziecko wyszywa na materiale proste $ciegi

(fastryga) uzywajac kolorowych nici.

,,Kolorowy obrazek”
Dziecko wyszywa $ciegiem krzyzykowym obrazek
wyrysowany na materiale. Prace mozna

wzbogaci¢ przyszywaniem guzikéw.

,,Papierowe z00”

Nauczycielka daje dziecku tekturowe sylwety

zwierzat egzotycznych. Dziecko odrysowuje je
na kolorowych kartkach i wycina nozyczkami.

Wykonane elementy mozna wykorzystaé do

wykonania makiety jako liczmany.

,,Origami ”
Dziecko tworzy papierowe formy wedtug

instrukcji obrazkowej w ksigzce.
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5. CWICZENIA ROZWIJAJACE SPRAWNOSC RUCHOWA

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,2réb tak jak ja”

Nauczycielka proponuje dziecku zabawy
ruchowe z przyborami: ze skakanka,

z woreczkami, z kolorowymi laskami, a dziecko

doktadnie odtwarza ¢wiczenia.

,,Mini aerobik”
Przy dynamicznej muzyce nauczycielka prowadzi
zabawy i ¢wiczenia ruchowe. Dziecko nasladuje

ja i wzbogaca zestaw witasnymi propozycjami.

,,Zabawy z pitka”
Dziecko gra z nauczycielka pitka plazowa
na Swiezym powietrzu: rzuca, tapie, toczy, trafia

do wyznaczonego celu...

,»Gry w plenerze”
Dzieci poznaja zasady gier zespotowych i graja:

w paletki, w mini kosza, w pitke nozna...

,,Zabawy z trampoling”
Dziecko swobodnie skacze, wykonuje wymachy
ragk i nég, bezpiecznie upada, nabywajac

pewnosci i swobody ruchow.

,»Nauka jazdy”

Dziecko uczy sie jezdzi¢ na hulajnodze, rolkach,
na rowerze. Podczas zabaw nalezy zapewnic
dziecku bezpieczenstwo i odpowiedni strgj

(kaski, ochraniacze).
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6. CWICZENIA ROZWIJAJACE ORIENTACJE PRZESTRZENNA,

SPOSTRZEGAWCZOSC | UWAGE

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Zabawa z lustrem”

Dziecko stoi naprzeciwko nauczycielki i nasladuje
obserwowane ruchy, jednocze$nie méwi o tym,
co robi, np. chwytam sie za prawe ucho, unosze

lewga reke do goéry, zginam prawg noge...

,»Co widzi Krzys$?”

Dziecko otrzymuje dwustronng sylwete postaci
(gdzie wyraznie zaznaczony jest przod i tyt) .
Najpierw nauczycielka manipuluje sylwetg

i zadaje pytania dziecku typu: Co jest przed
Krzysiem? Co znajduje sie za Krzysiem? .
Nastepnie nauczycielka informuje dziecko :
Krzys stoi bokiem do szafy. Krzys patrzy w okno .
Zadaniem dziecka jest wiasciwe ustawienie

tekturowej postaci.

,»Dyzury”

Dziecko petni role dyzurnego, nakrywa do stotu
przed positkami zgodnie z zasadami savoir- vivre
lub zaprezentowanym wczes$niej wzorem.
Zachecamy je, by moéwito, co robi ( okreslato

kierunki).

,,Dyktando rysunkowe”
Dziecko rysuje obrazek zgodnie z instrukcja
stowng nauczyciela. Po wykonaniu zadania

omawia swojg prace.

,Kolorowe kompozycje”

Dziecko odtwarza proste kompozycje z klockdw,
wzorujac sie na uktadach zaproponowanych
przez nauczyciela (zgodnie z mozliwosciami

dziecka).

,,Poszukiwania symetrii”

Dziecko otrzymuje prostokatne lusterko i kilka
obrazkéw typu: postac cztowieka, owad, figura
geometryczna, kwiat. Zadaniem dziecka jest
odnalezienie osi symetrii postaci lub obrazka
symetrycznego poprzez manipulowanie

lusterkiem.
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Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujgcych

i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Urodziny” - ¢wiczenia oddechowe
Nauczycielka ustawia Swieczki na ,,torcie” (talerz
lub tekturowe koto). Zadaniem dziecka jest
zdmuchniecie jak najwiekszej ilosci Swieczek

za jednym razem.

,,Ptasie trele”

Zabawa zainspirowana wierszem J. Tuwima
,,Ptasie radio”. Dziecko nasladuje odgtosy
ptakéw wystepujacych w utworze, tworzac
wtasng kompozycje. Nauczycielka umozliwia
dziecku korzystanie z mikrofonu i nagrywa jego

tekst na magnetofon.

,,Zabawy buzig” - ¢wiczenia usprawniajace jezyk
Dziecko przelicza zeby, oblizuje usta, klgska,

zlizuje midd z talerza.

,,Lamanie jezyka”

Dziecko powtarza za nauczycielem zdania trudne
do wypowiedzenia, np. 1)Stot

Z powytamywanymi nogami.

2)Chrzgszcz brzmi w trzcinie w Szczebrzeszynie.

3)W czasie suszy szosa sucha, itp.

,»Zrob tak jak ja” - éwiczenia warg

Dziecko nadmuchuje buzie, przesuwa powietrze
miedzy policzkami, naktada dolng warge

na goérng i na odwraot, pije przez stomke,

wyraznie wymawia samogtoski...

,,Dmuchajki”

Nauczycielka napetnia wodga doniczke balkonowg
(dt. 80 cm ), ktoéra z jednej strony ma napis
,,start” a z drugiej strony ,,meta”. Dziecko
otrzymuje piteczke ping- pongowga. Musi
dmuchaé w nig tak, by znalazta sie na mecie.

Do zabawy warto wprowadzi¢ element
rywalizacji i stoperem odmierzac czas wykonania

zadania.
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8. CWICZENIA USPRAWNIAJACE KOORDYNACJE WZROKOWO- RUCHOWO- StUCHOWA

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,»Tworzymy kopie”

Dziecko otrzymuje rysunek, pod ktérym znajduje
sie kalka i czysta kartka. Rysunek wykonany jest
przerywang linig. Zadaniem dziecka jest

rysowanie po $ladach...

,Labirynty”

Dziecko otrzymuje kartke ze wzorem dwéch
labiryntéw, w kwadracie i w kole. Zadaniem
dziecka jest odnalezienie wtasciwej drogi do

domu.

,Zagraj tak jak ja”

Nauczycielka wystukuje rytm, a dziecko
odtwarza go ruchem i gestem, wykorzystujac
rézne rekwizyty (instrumenty tradycyjne i

niekonwencjonalne).

,»Wygraj melodie”
Dziecko tworzy instrumentacje znanej, lubianej

piosenki i wygrywa melodie na dzwonkach.

,,Co wydaje taki dzwiek?”

Dziecko przyglada sie, jak nauczycielka wrzuca
do szklanego stoika rézne przedmioty, np.
monete, spinacz, gumke do zmazywania,
cukierka, pudeteczko... Po chwili odwraca sie

i nastuchuje, musi odgadna¢, jaki przedmiot

wpadt do stoika.

,,Dtugo i krétko”

Dziecko otrzymuje kartonik z zapisanym rytmem
typu: dwie kreski dtugie, trzy krétkie, dwie
dtugie, trzy krdtkie... Dziecko na tréjkacie
wygrywa dzwieki wedtug zakodowanego rytmu,
np. dtuga kreska oznacza gtosny dzwiek, a krétka

cichy. Warto urozmaicac rytmy.
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9. CWICZENIA ROZWIJAJACE SLEUCH FONEMATYCZNY

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Zabawa w sklep”

Nauczycielka przedstawia dziecku plansze

,,Na straganie”. Zadaniem dziecka jest
,,2akupienie” warzyw i owocéw, ktérych nazwa
rozpoczyna sie gtoska, w ktérych wybrana gtoska

jest w srodku wyrazu lub na jego korcu.

,,Lancuszek stow”

Nauczycielka rozpoczyna zabawe, méwigc jakies$
stowo. Dziecko powinno szybko wypowiedzie¢
inne stowo rozpoczynajgce sie na ostatnig gtoske

ustyszanego stowa, itp.

,,Zabawa z sylabami”
Dziecko dobiera w pary obrazki, ktérych nazwa

zaczyna sie od takiej samej sylaby.

,,Uzupetnianie sylab”

Nauczycielka wypowiada sylabami wyrazy
opuszczajac jedng z nich (pierwsza, srodkowa
lub ostatnig). Zadaniem dziecka jest

dopowiedzenie brakujacej sylaby.

,,Szukanie rymoéw”
Dziecko losuje kartonik z obrazkiem i gtosno
wypowiada jego nazwe , a nauczycielka szuka

rymu. Po chwili nastepuje zamiana rol.

,»Rymowanki”
Dziecko uktada krétkie rymowanki na dowolny

temat, taki, ktéry go interesuje, bawi, inspiruje.
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Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

PRZEWODNIK METODYCZNY ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych

i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Dokoncz historyjke obrazkowa”

Nauczycielka przedstawia dziecku kilka obrazkow
z historyjki (warto wykorzystaé narzedzia
programu,) ale jeden lub dwa obrazki chowa.
Zadaniem dziecka jest dopowiedzenie tresci
brakujacych obrazkéw. Na konicu dziecko
sprawdza, czy tresc jest zgodna z odkrytym

obrazkiem.

,,Ut0Z zakonczenie”
Dziecko otrzymuje dwa obrazki z historyjki
obrazkowej. Zadaniem dziecka jest wymyslenie

pozytywnego i negatywnego zakonczenia.

,»CO sie moze stac?”

Nauczycielka przedstawia dziecku rézne sytuacje
(kubek na skraju stotu, niedokrecony kran,
dziecko bez czapki i szalika zimowa

porg...).Dziecko prébuje przewidzieé skutek.

,,Dlaczego boli?”

Dziecko oglada obrazek, na ktérym jest,

np. postac z obolatg ming i spuchnietym
policzkiem. Zadaniem dziecka jest wskazanie
przyczyny zaistniatej sytuacji, przedstawienie

skutkow i zaproponowanie profilaktyki.

»Snucie domystow”

Nauczycielka zadaje dziecku pytania typu: Co by
byto, gdybys caty dzien siedziat przy
komputerze? Co by byto gdyby krowy przestaty
dawaé mleko? ...Zwracamy uwage na logiczne

argumentowanie wypowiedzi.

,Trudne pytania”

Nauczycielka zadaje dziecku pytania typu: Co by
byto, gdyby storice przestato swiecié¢? Co by byto,
gdyby nie byto ksigzek? Co by byto, gdyby
zabrakto pradu? itp. Dziecko szuka odpowiedzi
na pytania, a nastepnie zadaje pytania

nauczycielce.
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11. CWICZENIA WYRABIAJACE GOTOWOSC DO NAUKI CZYTANIA

Propozycje dla dzieci wolniej pracujacych i

wymagajacych wsparcia

Propozycje dla dzieci szybciej pracujacych
i wykazujacych wieksze umiejetnosci

w danym zakresie

,,Spiewanki sylabowe”

Nauczycielka prezentuje dziecku kartoniki

z wydrukowanymi sylabami utozonymi w szeregu
typu: pa, pe, pi, po, pu, py lub ma, me, mi...
Dziecko prébuje odczytad je, po czym
wyspiewuje na znang melodie. Po chwili
nastepuje zamiana rol- dziecko uktada sylaby

w szeregu, a nauczycielka odczytuje je

i wyspiewuje.

,Pozdrowienia z wakacji”

Dziecko projektuje i wykonuje kartke pocztowa.
Nastepnie z pieczatek z drukowanymi literami
uktada ( stempluje) jedno lub dwa zdania.

Odczytuje je.

,,Czytanie globalne”
Nauczycielka rozktada obrazki do globalnego
czytania. Dziecko losuje obrazek, odczytuje jego

nazwe i uktada z nim zdanie.

,» Rozsypanka wyrazowa”
Dziecko odczytuje wyrazy z kartonikéw i uktada
zdania o wakacjach. Nauczycielka zacheca je do

tworzenia wtasnego tekstu.

,,Znajdz taka sama litere”
Dziecko wyszukuje w tekscie réznych czasopism
litery wskazane przez nauczyciela i zaznacza je

kolorowg kredka, wycina nozyczkami...

,,Czytanie tekstow”
Dziecko podejmuje préby czytania prostych
tekstéw przygotowanych przez nauczycielke lub

z ksigzeczek z przedszkolnej biblioteki.

LJutro ide do szkoty - innowacyjny program edukacji przedszkolnej”
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