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Scenariusz nr 11 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych
Miejsce realizacji zajec¢: sala lekcyjna
Temat zajec: Zasady ruchu drogowego.
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 55 min.

Cele operacyjne
Uczen:
» Zna zasady poruszania sie po drogach,
= Zapisuje zdania rozkazujgce,
=  Wypowiada sie catymi zdaniami na podany temat,
= Woycigga wnioski z przedstawionych sytuacji,
» Liczy w zakresie 10,
= Zna stowa w jezyku angielskim: road, sidewalk, car, traffic lights, pedestrian
crossing, red light, yellow light, green light, cyclist,

= Zgodnie wspofpracuje w zespole.

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 11)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 8)

= Komputer dla nauczyciela

= Komputery dla wszystkich uczniow

= Naklejki

= Animacje komputerowe od nr 9 do 15

= Animacja nr 9 przedstawia: ulice, samochdd, chodnik, pasy, sygnalizacje
Swietlng, rowerzyste. Nad wymienionymi elementami kolejno ukazujg sie

strzatki i podpisy w jezyku angielskim.
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Animacja nr 10: Ulicg jedzie samochdd, chodnikiem idzie chtopiec, drugi
chtopiec wychodzi na ulice. Czerwony wykrzyknik (ukazujgcy sie chwile
pozniej) przy drugim chtopcu.

Animacja nr 11: Ulica i pobocze na wsi. Jadgcy samochdd mija chtopcow
idgcych prawg i lewg strong pobocza. Czerwony wykrzyknik przy chtopcu,
idgcym po prawe;j stronie.

Animacja nr 12: Przejscie z sygnalizacjg swietlng. Chtopiec czeka az zapali
sie Swiatto czerwone, rozglgda sie i przechodzi na drugg strone. Drugi
chiopiec nie patrzy na sygnalizacje i wkracza na jezdnie - czerwony
wykrzyknik.

Animacja nr 13: Przejscie dla pieszych. Chtopiec stoi na chodniku, rozglagda
sie w lewo, prawo i jeszcze raz w lewo i przechodzi na drugg strone ulicy,
drugi chiopiec wybiega na ulice nie rozglgdajgc sie- czerwony wykrzyknik.
Animacija nr 14: Sciezka rowerowa oznaczona znakiem, po ktérej porusza sie
rowerzysta, drugi rowerzysta jedzie chodnikiem- wykrzyknik przy drugim
rowerzyscie.

Animacja nr 15: Ruchliwa ulica, przy ktérej chtopcy grajg w pitke - czerwony
wykrzyknik

Wydrukowane karty ze stowami: road, pavement, car, traffic lights, zebra, red

light, yellow light, green light, bicycle.

Metody (wedtug Okonia)

klasyczna metoda problemowa
metoda sytuacyjna

gietda pomystow (burza mozgow)
gry dydaktyczne

éwiczebna

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

Praca w parach

.
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= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec
= wie, w jakich miejscach mozna bezpiecznie przechodzi¢ przez ulice,
= zna zasady bezpiecznego poruszania sie po drogach,
= postuguje sie stownictwem w jezyku angielskim zwigzanym z bezpieczng
droga,

= uktada zdania rozkazujgce na podany temat.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zajec i zaprasza uczniow na dywan. Wita sie z nimi z
zacheca do wspolnej zabawy. Proponuje odspiewanie piosenki w jezyku angielskim:
Hello, hello, it's so nice to say,

Hello, hello and have a nice day!

Wszyscy uczniowie $piewajg piosenke trzymajgc sie za rece. Nastepnie nauczyciel
zaprasza uczniow do zabawy ,Samochody”. Uczniowie dobierajg sie dwdjkami, stajgc
jeden za drugim. Pierwsza osoba zamyka oczy i wycigga przed siebie rece, tworzgc
,zderzaki”. Druga osoba ,kierowca” chwyta ucznia przed sobg za biodra. Za pomocg
sygnatéw przekazywanych rekoma, kierowca prowadzi swoj samochdéd, tak by unikngc
zderzenia z innymi. Nie wolno nic méwi¢. Po pewnym czasie nastepuje zamiana rol.
Dzieci siadajg na dywanie. Nauczyciel przedstawia uczniom temat dzisiejszych zajec.
Okresla, na co bedzie zwracat uwage. Na dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage,
czy potraficie uwaznie stuchac i tadnie sie wypowiadac, a takze czy jestescie
spostrzegawczy. Wazne bedzie rowniez, czy potraficie wspoétpracowac ze sobg w zgodzie.
Za poprawnie wykonane zadania i aktywny udziat w zajeciach przyznam nagrody w

postaci naklejek. Nauczyciel przypomina, ze podczas rozmowy grupowej, gtos moze
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zabrac uczen, ktéry trzyma w reku pacynke podniesiong do goéry, pozostali uczniowie
stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedzie€ podnoszg reke do goéry i czekajg az

nauczyciel wreczy im pacynke.

Etap realizacji

Zadanie 1 — czesc rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel przypomina uczniom zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Prosi jednego z
uczniow o wigczenie komputera. Angazuje kolejnych uczniow do wyszukania wskazanego
przez nauczyciela pliku z animacjami. Uruchamia animacje nr 9. Nauczyciel wspdlnie z
uczniami nazywa elementy, jakie spotykamy w ruchu drogowym. Uzywa stownictwa
zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim: droga /road/, chodnik /sidewalk/, samochdd
[car/, sygnalizacja swietlna /traffic lights/, przejscie dla pieszych /pedestrian crossing/,
rowerzysta /cyclist/ . Nastepnie przypina do tablicy stdwka w jezyku angielskim, zwigzane
z ruchem drogowym. Wyjasnia ich znaczenie. Uczniowie powtarzajg poszczegolne stowka
za nauczycielem. Nauczyciel wskazuje na obrazie dowolny element drogi pytajgc: What is
this? Wybrany uczen odpowiada: This is road / car / pavement / zebra, etc.

Nauczyciel wyznacza zdolnego ucznia do wigczenia kolejnych animacji. Prosi uczniow o
opisanie zaobserwowanych sytuacji. Uczniowie opisujg poszczegodlne scenki i oceniajg
zachowanie bohateréw. Wyciagajg wnioski. Budujg zdania rozkazujgce, méwigce o

prawidtowym zachowaniu sie na drodze.

Zadanie 2 — czes¢ przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel zaprasza ucznidéw do tawek. Rozdaje karte pracy nr 11. Uczniowie wykonujg

zadania.

Zadanie 3 — przerwa sSrédlekcyjna / czes¢ rekreacyjna sali / 5 min

Nauczyciel zaprasza uczniow do wspélnej zabawy. Dzieli ich na dwie grupy i ustawia po
dwoch stronach sali. Na odpowiednie komendy uczniowie zachowujg sie w okreslony
sposoéb: swiatto zielone: idz, zotte: kucnij, czerwone: st6j. Nauczyciel wypowiada stowa

rowniez w jezyku angielskim.
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Zadanie 4 — czes¢ przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow, aby zajeli miejsca przy komputerach. Uczniowie
uruchamiajg komputery i wigczajg gre edukacyjng ,Memory game”, polegajgcg na
znalezieniu 6 par znakdéw drogowych. Na monitorze jest 6 par kart przedstawiajgcych
znaki drogowe potozone ,znakiem do dotu”: nakaz stopu, zakaz wjazdu, nakaz jazdy w
prawo, nakaz jazdy prosto, znak informacyjny o parkingu, znak ostrzegawczy o $Sliskiej
nawierzchni. Uczniowie odkrywajg znaki parami. Gdy poprawnie odkryjg pare tych samych
znakow, znaki znikajg. Na monitorze pozostajg tylko znaki nie potgczone w pary do

momentu, az uczen potgczy w pary wszystkie 6 par znakow.

Etap koncowy - czesé¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel ogtasza koniec zajec¢. Dziekuje uczniom za Swietng zabawe i zaangazowanie.
Nagradza najbardziej aktywnych uczniow naklejkami. Proponuje na zakohczenie nauke
nowego pozegnania:

N: Have a nice day, children!

U: And the same to you /pauza 5 sekund/

N: Bye for now!

U: Good bye! See you soon /pauza 5 sekund/

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 1 sam ukfada i zapisuje zdania rozkazujgce dotyczgce
prawidtowego zachowania na drodze.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 wybiera z tabelki pasujgce

wyrazy.
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