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Scenariusz nr 18 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala lekcyjna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Najlepiej z rodzing.
Temat zajec: M6j dom.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 75 min.

Cele operacyjne
Uczen:
=  Wymienia rodzaje domow
= Zna stowa w jezyku angielskim: house, kitchen, bedroom, bathroom, living
room, hall, study, garage, playground, garden, igloo, tree house, cottage,
castle, block of flats
= Liczy w zakresie 10

= Samodzielnie pracuje z komputerem

Srodki dydaktyczne
» Karta pracy (Karta pracy nr 18)
= Nagranie dzwieckowe (Nagranie nr 15)
= Cwiczenie interaktywne nr 7
= |lustracje réznych domow
= Matematyczna zagadka z hastem
= Grafika nr 16 - duzy rysunek przekrojowy z widocznym wnetrzem domu
= Napisy : house, kitchen, bedroom, bathroom, living room, hall, study, garage,
garden
= Grafika od nr 11 do nr 15
= Grafika nr 11 (igloo z napisem w jezyku angielskim - igloo)

= Grafika nr 12 (domek na drzewie - tree house)
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= Grafika nr 13 (domek na wsi - cottage)

= Grafika nr 14 ( zamek - castle)

= Grafika nr 15 ( blok - block of flats)

= Animacja nr 23 (chtopiec, ktéry przemieszcza sie przez poszczegodine

pomieszczenia w domu)

Metody (wedtug Okonia)
= klasyczna metoda problemowa
* metoda sytuacyjna
= metoda ekspresyjna
= ¢wiczebna

*» metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy
= Praca jednolita zbiorowa
= Pracaw parach

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajed:
= Wymienia rodzaje domow, podaje nazwy w jezyku angielskim
= Zna stowa w jezyku angielskim: house, kitchen, bedroom, bathroom, living
room, hall, study, garage, garden
= Liczy w zakresie 10

= Tworzy prace komputerowg w programie graficznym.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesc¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.
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Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zajec i zaprasza uczniow na dywan. Wita sie z nimi i
zacheca do wspolnej zabawy.

Hello, hello, it's so nice to say

Hello, hello and have a nice day!

Prosi uczniow, aby rozejrzeli sie po klasie i odnalezli umieszczone w réznych miejscach
klasy kartki z literami rozpoczynajacymi ich imiona. Dzieci, ktérych imiona rozpoczynajg
sie dang literg, zajmujg miejsce przy kartce. Witajg sie w matych grupach, wyznaczonych
literg imienia, dodajgc poréwnanie rozpoczynajgce sie takg sama literg, np. Witaj Aniu jak
aniotek. Nastepnie wszystkie grupy witajg sie nawzajem, np. Witajcie wszyscy na litere A
jak ananasy.

Po zakonczeniu zabawy nauczyciel okresla nacobezu: Na dzisiejszych zajeciach bede
zwracat uwage, czy potraficie uwaznie stuchac¢ i wypowiadac sie poprawnie. Wazne bedzie
réwniez, czy potraficie wspoétpracowac ze sobg w grupie. Za poprawnie wykonane zadania

i aktywny udziat w zajeciach przyznam nagrody w postaci naklejek.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czeSc¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z zaszyfrowanym hastem. Uczniowie rozwigzujg
zadania matematyczne, wpisujg wyniki od najwiekszego do najmniejszego, odczytujg
rozwigzanie (Wszedzie dobrze, ale w domu najlepiej). Nauczyciel prosi uczniow o
wyjasnienie tego powiedzenia i przytoczenie innych przystéw zwigzanych z domem.
Zawiesza na tablicy model domu. Prosi uczniow, aby powiedzieli, z czym kojarzy im sie
dom i za pomocg wyrazéw stworzyli mape mysli. Uczniowie przypinajg napisy i dopisujg
nowe na dodatkowych kartkach. Nastepnie nauczyciel prosi zdolnego ucznia o wigczenie
komputera i odnalezienie ikony z prezentacjg zatytutowang house. Nauczyciel przedstawia
uczniom rézne rodzaje doméw: igloo, dom na drzewie, blok, zamek, dom na wsi. Wraz z
obrazkiem pojawia sie napis w jezyku angielskim. Uczniowie poréwnujg domy, omawiajg
gdzie je mozna spotkac i kto w nich mieszka. Nauczyciel przedstawia animacje
komputerowe. Ukazuje sie wnetrze domu. Uczniowie opowiadajg, co znajduje sie w

Srodku, jakie pomieszczenia sg widoczne. Powtarzajg nazwy pomieszczen w jezyku

INNOWAGKINIE: o
STARTEDUKACYINY]



UNIA EUROPEJSKA

EURDPEISK]

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGOSCI

Projekt wspotinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

angielskim za lektorem (nagranie nr 15)
This is the kitchen. /pauza 5 sekund/
This is the bedroom. /pauza 5 sekund/
This is the bathroom. /pauza 5 sekund/
This is the living room. /pauza 5 sekund/
This is the hall. /pauza 5 sekund/

This is a study. /pauza 5 sekund/

This is a garage. /pauza 5 sekund/

This is a garden. /pauza 5 sekund/

Zadanie 2 - czesSc¢ przy stolikach / 15 min.
Nauczyciel zaprasza ucznidéw do stolikdw i rozdaje karte pracy nr 18. Uczniowie wykonujg

samodzielnie zadania.

Zadanie 3 — przerwa srédlekcyjna / czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidow do zabawy. Uczniowie dobierajg sie trojkami. Dwoje dzieci
tapie sie za rece, tworzgc domek, jedno dziecko wchodzi do srodka. Na hasto nauczyciela
dzieci na spacer, uczniowie, stojgcy w ,domku” wychodzg i spacerujg. Na hasto: ,dzieci do

domu” szukajg wolnego domku. Po pewnym czasie nastepuje zamiana rol.

Zadanie 4 - czesc¢ przy stolikach / 20 min.

Nauczyciel prosi uczniéw o zajecie miejsc przy stolikach i o wigczenie komputeréw i o
uruchomienie ¢wiczenia interaktywnego nr 7.

Zadanie 1.

Polecenie: Dopasuj podpisy do obrazkéw. Pracuj metodg ztap- przesun- upusc. Grafika:
obrazki przedstawiajgce poszczegdlne pomieszczenia domowe oraz garaz i ogréd. Pod
spodem napisy w jezyku angielskim: kitchen, bedroom, bathroom, living room, hall, study,
garage, garden.

Zadanie 2.

Polecenie: Zaprojektuj i narysuj w programie graficznym ,Szczesliwy dom”.

Po wykonaniu zadan nauczyciel drukuje prace, ocenia je i eksponuje w Matej Galerii.
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Etap kohcowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywny udziat w zajeciach. Nagradza naklejkami
najbardziej zaangazowanych uczniéw. Zegna sie z uczniami w jezyku angielskim:
Goodbye, goodbye, see you again,

Goodbye, goodbye, see you my friends,

Goodbye, goodbye, | had fun today.

Goodbye, goodbye, | had fun today!

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 1 dopisuje po dwa przyktady wtasne w kazdej rubryce.
W zadaniu 2 podpisuje samodzielnie obrazki.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 pisze po sladzie i

zapamietuje.
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