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I. PODSTAWOWE INFORMACIE

Postep technologiczny wptywa na wszystkie sfery naszego zycia. Mtodziez i dorosli
z checig przyswajaja sobie nowinki technologiczne, a komputer i Internet staty sie
podstawowymi narzedziami zdobywania wiedzy. Systemy edukacyjne coraz czesciej
wskazujg konieczno$¢ nauczania poszczegdlnych przedmiotéw z zastosowaniem
technologii multimedialnych. Kurs do nauki przedsiebiorczosci przygotowany przez
wydawnictwo Young Digital Planet w ramach Mtodziezowej Akademii Agrobiznesu

wychodzi pod tym wzgledem naprzeciw oczekiwaniom wspdfczesnych uzytkownikow.

Podstawg zawartosci projektu jest najwyzszej jakosci produkt firmy YDP
- multimedialny kurs o nazwie Przedsiebiorczos¢.
Doktadne objasnienia mozliwosci wykorzystania tego programu w pracowni

komputerowej znajduja sie w kolejnych czesciach tego przewodnika.

1. Odbiorca kursu

Niniejszy kurs zostat opracowany z mysla o uczniach szkét ponadgimnazjalnych oraz
o ich nauczycielach, ktorzy szukajg sposobdéw na urozmaicenie zaje¢ i poprawienie ich
efektywnosci. Projekt ten stuzy wprowadzeniu jak najwiekszej liczby uczniéw do $wiata
gospodarki rynkowej i szeroko rozumianej przedsiebiorczosci.
W skfad kursu wchodzi 18 lekcji rozwijajacych zagadnienia z zakresu:

1. przedsiebiorczosci;

2. rachunkowosci;
3. zarzadzania;
4

. gospodarki rynkowej.
2. Specyfika pracy z kursem multimedialnym

Kurs Przedsiebiorczo$¢ przygotowany w ramach Mtodziezowej Akademii Agrobiznesu
stuzy rozwijaniu umiejetnosci i kompetencji niezbednych do prawidtowego
funkcjonowania w warunkach gospodarki rynkowej. Jest to profesjonalnie
przygotowane narzedzie, ktére pozwala na wykorzystanie nowoczesnych technologii

do celdw ksztatcenia w zakresie podstaw ekonomii.

Obecnos¢ licznych symulacji, animacji i ilustracji utatwia przyswajanie nowych

wiadomosci. Dzieki materiatowi multimedialnemu kolejne zagadnienia sq wprowadzane
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w ciekawy i niekonwencjonalny sposdb, a liczne ¢wiczenia zamieszczone w programie
stanowig doskonatg pomoc w utrwalaniu wiadomosci.

Kurs faczy wszystkie =zalety tradycyjnego przekazu z bogactwem rozwigzan
multimedialnych. Oto jego wybrane zalety:

e znakomita oprawa graficzna,

e szeroki wachlarz materiatdw multimedialnych stuzacych do aktywizacji uczniéw
(nagrania lektorskie, animacje, zdjecia, ilustracje i ¢wiczenia interaktywne);

e wysoka jako$¢ materiatdw opracowano przy zastosowaniu wszystkich zasad
tradycyjnej metodyki i e-learningu;

e wieksza motywacja i samodzielno$¢ uzytkownika - cze$¢ pracy moze by¢
z powodzeniem przeniesiona do domu ucznia, ktéry za pomoca rozwigzan
e-learningowych sam kontroluje wyniki swojej pracy i dokonuje autokorekty;

e wszechstronno$¢ - elementy wchodzace w skitad produktu mozna
wykorzystywac na wiele sposobdw, wybierajgc z nich te tresci i sktadniki, ktére
najlepiej odpowiadajg aktualnym potrzebom i oczekiwaniom uzytkownikow;

e przejrzystos¢ i przyjaznos$¢ dla uzytkownika - w jednym narzedziu zawarto
zbior materiatéow tradycyjnych, ¢wiczen interaktywnych i nagran dzwiekowych,
dzieki czemu kazdy element kursu jest tatwy do zlokalizowania
i bezposredniego uzycia; obstuga komponentow kursdow jest bardzo prosta

i wymaga minimalnej tylko znajomosci zasad obstugi urzadzen technicznych.

Pomoc dla nauczycieli

Niewatpliwg zaletg kursu jest jego interaktywny, multimedialny charakter potaczony
z wykorzystaniem technik e-learningu i blended-learningu (potaczenia tradycyjnych
metod nauczania z e-learningiem). Obecnos$¢ nowoczesnych urzadzen na lekcji jest
dodatkowym czynnikiem motywujacym ucznidw, ktorzy chetniej pracujg i wykazujg
wieksze zaangazowanie podczas nauki. Materiaty wykorzystane w trakcie tworzenia
produktu sg nie tylko doskonale opracowane, ale takze niezwykle atrakcyjne dla
mtodych uzytkownikéw, dostosowane do ich zainteresowan i wymogéw wspodtczesnego
$Swiata. Znacznie zwiekszajg one wachlarz metod i form nauczania oraz wptywajg na

urozmaicenie toku lekcji.

Co wazne, nauczyciel dostaje do swojej dyspozycji nie tylko zbiér interaktywnych
¢wiczen i zasobdw, ale takze rozktad materiatu i zestaw konspektéw przyktadowych
lekcji, dzieki czemu od razu wie, w jaki sposdb prowadzi¢ lekcje, aby optymalnie

wykorzystaé potencjat tego narzedzia. Jest on nie tylko koordynatorem pracy uczniow,
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ale takze osobg, ktdéra aktywnie ksztattuje przebieg lekcji, dokonuje wyboru tresci
nauczania i samodzielnie modyfikuje wyglad materiatéw i zasobow.

Dzieki wykorzystaniu multimediow i technologii komputerowej nauczyciel pokazuje
swoim uczniom, ze komputer nie tylko stuzy rozrywce, ale moze by¢ takze

doskonatym narzedziem zdobywania wiedzy i nowych kompetencji.

Motywacja dla uczniow

Nie ulega watpliwosci, ze kurs do podstaw przedsiebiorczosci przygotowany przez
wydawnictwo Young Digital Planet w ramach Mtodziezowej Akademii Agrobiznesu uczy
ucznidw samodzielnosci i systematycznosci. Dzieki niemu nabierajg oni biegtosci
w postugiwaniu sie technologiq informacyjno-komunikacyjng oraz zdobywajq
umiejetnosé rozpoznawania wiasnych potrzeb edukacyjnych i potrzeby uczenia sie.
Interaktywny charakter ¢éwiczen sprawia, ze kazda czynnos¢ uzytkownika spotyka
z natychmiastowg reakcjg programu, dzieki czemu moze on na biezgco sprawdzad
wyniki swoich dziatan i samodzielnie poprawia¢ popetnione btedy. Multimedialny
charakter zasobdéw sprawia, Ze tresci nauczania docierajg do ucznia za pomocg
réznych kanatéw odbioru, zwiekszajac tym samym poziom jego percepcji. Poniewaz
samodzielna praca z komputerem jest bardziej atrakcyjna dla mitodych ludzi niz
tradycyjna praca domowa, bedg oni chetniej zasiada¢ do nauki. Jednoczesnie nie tracq
oni kontaktu z nauczycielem, ktoéry jest koordynatorem ich pracy, a zarazem Zzrédiem

wiedzy i informacji oraz tg osoba, ktdra najlepiej rozwieje ich watpliwosci.

Wykorzystanie materiatow interaktywnych oraz urzadzen takich jak komputery,
rzutnik, ekran i tablica multimedialna znacznie zwieksza dynamike lekcji, dzieki czemu
zadne c¢wiczenie nie bedzie nudne, a kazda lekcja szybko przyniesie spodziewane

efekty.
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II. STRUKTURA KURSU

1. Struktura kursu
Catos¢ kursu zawiera 18 lekcji, z ktorych kazda sktada sie w przyblizeniu z 7 ekrandéw

z materiatem wyktadowym.

Lekcja uczniowska jest podstawowag jednostka kursu, ziozong z ekrandéw
multimedialnych, na ktérych pracuje uczen. Strony zawierajg elementy statyczne
(np. teksty, ilustracje) i multimedialne (np. animacje, ¢wiczenia, symulacje), ktére
zwiekszajg interaktywnosé przekazu dydaktycznego.

Z poziomu lekcji uczen i nauczyciel majg réwniez dostep do panelu narzedziowego.

W lekcji mozna wyrdézni¢ dwa podstawowe typy stron: strony z materiatem

wyktadowym i strony ¢wiczeniowe.

Strony z materiatem wykiadowym

Ten typ strony zawiera materiat, ktory jest prezentowany uczniowi. Tresci nauczania
mogq by¢ przedstawiane za pomocg tekstow, animacji, pokazéw slajdéw, nagran
lektorskich czy tez ilustracji i zdje¢. Materiat jest przygotowany w taki sposdb, aby

proces nauki byt dla ucznia atrakcyjny a zarazem efektywny.
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Przedsigbiorczoécia nazywamy taka ceche dziatad cztowieka, ktdra zapewnia racjonalna

i efektywna koordynacje zasohdw gospodarczych przez niego posiadanych, np. w prowadzonym
przedsighiorstwie. Przedsiebiorczosé pomaga w osiagnieciu wysokiej efeldywnosci ekonomicznej
dlatego powinna cechowac dziatania przedsiebiorcy dazacego do sukcesu

Jak byc przedsiebiorczym?
Warunki sprzyjajace rozwojowi przedsighiorczosci:

a) zewngtrzne:
g — system ekonomiczny w kraju,

— kultura otoczenia danego ciowieka

b) wewnetrzne
—indywidualne cechy cztowieka
—zdobywane wyksziatcenie | doswiadczenie.

g \E[J) Ludzie przedsighiorczy
9) Cziowiek przedsigbiorczy

a/!;:) Przedsighiorczost
=

00:00 | 00:44
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Rysunek 1: Przykladowy ekran lekcyjny zawierajacy animacje

Strony z éwiczeniem

Strony tego typu zawierajg ¢wiczenia interaktywne. Fakt, iz uczen za pomoca myszki
zaznacza odpowiedzi i wykonuje czynnosci okreslone w poleceniu wptywa pozytywnie
na poziom jego zaangazowania. Cwiczenia mogq przyjmowacé rdézne formy,

np. uzupetniania luk lub zadan typu wybor wiasciwej odpowiedzi.
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Rysunek 2: Przykiad ekranu lekcyjnego z ¢wiczeniem

Dodatkowo, w kursie mozna znalez¢ strony zawierajace zadania praktyczne dla ucznia.
Ideg takich ¢wiczen jest zwiekszenie praktycznego aspektu kursu i zastosowanie

zdobytej wiedzy do rozwigzywania codziennych problemodw.
Zawartosc kursu

Kurs Przedsiebiorczo$¢ zawiera elementy multimedialne i éwiczenia, ktore urozmaicajq,
i wspomagajg prace ucznia. Majg one na celu aktywizacje odbiorcow poprzez

zwiekszenie atrakcyjnosci prezentowanych tresci.

Animacje

Animacje stanowig doskonate potgczenie obrazu, ruchu i dzwieku. Dzieki nim
prezentowane tresci otrzymujg atrakcyjng oprawe i lepiej zachowujg sie w pamieci
uczniow.

Modut odtwarzania animacji zawiera nastepujace opcje:

- play/pauza - zatrzymywanie i wtgczanie animacji;

— stop - zatrzymywanie animacji;

- pasek postepu - wskaznik pokazujacy, w ktérym momencie odtwarzania
znajduje sie animacja oraz zawierajacy suwak do przewijania akcji
do dowolnego miejsca;

- wskaznik czasu - wskaznik pokazujacy, w ktéorym punkcie czasu trwania

znajduje sie animacja i wskazujacy jej dtugosc.
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Jak byc przedsiebiorczym?

X

e Y=
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Rysunek 3: Animacja

Pokazy slajdow

Sa to zasoby przygotowywane w technologii fleszowej. Pokaz slajdow moze zawierac

dzwiek w postaci narracji (tekstu czytanego przez lektora) i muzyki lub tez byc¢

catkowicie pozbawiony dzwieku. Pokaz slajdéw sktada sie z serii zdjeé, ilustracji lub ich

potaczenia, ktére pojawiajg sie w okreslonych odstepach czasu. Modut odtwarzania

pokazu slajdéw zawiera nastepujace opcje:

play/pauza - zatrzymywanie i wtgczanie zasobu;

stop - zatrzymywanie zasobu;

pasek postepu - wskaznik pokazujacy, w ktédrym momencie odtwarzania
znajduje sie pokaz oraz zawierajacy suwak do przewijania akcji do dowolnego
miejsca;

wskaznik czasu - wskaznik pokazujacy, w ktérym punkcie czasu trwania
znajduje sie pokaz slajdow i wskazujacy jego dtugosé;

nastepny slajd - strzatka stuzaca do przeklikiwania zdje¢ od poczatku do konca
pokazu;

poprzedni slajd — strzatka stuzgca do przeklikiwania zdje¢ od konca do poczatku

pokazu.
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Ludzie przedsiebiorczy
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Rysunek 5: Pokaz slajdéw bez narracji
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Cwiczenia

Cwiczenia wykorzystane w kursie majg rézne formy, a ich zadaniem jest sprawdzanie
poziomu przyswojenia wiedzy przez uzytkownika oraz zwiekszenie jego aktywnosci
podczas zajed.

Mozna wyrdéznic kilka typéw éwiczen:

- éwiczenie typu pojedynczy wybér, w ktorym uczen ma za zadanie zaznaczyc¢

kliknieciem jedng prawidtowg odpowiedz z kilku mozliwych do wyboru;

Pojecie ,konkurencja” w ekonomii oznacza:

sposab zachowania sig producentaw na rynku,
szeroka game produlktow

0 niedostepnych w sklepach,
oferowanie korzystniejszych od innych

@ warlnkow zawarcia transakcji kupna-sprzedazy.

Cena okreslonego dobra lub ustugi to:
wartosc okreslonego dobra lub ustugi
wyrazona w jednostkach pienieinych,
wartosE rdwna sumie kosztdw wytwarzania
dobra lub swiadczenia ustugi, jakie ponosi
producent lub ustugodawca,

O podatek natozony na sprzedawce
lub ustugodawce.

Rysunek 6: Cwiczenie typu pojedynczy wybor

- ¢wiczenie typu wielokrotny wybor, w ktorym uczen ma za zadanie zaznaczyc¢

kliknieciem wiecej niz jedng poprawng odpowiedz z kilku mozliwych do wyboru;

Pojecie ,rynek” oznacza w ekonomii:

O ilosc dobri ustug dostepnych

na danym terenie,
wyodrebniona pod wzgledem ekonomiczno
-prawnym najmniejsza jednostke realizujaca
driatalnosc gospodarcza,

miejsce, W ktdrym produkuje sie dobra
przeznaczone na sprzedaz,

miejsce, w ktérym realizuje sie

transakcje kupna-sprzedaiy,

proces, w ktorym kupujacy i sprzedajacy
okreslaja cenyiilosc dobr, ktdre maja byc
kupione lub sprzedane.

O 00 O

Rysunek 7: Cwiczenie typu wielokrotny wybér

- ¢éwiczenie typu laczenie, w ktorym uczen taczy ze sobg rézne opcje znajdujace sie

po przeciwnych stronach;

11
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Budzet panstwa ocbejmuje
okreslenie Zrodet dochoddw
iich przeznaczenie.
Flanowane wydatki nie moga
przekraczac wysokosci
planowanych dochodow.

Zasada jawnosc

Zasada
racznega akresu

FPlanowany budzet

Zasada jednosci ohejmuje jeden rok.

Zasada Wszystkie zaplanowane
szczegdtowosc wydatki musza byd jawne.
Fasada Budzet obejmuje catosc

O O O O O
O O O O O

wydatkdw i dochoddw

Irownowazenia .
panstwa.

Rysunek 8: Cwiczenie typu laczenie

- ¢wiczenie typu porzadkowanie polega na przecigganiu elementéw utozonych
w rzedzie (pionowym bgdz poziomym) w celu osiggniecia ich pozadanej kolejnosci;

-

) Uszereguj podane rodzaje bezrobocia wediug czasu
[ trwania, zaczynajac od tego, ktdre trwa najdtuie;.

| hezrobocie cykliczne |

‘ bezrobocie frykoyine ‘

| hezrobocie strukturalne |

Rysunek 9: Cwiczenie typu porzadkowanie

- ¢éwiczenie typu uzupelnianie luk polega na przecigganiu w puste miejsca

w tekscie lub na ilustracji pasujgcych elementéow z listy.

? Uzupetnij poniisze zdania odpowiednimi wyraZeniami.

hezrohocie dobrowolne | ‘ hezrobacie przymusowe

1. Pozostawanie bez pracy osdh, kidre nie podejmuja zatrudnienia,
gdvZ uwaZaja chowiazujace na rynku pracy stawki ptac za zhyt niskie,
fo
2. Pozostawanie bez pracy osob, ktare podjetyby ja nawet za minimalna prace,

ale nie ma dla nich stanowisk, to

Rysunek 10: Cwiczenie typu uzupetnianie luk

12
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Programy narzedziowe

Dodatkowo, w kazdym module umieszczono niezwykle przydatne programy
narzedziowe, ktére wspomagajg prace z kursem. Programy te sg przydatne nie tylko
uczniowi, ale rdéwniez nauczycielowi. Aby otworzy¢ pasek z przyciskami
uruchamiajgcymi poszczegdlne narzedzia, wystarczy kliknaé¢ strzatke znajdujaca sie
w lewym dolnym rogu ekranu. Po rozwinieciu paska uzytkownik uzyskuje petny dostep
do narzedzi.

|0 @ @]

Rysunek 11: Rozwiniety pasek narzedziowy

Dostepne programy narzedziowe
e Stowniczek - zawiera wyjasnienia najwazniejszych haset/zwrotéow, na ktore

uzytkownik moze natrafi¢ podczas pracy z kursem;

Stowniczek :.:)!/f.
abccdefghi kl ' mniopaorsctu z
AQENT O Agent [w sensie posrednik)
Akcia u osoba lub firma, ktdra na
Akcjonariusz koszt zleceniodawcy

Alktywa posredniczy w zawieraniu
Llokacja transakcji handlowych.
Amortyzacia

Aprecjacja

Asertywnosc

falrmin o

Rysunek 12: Okno Stowniczka

e Biogram - zawiera zwiezte zyciorysy oséb zwigzanych z teorig ekonomii, na

ktére uzytkownik moze natrafi¢ podczas pracy z kursem;

13
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Biogramy {x)
efg klm rstuvw
m o Thomas Robert Malthus ?

(1766—1834)

ekonomista brytyjski, jeden

Marks, Karal z gtdwnych przedstawicieli

lMarshall, Alfred tzw. ekonomii Klasycznej (wraz

Maslow, Abraham z A Smithem i D. Ricardao).

r n Byt twdrca teorii ludnosciowe]
. ) nazwanej maltuzjanizmem:
Ricardo, David Wanel 4
. gtosita ona, Ze liczha
Raokinson, Joan L o
o ludnnsei swiata rosnie O

Rysunek 13: Okno Biogramu

e Panel prezentacji - przydatne narzedzie zawierajgce funkcje, ktére utatwiajg
prace nauczyciela i umozliwiajg mu m.in. powiekszanie stron kursu, dodawanie
tekstow na ekranach, zakrywanie obszaréw podczas prezentacji, rysowanie linii
réznych grubosci i koloréw oraz dodawanie pustych stron. Narzedzie to pozwala
na wieksza kontrole i lepsze wykorzystanie materiatlu prezentowanego na

ekranie z rzutnika lub przy uzyciu tablicy interaktywnej.

0

Rysunek 14: Panel prezentacji
2. Zatozenia dydaktyczne i metodyczne

Zasoby zgromadzone w kursie Przedsiebiorczos¢ sg niezwykle ciekawym
i motywujacym narzedziem do nauki. Juz samo wykorzystanie komputera z pewnoscig
zainteresuje uczniow, ktérzy czesto pasjonujg sie dzi$ nowosciami informatycznymi.
Program pozwala na wykorzystanie mozliwosci nauczania niedostepnych podczas

tradycyjnej lekcji.

Istothng cechg zadan sg ,reakcje” na odpowiedzi, naprowadzajace ucznia
na prawidtowe rozwigzanie. Réznorodnos¢ zadan sprawia, ze praca z programem nie
jest monotonna. Bfedy popetniane przez ucznidw zostajg zapamietywane, dzieki
czemu nauczyciel moze w szybki i prosty sposdb odnalez¢ zadania lub tematy, ktore

sprawity uczniom najwiecej trudnosci.
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III. METODY PRACY Z KURSEM

1. Korzystanie z materiatu

Mozliwoséci wykorzystania programu jest bardzo wiele. Kazdy nauczyciel otwarty na
nowos$ci w procesie nauczania z pewnoscig znajdzie swoje ulubione metody
wykorzystania tego narzedzia podczas pracy.

Kazda lekcja oferuje uzytkownikom dostep do doskonatych materiatow dydaktycznych
przekazanych m.in. w formie tekstéw, narracji, ilustracji, animacji, symulacji
i interaktywnych ¢wiczen. Nauczyciel moze je prezentowac¢ za pomocg rzutnika na
ekranie lub na tablicy interaktywnej, uzupetniajac tresci o wiasne komentarze lub
dowolne przygotowane przez siebie materialy. Moze takze zleci¢ uczniom prace
samodzielng z uzyciem komputera osobistego lub tez wydrukowac¢ wybrane ekrany
i wykorzysta¢ je do pracy w bardziej tradycyjnej formie. Wydrukowane ¢wiczenia
mogq stuzy¢ takze jako nieocenione zrédto sprawdziandéw, co znacznie ufatwi prace

nauczyciela.

Kurs do nauki podstaw przedsiebiorczosci przygotowany przez wydawnictwo Young
Digital Planet w ramach Milodziezowej Akademii Agrobiznesu da sie wykorzystac
zaréwno w pracy z jednym uczniem, jak i z catg klasa.

Ze wzgledu na obecnos$¢ czynnika interaktywnego nauka z kursem moze miec
charakter typowo e-learningowy, czyli by¢ pozbawiona bezposredniego udziatu

nauczyciela, w petni samodzielna i oparta na systemie autokontroli i autokorekty.

Kompleksowy program do nauki podstaw przedsiebiorczosci z pewnoscig sprosta
wymaganiom wszystkich nauczycieli i maksymalnie wspomoze ich prace na zajeciach.
Wystarczy zapozna¢ sie z trescig niniejszego przewodnika i w pierwszej fazie

korzystania z kursu poswieci¢ nieco czasu na przygotowanie lekcji.

2. Zalety pracy z kursem

Praca z klasa/grupa:
* Wwszyscy uczniowie sg bezposrednio zaangazowani w wykonywanie
interaktywnych ¢wiczen;
= wyniki pracy uczniow sg dostepne bezposrednio po wykonaniu ¢wiczenia
zaroéwno dla uczniéw, jak i dla nauczyciela;
= nauczyciel posiada doktadng wiedze na temat stopnia opanowania materiatu

przez kazdego z uczniéw;
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lekcje z komputerem zwiekszajg motywacje ucznidow, zrywaja z rutyng
i stanowig dodatkowe narzedzie pracy nauczyciela;

kurs znakomicie poszerza dostepng baze materiatéw dydaktycznych;

nowe medium zwieksza mozliwo$¢ zainteresowania przedmiotem wiekszej
liczby ucznidw;

wyniki sprawdziandw umiejetnosci i opanowania materiatu sg weryfikowane
przez program, a czas wczesniej poswiecony na sprawdzanie testow nauczyciel

moze poswieci¢ na przygotowanie kolejnych lekcji.

Praca indywidualna uczniéw poza godzinami lekcyjnymi:

indywidualny tok nauki dla ucznidow wybijajacych sie lub stabiej radzacych sobie
z tempem wprowadzania materiatu w klasie;

naturalne, indywidualne tempo rozwigzywania ¢wiczen;

mozliwos¢ weryfikacji pracy ucznia bezposrednio w programie po kazdej

zaliczonej lekcji lub rozdziale.
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IV. PRZYKLADOWE SCENARIUSZE LEKCJI

Ponizej znajduje sie 10 przyktadowych konspektow lekcji. Stanowig one propozycje

i punkt wyjscia dla autorskich pomystéw nauczycieli.

Scenariusz lekcji nr 1

Lekcja 1 - Pojecie przedsiebiorczosci i postawa przedsiebiorcza (tydzien pierwszy,
godzina pierwsza)

Cele lekcji:
e przygotowanie uczniow do aktywnego i $wiadomego uczestnictwa w zyciu
gospodarczym;

e wyksztatcenie postawy rzetelnej pracy i przedsiebiorczosci.

Zatozone osiaghniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacji;
e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informaciji;
e uczen rozpoznaje wtasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Postawa przedsiebiorczosci;
e Mocne i stabe strony wtasnej osobowosci, samoakceptacja, asertywnos¢, inicjatywnosg,
odpowiedzialnos¢ itp.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materiaty:
e Zbiér materiatdw uzupetniajgcych do szkolenia e-learningowego pt. Przedsiebiorczos¢;

e Lekcja multimedialna - Przedsiebiorczosc.

Propozycja zajec:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - e Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

e Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktore beda omawiane na danej
lekdji.

Prezentacja Zbidr materiatédw | ¢  Nauczyciel prosi ucznidw o podanie 4 haset

zagadnienia 1 uzupetniajacych do kojarzacych im sie z terminem

szkolenia «przedsiebiorczos$¢”. Hasta prezentowane sg na
e-learningowego forum klasy i zapisywane na tablicy/tablicy
Przedsiebiorczo$¢ multimedialnej.
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s.4

Uczniowie w oparciu o powstatg liste haset tworza,
wiasng definicje przedsiebiorczosci.

Nauczyciel prosi o porownanie powstatej na lekcji
definicji z zaproponowang w Zbiorze materiatow
uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego.
Przedsiebiorczosc.

Prosba nauczyciela daje poczatek dyskusji na
temat przedsiebiorczosci.

Prezentacja
zagadnienia 2

Lekcja
multimedialna
str. 2a/7

Nauczyciel prosi uczniéw, zeby zapoznali sie

z warunkami sprzyjajacymi rozwojowi
przedsiebiorczosci, a nastepnie, zeby, poprzez
analogie, podali przyktady warunkéw hamujacych
rozwoj przedsiebiorczosci. Te ostatnie sg
nastepnie porownywane z informacjami
zawartymi w pokazie slajdow na ekranie 6a lekcji
multimedialnej (pt. Czynniki hamujace rozwdj
przedsiebiorczosci).

Cwiczenie

Lekcja
multimedialna
str. 2b/7

Nauczyciel prosi ucznidéw o wykonanie ¢wiczenia
znajdujacego sie na zaktadce b strony nr 2 lekcji
multimedialnej (porzadkowanie warunkdéw
sprzyjajacych rozwojowi przedsiebiorczosci).

Prezentacja
zagadnienia 3

Lekcja
multimedialna
str. 2a/7

Nauczyciel prezentuje uczniom pokaz slajdow
zatytutowany Ludzie przedsiebiorczy. Prosi, zeby
uczniowie wypisali podane w nim cechy oséb
przedsiebiorczych.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniow o podanie
innych cech, ktére ich zdaniem charakteryzuja,
osoby przedsiebiorcze. Kazda z podawanych przez
uczniéw cech powinna zostaé pokrétce
zdefiniowana oraz uzasadniona.

Nauczyciel prosi ucznidw, by wymienionych cech
poszukali w swoich charakterach, a nastepnie,
zeby okreslili siebie jako osoby przedsiebiorcze
lub tez nie.

Prezentacja
zagadnienia 4

Lekcja
multimedialna
str. 4a/7

Nauczyciel prosi uczniéw o ocenienie wlasnej
przedsiebiorczosci (symulacja Sprawdz, czy jestes
przedsiebiorczy), a nastepnie o ocene, nad
ktérymi cechami wiasnego charakteru muszg
popracowac, zeby z petng odpowiedzialnoscig
moac sie uznac za osoby przedsiebiorcze.

Prezentacja
zagadnienia 5 i
powtdrzenie

Lekcja
multimedialna
str. 3b2/7, 2a/7

Nastepnie, w ramach powtorzenia, nauczyciel
prosi uczniéw o wykonanie ¢wiczenia oraz
obejrzenie filmu pt. Cztowiek przedsiebiorczy.

Podsumowanie i
praca domowa
(praca
samodzielna
ucznia)

Zbior materiatow
uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢
s.5

Nauczyciel prosi uczniéw, by w ramach
podsumowania dokonali podziatu wspomnianych
podczas lekcji warunkdéw sprzyjajacych rozwojowi
przedsiebiorczosci na wewnetrzne i zewnetrzne.
Zadaniem domowym uczniéw jest realizacja
zadania dodatkowego nr 1. Uczniowie mogq
korzystacé ze Zbioru materiatdw uzupetniajacych
do szkolenia e-learningowego

Przedsiebiorczos¢ s.4 lub z zasobow Internetu.

Scenariusz lekcji

nr 2

Lekcja 2 - Potrzeby, dobra, ustugi i zasoby. Omoéwienie pojecia zasobéw naturalnych

(tydzien trzeci, godzina piata)
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Cele lekcji:
e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
e poznanie mechanizmdw funkcjonowania gospodarki rynkowej;
e zapoznanie sie z rolg panstwa i prawa w gospodarce rynkowej.

Zatozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacii;
e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informaciji;
e uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materiaty:
e Zbiér materiatdw uzupetniajgcych do szkolenia e-learningowego pt. Przedsiebiorczos¢;

e Lekcja multimedialna - Poczatki gospodarki rynkowej.

Propozycja zajec:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

¢ Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel przy pomocy uczniow definiuje termin

zagadnienia 1 multimedialna potrzeby.

str. 2a/8 e Wiedze uzyskang w wyniku ,burzy mdzgéw”
nauczyciel porzadkuje prezentujgc uczniom
animacje zatytutowana Potrzeby.

e Po zapoznaniu ucznidw z animacjg nauczyciel
wprowadza podziat potrzeb na biologiczne
i wyZzszego rzedu. Zadaniem ucznidw jest podac
przyktady potrzeb obu kategorii.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel wrecza uczniom kartki z wypisanymi

zagadnienia 2 multimedialna typami potrzeb cztowieka (fizjologiczne,

str. 2b/8 bezpieczenstwa, spoteczne, uznania spotecznego,
samorealizacji i samorozwoju) i prosi o utozenie
ich w hierarchii od podstawowych do najmniej
waznych.

e Celem uporzadkowania wiedzy i sprawdzenia
poprawnosci wykonania zadania nauczyciel
prezentuje uczniom animacje pt. Piramida potrzeb
Maslowa. Uczniowie uzupetniajg swoje propozycje
potrzeb (Prezentacja zagadnienia 1) o te, ktére
podane zostaty w animacji, a nastepnie podaja
najwazniejszy wniosek ptynacy z badan Maslowa,
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mowiacy, ze potrzeby cztowieka tworzg hierarchie
i sq zaspokajane kolejno - od najbardziej do
najmniej pilnych.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniédw o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na pogrupowaniu potrzeb
str. 2d/8 biologicznych i wyzszego rzedu.
Prezentacja Zbior materiatdw | ¢  Zaspokajanie potrzeb cztowieka doprowadzito do
zagadnienia 3 uzupetniajagcych do wytworzenia sie wiezéw zaleznosci miedzy ludzmi.
szkolenia e Nauczyciel wprowadza tytut zagadnienia (Obieg
e-learningowego zasobow, dobr i ustug), proszac ucznidw o jego
Przedsiebiorczosc charakterystyke, ktéra powinna powstac
s. 8 w oparciu o odpowiedni fragment Zbioru
materiatdw uzupetniajacych do szkolenia.
Prezentacja Lekcja e Dobra wytwarzane dla zaspokojenia potrzeb
zagadnienia 4 multimedialna cztowieka wykonywane sg z zasobow okreslanych
str. 4a/8 mianem naturalnych.

e Nauczyciel wprowadza pojecie dobr naturalnych
i ich podziat na odnawialne i nieodnawialne.
Zadaniem ucznidw jest, po zapoznaniu sie
z pokazem slajdéw pt. Zasoby naturalne sg
ograniczone, podanie przyktadéw obu rodzajow

dobr.

Cwiczenie Lekcja e Aby utrwali¢ wprowadzong wiedze, nauczyciel
multimedialna zleca uczniom wykonania ¢wiczenia z zaktadki
str. 4b/8 4b/8.

Podsumowanie i|Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw, by w ramach

praca domowa | multimedialna podsumowania zapoznali sie z symulacjg

(praca str. 3a/8 prezentujgca inne niz naturalne rodzaje zasobéw.

samodzielna e Zadaniem domowym ucznidw jest realizacja

ucznia) Zbior materiatéw zadania dodatkowego nr 5. Uczniowie moga
uzupetniajagcych do korzysta¢ ze Zbioru materiatow uzupetniajacych
szkolenia do szkolenia e-learningowego
e-learningowego Przedsiebiorczosc¢ s.4 lub z zasobow Internetu.
Przedsiebiorczos¢ e Celem zadania jest stworzenie wytycznych
s.9 postepowania, ktore zapobiec ma szybko

postepujacemu procesowi eksploatacji zasobdw
naturalnych.

Scenariusz lekcji nr 3

Lekcja 3 - Gospodarka rynkowa. Rynek i jego funkcje (tydzien czwarty, godzina

siodma)

Cele lekcji:

przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
poznanie mechanizmdéw funkcjonowania gospodarki rynkowej;

poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;

poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i Swiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:

uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacii;

uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;

uczen zdobywa umiejetno$s¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;

uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.
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Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materiaty:
e Zbiér materiatdw uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego pt. Przedsiebiorczos¢;

e Lekcja multimedialna - Poczatki gospodarki rynkowej.

Propozycja zajec:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

¢ Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane podczas danej
lekcji.

Prezentacja Zbidr materiatdbw | ¢ Nauczyciel prosi ucznidw, zeby w oparciu o tresci

zagadnienia 1 uzupetniajgcych do Zbioru materiatéw uzupetniajacych do szkolenia,
szkolenia zaznaczyli na osi czasu historie gospodarczej
e-learningowego dziatalnosci cztowieka.

Przedsiebiorczos¢ e Nauczyciel prosi ucznidow o wyjasnienie, co ich

s. 9-10 zdaniem oznaczajq terminy: gospodarka

Lekcja naturalna, gospodarka towarowa, gospodarka

multimedialna rynkowa.

str. 5a/8 e Celem uporzadkowania wiedzy, nauczyciel
prezentuje uczniom animacje pt. Geneza
gospodarki rynkowej.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie ¢wiczen
multimedialna z lekcji multimedialnej (taczenie cech z typem
str. 5b/8 gospodarki oraz wyjasnienie poje¢ konkurencja

i cena).

Prezentacja Zbior materiatdw | ¢ Nauczyciel wyjasnia uczniom znaczenie terminu

zagadnienia 2 uzupetniajagcych do interwencjonizm parnistwowy, a nastepni prosi, by
szkolenia W oparciu o Zbior materiatow uzupetniajgcych do
e-learningowego szkolenia e-learningowego odpowiedzieli na
Przedsiebiorczos¢ pytanie: w jakich sytuacjach uzasadniona jest
s. 10-11 interwencja panstwa w gospodarke
Lekcja wolnorynkowa.
multimedialna e Nauczyciel prezentuje uczniom pokaz slajdéw pt.
str. 5a/8 i 6a/8 Czy istnieje ,,czysta” gospodarka wolnorynkowa?,

przy pomocy ktorego weryfikowane sg ich
wypowiedzi.

e Nauczyciel informuje ucznidéw, ze w historii byty
takie momenty, w ktdérych ingerencja panstwa
w gospodarke byta nieodzowna, gdyz tylko ona
mogta zapobiec pogitebieniu sie trwajacego
kryzysu. Na dowdd prawdziwosci swoich stow
nauczyciel prezentuje pokaz slajdow zatytutowany
Wielki kryzys.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw, by w ramach powtdrki
multimedialna zdobytej wiedzy wykonali ¢wiczenia z Lekcji
str. 5b/8 multimedialnej.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prezentuje uczniom pokaz slajdéw pt.

zagadnienia 3 multimedialna Gospodarka centralnie sterowana. Ich zadaniem
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str. 6a/8 jest wskazanie réznic pomiedzy gospodarkg
rynkowgq, a centralnie sterowana.

e Propozycje uczniéw sprawdzane sg na forum
klasy, a nastepnie weryfikowane
z wykorzystaniem tabeli pt. Gfdwne rdznice
pomiedzy gospodarkg rynkowgq a centralnie

planowang .
Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prezentuje uczniom pokaz slajdéw
zagadnienia 4 multimedialna przyblizajacy podmioty uczestniczace w zyciu
str. 7a/8 i 7b/8 gospodarczym pt. Kto uczestniczy w gospodarce
rynkowej?

e Nauczyciel uéwiadamia uczniom, ze instytucje te
sg od siebie wspédizalezne, gdyz funkcjonujg
w jednym systemie ekonomicznym.
e Zadaniem ucznidw jest rozwigzanie ¢wiczenia
grupujacego uczestnikéw gospodarki rynkowej.
Nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie

Podsumowanie i|Zbior materiatéw

praca domowa | uzupetniajacych do podstawowych cech gospodarki rynkowej
(praca szkolenia (wtasnos¢ prywatna, system cen, wolna
samodzielna e-learningowego konkurencja).
ucznia) Przedsiebiorczo$¢ e Nastepnie przypomina, ze s takie sytuacje,
s. 11 w ktérych ingerencja panstwa, majgca na celu
regulacje mechanizmoéw gospodarczych, jest
Internet niezbedna.

e Nauczyciel prosi uczniéw, zeby w ramach pracy
domowej zrealizowali zadanie nr 3 ze strony 11.
Zbioru materiatow uzupetniajgcych do szkolenia
e-learningowego.

Scenariusz lekcji nr 4

Lekcja 4 - Klasyfikacja rynku oraz jego formy. Konkurencja (tydzien piaty, godzina

dziewiagta)

Cele lekcji:
e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
e poznanie mechanizméw funkcjonowania gospodarki rynkowej;
e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;
e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i Swiatowej.

Zatozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetno$¢ autoprezentacii;
e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;
e uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa.

Metody pracy:
o wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.
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Materiaty:

e Zbiér materiatdw uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczos¢;
e Lekcja multimedialna - Formy i funkcje rynku.

Propozycja zajec:

Etap lekcji

Numer

ekranu/rozdz.

Sugestie pracy z programem

Wprowadzenie

Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane podczas danej
lekcji.

Prezentacja
zagadnienia 1

Lekcja multimedialna
str. 2a/8

Nauczyciel prosi ucznidw, zeby podzielili sie na
forum klasy swoimi skojarzeniami z terminem
rynek. Dziatania nauczyciela powinny zmierzac

w kierunku zawezenia tych skojarzen do pola
gospodarczego. Ze stow uczniéw powinna
wytaniac sie definicja rynku jako mechanizmu
utatwiajgcego interakcje klientow z producentami.
Nauczyciel prezentuje uczniom animacje pt. Czym
jest rynek? Zawarta w niej definicja porzadkuje
wiedze ucznidw na temat rynku.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup, proszac, by
kazda pokrotce scharakteryzowata jedng z cech
rynku: informacyjng, akceptacji produktdéw,
réownowagi, alokacyjng i selekcyjna.

Uczniowie na forum klasy prezentujgq wyniki
swojej pracy, nauczyciel wyswietla informacje
znajdujace sie w symulacji w lekcji
multimedialnej.

Cwiczenie Lekcja multimedialna |e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczen
str. 2b/8 z lekcji multimedialnej (definicja rynku, potaczenie
w odpowiednie pary cech i funkcji rynku).
Prezentacja Lekcja multimedialna |e Nauczyciel prezentuje pokaz slajdow pt.

zagadnienia 2

str. 3a/8 i 3b/8

Klasyfikacja rynku, z ktérego uczniowie dowiadujg,
sie o kategoriach, w oparciu o ktére dokonywany
jest podziat rynku.

Praktyczne wyjasnienie zagadnienia,

z wykorzystaniem symulacji pt. Podziat rynku ze
wzgledu na jego zasieg terytorialny, pozwoli
uczniom w petni zrozumiec poruszane
zagadnienie.

Cwiczenie Lekcja multimedialna |e  Nauczyciel prosi uczniéw, by w ramach powtorki
str. 3¢/8 zdobytej wiedzy wykonali ¢wiczenia z lekcji
multimedialnej.
Prezentacja Zbior materiatéw | ¢  Nauczyciel przypomina uczniom, ze jedna z

zagadnienia 3

uzupetniajacych  do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 12

Lekcja multimedialna
str. 6a/8

funkcji rynku, to funkcja selekcyjna. Nauczyciel
prosi uczniow, zeby zaproponowali metody, jakimi
dokonywana jest selekcja na rynku
gospodarczym.

»Burza mozgéw"” wprowadza uczniow

w zagadnienie konkurencji. Uczniowie dowiadujq
sie, czym jest konkurencja ze Zbioru materiatow
uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego.
Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy. Dwie

z nich dziatajg na rynku telefonii komdrkowej,
dwie na rynku gastronomicznym. Zadaniem grup
bedzie przygotowanie oferty, ktéra przekona
potencjalnego klienta do zakupu ich produktu.
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W celu napisania kroétkiej oferty uczniowie
positkujg sie pomocg Zbioru materiatow...
Uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy.

I dokonujg wyboru ,oferenta”. Nauczyciel
podsumowuje prace ucznidw, zaznaczajac przy
tym znaczenie czystej konkurencji.

e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

Prezentacja Zbidr materiatéw | ¢ Nauczyciel podkresla, ze zaréwno praktyki
zagadnienia 4 uzupetniajacych do monopolistyczne, jak i czyny nieuczciwej
szkolenia konkurencji podlegaja kontroli panstwa (UOKIK)

oraz instytucjom Unii Europejskiej. Za ich
popetnianie grozg sankcje w postaci wysokich

s. 13 grzywien.

e Uczniowie zapoznajg sie z praktykami, ktére
uznawane sg za zakazane (Zbiér materiatow
uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego).

Podsumowanie | Zbiér materiatéw | ¢ Nauczyciel wprowadza nazwy form rynku

i praca domowa | uzupetniajacych do (konkurencja doskonata, konkurencja

(praca szkolenia monopolistyczna, oligopol, monopol). Zadaniem
samodzielna e-learningowego ucznidw jest zapoznanie sie, w ramach pracy
ucznia) Przedsiebiorczos¢ domowej, z charakterystykg tych form, znajdujacq

sie w Zbiorze materiatow uzupetniajacych do
szkolenia e-learningowego.

s. 14-15

Internet

Scenariusz lekcji nr 5

Lekcja 5 - Konkurencja doskonata, monopol, oligopol i konkurencja monopolistyczna

(tydzien szésty, godzina jedenasta)

Cele lekcji:
e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
e poznanie mechanizméw funkcjonowania gospodarki rynkowej;
e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;
e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i Swiatowej.

Zatozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacii;
e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetnos¢ wyszukiwania,
informacji;
e uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

selekcjonowania i krytycznej analizy

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa.

Metody pracy:
o wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materiaty:
e Zbidr materiatdw uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczos¢;
e Lekcja multimedialna - Formy i funkcje rynku.

24



Przedsiebiorczo$¢ - przewodnik metodyczny dla nauczycie

la

Propozycja zajec:

Etap lekcji

Numer
ekranu/rozdz.

Sugestie pracy z programem

Wprowadzenie

Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja
zagadnienia 1

Lekcja
multimedialna
str. 4a/8, 5a/8,
6a/8, 6b/8, 7a/8

Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie
znanych im form rynku (lekcja powinna by¢
poprzedzona pracq domowga, w ramach ktorej
uczniowie powinni zapoznac sie z ich
charakterystyka).
Nauczyciel dzieli uczniow na 4 grupy.
Poszczegdlne grupy maja za zadanie
scharakteryzowac jedng z form rynku,
odpowiadajac na nastepujace pytania:
- Ile firm moze funkcjonowac na rynku w ramach
tej formy?
- Jaki wptyw na ceny majq producenci w ramach
tej formy rynku?
- Jak duze jest zréznicowanie produktow
w ramach tej formy rynku?
- Jaka jest mozliwos¢ wejscia na rynek przez
nowych producentéw w ramach tej formy rynku?
Uczniowie pracuja w grupach (wykorzystuja
polecone im przez nauczyciela ekrany lekcji
multimedialnej), a nastepnie prezentuja wyniki
swojej pracy na forum klasy, co staje sie
przyczynkiem do dyskusji.
Nauczyciel kontroluje dyskusje i dokonuje oceny
merytorycznej wartosci pracy uczniéw,
a nastepnie prezentuje symulacje, ktéra
porzadkuje ich wiedze.

zagadnienia 2

uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 16

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na dopasowaniu charakterystyk do
str. 4b/8 odpowiednich form rynku.
5b/8, 6¢/8, 7b/8 e Nastepnie, w ramach powtdrki omoéwionego

materiatu nauczyciel prosi ucznidéw, by
samodzielnie wykonali ¢wiczenia z lekcji
multimedialnej.

Prezentacja Zbior materiatédw | ¢ Nauczyciel prosi uczniéw, zeby zaproponowali

branze/rynki, na ktérych moze dojs¢ do
wystepowania poszczegdlnych form rynkéw
(oligopol i branza paliwowa).

Propozycje uczniéw staja sie przyczynkiem do
dyskusji wyjasniajacej niuanse w réznicach
pomiedzy poszczegdlnymi formami rynku.

Prezentacja

Nauczyciel podkresla, ze czesto dochodzi do

zagadnienia 3 Lekcja tamania przez uczestnikdw rynku prawa
multimedialna antymonopolowego, ktére jest jednym
str. 6a/8 z najwazniejszych elementéw zycia
gospodarczego. Najpowazniejszymi
przestepstwami sg: zmowa cenowa i kartelizacja.
Podsumowanie i | Zbior materiatéw | ¢  Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie sie,

praca domowa | uzupetniajacych do w ramach pracy domowej, z charakterystyka
(praca szkolenia dziatan przestepczych podmiotéw gospodarczych,
samodzielna e-learningowego znajdujaca sie w Zbiorze materiatdw

ucznia) Przedsiebiorczosé uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego.
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s.16i 17 e Ponadto uczniowie majg wykonac Zadanie
dodatkowe nr 4 ze Zbioru materiatéow
Internet uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego.

Scenariusz lekcji nr 6

Lekcja 6 — Popyt i podaz. Pieniadz i jego funkcja (tydzien siédmy, godzina trzynasta)

Cele lekcji:

przygotowanie do aktywnego i $wiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
poznanie mechanizméw funkcjonowania gospodarki rynkowej;

poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;

poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i $wiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:

uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacji;

uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi  technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;

uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;

uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania

Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;

Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa;
Pienigdz i banki - bank centralny, banki komercyjne, bankowe i pozabankowe ustugi
finansowe. Inflacja.

Metody pracy:

wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materialy:

Zbioér materiatow uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczosg;
Lekcja multimedialna - Prawo popytu i podazy.

Propozycja zajec:

Etap lekcji Sugestie pracy z programem

Numer

ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel omawia z uczniami wyniki

samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

e Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktore beda omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel przypomina uczniom znaczenie
zagadnienia 1 multimedialna terminu ,rynek”.

str. 2a/7 e Nauczyciel wprowadza pojecie ,gry rynkowej”,
proszac uczniow o prébe objasnienia tego
terminu. W razie potrzeby nauczyciel kieruje
uczniami tak, zeby zdefiniowali ,gre rynkowa”,
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jako ,,0g6t zachodzacych na rynku zjawisk, ktore
wptywaja na liczbe dokonywanych transakcji
kupna-sprzedazy”.

Nauczyciel przedstawia uczniom uczestnikow gry
rynkowej: gospodarstwa domowe, firmy, rzad.
Zadaniem ucznidw jest przypisa¢ poszczegdlnym
uczestnikom gry rynkowej role, jakie w niej
odgrywaija.

Nauczyciel kontroluje, by dyskusja rozpoczeta
przez uczniéw miata merytoryczny przebieg.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na potaczeniu uczestnikow gry
str. 2b/7 rynkowej z odpowiednimi charakterystykami.
(zaktadka 1.)

Prezentacja Lekcja ¢ Nauczyciel prosi uczniéw, zeby zapoznali sie

zagadnienia 2 multimedialna z podstrong prezentujacg wptyw, jaki mogq
str. 2a/7 wywierac na gre rynkowg ceny. Zadaniem

uczniow jest podanie przyktadow z zycia, kiedy
spotkali sie z informacyjng, motywacyjng
i rownowazaca rynki funkcjg ceny.

e Propozycje ucznidow stajq sie przyczynkiem do
dyskusji nad procesem ustalania cen przez
producentdéw i elementdéw, ktére wptywaja na jej
wysokos¢.

Cwiczenie Lekcja ¢ Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajqcego na wypetnieniu tekstu dotyczacego
str. 2b/7 roli cen w grze rynkowej.

(zaktadka 2.)
Prezentacja Zbidr materiatédw | ¢  Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Pierwsza

zagadnienia 3

uzupetniajagcych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

z nich zajmuje sie pojeciem popytu, druga

- podazy. Zadaniem ucznidw jest:

- stworzenie definicji popytu/podazy;

- wypisanie czynnikdow wptywajacych na wzrost

s. 18i 19 lub spadek popytu/podazy.
e Uczniowie pracujg w grupach, a nastepnie
Lekcja prezentujg wyniki swej pracy. Nauczyciel pilnuje
multimedialna merytorycznej wartosci obu prezentacji.
str. 6a/8
Prezentacja Zbior materiatdw | ¢ W oparciu o Zbiér materiatdéw uzupetniajacych do

zagadnienia 4

uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 20

szkolenia e-learningowego uczniowie zapoznaja
sie z terminami substytucyjnosc i
komplementarnosé.

Cwiczenie

Lekcja
multimedialna
str. 3b/7, 4b/7

Nauczyciel prosi ucznidéw o wykonanie ¢wiczen
polegajacych na dopasowaniu débr
substytucyjnych i komplementarnych oraz
wyborze zdan prawdziwych i fatszywych na temat
podazy.

Podsumowanie i
praca domowa
(praca
samodzielna
ucznia)

Zbior materiatow
uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 21

Internet

Nauczyciel prosi ucznidow o zapoznanie sie,

w ramach pracy domowej, z charakterystykag
paradokséw Veblena i Griffina, znajdujacq sie
w Zbiorze materiatdw uzupetniajacych do
szkolenia e-learningowego.

Ponadto uczniowie majg wykona¢ Zadanie
dodatkowe nr 2 ze Zbioru materiatéw
uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego.
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Scenariusz lekcji nr 7

Lekcja 7 - Inflacja. Bezgotowkowe formy platnosci (tydzien 6smy, godzina pietnasta)

Cele lekcji:
e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
e poznanie mechanizmdéw funkcjonowania gospodarki rynkowej;
e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;
e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i $wiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetno$¢ autoprezentacii;
e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;
e uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
¢ Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa;
e Pienigdz i banki - bank centralny, banki komercyjne, bankowe i pozabankowe ustugi
finansowe. Inflacja.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjgq multimedialng
i podrecznikiem.

Materialy:
e  Zbiér materiatdw uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczos¢;

e Lekcja multimedialna - Pieniadze i inflacja.

Propozycja zajec:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

e Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére beda omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke,

zagadnienia 1 multimedialna przypominajac historie pienigdza. Positkuje sie

str. 2a/7 materiatami znajdujacymi sie w lekcji
multimedialnej.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw o podanie przyktadow

zagadnienia 2 multimedialna funkcji, jaka moze spetnia¢ pieniadz. Dyskusje

str. 3a/7 porzadkuje prezentujgc uczniom ekran 3a, na
ktorym przedstawione sg nastepujace funkcje:
miernika wartosci, srodka wymiany, srodka
tezauryzacji, $srodka ptatniczego.

e Uczniowie majq za zadanie wyjasni¢, w oparciu
0 animacje zatytutowang Wartos¢ pienigdza,
nastepujace terminy: aprecjacja, deprecjacja,
dewaluacja.
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Nauczyciel kontroluje, by dyskusja rozpoczeta
przez ucznidw miata merytoryczny przebieg.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na potaczeniu definicji
str. 3b/7 z odpowiednimi pojeciami.
Prezentacja Lekcja ¢ Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, z czym
zagadnienia 3 multimedialna kojarzy im sie termin inflacja.
str. 4b/7 e Po ustaleniu znaczenia tego hasta, nauczyciel
prosi ucznidow o zapoznanie sie z réznymi
rodzajami inflacji. Stuzy im w tym celu symulacja
z lekcji multimedialnej.
Cwiczenie Lekcja e Po zapoznaniu sie uczniow z typami inflacji,
multimedialna nauczyciel prosi ich o wykonanie ¢wiczenia
str. 4c/7 polegajacego na pogrupowaniu panstw, pod
wzgledem rodzaju wystepujacej w nich inflacji,
a nastepnie dopasowaniu rodzaju inflacji do
odpowiedniej charakterystyki.
Prezentacja Zbidr materiatéw | ¢  Nauczyciel prosi ucznidw o zapoznanie sie

zagadnienia 4

uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢
s.21i22

z przyczynami i skutkami inflacji opisanymi

w Zbiorze materiatdw uzupetniajacych do
szkolenia e-learningowego.

Uczniowie majg za zadanie zastanowi¢ sie nad
metodami, ktore pozwolityby zapobiec danej
przyczynie lub zmniejszy¢ konsekwencje danego
skutku.

Uczniowie pracujg samodzielnie, a nastepnie
prezentujg wyniki swej pracy. Nauczyciel pilnuje
merytorycznej wartosci obu prezentacii.

Prezentacja
zagadnienia 5

Zbior materiatéw
uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

Nauczyciel wprowadza termin hiperinflacja

i podaje przyktady najdrastyczniejszych jej
przypadkdéw w historii.

Na zakonczenie nauczyciel wyjasnia uczniom,
ze jedng z metod zwalczania hiperinflacji jest

s.22i23 denominacja pieniadza i podaje przyktad
przeprowadzenia denominacji w Polsce w 1995 r.
Podsumowanie i|Lekcja ¢ Nauczyciel prosi ucznidow o zapoznanie sie,

praca domowa
(praca
samodzielna

ucznia)

multimedialna
str. 5a/7 i 6a/7

Internet

w ramach pracy domowej, z formami ptatnosci
bezgotéwkowej. W tym celu uczniowie
wykorzystujq lekcje multimedialng i inne dostepne
zrodta, np. Internet.

Nastepng lekcje mozna rozpoczac od sprawdzenia
wiedzy ucznidow z wykorzystaniem c¢wiczen z lekcji
multimedialnej (5b/7 i 6b/7).

Scenariusz lekcji nr 8

Lekcja 8 - Budzet panstwa. Dochody budzetu panstwa (tydzien dziewiaty, godzina

siedemnasta)

Cele lekcji:

e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;

e poznanie mechanizmoéw funkcjonowania gospodarki rynkowej;

e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;

e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i Swiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:
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uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetno$¢ autoprezentacji;

uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami  informacyjno-
komunikacyjnymi;

uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;

uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania

Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;

Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa;
Budzet panstwa, budzety jednostek samorzadu terytorialnego - funkcje, zrddta
wptywoéw, kierunki wydatkow.

Metody pracy:

wykifad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng

i podrecznikiem.

Materiaty:

Zbiér materiatow uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczos¢;

Lekcja multimedialna - Budzet panstwa.

Propozycja zajec:

Etap lekcji Sugestie pracy z programem

Numer

ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel omawia z uczniami wyniki

samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

e Nauczyciel przedstawia uczniom w skrdcie
zagadnienia, ktére bedgq omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja Lekcja multimedialna |e Nauczyciel wprowadza ucznidw w tematyke lekcji,
zagadnienia 1 str. 2a/8 podajac definicje budzetu panstwa.

e Nastepnie nauczyciel prosi ucznidéw, zeby
przesledzili zapisy Konstytucji RP dotyczace
finansow publicznych (zatacznik 1) i zeby
w oparciu o nie stworzyli schemat zatwierdzania
budzetu w panstwie polskim.

Prezentacja Lekcja multimedialna | e Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie
zagadnienia 2 |str. 2b/8 z zasadami budzetowymi zaprezentowanymi

w lekcji multimedialnej.

¢ Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom
animacje pt. Deficyt budzetowy, w ktdrej sg
przedstawione realia, w jakich jest tworzony
budzet w Polsce.

Cwiczenie Lekcja multimedialna |e Nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie ¢wiczen

str. 2¢/8 polegajacych na zaznaczeniu procentowego
udziatu wydatkéw budzetowych w poszczegdlnych
dziatach gospodarki oraz na pofaczeniu zasad
budzetowych z ich definicjami.

Prezentacja Lekcja multimedialna |e Nauczyciel przedstawia uczniom zasady tworzenia
zagadnienia 3 str. 3a/8 budzetu panstwa. Jednym z jego elementéw jest

zaplanowanie dochodéw budzetowych (w tym
miejscu nauczyciel postuguje sie animacja
pt. Gfédwne dochody budzetu).

e Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom schemat
z lekcji multimedialnej i prosi uczniéw, aby
w oparciu o niego wykonali ¢wiczenie.
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Cwiczenie Lekcja multimedialna |e Uczniowie wykonujg ¢wiczenie polegajace na
str. 3b/8 przyporzadkowaniu dochodéw do odpowiednich
grup, a nastepnie zaznaczajg prawidtowe
odpowiedzi dotyczace dochoddw budzetu
panstwa.

Prezentacja Lekcja multimedialna Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie

zagadnienia 4 |str. 4b/8 z rodzajami podatkéw (proporcjonalnym,
progresywnym i degresywnym). Informuje
ucznidéw, ze w Polsce obowigzuje podatek
progresywny.

e Uczniowie pracujq z symulacja z lekcji
multimedialnej. Dzieki niej dowiadujq sie, jak
rozktada sie ciezar podatkowy ponoszonych przez
podatnika w zaleznosci od rodzaju natozonego
przez panstwo podatku.

Cwiczenie Lekcja multimedialna Uczniowie wykonujg ¢wiczenie polegajace na

str. 4c/8 zaznaczeniu, do jakiej grupy nalezg podane

podatki, a nastepnie dopasowujg nazwe podatku
do jej objasnienia.

Podsumowanie | Zbior materiatdw | ¢  Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie,
i praca domowa | uzupetniajgcych do w ramach pracy domowej, z wysokoscig deficytu
(praca szkolenia budzetowego w Polsce na przestrzeni ostatnich
samodzielna e-learningowego lat. Nastepnym zadaniem ucznidéw jest wypisanie
ucznia) Przedsiebiorczos¢ metod radzenia sobie panstw z deficytem.

s. 24

Internet
Zatgcznik 1

Rozdziat X
FINANSE PUBLICZNE

Art. 218.

Organizacje Skarbu Panstwa oraz sposob zarzadzania majatkiem Skarbu Panstwa okresla
ustawa.

Art. 219.
1. Sejm uchwala budzet panstwa na rok budzetowy w formie ustawy budzetowej.

2. Zasady i tryb opracowania projektu budzetu panstwa, stopien jego szczegdtowosci
oraz wymagania, ktorym powinien odpowiadac projekt ustawy budzetowej, a takze
zasady i tryb wykonywania ustawy budzetowej okresla ustawa.

3. W wyjatkowych przypadkach dochody i wydatki pafnstwa w okresie krotszym niz rok
moze okresla¢ ustawa o prowizorium budzetowym. Przepisy dotyczace projektu
ustawy budzetowej stosuje sie odpowiednio do projektu ustawy o prowizorium

budzetowym.

4. Jezeli ustawa budzetowa albo ustawa o prowizorium budzetowym nie weszty w zycie
w dniu rozpoczecia roku budzetowego, Rada Ministréw prowadzi gospodarke
finansowg na podstawie przedtozonego projektu ustawy.

Art. 220.

1. Zwiekszenie wydatkdéw lub ograniczenie dochodéw planowanych przez Rade Ministrow
nie moze powodowac ustalenia przez Sejm wiekszego deficytu budzetowego niz
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przewidziany w projekcie ustawy budzetowej.

2. Ustawa budzetowa nie moze przewidywaé pokrywania deficytu budzetowego przez
zacigganie zobowigzania w centralnym banku panstwa.

Art. 221.

Inicjatywa ustawodawcza w zakresie ustawy budzetowej, ustawy o prowizorium budzetowym,
zmiany ustawy budzetowej, ustawy o zacigganiu diugu publicznego oraz ustawy o udzielaniu
gwarancji finansowych przez panstwo przystuguje wytacznie Radzie Ministréow.

Art. 222.

Rada Ministrow przedktada Sejmowi najpdzniej na 3 miesigce przed rozpoczeciem roku
budzetowego projekt ustawy budzetowej na rok nastepny. W wyjatkowych przypadkach
mozliwe jest pdzniejsze przedtozenie projektu.

Art. 223.

Senat moze uchwali¢ poprawki do ustawy budzetowej w ciggu 20 dni od dnia przekazania jej
Senatowi.

Art. 224,

1. Prezydent Rzeczypospolitej podpisuje w ciagu 7 dni ustawe budzetowa albo ustawe
0 prowizorium budzetowym przedstawiong przez Marszatka Sejmu. Do ustawy
budzetowej i ustawy o prowizorium budzetowym nie stosuje sie przepisu art. 122 ust.
5.

2. W przypadku zwrdcenia sie Prezydenta Rzeczypospolitej do Trybunatu
Konstytucyjnego w sprawie zgodnosci z Konstytucjg ustawy budzetowej albo ustawy
0 prowizorium budzetowym przed jej podpisaniem, Trybunat orzeka w tej sprawie nie

pdzniej niz w ciggu 2 miesiecy od dnia ztozenia wniosku w Trybunale.

Art. 225.

Jezeli w ciggu 4 miesiecy od dnia przedtozenia Sejmowi projektu ustawy budzetowej nie
zostanie ona przedstawiona Prezydentowi Rzeczypospolitej do podpisu, Prezydent
Rzeczypospolitej moze w ciggu 14 dni zarzadzi¢ skrécenie kadencji Sejmu.

Art. 226.

1. Rada Ministrow w ciggu 5 miesiecy od zakonczenia roku budzetowego przedkfada
Sejmowi sprawozdanie z wykonania ustawy budzetowej wraz z informacjg o stanie
zadtuzenia panstwa.

2. Sejm rozpatruje przediozone sprawozdanie i po zapoznaniu sie z opinig Najwyzszej
Izby Kontroli podejmuje, w ciaggu 90 dni od dnia przedfozenia Sejmowi sprawozdania,
uchwate o udzieleniu lub o odmowie udzielenia Radzie Ministréw absolutorium.

Scenariusz lekcji nr 9

Lekcja 9 - Wydatki budzetu panstwa. Polityka fiskalna panstwa i Rada Polityki
Pienieznej (tydzien dziesiaty, godzina dziewietnasta)
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Cele lekcji:
e przygotowanie do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;
e poznanie mechanizmdw funkcjonowania gospodarki rynkowej;
e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;
e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i $wiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacii;

e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;

e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji;

e uczen rozpoznaje wtasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa;
e Budzet panstwa, budzety jednostek samorzadu terytorialnego - funkcje, Zzrddia
wptywow, kierunki wydatkow.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem;

Materiaty:
e Zbiér materiatdw uzupetniajgcych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczosg;

e Lekcja multimedialna - Budzet parnstwa.

Propozycja zaje¢:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - e Nauczyciel omawia z uczniami wyniki
samodzielnej pracy w domu i odpowiada na ich
ewentualne pytania.

¢ Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane na danej
lekcji.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke lekcji,

zagadnienia 1 multimedialna uswiadamiajac im, ze rzady poszczegélnych

str. 5a/8 panstw zajmujg sie nie tylko zdobywaniem
pieniedzy na dziatalno$¢ panstwa, ale takze ich
Zbior materiatéw wydawaniem. Budzet panstwa musi tym samym
uzupetniajacych do zawierac nie tylko planowane przychody, ale
szkolenia rowniez wydatki, zaréwno ich cele, jak
e-learningowego i wysokosc.
Przedsiebiorczos¢ ¢ Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie ze
s. 25126 znaczeniem terminu dfug publiczny. Zadaniem
uczniéw jest réwniez zapoznanie sie z gtdwnymi
przyczynami powstawania dfugu publicznego
i sposobami jego finansowania.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow, zeby, wykorzystujac

zagadnienia 2 multimedialna wiedze pozazrédtowa, wymienili gtdwne wydatki

str. 5a/8 budzetowe panstwa.
e Uczniowie podajq swoje przyktady i dyskutujg na
ich temat. Oceniaja, ktore z tych wydatkdw sg
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priorytetowe, a ktére mozna realizowaé w drugiej
kolejnosci.

Celem uporzadkowania wiedzy uczniéw nauczyciel
prezentuje im animacje pt. Wydatki budzetowe.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie ¢wiczen
multimedialna polegajacych na okresleniu, jakie funkcje spetnia
str. 5b/8 panstwo, finansujac podane sfery swojej

dziatalnosci i uzupetnieniu tabelki z grupami
wydatkow panstwowych.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel wprowadza termin polityka fiskalna

zagadnienia 3 multimedialna i prezentuje uczniom pokaz slajdéw pt. Zatozenia
str. 5a/8 polityki fiskalnej panstwa.

e Zadaniem ucznidw jest przy powtdrnej prezentacji
pokazu slajdow wypisanie podstawowych celow
realizowanych przez polityke fiskalng panstwa.

e Wyniki pracy uczniéw sg prezentowane na forum
klasy. Nauczyciel dba o merytoryczng wymiane
opinii przez uczniow.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczen
multimedialna polegajacych na uporzadkowaniu kolejnosci prac
str. 6b/8 nad budzetem oraz potaczeniem decyzji

finansowych odpowiadajacymi im skutkami.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prosi uczniédw o zapoznanie sie z art.

zagadnienia 4 multimedialna 12 Ustawy o NBP. Celem zapoznania sie uczniow
str. 7a/8 z tym przepisem bedzie realizacja ¢wiczenia

z nastepnej zaktadki.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na przyporzadkowaniu zadan RPP
str. 7¢/8 do wtasciwej grupy zadan oraz zaznaczeniu

prawdziwych zdan na temat RPP.

Podsumowanie

i praca domowa
(praca
samodzielna
ucznia)

Zbior materiatow
uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 26

Internet

Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie w ramach
pracy domowej Zadania dodatkowego nr 1.

Scenariusz lekcji nr 10

Lekcja 10 - Bank centralny i jego funkcje. Banki w Polsce i E-banking (tydzien

jedenasty, godzina dwudziesta pierwsza)

Cele lekcji:

e przygotowanie do aktywnego i $wiadomego uczestnictwa w zyciu gospodarczym;
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespole i skutecznego komunikowania sie;

e poznanie mechanizméw funkcjonowania gospodarki rynkowej;

e poznanie roli panstwa i prawa w gospodarce rynkowej;

e poznanie zasad funkcjonowania gospodarki europejskiej i Swiatowej.

Zalozone osiagniecia ucznia:
e uczen dokonuje trafnej samooceny oraz zdobywa umiejetnos¢ autoprezentacii;

e uczen sprawnie postuguje sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;
e uczen zdobywa umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy

informacji;
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e uczen rozpoznaje wiasne potrzeby edukacyjne oraz potrzebe uczenia sie.

Tresci nauczania
e Funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
e Rola panstwa w gospodarce rynkowej. Podstawowe funkcje ekonomiczne panstwa;
e Pienigdz i banki - bank centralny, banki komercyjne, bankowe i pozabankowe ustugi
finansowe.

Metody pracy:
e wyktad, dyskusja pod kontrolg nauczyciela, samodzielna praca z lekcjg multimedialng
i podrecznikiem.

Materiaty:

e Zbiér materiatdw uzupetniajacych do szkolenia e-learningowego. Przedsiebiorczos¢;
e Lekcja multimedialna - Banki i bankowos¢.

Propozycja zajec:

Numer
Etap lekcji Sugestie pracy z programem
ekranu/rozdz.

Wprowadzenie - ¢ Nauczyciel przedstawia uczniom w skrécie
zagadnienia, ktére bedg omawiane podczas danej
lekcji.
Prezentacja Lekcja ¢ Nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke,
zagadnienia 1 multimedialna przypominajac historie banku. Powinien zawrzec
str. 2a/7 informacje o poczatkach bankowosci
(z pominieciem czaséw starozytnych, a wiec
poczawszy od XV wiecznych Wtoch). Nauczyciel
przedstawia uczniom geneze terminu ,bank”.
¢ Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw o podanie
przyktadéw zadan, jakie spetniajg banki.
¢ Nauczyciel kontroluje odpowiedzi uczniéw, w razie
koniecznosci rozwija i uzupetnia ich wypowiedzi.
Prezentacja Lekcja ¢ Nauczyciel zadaje uczniom pytanie dotyczace
zagadnienia 2 multimedialna instytucji kierujacej systemem bankowym w
str. 2a/7 Polsce. Gdy pada odpowiedz Narodowy Bank
Polski, nauczyciel przedstawia pokrétce jego
historie.
e Nauczyciel prosi ucznidow, zeby w oparciu
o symulacje z lekcji multimedialnej zapoznali sie
z zadaniami Narodowego Banku Polskiego.
Cwiczenie Lekcja ¢ Nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na przyporzadkowaniu
str. 2b/7 poszczegolnych dziatan banku centralnego do
odpowiednich grup.
Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prosi ucznidw o przedstawienie
zagadnienia 3 multimedialna znanych im bankdéw polskich. Nazwy
str. 4a/7 wymienionych przez uczniéow bankdéw sq
zapisywane na tablicy.
e Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom nastepujace
pytania:
- Z czego znany jest wam ten bank? (celem jest
ustalenie profilu dziatalnosci banku, metod
reklamy, klienta docelowego danego banku);
- Czy wiadomo ci o udziale zagranicznego kapitatu
w danym banku?
e W celu weryfikacji ostatniej informacji nauczyciel
wykorzystuje symulacje pt. Zagraniczny kapitat
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w polskim systemie bankowym.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na potaczeniu nazw bankow z ich
str. 4b/7 rodzajami.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel wprowadza zagadnienie e-bankowosci.

zagadnienia 4 multimedialna Prosi ucznidw, zeby zapoznali sie z pokazem
str. 3a/7 slajdow zatytutowanym E-banki.

e Nastepnie, wykorzystujac wiedze pozazrédiowg

Internet uczniow, prosi ich o wymienienie zagrozen, jakie
moga towarzyszy¢ bankom internetowym
(cyberprzestepczosd).

e Nauczyciel sprowadza nastepnie rozmowe na
temat zabezpieczen przed przestepstwami
skierowanymi w bankowos$¢ internetowa. Wiedza
uczniow jest uzupetniana o informacje z podstrony
pt. Zabezpieczenie konta.

e Nauczyciel prosi uczniow o wskazanie, na jakim
polu bankowos¢ internetowa osigga przewage nad
tradycyjna.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na wskazaniu prawidtowych
str. 3b/7 odpowiedzi dotyczacych bankowosci internetowej.

Prezentacja Lekcja e Nauczyciel prosi, by uczniowie, opierajac sig¢ na

zagadnienia 4 multimedialna wiedzy pozazrédtowej i informacjach z Lekcji
str. 5a/7 multimedialnej, wypisali zrédta dochoddéw

bankdw.

e Wyniki pracy uczniéw prezentowane sg na forum
catej klasy, gdzie podlegaja weryfikacji przez
nauczyciela.

Cwiczenie Lekcja e Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie ¢wiczenia
multimedialna polegajacego na zatozeniu kont w bankach
str. 5b/7 tradycyjnym i internetowym.

Podsumowanie i|Zbidr materiatdw | ¢  Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie,

praca domowa
(praca
samodzielna

ucznia)

uzupetniajacych do
szkolenia
e-learningowego
Przedsiebiorczos¢

s. 26, 27i 28

w ramach pracy domowej z informacjami
dotyczacymi Komisji Nadzoru Bankowego,

a nastepnie wykonania zadania dodatkowego

nr 3 ze str. 28 Zbioru materiatéw uzupetniajgcych
do szkolenia e-learningowego.
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