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Scenariusz nr 24 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Ludzie wokot nas.
Temat zajec: Poznajemy samych siebie

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 200 minut

Cele operacyjne
Uczen:
= Stara sie odkry¢ swoje mocne i stabe strony.
= Nie zniecheca sie porazka.
=  Wierzy w swoje umiejetnosci.
= Wie, ze ludzie majg rozne zdolnosci.
= Potrafi wyrazi¢ siebie poprzez tworczos¢ plastyczng lub literacka.
= Buduje poczucie wtasnej wartosci.

= Znaformy I can, | can’t w jezyku angielskim.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 24)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 20)
= Cwiczenie interaktywne (Cwiczenie nr 10)
= Blok rysunkowy A4 lub A3, farby plakatowe, pedzle, kredki, plastelina, klej,
papier kolorowy, bibuta
=  Woyciete ilustracje, litery, wyrazy z kolorowych czasopism.

=  Komputery, laptopy

Metody (wedtug Okonia)

* metoda sytuacyjna
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= gietda pomystéw (burza mézgow)
= mikronauczanie

= gry dydaktyczne

= metoda ekspresyjna

= ¢éwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw parach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
= Zna niektore swoje mocne stabe strony; zna swojg warto$¢. Potrafi wyrazié¢
siebie poprzez ré6znorodne formy plastyczne.

» Znaformy | can, | can’t w jezyku angielskim i potrafi ich uzy¢ w zdaniu.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku polskim i jezyku angielskim. Pyta uczniéw o
samopoczucie. Prosi wybranych uczniéw o opowiedzenie, co robili wczorajszego
wieczoru. Proponuje uczniom zabawe w gtuchy telefon. Chetni uczniowie kolejno
wymyslajg zdania do wypowiedzenia. Nauczyciel przedstawia temat dzisiejszej lekciji i
ustala z uczniami nacobezu: Na dzisiejszych zajeciach, bede zwracata uwage na to, czy
Znacie swoje mocne strony. Kazdy z was jest wyjgtkowy, kazdy z was jest dobry w czym$
innym. Mam nadzieje, ze uda wam sie odkry¢ zadania, ktore sprawig wam przyjemnosc.
Nauczyciel zapowiada, ze na dzisiejszych zajeciach uczniowie bedg wykonywac rézne

zadania. Bedg one dotyczyty gtdéwnie informacji, ktérych nauczyli sie w tym tygodniu,
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zajma sie rowniez tematami sprzed kilku tygodni. Pod koniec zaje¢ kazdy z uczniow
opowie, ktore z zajeC sprawity mu najwiekszg przyjemnosc¢. Nauczyciel réwniez wyrdzni
jego zdaniem najlepszych uczniow. Nauczyciel zapowiada réwniez, ze pod koniec zaje¢

na ucznidw czeka nagroda.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie sobie, co oznacza powiedzenie pozory mylg.
Wybrani uczniowie opowiadajg tres¢ basni Plaster czarownicy. (rozwijanie inteligencji

jezykowej w ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera).

Zadanie 2 - czes¢ sali ze stolikami/ 20 minut..

Nauczyciel prosi uczniéw o potgczenie ze sobg 2 tawek. Zadaniem uczniow jest
podzielenie sie na grupy 4-osobowe. Zadaniem uczniow jest wymyslenie, jak moze
wygladac¢ ponowne spotkanie zajgczka z czarownicg. Majg oni za zadanie wprowadzi¢
jeszcze jedng posta¢ do basni, ktora spotka sie z zajgczkiem i czarownicg. W scenie, ktdrg
wymyslg musi sie réwniez pojawi¢ narrator. (rozwijanie inteligencji interpersonalnej w
ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera). Nauczyciel prosi jednego z uczniow o
przypomnienie zasad wspoétpracy w mini grupie. Nauczyciel pomaga uczniom w przypadku
problemow.

Grupy kolejno odgrywajg swoje scenki. Wszyscy aktorzy zostajg nagrodzeni brawami.

Zadanie 3 — czes¢ sali z tawkami / 15 minut

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki papieru A4 i prosi ucznidow o wyjecie otéwkow.
Nastepnie proponuje uczniom zabawe w planowanie ogrodu czarownicy. Odczytuje
uczniom fragment opisu ogrodu z basni plaster czarownicy. Zadaniem uczniow jest
zaprojektowanie tego ogrodu (ksztattowanie inteligencji wizualno-przestrzennej w ramach
teorii inteligencji wielorakich Gardnera). Uczniowie mogg sie trzymac opisu lub dodaé
swoje witasne pomysty. Uczniowie moge pracowac w parach lub wykona¢ zadanie

samodzielnie (ksztattowanie inteligencji intrapersonalnej w ramach teorii ksztatcenia
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inteligencji wielorakich Gardnera). Po zakonczeniu zadania uczniowie prezentujg swoje

prace.

Zadanie 4 - czesS¢ rekreacyjna sali / przerwa srodlekcyjna/ 20 minut.

Nauczyciel zaprasza ucznidow na dywan i prosi o ustawienie sie w kole. Proponuje zabawe
w trenera. Prosi kolejno chetnych uczniéw o pokazywanie roznych czynnosci. Reszta
klasy ma za zadanie wykonywac ¢wiczenia wykonywane przez trenera (ksztattowanie
inteligencji ruchowej w ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera).

Nastepnie nauczyciel prosi chetnych ucznidw o opowiedzenie o swojej hodowli roslinki
zatozonej podczas zajec (Scenariusz zajec nr 8) i przedstawienie zeszytow, w ktorych
prowadzili obserwacje. Uczniowie mogg opisa¢ réwniez swojg hodowle grzyba i
przedstawi¢ zeszyty obserwacji (Scenariusz zaje¢ nr 9). Nauczyciel pyta uczniéw, czy
ktérys z nich kontynuuje hodowle (ksztattowanie inteligencji przyrodniczej w ramach teorii

inteligencji wielorakich Gardnera).

Zadanie 5 — czes¢ sali z tawkami / 15 minut.

Nauczyciel wigcza nagranie dzwiekowe nr 20. Prosi ucznidow o powtarzanie. W trakcie
nagrania pokazuje gestami znaczenie wyrazow.

Tres¢ nagrania:

| can read. (5 sekund przerwy)

| can play. (5 sekund przerwy)

| can write. (5 sekund przerwy)

| can speak. (5 sekund przerwy)

I can't fly. (5 sekund przerwy)

I can’t jump high to the sky. (5 sekund przerwy)

| can’t ride my dad'’s motorbike. (5 sekund przerwy)

Nauczyciel pyta uczniéw, czy rozumiejg wszystkie wyrazenia. Prosi ich, aby sprobowali
wymienic te wyrazenia, ktore pojawity sie po raz pierwszy w nagraniu.

Uczniowie stuchajg nagrania dwukrotnie. Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom kartki z
treScig nagrania. Czyta uczniom tres¢ nagrania dwukrotnie, dzielgc zdania na sylaby i

wymawiajgc je w jednostajnym rytmie. Nastepnie prosi chetnych uczniéw o
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wypowiedzenie jak najwiekszej liczby zdan. Uczen moze w trakcie przytaczania zdan,
wystukiwac rytm (ksztattowanie inteligencji muzycznej w ramach teorii inteligencji
wielorakich Gardnera).

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadan z karty pracy nr 24.

Zadanie 6 — czesc sali z tawkami/15 minut.

Nauczyciel prosi uczniéw o uruchomienie ¢wiczenia interaktywnego nr 10. Nauczyciel
prosi uczniow o przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z komputera. Polecenie w
zadaniu brzmi. Wykonaj obliczenia, nastepnie uporzgadkuj wyniki od najmniejszej liczby do
najwiekszej. Ustaw litery w odpowiedniej kolejnosci. (ksztattowanie inteligenciji
matematyczno-logicznej w ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera)

Z lewej strony ekranu pojawiajg sie litery c, z, o, w, i, C, a, a, r, n. Kazdej literze
przyporzgdkowane jest dziatanie odejmowania lub dodawania w zakresie 20.

C 19-17=

1+3=

20-11=

17-7=

I 18-4=

8+8=

20-14=

9+9=

1+6=

6+6=

Uczen rozwigzujac dziatanie i uporzgdkowujgc liczby w kolejnosci od najmniejszej do

£ 0N

Z 0 >x» rx O

najwiekszej, ustala kolejnos¢ liter i odkrywa hasto czarownica, ktore tworzy sie z liter. Na

ekranie pojawia sie napis: Well done.

Zadanie 7 — rekreacyjna czesc sali/ 60 minut (w tym przerwa $rodlekcyjna 10 minut).
Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel ogtasza krotkg przerwe srodlekeyjng, podczas
ktérej uczniowie mogg skorzystac z toalety lub zjes¢ drugie $niadanie.

Po przerwie uczniowie zbierajg sie na dywanie. Nauczyciel pyta uczniéw o wrazenia.
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Prosi uczniow, aby kolejno wskazali zadania, ktére podobaty im sie najbardziej, a ktore
najmniej. Jezeli ktérys z ucznidw nie chce sie wypowiadac nauczyciel pozwala mu na to.
Nauczyciel zapowiada ostatnie zadanie na dzisiejszych zajeciach. Prosi uczniow o
zastanowienie sie, jakie zadania wydaty im sie dzisiaj tatwe, ktore im sie podobaty.
Nastepnie proponuje wykonanie pracy plastycznej p.t. W tym jestem dobry. Tematem
pracy ma byc¢ dzisiejszy sukces kazdego z uczniéw. Majg oni za zadanie przedstawic
siebie w trakcie wykonywania czynnosci, ktora przyniosta im najwiecej radosci. Majg do
dyspozycji rozne materiaty plastyczne a takze ilustracje, litery, wyrazy, ktére moge
powycinac z kolorowych czasopism i stworzy¢ kolaz. Nauczyciel oferuje swojg pomoc.
Po wykonaniu prac, nauczyciel prosi chetnych uczniéw o pokazanie swoich prac i
nazwanie zadania, ktére sprawito im przyjemnos¢ na dzisiejszych zajeciach. Uprzedza
uczniow, ze prace te zostang pokazane rodzicom podczas spotkania podsumowujgcego
projekt, nad ktérym uczniowie pracujg.

Etap koncowy — czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za wspolng prace. Podkresla wkfad pracy wszystkich
ucznidéw i proponuje nagrody w postaci naklejek. Uczniowie nagradzajg siebie brawami.
Nauczyciel wymienia imiona osob, ktére jego zdaniem wyrdznity sie szczegolnie podczas

poszczegolnych zadan. Nauczyciel zegna sie z uczniami.

Dodatkowo

Uczen zdolny: kazde z zadan daje uczniowi mozliwos¢ rozwijania indywidualnych
zdolnosci.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 7 ma okazje rozwijac

kreatywnosc.
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