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Scenariusz nr 21 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: klasa szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Ludzie wokot nas.
Temat zaje¢: Rozmawiamy o0 emocjach.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 85 minut.

Cele operacyjne
Uczen:
= Potrafi nazwa¢ podstawowe emocje: smutku, radosci, zdziwienia, ztoSci,
strachu, obrzydzenia.
=  Zna nastepujgce wyrazy w jezyku angielskim: | am happy, sad, angry, afraid,
surprised, disgusted.
= Potrafi przedstawi¢ niewerbalnie ww. emocje.

=  Potrafi rozpozna¢ ww. emocje na twarzach swoich kolegow.

= Potrafi wspotpracowacé w grupie.

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 21)

= Cwiczenie interaktywne ( Cwiczenie interaktywne nr 9).

= Komputery lub tablety.

= Grafika nr od 33 do 38: llustracje przedstawiajgce twarze wyrazajgce 6
podstawowych emocji.

= Kartki z nazwami emocji. ( 5-6 zestawdw)

» |lustracje przedstawiajgce emocje (grafiki od 33 do 38 plus podpisy) z ich
nazwami w jezyku angielskim: happy, sad, angry, afraid, surprised, disgusted

= Karteczki z nazwami emoc;ji.

=  \Woreczek.
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Metody (wedtug Okonia)

* metoda sytuacyjna

= gietda pomystéw (burza mdzgow)
= gry dydaktyczne

= metoda ekspresyjna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajecd:
= Potrafi nazwac¢ 6 podstawowych emociji: smutku, radosci, ztosci, zdziwienia,
strachu, obrzydzenia.
» Zna nastepujgce wyrazy w jezyku angielskim: | am sad, happy, angry, afraid,

surprised, disgusted.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim. Nastepnie wita sie z nimi w jezyku
polskim: Witam wszystkich tych, ktérzy sq dzis w dobrym humorze, wypoczeci i wyspani,
gotowi do pracy. Uczniowie odmachujg nauczycielowi na powitanie. Nastepnie nauczyciel
mowi: Witam wszystkich tych, ktorzy wstali dzisiaj lewg noga, sg zmeczeni i niewyspani.
Wybrani uczniowie witajg sie z nauczycielem.

Nastepnie nauczyciel prosi wybranych uczniow o dokonczenie zdania: Jestem wesoty, gdy

... Kolejni uczniowie muszg dokonczy¢ zdanie: Jestem smutny, gdy...
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Nauczyciel przedstawia uczniom temat dzisiejszych zaje¢. Ustala nacobezu: Na
dzisiejszych zajeciach, bede zwracata uwage, czy potraficie prawidtowo rozpoznaé

uczucia swoich kolegoéw oraz, czy potraficie pokaza¢ uczucia.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes$c¢ sali przy stolikach / 25 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidéw do stolikdw. Prosi uczniéw o potgczenie 2 tawek ze sobg.
Zadaniem uczniow jest podzieli¢ sie na grupy 4-osobowe. Nauczyciel prosi jednego z
ucznidow o przypomnienie zasad wspoétpracy w mini grupie. Nauczyciel rozdaje kazdej
grupie po 6 ilustracji przedstawiajgcych twarze osob wyrazajgce emocje: uczucie smutku,
radosci, ztosci, zdziwienia, strachu, obrzydzenia. Zadaniem ucznidw jest odnalezienie
wsrod nich ilustracji przedstawiajgcych rados¢ i smutek i podniesienie ilustracji do gory.
Nauczyciel pyta uczniéw, jak wyglada twarz smutnego i szczesliwego cztowieka.
Nauczyciel przyczepia ilustracje na tablicy. Obok zapisuje nazwy emocji smutek i radosc.
Nauczyciel prosi uczniéw o opisanie osoby, ktéra odczuwa te emocje: Jaki jest cztowiek,
ktory odczuwa smutek, radosc? Jest smutny, jest nieszczesliwy. Jest radosny, jest wesoty,
Jest usmiechniety, usmiecha sie.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby sprébowali odgadng¢ uczucia oséb pokazane na
pozostatych ilustracjach. Uczniowie probujg nazwac pozostate uczucia. Jezeli sprawia im
to trudnos¢, nauczyciel rozdaje uczniom w grupach karteczki z nazwami pozostatych
czterech emocji: ztosci, strachu, obrzydzenia, zdziwienia i prosi o odpowiednie
dopasowanie nazwy do ilustracji.

Nauczyciel przyczepia do tablicy pozostate ilustracje do tablicy, obok zapisuje nazwy
emocji przedstawionych na ilustracji. Prosi uczniow o opisanie, jak wygladajg
poszczegdblne twarze i jak sie czujg osoby odczuwajgce te emocje. Zapisuje podstawowe
okreslenia na tablicy.

Przyktadowe okreslenia:

Ztosc¢ — jest zty, zdenerwowany, czerwony ze ztosci, krzyczy.

Strach — boi sie, jest zalekniony, przestraszony, jest skulony, ma strach w oczach, trzesie

sie ze strachu.
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Zdziwienie — jest zdziwiony, nie moze w to uwierzyc, nie wierzy w to, co widzi, dziwi sie.
Obrzydzenie — brzydzi sie tym. To wydaje mu sie wstretne, obrzydliwe, ohydne. Odwraca
gtowe z obrzydzenia.

Uczniowie proszeni sg o wtgczenie komputeréw lub tabletow. Nauczyciel prosi jednego z
ucznioéw o przypomnienie zasad bezpiecznego obchodzenia sie ze sprzetem
elektronicznym. Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie zadania interaktywnego nr 9.
Polecenie brzmi: Potgcz obrazek z odpowiednig nazwg emociji, ktérg on przedstawia.
Nastepnie napisz wybrany wyraz za pomocg klawiatury. Zadanie przedstawia 6
emotikondéw (ikony z buzig) przedstawiajgcych poznane przez uczniéw emocje. U gory
ekranu wyswietlone sg nazwy emociji. Zadanie polega na wybraniu odpowiedniej nazwy
emocji i dopasowaniu jej do odpowiedniego emotikonu. Jezeli uczen odpowiednio
dopasuje obrazek do nazwy na ekranie pojawia sie miejsce na samodzielne wpisanie

nazwy emocji za pomocg klawiatury.

Zadanie 2 - rekreacyjna czesc sali / przerwa $rodlekcyjna/ 10 minut.

Nauczyciel prosi ucznidéw o podzielenie sie na 2 zespoty. Proponuje zabawe w uczuciowe
kalambury. Chetni uczniowie wychodzg na srodek i losujg z woreczka nazwe emocji.
Nastepnie ich zadaniem jest pokazanie za pomocg mimiki i gestow danego uczucia. Jego
zespot prébuje odgadngé nazwe emociji. Jezeli im sie uda, otrzymujg punkt. Cztonkowie

zwycieskiej druzyny otrzymujg wybrany przez siebie stempelek na reke z emotikonem.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Prosi uczniow, aby usiedli w kole. Nastepnie
proponuje zabawe: Pokaz mi, co czujesz. Uczniowie majg za zadanie zareagowac za
pomocg twarzy i/lub rgk oraz dzwiekéw na zdanie wypowiedziane przez nauczyciela.
Nauczyciel méwi: To jest wstretne, to smutne, to denerwujgce, to przerazajgce, to dziwne,
to wspaniate, to obrzydliwe, itd. Uczniowie reagujg w odpowiedni sposdb na stwierdzenie
nauczyciela. Nauczyciel moze pomdéc uczniom poprzez odpowiednie intonowanie

wypowiadanych zdan.

Zadanie 4 — rekreacyjna czes¢ sali / 15 minut.
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Nauczyciel rozktada przed uczniami 6 ilustracji podpisanych w jezyku angielskim.
llustracje przedstawiajg narysowane twarze dzieci pokazujgce rézne emocje. Nauczyciel
pokazuje ilustracje uczniom i powtarza gtosno i wesoto: | am happy. Przekazuj ilustracje
uczniowi po swojej prawej stronie. Zadaniem ucznia jest poprawne wypowiedzenie zdania
i przekazanie ilustracji kolejnej osobie. Nauczyciel powtarza tg czynnosc¢ z kolejnymi
ilustracjami, za kazdym razem dostosowujgc sposob wypowiadania zdania do uczucia,

jakie opisuje.

Zadanie 5 — czes¢ sali z tawkami / 10 minut.

Uczniowie wykonujg zadania na karcie pracy nr 21.

Etap kohcowy - czes¢ sali przy stolikach / 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na dzisiejszych zajeciach. Jeszcze raz gratuluje

zwycieskiej druzynie. Zegna sie z uczniami w jezyku polskim i angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 1 nazywa pokazane emocje.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu na karcie pracy 21 wykonuje
zadanie dostosowane do swoich potrzeb. Moze rowniez przypomnie¢ poznane wczesniej

zasady wspotpracy w mini grupie oraz pracy przy komputerze (zadanie 1).
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