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Scenariusz nr 30 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Swiat wokét nas

Temat zajec: Tradycyjne potrawy z réznych krajow

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 60 min.

Cele operacyjne

Uczen:

postuguje sie globusem szkolnym

wymienia nazwy kontynentéw oraz nazwy najbardziej znanych panstw w
Europie, Azji, Ameryce Potudniowej i Pétnocnej

zna nazwy wybranych krajow w jezyku angielskim

zna tradycyjne potrawy pochodzgce z innych krajow, potrafi je opisac

pracuje samodzielnie z komputerem w wybranym edytorze grafiki i tekstu

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 30)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 25)

Nagranie dzwiekowe z poprzednich zaje¢ (Nagranie nr 24)

Gwiazdki z z6ttego papieru

Papierowe odznaki ,Klasowy pracus”

Nagranie z dowolng pogodng muzyka

Komputer (jedno stanowisko dla jednego ucznia)

Globus (jeden globus na pare uczniéw)

Grafiki nr 57 do 60 nastepujgcych potraw: sushi, pizza, hamburger, oscypek

Cwiczenie interaktywne nr 13
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Metody (wedtug Okonia)
* burza moézgdéw

=  ¢wiczebna

Formy pracy
= Praca jednolita zbiorowa
= Pracaw parach

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= wie, jak postugiwac sie globusem
= zna nazwy kontynentow
* zna nazwy najbardziej znanych panstw w Europie, Azji, Ameryce Potudniowej
i Pétnocnej
= zna nazwy podstawowych krajow w jezyku angielskim
= zna tradycyjne potrawy pochodzace z innych krajow, potrafi je opisac

= pracuje samodzielnie z komputerem w wybranym edytorze grafiki i tekstu

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie krocza po sali przy dzwiekach muzyki, w
momencie, gdy muzyka cichnie, uczniowie witajg sie po angielsku z uczniem, ktory stoi
najblizej. Nauczyciel powtarza cykl dwukrotnie. Nastepnie nauczyciel zwraca sie do
uczniow:

My name is ... . | am from Poland. Where are you from?

Uczniowie kolejno odpowiadajg na pytanie, gdy uczniowie zapamietajg dryl, bez ingerenciji

nauczyciela zwracaj sie do siebie i pytajg o pochodzenie.
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Po zakonczeniu zadania, nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na zajeciach bedg uczyc sie o
kontynentach, innych panstwach oraz o tradycyjnych potrawach z innych krajow a
nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig samodzielnie pracowac z

komputerem.

Etap realizacji

Zadanie 1 - przy stolikach / 15 min.

Uczniowie pracujg w parach przy stolikach. Kazda para uczniéw otrzymuje od nauczyciela
globus szkolny. Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg co to jest kontynent i czy uczniowie
potrafig wymieni¢ nazwy kontynentéw (burza mdézgow). Nauczyciel wymienia kolejno
kontynenty i prosi uczniow o odnalezienie ich na globusie:

Azja

Afryka

Ameryka Potudniowa

Ameryka Potnocna

Antarktyda

Europa

Australia i Oceania

Po zakonczeniu pierwszego etapu zadania, uczniowie pracujg z kartg pracy i wykonujg

zadanie 1. Uczniowie nadal pracujg w parach, zdolniejsi uczniowie pomagajg stabszym.

Uczniowie powracajg do pracy z globusem. Nauczyciel pyta uczniéw, co to jest panstwo,
jakie panstwa znajg (burza mézgdw). Nastepnie uczniowie pracujg z globusem i kartg

pracy i wykonujg polecenie nr 2.

Po wykonaniu zadania nauczyciel prosi uczniow o zaprezentowanie odpowiedzi.

Nauczyciel komentuje odpowiedzi uczniow.
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Zadanie 2 - czesc rekreacyjna sali / 5 min.

Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta, czy uczniowie pamietajg o czym
uczyli sie na poprzednich zajeciach oraz dlaczego ruch fizyczny jest wazny dla naszego
zdrowia.

Nauczyciel odtwarza uczniom tres¢ nagrania z poprzedniej lekcji. Uczniowie $piewajg

rymowanke, poruszajg sie w rytm muzyki, wykonujg gesty zgodnie z trescig rymowanki.

Zadanie 3 - czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel prezentuje uczniom siedzgcym na dywanie zdjecia potraw z réznych zakgtkow
Swiata: sushi, pizza, hamburger, oscypek. Nauczyciel zaczyna od oscypka. Pyta uczniow,
czy wiedzg co to jest, czy kiedykolwiek jedli oscypek, czy mozna go kupi¢ w Polsce (a jesli
tak to gdzie doktadnie — gory), jak smakuje. W sytuacji, gdy pytanie okaze sie zbyt trudne
dla uczniow, nauczyciel opowiada uczniom o tym daniu i wyjasnia uczniom odpowiedzi na
pytania. Nauczyciel czuwa nad poprawnos$cig odpowiedzi ucznidow, uzupetnia informacje
podane przez uczniow. Nauczyciel prosi ucznia ochotnika o wskazanie na globusie kraju
pochodzenia oscypka.

Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom zdjecie pizzy, pyta o nazwe potrawy. Nauczyciel
pyta uczniow, czy wiedzg co to jest pizza, czy kiedykolwiek jedli pizze, jakie sktadniki pizzy
uczniowie widzg na zdjeciu. Nauczyciel wyjasnia, ze pizza pochodzi z Wioch. Uczen —
ochotnik podchodzi do globusa i z pomocg nauczyciel szuka Wtoch na globusie.
Nauczyciel uzupetnia wiadomosci uczniéw na temat pizzy. Opowiada o sktadnikach z
jakich jest zrobiona, o tym jak sie jg przygotowuje.

Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom zdjecie hamburgera, pyta o nazwe potrawy.
Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg co to jest hamburger, czy kiedykolwiek jedli to danie,
jak smakuje, jakie skfadniki dania uczniowie widzg na zdjeciu. Nauczyciel wyjasnia, ze
hamburger pochodzi ze Stanéw Zjednoczonych. Uczenh — ochotnik podchodzi do globusa i
z pomocg hauczyciel szuka Stanéw Zjednoczonych na globusie. Nauczyciel uzupetnia
wiadomosci uczniéw na temat hamburgera. Opowiada o sktadnikach z jakich jest zrobiony,
wyjasnia znaczenie angielskich wyrazéw (ham - burger = butka z szynka).

Na zakonhczenie nauczyciel pyta ucznidow o najtrudniejszg z potraw - sushi. Nauczyciel

pokazuje uczniom zdjecia i wyjasnia, ze potrawa na zdjeciu to sushi. Nauczyciel wyjasnia,
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ze sushi pochodzi z Japonii. Uczen — ochotnik podchodzi do globusa i z pomocag
nauczyciel szuka Japonii na globusie. Nauczyciel opowiada uczniom o sushi: o sposobie
wykonania, sktadnikach, sposobie jedzenia tej potrawy. Nastepnie pyta uczniéw, czy

kiedykolwiek jedli to danie, lub czy chcieliby sprobowac sushi w przysziosci.

Zadanie 4 - czesc sali z komputerami/ 10 min.

Uczniowie pracujg przy komputerach. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie multimedialne nr 13.

W edytorze grafiki na gorze strony polecenie: stuchaj nagrania i napisz w jezyku
angielskim pod kazdg z potraw z jakiego kraju pochodzi.

Pod poleceniem w ramce w losowej kolejnosci nazwy krajow: the USA, Italy, Japan,
Poland.

Pod ramkg, w kolejnosci umieszczone zdjecia (4 zdjecia) nastepujgcych potraw:
sushi, pizza, hamburger, oscypek. Pod kazdym zdjeciem miejsce dla ucznia na

podpisanie zdjecia wtasciwg nazwg kraju.

Uczniowie stuchajg tresci nagrania i uzupetniajg luki:

This is sushi. Sushi is from Japan. (pauza 10 sekund)

This is a pizza. Pizza is from Italy. (pauza 10 sekund)

This is a hamburger. Hamburger is from the USA. (pauza 10 sekund)
This is oscypek. Oscypek is from Poland. (pauza 10 sekund)

Po wykonaniu zadania nauczyciel omawia prawidtowe odpowiedzi.

Etap kohcowy — rekreacyjna cze$¢ sali / 10 min.

Uczniowie stajg w kole na dywanie. Nauczyciel pokazuje uczniom zdjecia z zadania 4.
Nauczyciel gtosno i wyraznie wymawia nazwy krajow:

Japan

Italy

The USA

Poland
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Uczniowie powtarzajg za nauczycielem, najpierw cata klasa razem, potem uczniowie z
osobna na wyrywki. Po odpytaniu uczniéw, nauczyciel pyta, czego uczniowie sie dzi$
nauczyli.

Nauczyciel wrecza zotte gwiazdki najbardziej pracowitym uczniom. Uczniowie podliczajg
gwiazdki z catego tygodnia, uczniowie z najwieksza liczbg gwiazdek otrzymujg tytut

.Klasowego pracusia”. Nauczyciel gratuluje uczniom.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu pierwszym wykonuje polecenie nr 2 na karcie pracy ucznia

uzdolnionego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu pierwszym wykonuje

polecenie nr 2 na karcie pracy ucznia z SPE
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