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Scenariusz nr 35 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Uczen obywatelem Swiata
Temat zajec: Jestem kulturalny, jestem kulturalna

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min.

Cele operacyjne

Uczen:
= uzywa zwrotdw grzecznosciowych
= zachowuje sie kulturalnie w stosunku do kolegdw i kolezanek oraz nauczycieli

» rozumie znaczenie okreslen: savoir-vivre, kultura osobista
= oferuje swojg pomoc w jezyku angielskim: What is the matter? Can | help you?

= reaguje na oferte pomocy w jezyku angielskim: Yes, please.Thank you.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 35)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 29)
= Animacja komputerowa od nr 36 do nr 40
= Grafiki od nr 91 do nr 93
= Komputer z projektorem dla nauczyciela
= Znaczki (system nagradzania)
= Papierowa odznaka ,Obywatela swiata”; ,Obywatelki Swiata”

Metody (wedtug Okonia)
= klasyczna metoda problemowa
* metoda sytuacyjna

*  burza mbézgoéw
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= mikronauczanie
= gry dydaktyczne

=  ¢éwiczebna

Formy pracy
= Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw parach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= uzywa zwrotdéw grzecznosciowych
= zachowuje sie kulturalnie w stosunku do kolegdw i kolezanek oraz
nauczycieli
* rozumie znaczenie okreslen: savoir-vivre, kultura osobista
= oferuje swojg pomoc w jezyku angielskim: What is the matter? Can | help
you?
»= reaguje na oferte pomocy w jezyku angielskim: Yes, please.Thank you.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami po angielsku i pyta uczniéw
o samopoczucie. Uczniowie dobierajg sie w pary. Nauczyciel liczy ucznidow po angielsku
np. do 10 w przypadku klasy 20 osobowej. Uczniowie, o tym samym numerze stajg obok
siebie, witajg sie ze sobg i pytajg 0 samopoczucie po angielsku. Gdy uczniowie zakonczg
zadanie, nauczyciel wyjasnia, ze dzi$ uczniowie bedg uczyc¢ sie o zasadach kulturalnego
zachowania, a nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig pracowaé w mini

grupach.
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Etap realizacji

Zadanie 1 - czesc rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, czy pamietajg znaczenie okreslenia savoir-vivre, ktére poznali w
tym tygodniu. Nauczyciel prosi uczniow, aby swoimi stowami wyjasnili znaczenie tego
okreslenia. Nauczyciel pyta o kolejne okreslenie: kultura osobista, uczniowie swoimi
stowami starajg sie wyjasni¢ znaczenie.

Podczas tego zadania, nauczyciel czuwa, aby uczniowie przestrzegali regulaminu

klasowego oraz uzupetnia wiadomosci uczniow.

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / 35 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 zespotéw. Kazdy zespot bedzie pracowat w tym samym
skfadzie do konca zadania. Nauczyciel informuje uczniow, ze jest ciekaw, czy uczniowie
znajg zasady savoir-vivre i kultury osobistej. Cztonkowie zespotu, ktéry wykona wszystkie
zadania poprawnie w odpowiednim tempie otrzymajg po jednym dodatkowym znaczku na

zakonczenie zadania.

Etap 1 — 5 min.

Kazdy zespot otrzymuje koperte z pocietym zdaniem. Zadaniem uczniow, jest utozyé

zdanie z rozsypanki oraz w mini grupie zastanowi¢ sie nad jego znaczeniem. Zdania:
1. Jak cie widzg, tak cie piszg.

Punktualno$¢ jest uprzejmoscig krolow.

Mamy tylko jedne usta i dwoje uszu.

Szanuj innych, a oni bedg szanowac ciebie.

a k~ wnN

Prosze, dziekuje, przepraszam.
Po wykonaniu zadania, jeden uczen z danej mini grupy prezentuje zdanie reszcie klasy i
przedstawia proponowang przez grupe interpretacje znaczenia. Nauczyciel uzupetnia

wiadomosci uczniow, czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi.

Etap 2 — 5 min.
Kazdy zespodt losuje jedno pytanie. Mini grupa zastanawia sie nad odpowiedzig, nastepnie

jeden uczenh z grupy (inny niz w etapie 1) prezentuje pytanie reszcie klasy oraz odpowiedz
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swojej grupy. Pytania:

1.

a kw0

Wymien trzy miejsca, w ktorych nalezy wytgczyc¢ telefon komorkowy.
Wymien trzy zasady poprawnego zachowania sie w muzeum.

Komu nalezy ustgpi¢ miejsca w autobusie?

Jakie zasady obwigzujg podczas positkow przy wspolnym stole?

Czego nie wolno robic¢ w szkole?

Etap 3 — 10 min.

Kazdy zespot losuje jedng scenke. Uczniowie czytajg opis scenki w mini grupie,

zastanawiajg sie nad jej zakonczeniem, rozdzielajg role pomiedzy sobg, ¢wiczg odegranie

scenki w mini grupie. Nastepnie uczniowie prezentujg swoje scenki dramowe, pozostali

uczniowie oglgdajg wystep rowiesnikéw i odpowiadajg na pytanie nauczyciela: Czy ty w tej

sytuacji zachowatbys$ / zachowatabys sie podobnie? Scenki:

1.

Telefonujesz do kolegi / kolezanki z klasy. Chcesz zapytac, jaka byta praca domowa
na Srode. Telefon odbiera tata. Co mu powiesz?
Wchodzisz spdzniony do klasy. Zajecia juz sie rozpoczety. Co powiesz

nauczycielowi?

3. Twoja kolezanka / kolega z klasy ma dzi$ urodziny. Jak sie zachowasz?

4. Stoisz oparty o Sciane na szkolnym korytarzu. Uczen przechodzgcy obok ciebie

niechcgcy podtyka sie o twojg noge. Jak sie zachowasz?
Idziesz z plecakiem przez korytarz. Niechcgcy trgcasz plecakiem kolege, ktéry

nadchodzi z naprzeciwka. Jak sie zachowasz?

Etap 4 — 10 min.
Uczniowie wspolnie oglgdajg animacje. Zadaniem kazdej mini grupy, jest odnalez¢ jedno

nieprawidtowe zachowanie w kazdej z oglgdanych animacji. Prawo gtosu otrzymuje ta

grupa, ktérej wszyscy cztonkowie podniosg rece do gory.

Animacja nr 36:
Chiopiec nakrywa do stotu. Chtopiec ktadzie n6z i widelec do talerza, ktéry stoi na stole.

Animacja nr 37:

Uczen odpowiada przed tablicg z rekami w kieszeniach.
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Animacja nr 38:

Dziewczynka szuka swojego miejsca w rzedzie w kinie. Dziewczynka idzie wzdtuz rzedu
siedzen, tytem do siedzgcych osob.

Animacja nr 39:

Uczen rozmawia z nauczycielem. W trakcie rozmowy uczen co chwila spoglgda na
zegarek.

Animacja nr 40:

Grupka uczniow stoi na korytarzu i rozmawia. Podczas rozmowy, jeden z uczniéw

wskazuje na cos palcem.

Na zakonczenie zadania nr 2, nauczyciel podsumowuje prace uczniow, informuje uczniéw,
ktéra grupa wykonata wszystkie etapy zadania najlepiej i wyjasnia swojg decyzje uczniom.

Zwyciezcy otrzymujg od nauczyciela kazdy po jednym znaczku.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Po tak duzym wysitku uczniom nalezy sie
odrobina odpoczynku. Nauczyciel odtwarza nagranie z dynamiczna muzyka, uczniowie
tanczg w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie, uczniowie zamierajg w bezruchu. Ten uczen,
ktory sie poruszy odpada z gry. Nauczyciel odtwarza nagranie ponownie, az do momentu

wytonienia zwyciezcy.

Zadanie 4 - czes¢ sali przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel przechodzi do czesci zaje¢ zwigzanej z edukacjg jezykowg. Nauczyciel jest
ciekaw, czy uczniowie potrafig by¢ zyczliwi i pomocni innym réwniez w jezyku angielskim.
Nauczyciel pokazuje uczniom grafike nr 91: grafika przedstawia dziewczynke jadgca na
rowerze. Nauczyciel odtwarza pierwszg czesc¢ nagrania:

This is Tania. She loves riding a bike.

Nauczyciel pokazuje uczniom grafike nr 92: grafika przedstawia zaptakang dziewczynke z
rang na kolanie, obok dziewczynki lezy rower. Po lewej stronie stoi chtopiec z zatroskang
ming.

Nauczyciel odtwarza drugg czes¢ nagrania:
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What's the matter? Can | help you?

Yes, please.

Nauczyciel pokazuje uczniom grafike nr 93: grafika przedstawia chtopca, ktéry prowadzi
rower dziewczynki, obok niego usmiechnieta dziewczynka.

Nauczyciel odtwarza trzecig czes¢ nagrania:

Thank you.

W razie potrzeby nauczyciel ttumaczy frazy kluczowe. Uczniowie powtarzajg frazy
kluczowe za nauczycielem, najpierw cata klasa razem, potem na wyrywki uczniowie z
osobna.

What's the matter? Can | help you?

Yes, please.

Thank you.

Nauczyciel prezentuje uczniom jeszcze raz historyjke z obrazkami, tym razem uczniowie

majg za zadanie wypowiadac kwestie bohateréw historyjki.

Uczniowie pracujg z kartg pracy. Po wykonaniu zadania, nauczyciel omawia wyniki.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, czego sie dzi$ nauczyli. Najbardziej pracowici uczniowie
otrzymujg znaczki od nauczyciela. Uczniowie liczg swoje znaczki, nastepnie nauczyciel

wrecza odznaki ,,Obywatela swiata”; ,Obywatelki Swiata” najbardziej pracowitym uczniom.

Nauczyciel zegna sie z uczniami po angielsku, uczniowie odpowiadaja.

Dodatkowo
Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia zdolnego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla

ucznia z SPE.
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