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Scenariusz nr 33 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Uczen obywatelem Swiata

Temat zajec: Uczymy sie mierzy¢ czas

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 75 min.

Cele operacyjne

Uczen:

pyta o godzine w jezyku angielskim

odpowiada na pytanie o godzine w jezyku angielskim postugujgc sie petnymi
godzinami

pracuje samodzielnie z komputerem

wymienia rodzaje zegarow i poznaje zasade ich dziatania

odczytuje wskazania zegara

wie, kto to jest zegarmistrz

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 33)

Gra edukacyjna nr 3

Znaczki

Grafika nr 76 przedstawiajgca zegarmistrza przy pracy

Grafika od nr 77 do nr 81 przedstawiajgca: zegar stoneczny, zegar piaskowy,
zegar elektroniczny, zegar mechaniczny (na reke) oraz zegar mechaniczny
(zegar Scienny)

Klepsydra

Zegarek mechaniczny na reke

Zegar mechaniczny scienny
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Zegarek elektroniczny

Lampka, tekturowa podstawka w ksztatcie kota z narysowang tarczg zegara,
drewniany patyczek

Metronom

4 karty A4 z zegarami elektronicznymi (wskazujgcymi godzine 12:00, 10:00,
7:00, 3:00) oraz 4 kart A4 z zegarami na wskazéwki (przedstawiajgcymi
godzine 1:00, 4:00, 9:00, 11:00).

Metody (wedtug Okonia)

klasyczna metoda problemowa
mikronauczanie
gry dydaktyczne

éwiczebna

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa
Praca w mini grupach

Praca w grupie

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

wie, jak zapyta¢ o godzine w jezyku angielskim

potrafi odpowiedzieé na pytanie o godzine w jezyku angielskim postugujgc
sie petnymi godzinami

pracuje samodzielnie z komputerem

wymienia rodzaje zegarow oraz zna zasade ich dziatania

potrafi odczyta¢ wskazania zegara

wie, kto to jest zegarmistrz
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Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami po angielsku i pyta o
samopoczucie. Nastepnie prosi uczniow, aby staneli w kregu. Kazdy uczen wita sie po
angielsku i pyta 0 samopoczucie ucznia, ktory stoi po jego lewej stronie. Powitanie trwa do

momentu, kiedy wszyscy uczniowie sie przywitaja.

Nauczyciel ttumaczy uczniom, Zze dzis zajeciach bedg uczycC sie o zegarach i sposobach
mierzenia czasu, a nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig samodzielnie
pracowac z komputerem.

Na zakonhczenie zajec, najbardziej pracowici i wytrwali uczniowie otrzymajg od nauczyciela
znaczek. Pod koniec tygodnia uczniowie, ktorzy zbiorg najwiecej znaczkow otrzymajg

odznaki ,Obywatela / obywatelki Swiata”.

Etap realizaciji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Uczniowie siedzg w kregu na dywanie, nauczyciel prezentuje uczniom grafike
przedstawiajgcg zegarmistrza przy pracy i pyta kto to jest, czym ta osoba sie zajmuje na
co dzieh, w jakiej sytuacji korzystamy z pomocy zegarmistrza, jakie cechy charakteru
powinna mie¢ osoba, ktéra chce wykonywac ten zawod, czy uczniowie byliby dobrymi

zegarmistrzami.

Podczas tego ¢wiczenia, nauczyciel czuwa, aby uczniowie przestrzegali regulaminu

klasowego i nie przeszkadzali sobie nawzajem.

Zadanie 2 - cze$¢ rekreacyjna sali / 30 min.
Klasyczna metoda problemowa: Uczniowie zostajg podzieleni na 5 zespotdw o liczebnosci
zaleznej od liczby uczniow w klasie zgodnie z teorig inteligencji wielorakich Gardnera.

Kazda mini grupa otrzymuje od nauczyciela:
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Mini grupa 1 - Klepsydra (mini grupa ztozona z uczniéw wyrdzniajgca sie inteligencjg
logiczno-matematyczng). Zadaniem mini grupy jest przeanalizowanie mechanizmu
dziatania klepsydry i préba wyjasnienia zasady dziatania.

Mini grupa 2 - Zegarek mechaniczny na reke. Zadaniem mini grupy jest przeanalizowanie
mechanizmu dziatania zegarka na reke i proba wyjasnienia zasady dziatania.

Mini grupa 3 - Zegar mechaniczny scienny (mini grupa ztozona z uczniéw wyrozniajgca
sie inteligencjg muzyczno-rytmiczng). Zadaniem mini grupy jest przeanalizowanie
mechanizmu dziatania zegara sciennego i proba wyjasnienia zasady dziatania.
Dodatkowym zadaniem dla uczniow jest wstuchanie sie w rytm, w jaki zegar wybija
sekundy i préba imitowania tego rytmu poprzez wybijanie rytmu klaszczgc rekami.

Mini grupa 4 - Zegarek elektroniczny. Zadaniem mini grupy jest przeanalizowanie
mechanizmu dziatania zegarka elektronicznego i préba wyjasnienia zasady dziatania.
Uczniowie powinni mie¢ mozliwos$¢ otworzenia zegara, zajrzenia do schowka na baterie,
etc., wigczania i wytgczania przyciskéw na zegarze.

Mini grupa 5 - Lampka, tekturowa podstawka w ksztaitcie kota z narysowang tarczg
zegara, drewniany patyczek (mini grupa ztozona z uczniéw wyrézniajgcg sie inteligencjg
logiczno-matematyczng). Zadaniem mini grupy jest przeanalizowanie mechanizmu
dziatania zegara stonecznego i proba wyjasnienia zasady dziatania na podstawie
eksperymentu z lampkag. W przypadku tego zegara, uczniowie otrzymujg od nauczyciela

wskazowki oraz grafike przedstawiajgcg prawdziwy zegar stoneczny.

Nastepnie uczniowie wybierajg lidera grupy, ktéry prezentuje pomysty oraz wyniki rozméw
w mini grupie. Kazdg prezentacje nauczyciel wspiera grafikg danego zegara oraz
uzupetnia informacje podawane przez uczniéw, czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi.
Mini grupa nr 1 i 5 prezentujg zasade dziatania klepsydry oraz zegara stonecznego
pozostatej cze$¢ klasy. Na zakonczenie zadania, nauczyciel pyta uczniow, jakie rodzaje
zegardw poznali na zajeciach, liderzy grupy otrzymujg od nauczyciela stowng pochwate za

rzetelne reprezentowanie swojej grupy.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel pokazuje uczniom zegarek elektroniczny i prosi uczniow o odczytanie godziny.
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Nauczyciel zapisuje przyktadowe godziny na tablicy, wskazani przez nauczyciela
uczniowie odczytujg godzine. Nauczyciel pomaga w odczycie godziny uczniom z SPE.
Nauczyciel pokazuje uczniom zegarek ze wskazéwkami i prosi uczniow o odczytanie
godziny. Nauczyciel wyjasnia uczniom zasade odczytu godziny z zegarka ze
wskazowkami. Nastepnie, nauczyciel rysuje przyktadowe zegary na tablicy, wskazani
przez nauczyciela uczniowie odczytujg godzine. Nauczyciel pomaga w odczycie godziny

uczniom z SPE.

Zadanie 4 - czesS¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srodlekcyjng. Uczniowie stajg w kregu na dywanie.
Nauczyciel pokazuje uczniom metronom, ttumaczy zasade jego dziatania i przeznaczenie.
Nauczyciel ustawia metronom, tak aby odmierzat takt w wolnym tempie, uczniowie majq
za zadanie robi¢ przysiady w rytm taktu. Nauczyciel zwieksza tempo na srednie, uczniowie
podskakujg w rytm taktu. Nauczyciel po raz kolejny zwieksza tempo, uczniowie klaszczg w
rytm taktu, na zakonczenie zadania, uczniowie tupig na przemian lewg i prawg nogg w takt

bardzo szybkiego rytmu.

Zadanie 4 — czesc sali ze stolikami / 10 min.

Uczniowie siadajg przy stolikach. Nauczyciel przechodzi do cze$¢ lekcji zwigzanej z
jezykiem angielskim. Nauczyciel wypowiada pytanie:

What's the time? i gestem wskazuje na zegarek, prosi uczniéw o powtérzenie, najpierw
cata klasa razem, potem kazdy z ucznidw z osobna. Nauczyciel pisze pytanie na tablicy,
uczniowie przepisujg do zeszytow.

Nastepnie nauczyciel pokazuje karte A4 z zegarem elektronicznym wskazujgcym godzine
12:00 i mowi:

It’s twelve o’clock i gestem wskazuje na zegarek, prosi uczniéw o powtorzenie, najpierw
cata klasa razem, potem kazdy z ucznidw z osobna. Nauczyciel pisze zdanie na tablicy,
uczniowie przepisujg do zeszytow.

Nastepnie nauczyciel pokazuje karte A4 z zegarem na wskazowki wskazujgcym godzine
1:00 i mowi:

It’s one o’clock i gestem wskazuje na zegarek, prosi ucznidéw o powtdrzenie, najpierw cata
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klasa razem, potem kazdy z ucznidéw z osobna. Nauczyciel pisze zdanie na tablicy,
uczniowie przepisujg do zeszytow.

Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom pozostate karty z zegarami. Tym razem
nauczyciel zadaje pytanie o godzine, uczniowie odpowiadajg po angielsku, zaczyna uczen
zdolny, nastepnie uczniowie na wyrywki, nauczyciel pomaga uczniom z SPE. Nauczyciel
zwraca uwage, ze w jezyku angielskim nie ma godziny 13,14,15, itd. W jezyku angielskim

sg tylko godziny przed i po potudniu.

Uczniowie pracujg samodzielnie z kartg pracy. Po wykonaniu zadania, nauczyciel

sprawdza odpowiedzi, komentuje btedy uczniow, chwali prawidtowe odpowiedzi.

Zadanie 5 - czes¢ sali z komputerami / 10 min.
Uczniowie siadajg przed komputerami. Przed wtgczeniem komputeréw, nauczyciel prosi
ucznidow o przypomnienie zasad bezpiecznej pracy z komputerem. Uczniowie grajg w gre

edukacyjng nr 3.

Etap 1

Czy pamietasz, jakie rodzaje zegarow poznates$ na zajeciach? Przeciggnij nazwy zegarow
pod prawidtowe ikony zegarow.

Na monitorze ikony nastepujgcych zegaréw: zegar stoneczny, zegar piaskowy, zegar
elektroniczny, zegar mechaniczny (na reke) oraz zegar mechaniczny (zegar scienny), pod
kazdg ikong ramka w miejsce, ktorej uczniowie bedg przeciggaé nazwe zegara. Na dole
monitora nazwy do przeciggania przez ucznidw: zegar stoneczny, zegar piaskowy, zegar

elektroniczny, zegarek reczny oraz zegar scienny.

Po prawidtowym wykonaniu zadania, pojawia sie napis:

Gratulacje. Wykonates$ zadanie prawidtowo. Przejdz do etapu 2.

Etap 2
Czy wiesz, ktéra jest godzina? Przeciggnij godziny pod prawidtowe ikony zegardw.

Na monitorze ikony zegarow wskazujgce nastepujgce godziny:
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Zegar elektroniczny: 16:00
Zegarek reczny na wskazowki: 12:00

Zegar scienny na wskazowki: 20:00

Na dole monitora zdania do przeciggania przez uczniow:
Jest godzina dwudziesta.
Jest godzina szesnasta.

Jest godzina dwunasta.

Po prawidtowym wykonaniu zadania, pojawia sie napis:

Gratulacje. Wykonates zadanie prawidtowo.

Uczniowie konczg prace z komputerem, nauczyciel przypomina o prawidtowym wytgczeniu
aplikacji z grg i wytgczeniu komputerdw.
Podczas ¢éwiczenia nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wykonywania zadania przez

uczniow, pomaga uczniom z trudnosciami.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel pyta ucznidw, czego sie dzis nauczyli.
Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w zajeciach, rozdaje znaczki najbardziej
pracowitym i wytrwatym uczniom.

Uczniowie zegnajg sie ze sobg i z nauczycielem po angielsku.

Dodatkowo
Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia uzdolnionego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla

ucznia z SPE
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