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Wstep

Szkota ma wiodaca role w zyciu cztowieka. Na jej oddzialywanie szczegdlnie
wrazliwe jest dziecko. Jej zadaniem jest odpowiednie zorganizowanie procesu
wychowawczo-dydaktycznego od momentu, kiedy dziecko przekroczy prog szkoty. Wtasnie
ona ma misj¢, pomoc rodzicom wychowac je na krytycznego ale i dobrego, madrego
cztowieka.

Innowacyjny Program Edukacyjny, ktéry prezentujemy Panstwu ma na celu
skuteczne wypetnienie wszystkich zadan szkoly wobec uczniow. Jest przeznaczony do
pracy z dzieémi na I etapie edukacyjnym. Wykorzystujac rozmaite srodki dydaktyczne,
pozwala nauczycielowi na umiejetne odkrywanie i eksponowanie réznorodnej aktywnosci
wlasnej dzieci, ukazuje sposoby dochodzenia do wiedzy. Nauczyciel opierajac si¢ na tym
programie, moze korzysta¢ z podrecznika ,,Nasz Elementarz” wydawnictwa Operon. Moze
adaptowac¢ zawarte w nim pomysty dostosowujac je do mozliwosci swoich uczniow,
poglebiac je badz wprowadzaé¢ wiasne. Do realizacji programu, mozna wykorzysta¢ takze
inne podreczniki, zgodne z nowa podstawg programowa do edukacji wczesnoszkolnej
dopuszczone do uzytku przez MEN.

Marzena Zylinska uwaza, ze ,.dziecko, ktore przebywa w $rodowisku bogatym w bodzce
edukacyjne, wyzwalajagcym aktywno$¢ 1 samodzielno$¢, lepiej bedzie rozwigzywato
problemy poznawcze™*

Szkota ma stworzy¢, zgodnie z wytycznymi nowej reformy oswiaty, optymalne
warunki do realizacji zalozen aktualnej podstawy programowej. Ma ksztaltowaé
umiejetnosci:  czytania ze zrozumieniem, rozumowania abstrakcyjnego, myslenia
matematycznego 1 naukowego, komunikowania si¢ w jezyku ojczystym i w jezyku obcym,
postugiwania si¢ technologiami informacyjnymi 1 komunikacyjnymi. Daje dziecku
mozliwo$¢ rozwoju i uczenia si¢ przez odkrywanie i badanie, majace na celu przygotowanie

do dalszej edukacji. Ktadzie nacisk na spoleczne umiejetnosci ucznia, ktory poprzez prace

! M. Zylinska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi, dz. cyt., s. 85.
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w grupie 1 aktywizujace metody uczy si¢ odpowiedzialno$ci 1 zaangazowania, jest
dociekliwy, potrafi stawia¢ pytania 1 szuka na nie odpowiedzi.

Innowacyjny program nauczania oprocz ksztaltowania powyzszych umiejetno$ci,
proponuje takze indywidualizacj¢ w nauczaniu 1 uwzglednianie potrzeb uczniow zaréwno
uzdolnionych, jak i majacych trudnosci w nauce. Lagodnie wprowadza ucznidéw w $Swiat
wiedzy, dbajac o ich harmonijny rozw¢j intelektualny, etyczny, emocjonalny, spoteczny
i fizyczny. Tylko edukacja oparta na $wiadomos$ci wspoétdziatania wszystkich sfer
funkcjonowania czlowieka pozwala na pelny rozwoj osobowos$ci i1 otwarcie na nowe
doswiadczenia.

Program ten bierze pod uwage roznice indywidualne uczniéw 1 wynikajaca z nich
elastycznos¢ w przekazywaniu tresci programowych. Konsekwencja tego podejscia jest
potrzeba stworzenia dzieciom odpowiednich warunkéw do przyswojenia wiedzy i nabycia
doswiadczenia. To znaczy takich, w ktorych dziecko bedzie che¢tnie i w kontrolowany
sposob przyswajalo wiedzg zgodng z podstawg programowa, a takze wiedze juz zdobyta,
poglebialo w miar¢ mozliwosci we wilasnym zakresie. Tutaj wazng role odgrywa
nauczyciel. Od jego postawy 1 kompetencji zalezy na ile skuteczny bedzie ten proces,
zapoczatkowany juz w toku wychowania przedszkolnego. Powinien on umie¢ w praktyczny
sposob dostosowany do poziomu, umiejetnosci i wrazliwosci dzieci przekazywac wiedze.
Nasz program ma wspomagaé nauczycieli w osigganiu tego celu, poprzez udostgpnienie im
szerokiego zakresu informacji 1 narzedzi. Zostal w calo$ci oparty o nowa podstawe
programowa i przeznaczony jest do edukacji wczesnoszkolnej w kl. I — I1l. Wyrdznia si¢
innowacyjnoscig, bo zwraca szczegodlng uwage na dostosowanie tempa pracy, zakresu
wprowadzanych tresci 1 ¢wiczonych umiejetnosci do mozliwosci kazdego ucznia, takze
ucznidw o specjalnych potrzebach edukacyjnych (zarowno zdolnych jak i tych, ktérzy maja
trudnosci w nauce). Program implikuje praktyczne zatozenia teorii wielorakich inteligencji
(z uwzglednieniem m.in. profili inteligencji 1 indywidualnych styléw uczenia si¢). Nauka,
wedlug niego, powinna odbywa¢ si¢ z wykorzystaniem narzedzi 1 materiatow
multimedialnych. Innowacyjno$¢ programu polega takze na projektowaniu zajeé

z wykorzystaniem TIK (technologii informacyjno - komunikacyjnych) oraz wprowadzeniu
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elementow komunikacji w jezyku angielskim we wszystkich obszarach nauczania
wczesnoszkolnego. Tak szeroki wachlarz zawartych w nim propozycji i wskazowek pozwoli

na wprowadzenie dzieci w system edukacyjny w sposdéb wspierajacy 1 pobudzajacy

kreatywnosc¢.
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1. Ogolne zalozenia programu z uwzglednieniem aspektu
psychologiczno-pedagogicznego

Podstawg funkcjonowania czlowieka XXI wieku jest uczenie si¢ przez cale zycie.
Mobilizuje do tego szybki rozwoj nauki i1 technologii informacyjnej. Dynamika przemian
cywilizacyjnych wyznacza o$wiacie wcigz nowe Sciezki rozwoju. Motywuje do szukania
jak najlepszych rozwigzan edukacyjnych, ktore bedg efektywne, odpowiadajace na potrzeby
jednostki 1 sSrodowiska.

Prezentowany Innowacyjny Program Nauczania, zawiera catosciowg koncepcije
edukacji na pierwszym etapie ksztalcenia, obejmujaca proces nauczania — uczenia si¢,
zagadnienia wychowawcze oraz kwestie organizacyjno-systemowe. Posiada bogata
obudowe¢ dydaktyczng. Kladzie nacisk na umiejetnos¢ komunikowania sie¢ w jezyku
angielskim i postugiwania sie TIK. Skonstruowany jest tak, ze wypeltnia wszystkie zadania
zapisane W Rozporzadzeniu MEN z dnia 27.08.2012r. w sprawie podstawy programowe;j
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét

(Dz.U. z 2012r., p0z.977) z p6zn. zm.

Opracowany program :

e Oparty jest na zalozeniach psychologii poznawczej, ktoéra centralnym punktem
nauczania czyni zwigzki pomiedzy uczniem a otoczeniem. Wynika z tego szereg
zatozen, ktore pozwalajg zrozumie¢ dobodr takich a nie innych metod nauczania
w tym programie.

o Uwzglednia fakt, ze stadia rozwoju poznawczego zwigzane sg z wiekiem. Sam
rozwdj ma charakter sekwencyjny i opiera si¢ na wczesniejszych osiggnigciach.

e Bierze pod uwage zainteresowania, potrzeby i oczekiwania dzieci. Odwotuje si¢ do
ich doswiadczen, faktow 1 sytuacji problemowych, ktore staraja si¢ rozwigzac.

e Umozliwia lagodne przejScie z etapu wychowania przedszkolnego do nauczania
wczesnoszkolnego, tak by dzieci postrzegaty szkote jako atrakcyjne miejsce, gdzie

zdobywa si¢ wiedze 1 rado$nie spedza czas z réwiesnikami.
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Przygotowuje do zycia w zmieniajacych si¢ warunkach. Proponuje metody
nauczania, ktore rozwijaja krytyczne, refleksyjne myslenie, ucza kreatywnego
rozwigzywania problemow 1 wykorzystuja w peini potencjat dziecka.

Uwzglednia zréznicowanie uczniow klas I-III pod wzgledem wiekowym (dzieci,
ktore rozpoczynaja edukacje w wieku 6 1 7 lat). m.in. proponuje prace w parach
mieszanych wiekowo, ulatwiajaca asymilacje w S$rodowisku szkolnym, zadania
dostosowane do indywidualnego tempa rozwoju.

Zaktada opracowanie profilu umiejetnosci ucznia na podstawie: diagnozy
pedagogicznej (przeprowadzonej za pomocg dostgpnych narzgdzi pedagogicznych),
obserwacji ucznia, ktorej wyniki bedg nanoszone na karte obserwacji, i wywiadu
z rodzicami, jako partnerami w programie. Profil ten powinien okre$laé: potrzeby
ucznia, mocne strony oraz obszary do pracy a takze rodzaje inteligencji
I preferowany styl uczenia si¢. Tak aby nauczyciel mogt wspomagac stabe obszary
ucznia poprzez rozwijanie jego mocnych stron.

Uwzglednia r6zne mozliwo$ci poszczegdlnych ucznidow. Uczniowie zdolniejsi sa
w stanie uczy¢ si¢ wiecej 1 szybciej niz pozostali. Zadaniem nauczyciela jest
dostosowac 1los¢ 1 sposéb przekazywanej wiedzy do konkretnego dziecka.
Uwzglednia zasady prawidtowego uczenia si¢. Uczniowie najlepiej przyswajaja
wiedze kiedy mogg przechodzi¢ od szczegotu do calosci, czyli generalizowac
informacje. W ten sposob budujg ogdlny obraz zjawiska rozumiejgc dzigki jakim
mechanizmom powstaje. Jest to metoda, ktorg mozna wykorzystywaé w zabawie np.
grach i zabawach edukacyjnych, ktore lubig mtodsze dzieci.

Daje nauczycielowi narzgdzia pozwalajace, na zapoznanie uczniow z podstawowymi
zasadami: jak si¢ uczy¢ i zapamigtywac.

Stymuluje harmonijny rozwoj ucznidw, a nauczyciela wspiera w przygotowaniu
tworczych, ciekawych zajec.

Zaktada rozwijanie umiejetnosci ucznidéw komunikowania si¢ w jezyku angielskim
i postugiwania si¢ technologiami informacyjno — komunikacyjnymi (TIK)

w roznych obszarach nauczania zintegrowanego.
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Tworzac Srodowisko dydaktyczne nauczyciel powinien zorganizowaé przestrzen wokoét
ucznia, by sprzyjata rozwojowi sfery poznawczej, emocjonalnej i spotecznej. Planujac ta
przestrzen, powinien przewidzie¢ kilka istotnych kwestii, np. ustawienie stolikow w sali.
Sposob rozmieszczenia stolikow ma wpltyw na budowanie interakcji migdzy nauczycielem
a uczniem. Umozliwia koncentracj¢ na zadaniach w sytuacji pracy indywidualnej, sprzyja
prowadzeniu dyskusji lub prezentacji wykonanych zadan. Wazny jest elastyczny uktad
takiej przestrzeni, ktory w tatwy sposob powinien dopasowywac si¢ do rodzaju zadania
i intencji dydaktycznej, wzbudzaé¢ w uczniu poczucie bezpieczenstwa.

Srodowisko dydaktyczne, zgodnie z zaleceniami, zapewnia¢ musi warunki, ktére niezbedne
sg do realizacji programu. Rozumie si¢ przez to:

- odpowiednie urzadzenie sali lekcyjnej uwzgledniajace stworzenie czgsci edukacyjnej,
wyposazonej w tablicg, stoliki itp. i rekreacyjnej (odpowiednio do tego przystosowanej).
Stworzenie kacikow tematycznych (np. kacik ksigzki, poezji, stuchania, pisania,
podrézniczy, multimedialny do pracy nad prezentacja),

- przygotowanie bazy pomocy dydaktycznych, w tym pomocy wykonanych przez
nauczyciela 1 uczniow samodzielnie, bazy multimedialnej, wyposazonej w sprzet
audiowizualny, komputery z dostgpem do Internetu, gry i zabawki dydaktyczne.

- organizacj¢ procesu dydaktycznego uwzgledniajacego rdznorodne formy uczenia sie,
z naciskiem na uczenie si¢ przez doswiadczenie: m.in. poprzez wycieczki dydaktyczne,
prace metodg projektu, dramy, doswiadczenia, zadania wymagajace samodzielnego
zdobywania informacji. Nauczyciel juz nie podaje gotowej wiedzy, ale tak organizuje
warunki i $srodowisko, aby uczen przez doswiadczanie nowych sytuacji, uczyt si¢ je
analizowac¢, wycigga¢ wnioski 1 prawidtowo rozwigzywac.

- stwarzania sytuacji wychowawczych uczacych przestrzegania norm spotecznych oraz
wartos$ci, ustalonych wspolnie z rodzicami.

Planujac proces nauczania, nauczyciel, bioragc pod uwage zrdéznicowane mozliwosci
ucznidw, decyduje o doborze metod nauczania i1 $rodkéw dydaktycznych oraz tempie
realizacji tre$§ci nauczania. Czas trwania zaje¢ edukacyjnych powinien wynikaé

z mozliwos$ci psychofizycznych ucznidow oraz ze sposobu realizacji poszczegdlnych tresci
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nauczania. ,,Bardzo wazne jest, aby przerwy w zajeciach odpowiadaly potrzebom
psychofizycznym dzieci. To wlasnie te potrzeby, a nie szkolny dzwonek powinny
wyznaczaé czas pracy i odpoczynku. Edukacja wczesnoszkolna ma za zadanie stopniowo
i fagodnie przeprowadzi¢ dziecko do ksztatcenia przedmiotowego w klasach 4-6.

Wszystko w klasie powinno by¢ urzadzone tak, aby maty czlowiek czul si¢ bezpiecznie
i dobrze. Trzeba pozwoli¢ mu oswoié si¢ z nowg przestrzenig i warunkami. W tym celu,
pierwszego dnia, wychowawca powinien zapozna¢ dzieci z rozkladem sal lekcyjnych.

Pokaza¢ ich klasg, gdzie znajduje si¢ $wietlica i stotowka, sala gimnastyczna i toalety.

W klasie pierwszej szkoly podstawowej okolo potowy czasu przeznaczonego na edukacje
polonistyczng, uczniowie moga zajmowac si¢ rysowaniem 1 pisaniem, siedzac przy
stolikach. Waznym celem edukacji polonistycznej jest rozwijanie u dzieci zamitlowania do
czytelnictwa poprzez stuchanie i rozmawianie o przeczytanych utworach, wdrazanie
ucznidw do analizowania 1 interpretowania tekstow (zaleca si¢, by byty to: dziela literackie
dla dzieci — poetyckie i prozatorskie, klasyczne i wspolczesne). Czeste 1 systematyczne
czytanie uczniom wartosciowych dziet do nich adresowanych jest zadaniem nauczyciela,
ale nalezy zacheca¢ do tego takze rodzicéw. Obok ksztalcenia literackiego istotnym
elementem wczesnoszkolnej edukacji polonistycznej jest takze systematyczne i planowe
wprowadzanie dzieci w obszar ksztalcenia jezykowego. W prezentowanej tu koncepcji
programowej nauke¢ gramatyki i ortografii autorki postanowily inicjowa¢ na bazie
konkretnych, dost¢gpnych dzieciom sytuacji komunikacyjnych, sprzyjajacych gromadzeniu
stownictwa, jego obserwacji i analizie, probom szukania oraz formutowania pierwszych
zasad czy regut rzadzacych jezykiem polskim. Wyrobienie w uczniach nawyku czytania
ksigzek 1 korzystania z bibliotek np. biblioteki szkolne;j.

Zagadnienia zwigzane z edukacja przyrodnicza 1 spoteczno-etyczng dzieci poznaja
1 omawiaja przy okazji nauki pisania i1 czytania, s3 to bowiem wazne obszary
zintegrowanego ksztatcenia w klasach I-Ill. Edukacj¢ przyrodniczg i spoleczng nalezy

traktowa¢ jako: edukacj¢ o Srodowisku, w $rodowisku i dla $rodowiska spoteczno-

M. Kedra, M. Zatorska, Razem z dzieckiem, dz. cyt., s. 10.
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przyrodniczego. Szczegodlne miejsce wyznaczono zatem takim sposobom pracy jak:
wycieczki, wywiady, doswiadczenia 1 eksperymenty badawcze, ¢wiczenia dramowe.
Wiedza przyrodnicza powinna by¢ rozwijana gtownie z wykorzystaniem aktywizujacych
metod nauczania i roznych, dostepnych zréodet informacji oraz w oparciu
o obserwacje, badania i dziecigce eksperymentowanie. Powinna by¢ realizowana przede
wszystkim w naturalnym Srodowisku poza szkola. W sali lekcyjnej moze byc
zorganizowany kacik przyrody. Wskazane jest organizowanie dzieciom zaje¢ w ogrodzie
botanicznym, w gospodarstwie rolnym itp.

Dominujacg formg zaje¢ w zakresie edukacji matematycznej w pierwszych miesigcach
nauki sg zabawy, gry i sytuacje zadaniowe, w ktorych dzieci manipulujg specjalnie
dobranymi przedmiotami np. liczmanami, klockami. W klasie pierwsze] szkoty
podstawowe] uczniowie okolo jednej trzeciej czasu przeznaczonego na edukacje
matematyczng mogg zajmowac si¢ rysowaniem 1 pisaniem, siedzgc przy stolikach.
W kolejnych klasach czas po$wigcony na pisanie i rysowanie moze by¢ stopniowo
wydluzany, nie moze jednak w cato$ci wypelia¢ czasu przeznaczonego na edukacje
matematyczng. Dzieci rozwigzuja zadania matematyczne, manipulujac przedmiotami lub
obiektami zastepczymi, a rozwigzania przedstawiaja w dogodny dla siebie sposéb np. ustnie
lub za pomoca rysunku i1 rozmawiaja na temat proponowanych rozwigzan zadania. Przy
wprowadzaniu nowych zagadnien =zaleca si¢ wykorzystywanie do$wiadczen
i sytuacji zyciowych bliskich dzieciom i wskazujgcych na uzytecznos¢ matematyki. Takie
podejscie zaciekawia i motywuje dzieci do poznawania, uczenia si¢. Nawet w najprostszych
zadaniach wazne jest znalezienie kontekstu z zycia codziennego, tak aby dziatania
matematyczne i inne aktywnos$ci matematyczne czemus stuzyty.

Zajecia komputerowe to zajecia z komputerem prowadzone w korelacji z innymi obszarami
edukacji. Tak wiec nalezy zadbaé, aby w sali lekcyjnej byto kilka kompletnych zestawow
komputerowych z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb
uczniow. Wskazane jest, aby uczniowie mieli dostep do szkolnej pracowni komputerowej,
gdzie podczas zaje¢ kazdy uczen bedzie miat do swojej dyspozycji osobny komputer

z dostepem do Internetu.
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Nalezy organizowa¢ dzieciom pozalekcyjne formy nauki jezyka angielskiego np.
w szkolnym Kklubie, spotkania czytelnicze w bibliotece, seanse filmowe w Swietlicy
szkolnej.

W ramach edukacji muzycznej, dzieci poznaja zabawy z piosenks, rytmem, melodia,
odtwarzajg proste utwory. Oprdécz typowo muzycznych zaje¢ wskazane jest wiaczanie
muzyki do codziennych zaje¢ szkolnych np. jako tta przy organizacji aktywnosci ruchowej,
w celu wyciszenia, do pobudzenia wyobrazni itp.

Zajecia wychowania fizycznego, zgodnie z zaleceniami powinny by¢ prowadzone na
boisku, w sali gimnastycznej itp. Wychowanie fizyczne ksztaltuje sprawno$¢ fizyczna dzieci
i podkresla aspekt wychowawczy: wpaja uczniom zasady fair-play i reguty wspotdziatania
podczas gier zespotowych i réznych rozgrywek sportowych. Cwiczenia fizyczne sa takze
bardzo wazne do uczynnienia obu pétkul moézgowych, poprawy koordynacji receptorowo-
ruchowej, rozwijania cech motorycznych, kondycji fizycznej i psychicznej. Nauczyciel
samodzielnie dobiera r6znorodne ¢wiczenia i aktywnos$ci w zalezno$ci od mozliwosci dzieci
1 warunkow lokalowych.

Nalezy takze zadba¢ o to, aby uczniowie wiedzieli do kogo maja si¢ zwroci¢ w razie
koniecznosci udzielenia pierwszej pomocy.

W ramach edukacji plastycznej uczniowie ksztalca umiejetnosci w zakresie percepcii,
ekspresji i recepcji sztuki. Poznaja architekture, malarstwo i rzezbg. Wazne jest wyzwolenie
radosci plynace; z dzialan tworczych, dlatego nauczycielowi proponuje si¢ wiele
réznorodnych technik i pomystow na prace plastyczne dla uczniow. W trosce o ich
satysfakcje z dziatalnos$ci tworczej, wskazane jest stworzenie warunkéw do prezentowania
wlasnych osiggni¢¢ np. muzycznych, wokalnych, tanecznych, recytatorskich, sportowych,
plastycznych czy konstrukcyjnych.

Zaleznie od potrzeb szkota powinna organizowac zajgcia opiekuncze, zajecia zwigkszajace

szanse edukacyjne uczniéw zdolnych oraz uczniéw majacych trudnosci w nauce.
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2. Koncepcje nauczania sprzyjajace nabywaniu przez uczniow nowych

wiadomosci, umiejetnosci i postaw

a) Koncepcja wykorzystania teorii inteligencji wielorakich H. Gardnera

Program ten jest oparty na teorii wielorakich inteligencji stworzonej przez Howarda
Gardnera w 1983 roku.

Gardner twierdzi, ze inteligencja jest dynamiczna i wieloptaszczyznowa,
wykraczajagca poza zdolnoSci lingwistyczno-logiczne, ktore tradycyjnie testujemy
1 oceniamy w szkotach. Mowi, ze cztowiek w ciggu swojego zycia tworzy najskuteczniejszy
dla siebie sposoOb poznawania $wiata i uczenia si¢ wykorzystujac swoje specyficzne
uzdolnienia i zainteresowania.

To wlasnie dzigki tym specyficznym wilasciwosciom dzieci w wieku przedszkolnym
w naturalny sposob wybieraja wlasciwy sobie styl poznawania §wiata, wykorzystujac swoje
najmocniejsze strony. Do tego potrzebuja wsparcia i umiejetnej pomocy nauczyciela
1 rodzicoéw, ktoérzy umozliwiajg im poznawanie §wiata poprzez dostarczanie bogatej gamy
doswiadczen. Doro$li prowokuja do zadawania pytan i uczg rozwigzywania réznych
sytuacji problemowych. Wzmacniaja poczucie wartosci dziecka. Ksztattuja pozytywne
podejscie, modeluja jego przekonania 1 opinie na wlasny temat. Taki obraz siebie warunkuje
odnoszenie sukcesdw, wzmocnienie poczucia wartosci i ponoszenie odpowiedzialnos$ci.

W opisanej teorii, wazne jest, aby dziecko rozwijato si¢ réwnolegle w czterech
podstawowych sferach: poznawczej, spotecznej, emocjonalnej i ruchowe;j. Niestety czasami
zapominamy o tym i skupiamy si¢ tylko na rozwoju sfery poznawczej, co ma bezposrednie
odbicie w nabywaniu wiedzy i umiej¢tnosci szkolnych. Pomijamy rozwoj fizyczny — a ruch
jest podstawowym elementem naszego zycia. Jest potrzebny w kazdej sytuacji poznawania
Swiata 1 uczenia si¢, na kazdym etapie rozwoju czlowieka: do pisania, czytania,
zapamig¢tywania, patrzenia, stluchania, przemieszczania si¢. Dzigki niemu dziecko rozwija

poczucie ciala w przestrzeni, rozumienie figur geometrycznych, ksztattdow 1 orientacje
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przestrzenng. Klamra spinajaca skuteczne uczenie si¢ 1 zapamigtywanie jest osadzenie

doswiadczen dzieci w sferze emocjonalnej. Dzigki emocjom informacje kodowane sg na

dhuzej w pamigci.

H. Gardner twierdzi, ze nie rodzimy si¢ z ustalonym ilorazem inteligencji IQ 1 kazde

dziecko ma potencjal i moze rozwingé co najmniej osiem roéznych rodzajow inteligencii,

rozumianych jako inteligencje wielorakie, ktore majg bezposredni wplyw na sukcesy

.. 3
szkolne 1 zyciowe. ~.

1)

2)

3)

4)

Inteligencja jezykowa rozumiana jako zdolno$¢ pojmowania 1 Wwyrazania
rzeczywistosci poprzez stowo, rytm. Osoby, u ktorych dominuje ten typ inteligencji
lubia czyta¢, wypowiadaja si¢ kwieciscie, uprawiajg tworczos¢ literacka, przyswajaja
wiedzg poprzez stowo pisane i moéwione. Dla dzieci z przewaga tego rodzaju
inteligencji warto wprowadza¢ zabawy stowne, dyskusje, rymowanki, gry
stowotworcze, kalambury - kodowanie i odkodowywanie znaczen za pomoca ciata
1 gestow.

Inteligencja matematyczno—logiczna rozumiana jako zdolno$¢ do postrzegania
Swiata w sposob logiczny, uporzadkowany. Osoby, u ktorych dominuje, przejawiaja
uzdolnienia matematyczne, nabywajac nowe wiadomosci porzadkuja je, klasyfikuja
1 dociekliwie uzupehiajg. Dzieci te lubig rozwigzywacé rebusy, zadania logiczne
1 tamigléwki, gra¢ w gry logiczne, a nawet konstruowac je samemu. Dobrze radza
sobie w grach planszowych i terenowych.

Inteligencja muzyczna - dominujaca u oséb przyswajajacych wiedzg poprzez rytm,
dzwiek, muzyke. Lubig one stucha¢ muzyki, czesto tworza ja w oparciu o roézne
emocje. U dzieci dominacja tych zdolnosci moze przejawiaé si¢ w uporczywym
wystukiwaniu rytmoéw, nuceniu, nastuchiwaniu odgloséw otoczenia. Majg tez
sktonno$¢ do zapamigtywania dzwickow towarzyszacych przezyciom. Zabawy
rozwijajace dla nich to rozpoznawanie rytmow i dzwickow, dopasowanie obrazu do
dzwigku, powtarzanie melodii.

Inteligencja ruchowa rozumiana jako zdolno$¢ doswiadczania rzeczywistosci

3 Richard J. Gerrig,Philip G. Zimbardo: Psychologia i Zycie. Warszawa 2008, s. 290 — 294,
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5)

6)

7)

8)

poprzez ruch. Osoby, u ktoéry dominuje, sprawiaja wrazenie nadruchliwych, ucza si¢
poprzez ruch i dotyk (np. lubig malowanie palcami, lepienie z plasteliny itp.),
przejawiajg zdolnosci manualne i ch¢¢ do przebywania w terenie. Dzieci te mozna
zainteresowa¢ podczas ciekawej wycieczki, gdzie oprocz ogladania moga dotknaé
eksponatow, poznaé ich fakture, poczué¢ zapach. Swietnie zapamietuja wiersze np.
chodzac.

Inteligencja wizualno—przestrzenna to sktonno$¢ do myslenia obrazowego, dobra
orientacja w przestrzeni, potagczona ze zdolnosciami konstrukcyjnymi. Dzieci,
u ktorych dominujg te zdolnosci, zapamigtujg uktad przedmiotow w konkretnej
sytuacji poznawczej, bez trudu odczytuja wykresy, symbole, tabele. Cechuje je
rozwini¢ta wyobraznia. Lubig bawi¢ si¢ klockami, modelowac 1 konstruowaé. Na
lekcji $wietnie sprawdzaja si¢ w projektowaniu, (np. projektowaniu drzewa
genealogicznego, odnoszenia poznawanych poje¢ do miejsc na mapie), nie maja
problemdéw z czytaniem map, mierzeniem, odwzorowywaniem otoczenia itp.
Inteligencja przyrodnicza rozumiana jest jako szczegélna wrazliwos¢ na przyrode,
ciekawos$¢ praw natury 1 pozytywny stosunek emocjonalny do niej. Dzieci , u ktoérych
dominuje ten typ zdolnosci, lubig obcowaé z przyroda, majg bogatg wiedze na jej
temat i rozumiejg procesy zachodzace w $wiecie natury. Lubig zabawy na swiezym
powietrzu, wycieczki przyrodnicze, wyjscia do zoo, hodowanie roslin, opickowanie
si¢ matymi zwierzagtkami np. chomikami (co ksztaltuje takze ich opiekunczos¢
1 odpowiedzialnos¢).

Inteligencja interpersonalna to zdolno$¢ do wspoétzycia w grupie. Osoby, u ktorych
dominuje, dobrze wspoélpracuja w grupie, sg komunikatywne i latwo nawigzuja
przyjaznie. Takim uczniom warto dawa¢ zadania do opracowania w zespole, gdzie
moga wykaza¢ si¢ swoimi zdolno$ciami przywddczymi 1 umiejetnoscig negocjacji.
Chetnie ¢wiczg swoje predyspozycje w formach teatralnych, wystepach publicznych.
Inteligencja intrapersonalna, czyli sposob postrzegania samego siebie, analizowania
swoich uczu¢ i1 $wiadomo$¢ swego wptywu na otoczenie. Wyraza si¢ poprzez

poczucie wlasnej wartosci, asertywnos$¢. Dzieci, u ktéorych przewaza ten typ

o
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inteligencji, mogg sprawia¢ wrazenie zamknigtych w sobie. Dobrze si¢ czuja
pracujac indywidualnie lub z jednym kolega. Swietnie sobie radza w samodzielnych

zadaniach.

Teoria inteligencji wielorakich pozwala dostrzec, ze kazdy uczen jest zdolny
w specyficzny dla niego sposob. Trzeba umie¢ to wykorzysta¢, proponujac mu aktywnosc¢
odpowiednig do jego stylu uczenia si¢ i1 rodzaju inteligencji. Realizujac program edukacji
wczesnoszkolnej, mozna tak ukierunkowac¢ aktywnos$¢ dziecka aby rozwijato swoje talenty.
Wedtug H. Gardnera najwazniejszym jest by pomoéc miodemu cztowiekowi, okresli¢
w czym jest dobry by mogt rozwijac¢ te uzdolnienia i predyspozycje.

Zadaniem nauczyciela jest opracowanie metod i form pracy dostosowanych do
indywidualnych potrzeb ucznia i wyznaczenie jego profilu umiejetnosci. W tym celu
obserwuje ucznia podczas zabawy i1 nauki. Zwraca uwage na preferowane zabawy, dobor
srodkow dydaktycznych i rodzaj tworczosci dziecka. Obserwacj¢ prowadzi w $rodowisku
szkolnym, zaréwno w czasie lekcji, jak 1 przerw, podczas spontanicznych zabaw, jak
rOwniez w stanowiskach pracy przez niego skonstruowanych. Angazuje do diagnozy
rodzicow, ktorzy sa dla nauczyciela zrodtem wiedzy 0 uczniu (m. in. poprzez rozmowy
indywidualne).

Wyznaczenie profilu inteligencji ma na celu uswiadomienie rodzicom i nauczycielom
kierunkow pracy z dzieémi. Aby zharmonizowa¢ rozwdj dziecka, nalezy rozbudzi¢
inteligencje mniej rozwini¢te poprzez wykorzystanie indywidualnych zdolnosci a mocne
strony dziecka nalezy rozwijaé, budzac ciekawo$§¢ poznawcza. Zacheca¢ je do
formutowania pytan i szukania odpowiedzi (np. na pytania nie odpowiada¢ od razu ale
poprzez zwrot ,,a ty jak myslisz?” mobilizowa¢ dziecko do samodzielnego dochodzenia do
odpowiedzi), przytaczania argumentow na obrong swego stanowiska.

Nauczyciel powinien umie¢ sprawi¢ aby lekcje pozwalaly zaspokoi¢ naturalng
ciekawos$¢, zachecaly ucznia do aktywnego uczestnictwa w edukacji i dawaty rados¢

Z rozwigzywania problemow i poznawania otaczajacego §wiata.
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b) Koncepcja zaje¢ z wykorzystaniem technologii informacyjno -

komunikacyjnych (T1K)

Zajecia komputerowe zostaly przygotowane z mysla o przystosowaniu uczniow do
zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Waznym jest wyksztatlcenie w dzieciach odwagi
i kreatywnosci podczas pracy z komputerem. Zadaniem nauczycieli jest stwarzanie uczniom
warunkéw do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowania 1 wykorzystywania
informacji z réznych zrdodel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych,
na zajeciach z rdéznych przedmiotow. Duzy nacisk jest potozony na samodzielnos¢
w znajdowaniu rozwigzan. Dzieci zdobywaja wiedze¢, umiejetno$ci motoryczne i ksztatca
umiejetnosci konieczne do prawidlowego rozwijania kompetencji komputerowych na
dalszych etapach nauczania, a takze sa $wiadome zagrozen i ograniczen zwigzanych
z Kkorzystaniem z komputera i Internetu. Zdobyte umiejetnosci maja stuzy¢é uczniom
w przysztosci do stworzenia §wiadomego spoteczenstwa wiedzy.

Wsréd tre$ci poruszanych w czasie zaje¢ powinny si¢ znalezé nastepujace
zagadnienia:

e ochrona wtasnosci intelektualnej, naruszanie praw autorskich,

e kwestia nielegalnego $ciggania muzyki, filmow, ksigzek i innych zasobow z
Internetu,

e Kkorzystanie z legalnych programéw komputerowych,

e umiejetnos¢ chronienia wiasnych danych osobowych,

e kulturalne 1 bezpieczne korzystanie z portali spotecznosciowych,

e kwestia umieszczania swoich zdje¢ na portalach spotecznosciowych,

e pozorna anonimowos¢ w sieci,

e pojecie netykiety, czyli zbioru dobrych zachowan uzytkownikow sieci,

e pojecie cyberprzemocy,

e zawieranie znajomos$ci w sieci.
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Nalezy wprowadza¢ wyzej wymienione tresci w sposob adekwatny do wieku 1 mozliwosci
percepcyjnych ucznidw. Wydaje si¢ wigc zasadne poruszanie ich dopiero w klasie drugiej i
trzeciej, kiedy uczen postuguje si¢ w dostatecznym stopniu komputerem i przegladarka
internetowa.

Warunki zalecane do wykorzystania w procesie dydaktycznym technologii
informacyjno- komunikacyjnych to:
-dostep uczniéw do pracowni komputerowej ew. do mobilnej pracowni komputerowej
- dostep do Internetu w szkole ( pracownia komputerowa, biblioteka) i w domu
- wspoOlne konto mailowe dla rodzicow utatwiajace komunikacj¢ z nauczycielem,
stanowigce zrodto informacji
- sie¢ lub wspdlny profil na portalu spoteczno$ciowym uczniow, utatwiajagce wymiane
informacji oraz komunikacje
- zadania klasowe oraz domowe wymagajace wyszukiwania informacji w Internecie
- konto klasowe dla uczniéw na poczcie e-mailowej
- korzystanie z ptyt zatagczonych do podrecznikow
Zajecia komputerowe w klasach I — I1I szkoty podstawowej nalezy rozumie¢ dostownie jako
zajecia z komputerami, prowadzone w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. Do
realizacji tej czgsci programu, w obudowie dydaktycznej oprocz proponowanych wielu
lekcji multimedialnych, znajduja si¢ rézne cEwiczenia interaktywne, gry edukacyjne,
animacje komputerowe, ktore wymagaja sal lekcyjnych odpowiednio wyposazonych
w sprzet audiowizualny, komputery z dostgpem do Internetu, tablety. Wskazane jest, aby
sale te byly wyposazone w kilka kompletnych zestawdéw komputerowych
z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, mozliwos$ci 1 potrzeb uczniow. Komputery te
wykorzystywane sa jako urzadzenia, ktore wzbogacajg proces nauczania i uczenia si¢
0 teksty, rysunki i animacje tworzone przez ucznidw, ksztattuja ich aktywnos$¢ (gry
1 zabawy, w tym zabawy logiczne, bedace wstepem do nauki programowania), utrwalaja
umiejetnosci (programy edukacyjne na ptytach 1 w sieci), rozwijaja zainteresowania itp.
Nalezy umozliwi¢ uczniom korzystanie ze szkolnej pracowni komputerowej 1 zadbac o to,

aby podczas zaje¢ uczen mial do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do
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Internetu.

¢) Koncepcja zaje¢ wprowadzajacych elementy komunikacji w jezyku

angielskim we wszystkich obszarach nauczania zintegrowanego

Obecnie w dynamicznie rozwijajacym sie $wiecie, istotne jest nauczenie dziecka
jezyka obcego. Nie da si¢ rozpatrywac nauki jezyka w oderwaniu od catosci procesow
poznawczych cztowieka, czyli bez uwzglednienia wiedzy dotyczacej przetwarzania,
kategoryzowania i zapamictywania informacji, korzystania zzasobéw pamigci oraz
komunikacji. Nasz program uwzglednia elementy jezyka angielskiego we wszystkich
przedmiotach. Wprowadzane one s3 w oparciu o podstawowe zasady uczenia si¢
1 zapami¢tywania. Dzieci przyswajajg material poprzez stowka i zwroty ujete w ciekawe;j
formie za pomoca roznych zmystow, az do zachowania go w pamigci dlugotrwale;.
Wykorzystuja w tym procesie informacje wczesniej przyswojone. Material musi byc¢
zrdznicowany, podany stopniowo ale ciekawie, by uwaga i pamiec¢, ktore sa wybiorcze, byty

maksymalnie zaangazowane.

Celem edukacji jezykowej jest rozbudzenie zainteresowan jezykowych oraz rozwijanie
umiejetnosci komunikacyjnych dzieci, tatwosci wypowiedzi 1 sprawnego postugiwania si¢
jezykiem. Wiedzac o tym, staramy si¢ w procesie nauczania, aby przydatne informacje byty
przekazywane takimi metodami i w takiej formie, ktora przycigga uwage i Sprzyja
zapamigtywaniu. Prowadzimy zajecia w taki sposdb aby maksymalnie angazowac dzieci
w ¢wiczenia, prowokowac je do aktywnego udzialu w zabawach jezykowych, do zadawania
pytan, powtarzania znanych juz stowek, opowiadania o sobie bo tylko w taki sposob
zapamigtajg one material lepiej 1 na dluzej. W pracy z dzie¢mi czgsto warto stosowaé
odwotania do rzeczywistych przedmiotow lub do ich modeli, zachgcajac do kontaktu z nimi,

angazujac rozne zmysty dziecka, pytajac o ich do§wiadczenia i1 spostrzezenia.

d) Koncepcja nauczania wielozmystowego

N
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Migdzynarodowa Komisja Do Spraw Edukacji wyrdznita kompetencje kluczowe
potrzebne wspotczesnemu cztowiekowi do sprawnego 1 tworczego funkcjonowania
w $wiecie. Sg to:

e kompetencje matematyczne rozumiane jako umiejetnos¢ wykorzystywania matematyki
w zyciu codziennym

e kompetencje naukowo-techniczne, czyli wiedza z dziedziny matematyki i przyrody
potaczona z umiejetnoscig korzystania z no$nikow informacyjnych

e porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym i jezykach obcych

e kompetencje informatyczne, czyli umiejgtnos¢ sprawnego i krytycznego
korzystania z nowoczesnej technologii.

e kompetencje spoteczne 1 obywatelskie, pojmowane jako zdolno$¢ zgodnego wspotzycia
w grupie, rozumienia 1 akceptowania norm spotecznych oraz cheé¢ wplywania na
srodowisko spoteczne

e inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczo$¢

e ckspresja kulturalna, czyli przezywanie i tworzenie dobr kulturowych®

Aby wyksztalci¢ u uczniow wszystkie te kompetencje, niezbgdne jest uwzglednienie
indywidualnego potencjatu kazdego dziecka i ukierunkowanie go tak, aby rozwijato
zdolnos$ci wrodzone, a takze te mniej wyksztalcone. Realizacja tych zalozen umozliwia
wyksztatcenie ludzi zaradnych, odwaznych 1 tworczych.

W okresie wczesnoszkolnym dziecko jest na etapie szybkich zmian, jest elastyczne
i chetne do poznawania nowych zjawisk i doznan. Nauczyciel jako specjalista powinien
pami¢tac, by organizowa¢ nowe doswiadczenia ucznia w oparciu o ruch, rytm, powtorzenia,
skojarzenia 1 emocje, czynniki, ktére stymulujg jego rozwoj. Staraé si¢ zaangazowac
W procesie uczenia 1 zapamigtywania jak najwigksza ilos¢ zmystow, bo dziecko uczy si¢
gdy patrzy, stucha, dotyka, smakuje, wacha. Dzigki temu nowe informacje, koduje szybcie;j
i bardziej trwale. Dobre opanowanie umiejetnosci motorycznych, rozwiniecie shuchu

i spostrzegawczosci wzrokowej prowadzi do opanowania i postepéw w czytaniu, pisaniu.

* www.edukacja.edux.pl » Szkota podstawowa - kl. I-111

N
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Poznawcza teoria uczenia chetnie siega do wiedzy juz posiadanej przez dziecko, ktoéra
pozwala na tworzenie skojarzen 1 wyobrazen a przez to lepsze zapamigtywanie nowych
informacji.

Kluczowe w tym programie jest dostosowanie sposobu przekazywania tresci
zawartych w podstawie programowej do potrzeb konkretnego dziecka. Bierze on pod uwage
roznice indywidualne 1 wynikajaca z nich potrzebe elastycznosci w przekazywaniu tresci
programowych.

Wazne jest takze stworzenie atrakcyjnego, przestronnego miejsca do zabawy i nauki.
Jesli go mamy, dzieci nie spgdzaja za duzo czasu w tawce szkolnej, ale ucza si¢ poprzez
ruch 1 zabawg. Nalezy jeszcze raz podkres$li¢, ze aktywno$¢ wielozmystowa dziecka
powoduje tworzenie nowych polgczen w mozgu i ich wzmacnianie, co intensyfikuje prace
obu pétkul mézgowych i ulatwia uczenie si¢. Jako przewodnik ucznia nie moze nauczyciel

pomijac relaksu, ktory ma szczegolng role przy kodowaniu i utrwalaniu informacji.

3. Cele i zadania ksztalcenia ogolnego w szkole podstawowej i sposoby

ich osiagania.

Celem edukacji wczesnoszkolnej jest zapewnienie dziecku warunkow optymalnego
rozwoju. Wspomaganie go w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym, spolecznym,
etycznym, fizycznym i estetycznym. Wazne jest rowniez takie wychowanie, aby dziecko
w miare swoich mozliwosci byto przygotowane do zycia w zgodzie z samym sobg, ludzmi
I przyroda. Nalezy zadba¢ o to, aby odrézniato dobro od zta, byto §wiadome przynaleznosci
spotecznej (do rodziny, grupy réwiesnicze] 1 wspolnoty narodowej) oraz rozumiato
koniecznos¢ dbania o przyrode. Jednoczesnie dazy sie do uksztaltowania systemu
wiadomosci i umiejetnosci potrzebnych dziecku do poznawania i rozumienia $wiata,
radzenia sobie w codziennych sytuacjach oraz do kontynuowania nauki w klasach 1V-VI
szkoty podstawowe;.

Zadaniem szkoty jest:

1. realizowanie programu nauczania skoncentrowanego na dziecku, na jego

INNOWACYINY
STARIEDUKACIINY

20



UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{APITAI'- I-U DZI{l FUNDUSE SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

indywidualnym tempie rozwoju i mozliwos$ciach uczenia sig;
respektowanie trojpodmiotowosci oddziatywan wychowawczych i ksztalcgcych: uczen -

szkota-dom rodzinny;

rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci
W poznawaniu otaczajacego swiata i w dazeniu do prawdy;

poszanowanie godno$ci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych
1 zdrowych warunkow do nauki 1 zabawy, dzialania indywidualnego 1 zespotowego,
rozwijania samodzielnosci oraz odpowiedzialnoSci za siebie 1 najblizsze otoczenie,
ekspresji  plastycznej, muzycznej i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze
dziatalnosci tworczej;

wyposazenie dziecka w umiejetno$¢ czytania i pisania, w wiadomosci 1 sprawnosci
matematyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu
problemow;

dbatos¢ o to, aby dziecko moglo nabywac¢ wiedz¢ i umiejetnosci potrzebne do
rozumienia §wiata, w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrodet informacji
1 mozliwosci korzystania z nich;

sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego

uczestnictwa w zyciu spolecznym.

Prezentowany Innowacyjny program nauczania dla edukacji wczesnoszkolnej,

ktadzie nacisk na umiej¢tnos¢ komunikowania si¢ w jezyku angielskim i postugiwania si¢
TIK. Implikuje praktyczne zatozenia Teorii Wielorakich Inteligencji z uwzglednieniem

m.in. okreslenia rodzaju inteligencji i indywidualnych stylow uczenia sig.

W konteks$cie zintegrowanej edukacji wczesnoszkolnej, nauczanie jezykow obcych

zgodne jest z holistycznymi zasadami postrzegania §wiata jako cato$ci. Nauczanie ma na
celu wyposazenie uczniow w narzedzia pozwalajagce rozwigzywaé zadania nie tylko
szkolne, ale rowniez zyciowe. Wazne s3 nie tylko wiedza, ale rOwniez umiejetnosci i rozwoj

osobowosciowy. Takie rozumienie celéw edukacyjnych zgodne jest z zasadami nauczania

o
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zintegrowanego jak rowniez wczesnoszkolnego nauczania z elementami jezyka obcego.

Opracowany program umozliwia realizacje¢ powyzszych zadan. Stymuluje
harmonijny rozwdj uczniéw, a nauczyciela wspiera w przygotowaniu tworczych, ciekawych
ZajeC.

Zaktada, ze nauczanie j¢zyka angielskiego pomoze uczniom utrwalaé wiedze
1 potwierdza¢ umiejetnosci nabyte podczas innych zaje¢ poprzez powtarzanie ich na
lekcjach. Analogicznie, jezyk angielski moze pojawiaé si¢ w kontek$cie znanym uczniom
z innych zaje¢. Daje to szans¢ na wielokanalowe uczenie si¢ 1 zapamictywanie, gdyz
wykorzystuje rozne bodzce i zapewnia uczniom mozliwos$¢ nauki w preferowany przez nich
sposob.

Celem edukacji jezykowej jest m.in. rozbudzanie zainteresowan jezykowych oraz
rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych uczniow. Ma to miejsce nie tylko
w zakresie edukacji polonistycznej, czy komputerowej ale takze jezyka angielskiego.
W  przygotowanych scenariuszach zaje¢, proponowane jest rozwijanie inteligencji
jezykowej ucznia w zakresie: gramatyki, fonologii, semantyki czy pragmatyki danego
jezyka. Wykorzystywanie wierszy do opanowania pamigciowego, wierszy, opowiadan,
fragmentow lektur, tekstow literackich, utworéw o charakterze wychowawczym, ktérych
celem byloby ksztattowanie u dzieci zasad moralnych 1 spotecznych oraz zagadek, ktore
uczg myslenia abstrakcyjnego.

Uczniowie, ktorzy posiadaja dobrze rozwinietg inteligencje jezykowa majg tatwosé
wypowiedzi, bogate stownictwo, sprawnie postuguja si¢ jezykiem.

Integracja tre$ci edukacji jezykowej i TIK z treSciami innych edukacji pozwala

dziecku naby¢ konkretne umiejetnosci 1 kompetencje, ktore prezentujemy ponizej:

Obszar edukacji Jezyk obcy TIK
polonistyczna - umiejetnos¢ korzystania ze stownika -wyszukiwanie informacji w
angielsko - polskiego, polsko - wyszukiwarce internetowej,
angielskiego, - pisanie w edytorze tekstu,
-tworzenie stownika obrazkowego z - korzystanie z zasoboéw
podpisami w jezyku polskim i bibliotek cyfrowych,
N
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angielskim,

- czytanie ksigzek autorow literatury
brytyjskiej i amerykanskiej w jezyku
polskim,

- sluchanie ksigzek anglojezycznych
czytanych w jezyku angielskim 1
opowiadanie ich tresci w jezyku polskim,
-przepisywanie wyrazoéw i zdan w jezyku
angielskim wg zasad kaligrafii,
-porownywanie budowy prostych zdan w
jezyku polskim 1 angielskim,

-uktadanie zdan w jezyku angielskim na
temat polskich bohaterow literackich,
-odgrywanie scenek w jezyku angielskim

z uzyciem rekwizytu,

-ogladanie filmowych adaptacji
utworow literatury pickne;j
przy uzyciu programu
komputerowego,

- korzystanie ze stownikow,

encyklopedii internetowych,

matematyczna -przeliczanie elementow w jezyku - uzycie aplikacji kalkulator,
angielskim, - rysowanie figur
- rysowanie figur geometrycznych i geometrycznych w wybranym
nazywanie ich w jezyku angielskim, programie graficznym,
- omawianie warto$ci waluty: euro, funt, | - uzywanie animacji
dolar, komputerowych, ¢wiczen
- mierzenie dlugo$ci przedmiotow przy interaktywnych w
pomocy réznych przyrzadow mierniczych | przyswajaniu tresci
i okreslanie dtugosci w jezyku matematycznych,
angielskim, - wykorzystywanie klawiatury
- rysowanie planéw o podanych numerycznej przy
wymiarach i podpisywanie miejsc w wykonywaniu ¢wiczen
jezyku angielskim, interaktywnych,
-dodawanie 1 odejmowanie liczb w jezyku
angielskim,
- umiej¢tnos¢ okreslania czasu w jezyku

N
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angielskim,

przyrodnicza

- omawianie do§wiadczen przyrodniczych
w jezyku angielskim,

- tworzenie mapy pogodowej w jezyku
angielskim,

- hodowanie ro$lin i wprowadzenie
stownictwa dotyczacego pielggnacji
ro$lin w jezyku angielskim,
-poznawanie cyklu rozwojowego roslin i
zwierzat w jezyku angielskim,

- obchodzenie Migdzynarodowego Dnia
Ziemi,

-nazywanie czesci ciata w jezyku
angielskim,

- wprowadzanie nazw zdrowych

produktéw zywieniowych w jezyku

- wyszukiwanie informacji,
zdje¢, filméw dotyczacych
ro$lin 1 zwierzat przy uzyciu
przegladarki internetowej,

- wyszukiwanie informacji o
pogodzie w Internecie,

- wykonywanie ¢wiczen
interaktywnych w jezyku
angielskim,

- rysowanie mapy pogodowej
w wybranym programie

graficznym,

angielskim,
plastyczno - - wykonywanie makiet pojazdow, domow | - wykorzystywanie programow
techniczna i wykorzystywanie ich na zajgciach graficznych,
jezykowych, - ogladanie dziet malarstwa
- przygotowanie flag krajow tworcow polskich i
anglojezycznych dowolng technika zagranicznych w Internecie,
plastyczna, - wyszukiwanie informacji na
- nauka nazw kolorow w jezyku temat zagadnien dotyczacych
angielskim, tresci z edukacji plastycznej i
- uzywanie wyuczonych zwrotow podczas | technicznej,
zaje¢ plastycznych i technicznych (Give | - drukowanie szablonow,
me, please, Can I have..., please), kolorowanek pobranych z
- nauka nazw materialow plastycznych w | Internetu,
jezyku angielskim, - tworzenie kolazy
-wykonywanie dekoracji do kacika plastycznych zawierajacych
N

INNOWACYINY
STARIEDUKACIINY

24



KAPITAL LUDZKI

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEISK
FUNDUSE SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

jezykowego,

- wykonywanie plakatu dotyczacego
tresci jezykowych,

- wykonywanie plakatu dotyczacego
krajow anglojezycznych,

-kolorowanie kart obrazkowych ze
stownictwem w jezyku angielskim,

- tworzenie ilustracji do utworu literatury

brytyjskiej w jezyku angielskim lub

elementy stworzone w
programie graficznym i
wydrukowane.

- wykonywanie ¢wiczen
interaktywnych wymagajacych
pokolorowania lub
narysowania wybranych

elementow,

polskim,
wychowanie - zabawy ruchowe przy muzyce - uruchamianie plikow
fizyczne angielskiej, muzycznych i
- wydawanie prostych polecen w jezyku | wykorzystywanie ich podczas
angielskim podczas zaj¢¢ zaje¢ ruchowych,
gimnastycznych, - wyszukiwanie w Internecie
- nauka zasad i gra w minikrykieta, informacji na temat dyscyplin
minibejsbol, sportowych,
- wykorzystanie TPR podczas zajec -ogladanie krotkich filmow
ruchowych, prezentujacych zasady gier,
- zabawa w komentatora
sportowego- nagrywanie
komentarzy na dostgpnym
sprzgcie multimedialnym,
Spoteczna - opowiadanie o swojej rodzinie w jezyku | - umiejetnos¢ korzystania z
angielskim, portali spotecznos$ciowych,
- opowiadanie o swoich preferencjach w | -respektowanie zasad
jezyku angielskim, netykiety,
- uzywanie form grzeczno$ciowych w -Swiadomo$¢ pozornosci
jezyku angielskim, anonimowosci Internetu
- ksztalcenie tolerancji dla innosci, -korzystanie z poczty
- aktywnosci majace na celu integracje Internetowej,
N
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kulturowg

- poszerzanie wiedzy na temat tradycji,
$wiat w innych krajach,

- organizowanie dnia jezykowego w
szkole, klasie,

- zapraszanie na zajecia osob
pochodzacych z krajow anglojezycznych,
- nauka prawidlowego nakrywania do

stotu w jezyku angielskim,

-mozliwo$¢ poznania innych
kultur, tradycji, miejsc,
-nawigzywanie wspolpracy z
innymi szkotami, kolegami z
innych krajow,
-przygotowywanie prezentacji
multimedialnych dotyczacych
krajow anglojezycznych ( z
pomoca rodzicéw lub

nauczyciela,

muzyczna

- §piewanie piosenek w jezyku angielskim
- akompaniowanie utwordéw $piewanych
w jezyku angielskim przy uzyciu
instrumentow perkusyjnych,

-stuchanie utwor6w muzycznych
brytyjskich i amerykanskich
wykonawcow,

- zabawa w echo rytmiczne z
wykorzystaniem wyrazow w jezyku
angielskim,

- rytmiczne recytowanie wierszy i
rymowanek w jezyku angielskim,

- wykonywanie ¢wiczen fonetycznych,

- §piewanie piosenek angielskich w
kanonie,

- ¢wiczenie akcentu i artykulacji wyrazoéw
w jezyku angielskim,

-tworzenie instrumentéw muzycznych i
wykorzystywanie ich w trakcie
aktywnos$ci w jezyku angielskim,

-nazywanie instrumentow muzycznych w

- uzywanie programow
komputerowych do
odtwarzania plikow
muzycznych,

- tworzenie muzyki przy
wykorzystaniu darmowych
aplikacji muzycznych w

Internecie,
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jezyku angielskim,

- uczestniczenie w zabawach ruchowych
przy akompaniamencie muzyki
angielskiej,

- umiej¢tnos¢ rytmizacji stow 1 zdan w

jezyku angielskim,

W ramach edukacji matematycznej ksztaltowane sg pewne pojecia, doskonalona
sprawnos$¢ rachunkowa, umiejetnos$¢ rozwigzywania zadan oraz matematyzacja réznych
sytuacji zyciowych. Jest wielu uczniow u ktérym dominuje inteligencja logiczno-
matematyczna i to oni chetnie uczestnicza w roéznych zabawach matematycznych.
Wskazane jest, aby tresci matematyczne na zaj¢ciach jezykowych wprowadzane byly
réwnolegle z tresciami w edukacji matematycznej realizowanej na zajeciach edukacji
wczesnoszkolnej. Poniewaz dzieci chetnie ucza si¢ poprzez zabaweg, w scenariuszach
proponowane sg takze ¢wiczenia matematyczne na zajeciach jezyka angielskiego.

Edukacja najmtodszych uczniow powinna umiej¢tnie taczy¢é nauke z zabawa, by
w tagodny sposob wprowadzaé¢ ich w $wiat szkoly gdzie czesto rozpoczynaja nauke
czytania, pisania i liczenia.

Opracowany program uwzglednia powyzsze zmiany jak rowniez fakt, ze w klasie
pierwszej spotkaja si¢ dzieci w wieku 6 1 7 lat, dla ktorych rozpoczecie nauki w szkole to
przetomowy etap w ich rozwoju. Tutaj musza nauczy¢ si¢ prawidlowego zachowania.
Nauczyciel jest dla nich autorytetem, konieczne jest wigc wypracowanie dobrych,
poprawnych relacji. Ich umiejetnosci manualne sg jeszcze ograniczone, dlatego potrzebuja
¢wiczen rozwijajacych sprawnos¢ reki oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa. Rozpoczynaja
nauke czytania i pisania, rozpoznaja litery i wyrazy oraz probuja same zapisywaé nowe
stowa, nie zawsze poprawnie. Swiat wokot siebie postrzegaja holistycznie, ucza sie
wszystkimi zmystami. Dominujacg formg ich aktywnos$ci poznawczej jest zabawa. Lubig

przenosi¢ si¢ ~ w $wiat basni i1 fantazji. Charakteryzuje je potrzeba zmiennosci zajec
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wynikajgca z naturalnego braku umiejetnosci koncentracji dtuzszej niz 30- 45 min.

Zadania stawiane dzieciom w tym wieku powinny by¢ zatem krotkie 1 urozmaicone.
Potrzebuja pochwat i1 uznania ze strony dorostych. Poczucie sukcesu jest istotnym
czynnikiem motywujacym do nauki.

Jezyka obcego uczg si¢ przede wszystkim przez stuchanie, a nastgpnie powtarzanie
nowych stow i zwrotdw. Moga tez odczytywac nazwy wprowadzonych stow oraz — kiedy
opanuja juz pisanie i taczenie wszystkich liter w jezyku ojczystym — przepisywaé wyrazy
1 zwroty. Nie potrafig jeszcze analizowac jezyka i roznicowac jego poszczegdlnych czesci
gramatycznych.

W grupie o$mio- 1 dziewigciolatkbw nadal dominuje myslenie konkretno-
wyobrazeniowe. Wzrasta jednak zdolno$¢ analizy. Uczniowie ci, potrafig juz dostrzec
powtarzajace si¢ w jezyku prawidlowosci, zaczynaja konstruowaé pierwsze reguly.
Nauczyciel nadal jest dla nich postacia najwazniejsza, ale zaczyna wzrasta¢ rola
réowiesnikow, z ktéorymi lubig rywalizowaé 1 uczestniczy¢ w zabawach tematycznych.
Dzieciom nalezy umozliwia¢ pracg zespotowa, by poglebia¢ umiejgtnosé pracy w grupach
z wdrozeniem zasad skutecznej komunikacji.

Potrafig czyta¢ w jezyku ojczystym proste i krotkie teksty oraz wypowiadaé si¢ pelnymi
zdaniami. W nauce jezyka nadal powinny dominowac ¢wiczenia rozwijajagce sprawnos¢
stuchania i méwienia, ale mozna juz poswieci¢ wigcej czasu rozwijaniu sprawnosci czytania
ze zrozumieniem 1 prostym ¢wiczeniom w pisaniu. Dzieci w tym wieku sg juz w stanie
nieco dhuzej skupi¢ si¢ na zadaniu, ktore je interesuje. W trakcie lekcji nalezy jednak zadba¢
o to, by mialy okazje zmieni¢ pozycje i odpoczaé po ¢wiczeniach wymagajacych skupienia.
Omawiajac tresci z kazdej edukacji, nauczyciel powinien si¢ stara¢ jak najczescie]
postugiwa¢ przykladami z zycia codziennego. Dobieranie interesujacych przyktaddéw

rozbudza naturalng ciekawo$¢ uczniow oraz rozwija ich zainteresowanie.

Opracowany program wraz z obudowa dydaktyczng umozliwia realizacj¢ zapisanych
w podstawie programowe;j celow ksztatcenia ogolnego

w szkole podstawowej takich jak:

N INNOWAGYIN
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1. przyswojenie przez ucznidéw podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad,
teorii 1 praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematow 1 zjawisk bliskich
doswiadczeniom uczniow;

2. zdobycie przez ucznidw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci
podczas wykonywania zadan 1 rozwigzywania problemow;

3. ksztaltowanie u uczniow postaw warunkujagcych sprawne 1 odpowiedzialne

funkcjonowanie we wspdlczesnym Swiecie.

Proponowany program umozliwia wyposazenie ucznidw w nhajwazniejsze umiejetnosci
zdobywane w trakcie ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej, takie jak:

1. czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta czynnos¢, jak i jako umiejetno$¢ rozumienia,
wykorzystywania 1 przetwarzania tekstow w zakresie umozliwiajagcym zdobywanie

wiedzy, rozw6j emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w zyciu

spoleczenstwa;

2. myS$lenie matematyczne — umiej¢tno$¢ korzystania z podstawowych narzedzi
matematyki W zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych;

3. myslenie naukowe — umiejetno$¢ formutowania wnioskoOw opartych na obserwacjach
empirycznych dotyczacych przyrody 1 spoteczenstwa;

4. umiejetno$¢ komunikowania si¢ w jezyku ojczystym 1 w jezyku angielskim, zarowno
w mowie, jak 1 w pisSmie;

5. umiejetno$¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno —
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

6. umiejetno$¢ uczenia si¢, jako sposOb zaspokajania naturalnej ciekawosci $wiata,
odkrywania swoich zainteresowan i1 przygotowania do dalszej edukacji;

7. umiejetnos¢ pracy zespotowe;.

W przedstawionym programie, ksztatcenie odbywa si¢ poprzez :

e badanie, doswiadczanie, analizowanie zaistnialtych zdarzen 1 wycigganie wnioskow

o

N INNOWAGYIN
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e porownywanie nowo zdobytej wiedzy do zasobow juz posiadanych przez dziecko
e zadawanie pytan i szukanie rozwigzan
® uczenie si¢ poprzez nowe doswiadczenia

e dostrzeganie nawet matych sukcesOw i wzmacnianie poczucia wartosci dziecka, a nie
stosowanie systemu kar

e rozwijanie mocnych stron i uzdolnien kierunkowych, a takze wzmozong prace nad
obszarami wymagajacymi szczegolnego wsparcia

e ukierunkowanie na nowe do§wiadczenia

e nauke komunikacji i prace w grupie, co warunkuje kreatywne rozwigzania

W efekcie dziatan nauczyciela uczen bedzie umiat:
e funkcjonowaé¢ w zmieniajacej si¢ rzeczywistosci
e angazowac¢ do poznania §wiata jak najwigcej zmystow
e doskonali¢ swoje umiejetnosci i aktualizowaé wiedzg
e podejmowac decyzje w roznych sytuacjach wiedzac, ze ma prawo do btedu
e rozwija¢ wlasne predyspozycje, talenty, kreatywno$¢
e budowac pozytywny obraz siebie
e budowaé poczucie przynaleznosci do grupy szkolnej, rodziny, spolecznosci lokalnej,
kraju i $wiata
e przygotowaé si¢ do podejmowania nowych zadan edukacyjnych na wyzszym etapie
ksztatcenia
Glownym zadaniem szkoly, a wigc réwniez edukacji wczesnoszkolnej, jest
przygotowanie milodego czlowieka do zycia 1 konstruktywnego radzenia sobie
w sytuacjach, ktére ono niesie. Okres§lenia swojego miejsca w srodowisku spolecznym,
przyrodniczym, kulturowym i technicznym. Zadanie to bedzie realizowane, gdy tworzywem
myslenia, ksztattowania i doskonalenia umiejetnosci, podmiotem poznania i edukacyjnych

dziatan bedzie otaczajaca rzeczywistose.

STARTIEDUKACYINY
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4. Tresci ksztalcenia — wymagania szczegolowe

| etap edukacyjny
Tresci ksztafcenia w klasie pierwszej

Lp Edukacja

Tresci ksztalcenia zawarte z podstawie
programowej

Jezyk obcy noqvtfoiytny
(. angielski)

Korzystanie z TIK

1. POLONISTYCZNA:
e Korzystanie z informacji | o

e Analizai interpretacja o
tekstow kultury o

e  Tworzenie wypowiedzi

e Dbalos¢ o kulturg jezyka | o

o

uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta

z przekazywanych informacji,

rozumie sens kodowania i dekodowania
informaciji,

odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy,
znaki informacyjne i napisy;

przejawia wrazliwos¢ estetyczna,

rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt
z dzietami literackimi,

czyta teksty i recytuje wiersze, z
uwzglednieniem interpunkcji, intonacji,

poprawnej dykciji;

tworzy w formie ustnej i pisemnej
kilkuzdaniowa wypowiedz,

porzadkuje chronologicznie ilustracje, uktada
puzzle dotyczace tre$ci znanej bajki;

dba o kulturg¢ wypowiedzi i j¢zyka,
stosuje formuty grzeczno$ciowe,
dobiera wtasciwe formy komunikowania

- Czyta fragmenty utworéw
literatury angielskiej w jezyku
polskim,

- rozumie tres¢ krotkich
utworow ilustrowane;j
literatury dziecigcej w jezyku
angielskim,

- stosuje proste wyuczone
formuly grzeczno$ciowe w

- wyszukuje informacje przy

uzyciu przegladarki
internetowej,

-zapisuje wyrazy w
wybranym edytorze tekstu,

- rozwigzuje  ¢wiczenia
interaktywne dotyczace
tresci z edukacji

polonistycznej,

Konsulting
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e Poczatkowa nauka
Czytania i pisania.

e  Wypowiadanie si¢
w matych formach
teatralnych

sie w roznych sytuacjach spotecznych,
takze inspirowanych literaturg;

rozumie pojecia: wyraz, gloska, litera,
sylaba, zdanie,

zna wszystkie litery alfabetu,

czyta i rozumie teksty przeznaczone dla
dzieci,

dostrzega r6znic¢ miedzy litera i1 gtoska,
dzieli wyrazy na sylaby,

oddziela wyrazy w zdaniu, zdania w
tekscie,

przepisuje teksty i pisze z pamigci,
pisze czytelnie i estetycznie, przestrzega
zasad kaligrafii,

dba o poprawnos$¢ gramatyczng,
ortograficzng oraz interpunkcyjna;

uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje
mimika, gestem, ruchem zachowania
bohatera literackiego lub wymyslonego,
rozumie umowne znaczenie rekwizytu i
potrafi postuzy¢ si¢ nim w odgrywanej
scence.

jezyku angielskim,

- dzieli wyrazy w jezyku
angielskim na sylaby,

- oddziela wyrazy w zdaniu,
zdania w tekscie,

-przepisuje wyrazy w jezyku
angielskim, zachowujac
zasady kaligrafii,

- odgrywa proste scenki w
jezyku angielskim,

JEZYK OBCY
NOWOZYTNY:

wie, ze ludzie posluguja si¢ roéznymi
jezykami 1 aby si¢ z nimi porozumied,
trzeba nauczy¢ si¢ ich jezyka,

reaguje werbalnie i niewerbalnie na proste

- wyszukuje znaczenie stow
w stowniku internetowym,
- zapisuje wyrazy w jezyku
angielskim w wybranym

Konsulting
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polecenia nauczyciela,

rozrdznia znaczenie wyrazow o podobnym
brzmieniu,

nazywa obiekty z otoczenia,

zadaje pytania i udziela odpowiedzi w
ramach wyuczonych zwrotow,

recytuje wiersze i rymowanki, §piewa
piosenki w jezyku obcym ,

wspotpracuje z réwiesnikami w trakcie
nauki,

rozumie tre$¢ prostych dialogéw w
historyjkach obrazkowych (takze w

33

edytorze tekstu,

- uruchamia animacje
komputerowe dotyczace
zagadnien z zakresu
edukacji jezykowe;,

- wykonuje ¢wiczenia
interaktywne dotyczace
zagadnien z zakresu
edukacji jezykowe;,
-odtwarza piosenki w
jezyku angielskim w
wybranym programie

nagraniach audio i wideo), komputerowym,
rozumie ogolny sens krotkich opowiadan i
basni przedstawionych takze za pomoca
obrazow, gestow.

MUZYCZNA:

e W  zakresie  odbioru $piewa proste melodie, piosenki z | - Spiewa proste piosenki w j. | - odtwarza utwory

muzyki repertuaru dziecigcego, angielskim, muzyczne przy uzyciu

wykonuje $piewanki, rymowanki, - odtwarza rymowanki w | dostepnych programow
odtwarza proste rytmy gtosem, jezyku angielskim, komputerowych,
odtwarza 1 gra na instrumentach | - akompaniuje na| - wyszukuje utwory
perkusyjnych proste rytmy i wzory | instrumentach perkusyjnych | muzyczne  za  pomoca
rytmiczne, proste piosenki i rymowanki | przegladarki internetowe;j,
realizuje sylabami rytmicznymi, gestem | w jezyku angielskim,
oraz ruchem proste rytmy i wzory |- reaguje ruchem na zmiany
rytmiczne, rytmu, tempa, metrum i
reaguje ruchem na puls rytmiczny i jego | dynamiki utworow
zmiany, zmiany tempa, metrum i dynamiki | $piewanych ~w  jezyku

Konsulting
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W zakresie tworzenia
muzyki

(maszeruje, biega, podskakuje),

realizuje  proste  schematy

(tataizacja, ruchem catego ciata),
wyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki,

stucha muzyki 1 wyraza swe doznania
werbalnie i niewerbalnie;

rytmiczne

wie, ze muzyke mozna zapisac i odczytac.

angielskim,
- ilustruje ruchem nastroj
utworow w jezyku
angielskim,
-rozréznia wyrazy 0

podobnym brzmieniju,

PLASTYCZNA:

e W zakresie percepcji
sztuki

e W zakresie ekspresji

przez sztuke

W zakresie recepcji sztuki

okresla swoja przynalezno$¢ kulturowa
poprzez kontakt z wybranymi dzietami
sztuki, zabytkami z tradycjag w $rodowisku
rodzinnym, szkolnym i lokalnym,

ilustruje sceny i sytuacje (realne i
fantastyczne) inspirowane wyobraznig,
basnia, opowiadaniem, muzyka,

korzysta z narzedzi multimedialnych,
podejmuje dziatalnos$¢ tworcza, postugujac
si¢ takimi srodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji
na plaszczyznie 1 w przestrzeni stosujac
okreslone materialy, narzedzia i techniki
plastyczne;

rozroznia takie dziedziny dziatalno$ci
tworczej cztowieka jak: architektura, sztuki
plastyczne oraz inne okreslone dyscypliny
sztuki (fotografika, film) i przekazy

- ilustruje sceny
inspirowane utworami
literatury angloje¢zycznej,

- wykonuje karty obrazkowe
wyjasniajgce znaczenie stow

1 wyrazen w  jezyku
angielskim,

- tworzy plakaty, prace
plastyczne dowolng
technikg ilustrujace
zagadnienia z  edukacji
Jjezykowej,

- nazywa przybory
plastyczne w jezyku
angielskim,

- wyszukuje
dotyczace tresci edukacji
plastycznej przy uzyciu
przegladarki internetowe;j,
-rysuje  w  wybranym
programie graficznym,

- wlacza prezentacje
multimedialna,

-rysuje elementy wskazane
W ¢wiczeniu
interaktywnym,

informacje

Konsulting
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medialne (telewizja, Internet) a takze
rzemiosto artystyczne i sztukg ludowa,
rozpoznaje wybrane dzieta architektury i
sztuk plastycznych nalezace do polskiego
dziedzictwa kultury.

- uzywa prostych
wyuczonych zwrotow w
jezyku angielskim podczas
zaje¢ plastycznych,

SPOLECZNA :

odréznia co jest dobre, a co zte w
kontaktach z réwie$nikami i dorostymi,
odréznia dobro od zta, stara si¢ by¢
sprawiedliwym 1 prawdoméwnym,

nie krzywdzi innych, pomaga stabszym

1 potrzebujacym,

zna podstawowe relacje miedzy
najblizszymi,

podejmuje obowigzki domowe i rzetelnie je
wypetnia,

identyfikuje si¢ ze swojg rodzing 1 jej
tradycjami,

ma rozeznanie, ze pienigdze otrzymuje si¢
za prace,

rozumie, co to jest sytuacja ekonomiczna
rodziny, 1 wie, ze trzeba do niej
dostosowac swe oczekiwania,
wspolpracuje z innymi w zabawie, w nauce
1 roznych sytuacjach zyciowych ,
przestrzega regul grzecznosciowych
obowigzujacych w spotecznos$ci dziecigcej
oraz w $wiecie dorostych,

wie, jak nalezy zachowywac si¢ w stosunku

35
- wie, ze ludzie postuguja
si¢ r6znymi jezykami i aby
si¢ z nimi porozumiewac,
trzeba nauczy¢ si¢ ich
Jjezyka,

- rozroznia flagi Wielkiej
Brytanii, Stanéw
Zjednoczonych i innych
krajow anglojezycznych,

- bierze czynny udzial w
organizacji dnia jezykow
obcych w swojej szkole,

- bierze czynny udziat w
tworzeniu kacika
jezykowego w swojej klasie,
- jest tolerancyjny wobec
0s6b innej narodowosci,

- poznaje tradycje
bozonarodzeniowa w
Wielkiej Brytanii,

- wyszukuje informacje
dotyczace tresci edukacji
spotecznej przy uzyciu

przegladarki internetowe;j,
- uruchamia  animacj¢
komputerowa dotyczaca
tresci edukacji spolecznej,

Konsulting
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do dorostych i rowiesnikow (formy
grzecznosciowe),

O rozumie potrzeb¢ utrzymywania dobrych
relacji  z sgsiadami w miejscu
zamieszkania,

o jest chetny do pomocy, respektuje prawo 36
innych do pracy i wypoczynku,

O jest tolerancyjny wobec 0sob innej
narodowosci, tradycji kulturowej itp.,

o wie, ze wszyscy ludzie majg réwne prawa,

o zna najblizsza okolice, jej wazniejsze
obiekty,

o wie, w jakim regionie mieszka,

o wie, jakiej jest narodowosci,

o wie, ze mieszka w Polsce, a Polska
znajduje si¢ w Europie,

o zna symbole narodowe (barwy, godto,
hymn narodowy),

o rozpoznaje flage i hymn Unii Europejskiej,

o wie, jak wazna jest praca w Zyciu
czlowicka,

o wie, jaki zawod wykonujg jego najblizsi
i znajomi,

o wie, czym zajmuje si¢ np. kolejarz,
aptekarz, policjant, weterynarz,

o wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac
zabawy, a gdzie nie mozna i dlaczego,

O zna zagrozenia ze strony ludzi,

o potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku,

Konsulting
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zagrozeniu, niebezpieczenstwie,

zna numery telefonow: pogotowia
ratunkowego, strazy pozarnej, policji oraz
ogolnopolski numer alarmowy 112.

PRZYRODNICZA:

wie, jakie warunki sg konieczne do rozwoju
ro$lin 1 zwierzat w gospodarstwie
domowym, w szkolnych uprawach i
hodowlach itp.,

opisuje zycie w wybranych ekosystemach:
w lesie, ogrodzie, parku, na tace i w
zbiornikach wodnych,

wie, jaki pozytek przynosza zwierzeta
srodowisku 1 podaje proste przyktady,
nazywa charakterystyczne elementy
typowych krajobrazéw Polski:
nadmorskiego, nizinnego, goérskiego,
nazywa oraz wyrdznia zwierzeta i rosliny
typowe dla wybranych regionéw Polski,
rozpoznaje 1 nazywa niektore zwierzeta
egzotyczne,

wie, jak zachowac¢ si¢ odpowiednio do
warunkéw atmosferycznych,

podejmuje dziatania na rzecz ochrony
przyrody w swoim $rodowisku,

wie, ze nalezy segregowac $mieci, rozumie
sens stosowania opakowan ekologicznych,
wie, ze nalezy oszczedza¢ wode,

wie, jakie zniszczenia w przyrodzie

- nazywa wybrané/rosliny 1
zwierzeta w jezyku

angielskim,

- nazywa elementy
krajobrazu w  jezyku
angielskim,

- okresla pogode w jezyku
angielskim,

- wyszukuje informacje i
grafiki dotyczace
zagadnien edukacji
przyrodniczej za
pomoca przegladarki
internetowej,

- wymienia zagrozenia dla
zdrowia wynikajace z
nadmiernego spedzania

czasu przed
komputerem,

- wyszukuje mape¢
pogodowa za pomoca
przegladarki
internetowej,

- uruchamia  animacje
komputerowe dotyczace
tematyKi edukacji
przyrodniczej,

-uruchamia i1 wykonuje
¢wiczenia interaktywne
dotyczace tematyki

edukacji przyrodniczej,

Konsulting
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powoduje cztowiek (wypalanie tak,
za$miecanie laséw, nadmierny hatas,
ktusownictwo),

chroni przyrod¢: nie §mieci, szanuje rosliny,
zachowuje cisz¢, pomaga zwierzetom,
dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje |
innych (w miar¢ mozliwosci),

orientuje si¢ w zagrozeniach ze strony
zwierzat 1roélin, a takze w zagrozeniach
typu burza, huragan, $niezyca, lawina,
powodz itp.,

wie, jak trzeba zachowac si¢ w takich
sytuacjach.

38

MATEMATYCZNA

klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie,
dostrzega i kontynuuje regularnosci,

liczy (w przod 1 w tyt) od danej liczby po 1
w zakresie 20, dziesigtkami od danej liczby
w zakresie 100,

zapisuje cyframi i odczytuje liczby w
zakresie 10,

ustala rownolicznos$¢ porownywanych
zestawow elementéw mimo
obserwowanych zmian w ich uktadzie,
porownuje dowolne dwie liczby w zakresie
10 (stownie 1 z uzyciem znakow: <, >, =),
dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10,
zna bedace w obiegu monety 1 banknoty,
zna warto$¢ nabywcza pieni¢dzy,

- liczy (w przod i w tyt) z
zakresie 10 w jezyku
angielskim,

- pyta 0 liczbe przedmiotow
w jezyku angielskim (how
many...?7)

- wykonuje proste
obliczenia pieni¢zne w
jezyku angielskim,

- nazywa wybrane figury
geometryczne w jezyku
angielskim,

- rozpoznaje walutg w
Stanach Zjednoczonych i

Wielkiej Brytanii,

- gra w wybrane gry
matematyczne,

- uruchamia matematyczne
¢wiczenie interaktywne i

wykonuje je,

- rysuje figury
geometryczne w
wybranym  programie
graficznym

(wykorzystujac  gotowe

figury)
- wpisuje wskazane liczby w

¢wiczeniu
interaktywnym za
pomoca klawiatury
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O rozumie czym jest dtug, -okresla polozenie numerycznej,
o mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, | przedmiotow w jezyku
szerokosci 1 wysokosci przedmiotow oraz angielskim,

odlegtosci,

postuguje si¢ jednostkami: centymetr, metr,

wazy przedmioty, réznicuje przedmioty 39

cigzsze, 1zejsze,

odmierza ptyny ré6znymi miarkami,

odczytuje temperature,

zna kolejnos$¢ dni tygodnia i miesiecy,

odczytuje wskazania pelnych godzin na

zegarach w systemie: 12-godzinnym,
wyswietlajacych cyfry i ze wskazowkami,

O rozpoznaje i nazywa kola, prostokaty (w
tym kwadraty) i trojkaty (rdowniez potozone
w rozny sposob oraz w sytuacji, gdy figury
zachodzg na siebie),

o rysuje odcinki o podanej dtugosci (do 10
cm),

o wyprowadza kierunki od siebie i innych
0sob,

o okresla potozenie obiektow wzgledem
obranego obiektu, uzywajac okreslen: gora,
dot, przdd, tyt, w prawo, w lewo oraz ich
kombinacji,

o dostrzega symetri¢ (np. W rysunku motyla),

o rysuje druga potowe symetrycznej figury,

O zauwaza, ze jedna figura jest
powigkszeniem lub pomniejszeniem

o O

O O O O
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drugiej,
rysuje figury w powigkszeniu i
pomniejszeniu.

ZAJECIA

KOMPUTEROWE postuguje si¢ komputerem w podstawowym | - reaguje na proste polecenia
zakresie, nauczyciela wypawiadane w
postuguje si¢ wybranymi programami i jezyku angielskim i
grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje dotyczace zajec
zainteresowania, komputerowych,
dostrzega elementy aktywne na stronie - rozumie znaczenie
internetowej, nawiguje po stronach prostych wyrazen i zdan w
w okreslonym zakresie, jezyku angielskim
odtwarza animacje i prezentacje pojawiajacych si¢ w grach i
multimedialne, ¢wiczeniach interaktywnych
wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry, | (np. well done, good job, try
wykonuje rysunki za pomocg wybranego again)
edytora grafiki, np. z gotowych figur,
wie, ze praca przy komputerze megczy
wzrok, nadwyreza kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne,
wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby
nie naraza¢ wlasnego zdrowia,
stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych
korzystania z komputera, Internetu
1 multimediéw,
wie, ze Internet jest jednym ze zrodet
informacji.

ZAJECIA TECHNICZNE
rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen: - nazywa wybrane przybory | - nazywa rodzaje urzadzen

N ]
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transportowych (samochody, statki,
samoloty), wytworczych (narzgdzia,
przyrzady), informatycznych (komputer,
laptop, telefon komorkowy),

orientuje si¢ w rodzajach budowli (budynki
mieszkalne, biurowe, przemystowe, mosty,
tunele, wieze) 1 urzadzen elektrycznych
(latarka, pradnica rowerowa),

przedstawia pomysty rozwigzan
technicznych: planuje kolejne czynnosci,
dobiera odpowiednie materiaty np. papier,
materiaty wtokiennicze oraz narzedzia,
posiada umiejetnosci odmierzania
potrzebnej ilosci materiatu, cigcia papieru,
tektury itp.,

buduje latawce, makiety domoéw itp.,
utrzymuje tad i porzadek wokot siebie,

W miejscu pracy,

sprzata po sobie i pomaga innym w
utrzymaniu porzadku,

wlasciwie uzywa narzedzi,

wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢
drogach (w tym na rowerze) i korzysta¢ ze
srodkéw komunikacji,

wie, jak trzeba zachowac si¢ w sytuacji
wypadku.

1 narzgdzia w  jezyku

angielskim,
-wykorzystuje makiety
budynkow, pojazdow

podczas zaje¢ jezykowych,

- reaguje na 41polecenia
nauczyciela wypowiadane w
jezyku angielskim podczas
wykonywania prac
technicznych,

informatycznych (komputer,
laptop, telefon komorkowy),
- postuguje si¢ komputerem
w podstawowym zakresie,

- wlacza prezentacj¢
multimedialng z zakresu
edukacji technicznej,
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WYCHOWANIE

FIZYCZNE |

EDUKACJA

ZDROWOTNA

e w zakresie sprawnosci
fizycznej

e W zakresie treningu
zdrowotnego

e w zakresie sportow catego
zycia 1 wypoczynku

e W zakresie
bezpieczenstwa 1
edukacji zdrowotnej

realizuje marszobieg,
potrafi pokonywac¢ przeszkody naturalne
i sztuczne;

wykonuje ¢wiczenia rOwnowazne np. bez

przyboru;

postuguje si¢ pitka: rzuca, chwyta, koztuje,
odbija iprowadzi ja,

jezdzi np. na rowerze, wrotkach,
przestrzega zasad poruszania si¢ po
drogach,

bierze udzial w zabawach, mini grach,

wie, jak nalezy zachowac¢ si¢ w sytuacjach
zwycigstwa 1 radzi sobie z porazkami w
miar¢ mozliwosci;

dba o higieng¢ osobista i czysto$¢ odziezy,
wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma
wiasciwe odzywianie si¢ oraz aktywno$¢
fizyczna,

wie, Ze nie mozna samodzielnie zazywacé
lekarstw i stosowa¢ srodkéw chemicznych
niezgodnie z przeznaczeniem,

dba o prawidtowg postawe, np. siedzac w
tawce, przy stole,

przestrzega zasad bezpiecznego zachowania
si¢  w trakcie zaj¢¢ ruchowych,

- gra w gry wywodzace si¢

z kultury brytyjskiej i
amerykanskie;j:
minikrykieta,
minibejsbol, 42

- wie, jak wezwa¢ pomoc w
jezyku angielskim,

- reaguje na polecenia w
jezyku angielskim
podczas zajeé
ruchowych,

- nazywa podstawowe
produkty spozywcze w
jezyku angielskim,

- wyszukuje w Internecie
informacje dotyczace
zasad zdrowego
zywienia, sportow i
innych treéci z zakresu
edukacji zdrowotnej,

- odtwarza utwory
muzyczne w dostepnym
programie
komputerowym,
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O

O

potrafi wybra¢ bezpieczne miejsce do
zabaw i gier ruchowych,

wie, do kogo zwroci¢ si¢ o pomoc w
sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia.

43

11.

ETYKA:

rozumie, ze ludzie maja rbwne prawa,
niezaleznie od tego, gdzie si¢ urodzili, jak
wygladaja, jaka religi¢ wyznaja, jaki maja
status materialny,

okazuje szacunek osobom starszym,

stara si¢ nie§¢ pomoc potrzebujacym,

wie, ze dzieci niepetnosprawne znajdujg si¢
w trudnej sytuacji i pomaga im,

wie, na czym polega prawdomdéwnos¢ 1 jak
wazna jest odwaga przeciwstawiania si¢
ktamstwu 1 obmowie,

potrafi z tej perspektywy oceniac
zachowania bohateréw basni, opowiadan,
legend, komiksow,

wie, Ze nie mozna zabiera¢ cudzej
wlasnos$ci 1 stara si¢ tego przestrzegac,
wie, ze nalezy naprawi¢ wyrzadzona
szkode,

dostrzega, kiedy postaci z basni,
opowiadan, legend, komiksow nie
przestrzegaja reguty ,,nie kradnij”,

- uzywa prostych formut
grzecznosciowych w jezyku
angielskim,

- ocenia zachowanie
wybranych bohaterow
literatury brytyjskiej lub

amerykanskiej,

- uruchamia i1 oglada
animacje komputerowe
dotyczace tresci z zakresu
etyki,
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O pamigta o oddawaniu pozyczonych rzeczy,
nie niszczy ich,

O przestrzega regul obowiazujacych
w spotecznosci dziecigcej (grzecznie
zwraca si¢ do innych, wspotpracuje w
zabawach 1 w sytuacjach zadaniowych) 44
oraz w $wiecie dorostych (grzecznie zwraca
si¢ do innych, ustepuje 0sobom starszym
miejsca w autobusie, podaje upuszczony
przedmiot itp.),

O nawigzuje 1 pielggnuje przyjaznie w miar¢
swoich mozliwosci,

o wie, zZe jest czgscig przyrody, chroni ja i
szanuje,

O nhie niszczy swojego otoczenia.

Tresci ksztatcenia w klasie drugiej

Zakres tresci ksztatcenia dla klasy drugiej proponujemy dostosowac indywidualnie
w zaleznos$ci od mozliwosci 1 potrzeb uczniow.

Tresci ksztalcenia w klasie trzeciej i przewidywane osigeniecia uczniow po klasie trzeciej

L.p. Edukacja Tresci ksztalcenia zawarte w podstawie Jezyk obcy nowozytny Korzystanie z TIK
programowej i przewidywalne osiagniecia (J. angielski)
uczniow po Kklasie trzeciej

1. POLONISTYCZNA:
e Korzystanie z informacji | © uwaznie slucha wypowiedzi i1 korzysta - korzysta ze stownika - korzysta ze stownikoéw i
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Analiza i interpretacja
tekstow kultury

Tworzenie wypowiedzi

z przekazywanych informacji,
rozumie sens kodowania i dekodowania
informacji,

odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy,

znaki informacyjne,

wyszukuje w tekscie potrzebne informacje
1 w miar¢ mozliwosci korzysta ze
stownikow i encyklopedii
przeznaczonych dla dzieci,

zna formy uzytkowe: zyczenia,
zaproszenie, zawiadomienie, list, notatka
do kroniki i potrafi ~ z nich korzysta¢;

przejawia wrazliwos¢ estetyczna,
rozszerza zasob stownictwa poprzez
kontakt z dzielami literackimi,

w tekscie literackim zaznacza wybrane
fragmenty, okresla czas 1 miejsce akcji,
wskazuje gtéwnych bohaterow,

czyta teksty i recytuje wiersze, z
uwzglednieniem interpunkcji i intonacji,
poprawnej dykcji,

ma potrzebe¢ kontaktu z literaturg i sztuka
dla dzieci, czyta wybrane przez siebie i
wskazane przez nauczyciela ksiazki,
wypowiada si¢ na ich temat;

tworzy w formie ustnej i pisemnej
kilkuzdaniowg wypowiedz, krotkie

angielsko-polskiego i polsko-
angielskiego,

- tworzy stownik obrazkowy z
podpisami w jezyku polskim i
angielskim,

- pisze zyczenid, W jezyku

angielskim,

czyta krotkie utwory
literatury anglojezycznej
W jezyku angielskim,

czyta teksty w jezyku

angielskim, z

uwzglednieniem zasad

interpunkcji I intonacji,
opisuje wrazenia

dotyczace tresci utworu
literackiego w jezyku
polskim lub angielskim,

rozszerza zasob
stownictwa w jezyku
angielskim poprzez
kontakt z  utworami
literackim w tym jezyku,

encyklopedii
internetowych,
wyszukuje informacje
dotyczace zagadnien z
zakresu edukacji
polonistycznej przy
uzyciu przegladarki
internetowej,

zapisuje  w  pliku
tekstowym  wyszukane
informacje,
drukuje zawarto$¢ plikow
tekstowych,
jest $wiadomy istnienia
praw autorskich tresci,
obrazow, filméw
wystepujacych w
Internecie,
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Dbatos¢ o kulture jezyka

Poczatkowa nauka
Czytania i pisania.

opowiadanie, krotki opis, list prywatny,
zyczenia, zaproszenie,

dobiera wtasciwe formy komunikowania
si¢ w roéznych sytuacjach spotecznych,
uczestniczy w rozmowach, takze
inspirowanych literaturg: zadaje pytania,
udziela odpowiedzi, prezentuje wlasne
zdanie i formutuje wnioski,

poszerza zakres stownictwa i struktur
sktadniowych,

dba o kulture wypowiadania sie,
poprawnie artykutuje gloski, akcentuje
wyrazy, stosuje pauzy i wlasciwg intonacje
w zdaniu oznajmujacym, pytajacym i
rozkazujacym,

porzadkuje chronologicznie ilustracje,
uktada puzzle dotyczace tresci znanej bajki;

dba o kultur¢ wypowiedzi i j¢zyka,
stosuje formuty grzecznosciowe,
dobiera wtasciwe formy komunikowania
si¢ nie tylko w r6znych sytuacjach
spotecznych ale takze inspirowanych
literatura;

rozumie pojecia: wyraz, gloska, litera,
sylaba, zdanie,

zna wszystkie litery alfabetu,

czyta i rozumie teksty przeznaczone dla

- porzadkuje

chronologicznie
ilustracje, uktada puzzle
dotyczace tresci znanej
bajki w jezyku
angielskim, ( 46

- zna litery alfabetu w
jezyku angielskim,

- literuje wyrazy w jezyku
angielskim,

- dba 0 kulture
wypowiadania si¢ podczas
komunikowania  si¢ =z

réznymi osobami za
pomoca poczty
elektronicznej i  portali
spoteczno$ciowych,
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dzieci 1 wyciaga z nich wnioski, - dostrzega roéznicg¢ miedzy
o dostrzega roznice miedzy litera i gltoska, literg 1 gloska w jezyku
o dzieli wyrazy na sylaby, angielskim,
o oddziela wyrazy w zdaniu, zdania w - zapisuje teksty w jezyku
tekscie, angielskim z pamieci 1
O przepisuje teksty i pisze z pamigci i ze ze stuchu, (47
stuchu, - przestrzega zasad
O pisze czytelnie i estetycznie, przestrzega kaligrafii, zapisujac
zasad kaligrafii, krotkie zdania i teksty w
o dba o poprawnos¢ gramatyczna, jezyku angielskim,
ortograficzng oraz interpunkcyjna; - dba o poprawnosé
ortograficzna,
o uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje gramatyczng i
mimika, gestem, ruchem zachowania interpunkcyjna
e Wypowiadanie sie w bohatera literackiego lub wymys$lonego, zapisywanych wyrazow
matych formach | © rozumie umowne znaczenie rekwizytu i w jezyku angielskim
teatralnych potrafi postuzy¢ si¢ nim w odgrywanej - postuguje si¢ rekwizytem,
scence. odgrywajac scenki w
jezyku angielskim,
JEZYK OBCY
NOWOZYTNY: o wie, ze ludzie postuguja si¢ roznymi - oglada krotkie filmy
jezykami i aby si¢ z nimi porozumiec, animowane, programy dla
trzeba nauczy¢ si¢ ich jezyka; dzieci w jezyku angielskim
o reaguje werbalnie i niewerbalnie na proste w wybranym programie

polecenia nauczyciela;

komputerowym,
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rozumie wypowiedzi ze stuchu:

rozrdznia znaczenie wyrazow o podobnym
brzmieniu,

rozpoznaje zwroty stosowane na co dzien
1 potrafi si¢ nimi postugiwac,

rozumie ogolny sens krotkich opowiadan i
basni przedstawianych takze za pomoca
obrazow, gestow,

rozumie sens prostych dialogéow w
historyjkach obrazkowych (takze w
nagraniach audio i wideo);

czyta ze zrozumieniem wyrazy i proste
zdania;

zadaje pytania i udziela odpowiedzi w
ramach wyuczonych zwrotow,

recytuje wiersze 1 rymowanki, §piewa
piosenki w jezyku obcym,

nazywa obiekty z otoczenia i opisuje je,
bierze udzial w miniprzedstawieniach
teatralnych;

przepisuje wyrazy i zdania;
potrafi korzystaé ze
obrazkowych, ksiazeczek,
multimedialnych;
wspotpracuje z réwiesnikami w trakcie
nauki.

stownikow
srodkow

48

- odtwarza nagrania
dzwigkowe w jezyku
angielskim w wybranym
programie komputerowym,
- Czyta wyrazy i proste
zdania w jezyku angielskim
na wybranej stronie
internetowej,

-rozumie polecenia ¢wiczen
interaktywnych w jezyku
angielskim,

- wykonuje ¢wiczenia
interaktywne dotyczace
tresci z zakresu edukacji
jezykowej,

- wyszukuje informacje z
zakresu edukacji jezykowe;j
za pomocg przegladarki
internetowej,

MUZYCZNA:
e W zakresie odbioru zna i stosuje nastepujace rodzaje - §piewa piosenki w jezyku | - odtwarza pliki muzyczne
muzyki aktywno$ci muzycznej: angielskim, w dostgpnych programach
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$piewa proste melodie, piosenki z
repertuaru dziecigcego,

wykonuje $piewanki i rymowanki,

$piewa w zespole piosenki ze stuchu (nie
mniej niz 10 utworéw w roku
szkolnym)

$piewa z pamig¢ci hymn narodowy,

odtwarza proste rytmy glosem,

odtwarza i gra na instrumentach
perkusyjnych proste rytmy i wzory
rytmiczne,

odtwarza i gra na instrumentach
melodycznych proste melodie i
akompaniamenty,

realizuje sylabami rytmicznymi, gestem
oraz ruchem proste rytmy i wzory
rytmiczne,

reaguje ruchem na puls rytmiczny i jego
zmiany, zmiany tempa, metrum i
dynamiki (maszeruje, biega,
podskakuje),

realizuje proste schematy rytmiczne
(tataizacja, ruchem catego ciata),

wyraza ruchem nastrdj 1 charakter
muzyKi,

tanczy podstawowe kroki 1 figury
krakowiaka, polki oraz innego, prostego

- wykonuje rymowanki w
jezyku angielskim,
-akompaniuje utwory w
jezyku angielskim za
pomocg instrumentow
melodycznych, ( 49
-interpretuje ruchem stowa
piosenek w jezyku
angielskim,

- rozr6éznia podobne dzwieki
fonetyczne w jezyku
angielskim,

- powtarza wyrazy o
podobnym brzmieniu
fonetycznym,

- ilustruje srodkami
pozamuzycznymi utwory
tworcoOw brytyjskich lub
amerykanskich,

- §piewa proste piosenki w
jezyku angielskim w
kanonie,

- ¢wiczy akcent 1
odpowiednig artykulacje
wyrazéow w jezyku
angielskim,

-tworzy wlasnorg¢cznie
proste instrumenty

muzyczne i wykorzystuje je

komputerowych,
-wyszukuje informacji z
zakresu edukacji muzycznej
przy uzyciu wyszukiwarki
internetowej,

-tworzy proste utwory
muzyczne przy
wykorzystaniu darmowych
aplikacji muzycznych w
Internecie,

- stucha utwory muzyczne,
oglada nagrania filmowe z
koncertow w Internecie,
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W zakresie tworzenia
muzyKi

tanca ludowego,
rozrdznia podstawowe elementy muzyki
(melodia, rytm, wysoko$¢ dzwicku,
akompaniament, tempo, dynamika) i znaki
notacji muzycznej (wyraza ruchowo czas
trwania warto$ci rytmicznych, nut i pauz),
$wiadomie 1 aktywnie stucha muzyki i
wyraza swe doznania werbalnie i
niewerbalnie oraz okresla jej cechy,
rozrdznia i wyraza srodkami
pozamuzycznymi charakter emocjonalny
muzyki, rozpoznaje utwory wykonane: solo
1 zespotowo, na chor 1 orkiestre,
orientuje si¢ w rodzajach glosow ludzkich
(sopran, bas) oraz w instrumentach
muzycznych (fortepian, gitara, skrzypce,
tragbka, flet, perkusja),
rozpoznaje podstawowe formy muzyczne —
AB, ABA (wskazuje ruchem lub gestem ich
kolejne czesci);

wie, ze muzyke mozna zapisac 1 odczytac,
tworzy proste ilustracje dzwigkowe do
tekstow 1 obrazéw oraz improwizacje
ruchowe do muzyki,

improwizuje glosem 1 na instrumentach
wedtug ustalonych zasad,

wykonuje proste utwory, interpretuje je
zgodnie z ich rodzajem i funkcja.

podczas zaje¢ jezykowych,
- nazywa instrumenty
muzyczne w jezyku
angielskim,
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PLASTYCZNA:
e W zakresie percepcji
sztuki

e W zakresie ekspresji
przez sztuke

okresla swojg przynaleznos¢ kulturowsg
poprzez kontakt z wybranymi dzietami
sztuki, zabytkami 1z tradycja w
srodowisku rodzinnym, szkolnym i
lokalnym,

uczestniczy w zyciu kulturalnym tych
srodowisk, wie o istnieniu placowek
kultury dziatajacych na ich rzecz,

korzysta z przekazow medialnych; stosuje
ich wytwory w swojej dziatalnosci tworczej
(zgodnie z elementarng wiedzg o prawach
autora);

ilustruje sceny i sytuacje (realne i
fantastyczne) inspirowane wyobraznia,
basnia, opowiadaniem, muzyka,

korzysta z narzedzi multimedialnych,
podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac
si¢ takimi srodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztalt, barwa, faktura w kompozycji
na plaszczyznie 1w przestrzeni stosujac
okreslone materiaty, narzedzia i techniki
plastyczne,

realizuje proste projekty w zakresie form
uzytkowych, w tym stuzace ksztattowaniu
wlasnego wizerunku i otoczenia oraz
upowszechnianiu kultury w §rodowisku
szkolnym (stosujac okreslone narzedzia i

- poznaje znane dzieta
sztuki, zabytki kultury
brytyjskiej,

- wykonuje karty obrazkowe
wyjasniajace stowa w
jezyku angielskim,

-tworzy plakaty dowolna
technika plastyczna,
dotyczace tematyki edukacji
jezykowej,

- nazywa barwy w jezyku
angielskim,

- nazywa przybory
malarskie w jezyku
angielskim,

- uzywa prostych
wyuczonych zdan w jezyku
angielskim podczas zaj¢c
plastycznych (np., Can |
have ...,please),

- opisuje wrazenia
estetyczne dotyczace
ogladanych obrazow,
ilustracji, rzezb, plakatow,
itd. (np., it’s beautiful, it’s
interesting, | like it),

- tworzy dekoracje do
kacika jezykowego, do

-wyszukuje informacje z
zakresu edukacji plastycznej
przy uzyciu przegladarki
internetowej,

-rysuje w wybranym
programie graficznym,

- oglada dzieta sztuki przy
uzyciu przegladarki
internetowej,

- tworzy kolaze,
wykorzystujac
wydrukowane elementy
graficzne pobrane z
Internetu lub utworzone w
programie graficznym,

- wykorzystuje fotografi¢
przy realizacji prostych
projektow, przeglada zdjecia
w wybranym programie
komputerowym, drukuje
zdjecia,
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w
sztuki

zakresie

recepcji

wytwory przekazéw medialnych);

rozroznia takie dziedziny dziatalnos$ci
tworczej cztowieka jak: architektura, sztuki
plastyczne oraz inne okreslone dyscypliny
sztuki (fotografika, film) i przekazy
medialne (telewizja, Internet) a takze
rzemiosto artystyczne i sztuke ludowa,
rozpoznaje wybrane dzieta architektury 1
sztuk plastycznych nalezace do polskiego
i europejskiego dziedzictwa kultury,
opisuje ich cechy charakterystyczne
postugujac sie elementarnymi terminami
wiasciwymi dla tych dziedzin dziatalno$ci
tworczej.

przedstawien w jezyku
angielskim,

52

SPOLECZNA :

odroznia co jest dobre, a co zte w
kontaktach z roéwiesnikami 1 dorostymi,
odroznia dobro od zta, stara si¢ by¢
sprawiedliwym i1 prawdoméwnym,

nie krzywdzi innych, pomaga stabszym

1 potrzebujacym,

zna podstawowe relacje miedzy
najblizszymi,

podejmuje obowigzki domowe i rzetelnie je
wypehnia,

identyfikuje si¢ ze swoja rodzing i jej
tradycjami,

ma rozeznanie, ze pienigdze otrzymuje si¢

- wypowiada si¢ na temat
swojej rodziny, sposobow
na spedzanie wolnego
czasu, przyjaciot w jezyku
angielskim,

- koresponduje z uczniem
anglojezycznym w ramach
wspoOtpracy migdzyszkolnej
(przy udziale nauczyciela),
- uzywa form
grzecznosciowych w jezyku
angielskim,

- jest tolerancyjny wobec

- koresponduje z innymi
uczniami za posrednictwem
portali spotecznosciowych,
poczty elektronicznej,

- jest Swiadomy zagrozen
wynikajacych z zawierania
Znajomosci z nieznajomymi,
- wie, czym jest
cyberprzemoc,

- zna zasady netykiety i
stosuje si¢ do nich,

- rozumie, na czym polega
pozorna anonimowos¢ w
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za pracg,
rozumie, co to jest sytuacja ekonomiczna
rodziny, i wie, ze trzeba do nigj
dostosowa¢ swe oczekiwania,

wspolpracuje z innymi w zabawie, w nauce
szkolnej 1 w roznych sytuacjach zyciowych,
przestrzega regul obowiazujacych w
spolecznos$ci dziecigeej oraz w §wiecie
dorostych,

wie, jak nalezy zachowywac¢ si¢ w stosunku
do dorostych i rowiesnikow (formy
grzecznosciowe),

rozumie potrzebe¢ utrzymywania dobrych
relacji  z sgsiadami w miejscu
zamieszkania,

jest chetny do pomocy, respektuje prawo
innych do pracy i wypoczynku,

jest tolerancyjny wobec oséb innej
narodowosci, tradycji kulturowej itp.,

wie, ze wszyscy ludzie majg rowne prawa,
zna prawa ucznia 1 jego obowiazki (w tym
zasady bycia dobrym kolegg) 1 respektuje
JE,

uczestniczy w szkolnych wydarzeniach,
zna najblizsza okolice, jej wazniejsze
obiekty, tradycje,

potrafi wymienic¢ status administracyjny
swojej miejscowosci (wies, miasto),

wie, w jakim regionie mieszka,

innych narodowosci,

- poznaje tradycje
$wigteczne w krajach
anglojezycznych,

- §piewa koledy w jezyku
angielskim, 53

- bierze czynny udziat w
organizacji dnia jezykow
obcych w swojej szkole,
-wymienia nazwy sztuc¢cow
oraz okresla ich potozenie
na stole w jezyku
angielskim,

-wymienia nazwy zawodow
w jezyku angielskim,

sieci,

Konsulting

INNOWACYINY
STARIEDURACIINY




KAPITAL LUDZKI

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEISK
FUNDUSE SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

O

O
O

uczestniczy w wydarzeniach
organizowanych przez lokalng spotecznosc¢,
wie, jakiej jest narodowosci,

wie, ze mieszka w Polsce, a Polska
znajduje si¢  w Europie,

zna symbole narodowe (barwy, godto,
hymn narodowy) 1 najwazniejsze
wydarzenia historyczne,

orientuje si¢ w tym, ze sg ludzie
szczegoblnie zashuzeni dla miejscowosci, w
ktérej mieszka, dla Polski i1 $wiata,
rozpoznaje flage i hymn Unii Europejskiej,
wie, jak wazna jest praca w zyciu
czlowieka,

wie, jaki zawod wykonujg jego najblizsi 1
znajomi,

wie, czym zajmuje si¢ np. kolejarz,
aptekarz, policjant, weterynarz,

wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowaé
zabawy, a gdzie nie mozna 1 dlaczego,

zna zagrozenia ze strony ludzi,

potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku,
zagrozeniu, niebezpieczenstwie,

zna numery telefonow: pogotowia
ratunkowego, strazy pozarnej, policji oraz
ogolnopolski numer alarmowy 112.

54

PRZYRODNICZA:

obserwuje 1 prowadzi proste doswiadczenia
przyrodnicze, analizuje je i wigze

- nazywa rosliny 1 zwierzeta
w jezyku angielskim,

-wyszukuje
zakresu

informacje z
edukacji
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przyczyne ze skutkiem,

opisuje zycie w wybranych ekosystemach:
w lesie, ogrodzie, parku, na tace i w
zbiornikach wodnych,

wie, jakie warunki sg konieczne do rozwoju
ro$lin 1 zwierzat w gospodarstwie
domowym, w szkolnych uprawach i
hodowlach itp.,

wie, jaki pozytek przynosza zwierzeta
srodowisku 1 podaje proste przyktady,
nazywa charakterystyczne elementy
typowych krajobrazéw Polski:
nadmorskiego, nizinnego, gorskiego,
nazywa oraz wyrdznia zwierzeta i roliny
typowe dla wybranych regionow Polski,
rozpoznaje 1 nazywa niektore zwierzgta
egzotyczne,

wyjasnia zalezno$¢ zjawisk przyrody od
poér roku,

wie, jak zachowac¢ si¢ odpowiednio do
warunkéw atmosferycznych,

podejmuje dziatania na rzecz ochrony
przyrody w swoim $rodowisku,

wie, ze nalezy segregowac¢ $mieci, rozumie
sens stosowania opakowan ekologicznych,
wie, ze nalezy oszczedza¢ wode,

wie, jakie zniszczenia w przyrodzie
powoduje cztowiek (wypalanie gk,
za$miecanie lasow, nadmierny hatas,

-wymienia
ekosystemoéw w
angielskim,

- nazywa dni
miesigce, pory
jezyku angielskim;
- opisuje pogode w jezyku
angielskim,

- wymienia nazwy ubran w
jezyku angielskim,
stosownie do pory roku
-wymienia czgéci ciata w

nazwy
jezyku

tygodnia,

roku w

jezyku angielskim,
- wymienia nazwy
produktéow spozywczych w
jezyku angielskim,

przyrodniczej w
przegladarce internetowe;,
- gra w gry komputerowe,

wykonuje ¢wiczenia
interaktywne o0 tematyce
przyrodniczej,

-korzysta z mapy
pogodowej dostgpnej na
wybranej stronie
internetowej,

- oglada filmy przyrodnicze
w dostepnym programie
komputerowym,
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ktusownictwo),

o chroni przyrodg: nie $mieci, szanuje rosliny,
zachowuje cisz¢, pomaga zwierzgtom,

o zna wplyw przyrody nieozywionej na zycie
ludzi, zwierzat i roslin:

—  wplyw $wiatla slonecznego na
cykliczno$¢ zycia na Ziemi,

— znaczenie powietrza i wody dla
zycia cztowieka, ro$lin 1 zwierzat,

— znaczenie wybranych skat i
mineratow dla cztowieka (np. wegla
i gliny),

O nazywa podstawowe czg$ci ciata i organy
wewnetrzne zwierzat i ludzi (np. serce,
ptuca, zoladek),

o zna podstawowe zasady racjonalnego
odzywiania sig,

o rozumie konieczno$¢ kontrolowania stanu
zdrowia 1 stosuje si¢ do zalecen lekarza i
lekarza dentysty,

o dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i
innych (w miar¢ mozliwosci),

O orientuje si¢ w zagrozeniach ze strony
zwierzat  1roSlin, a takze w zagrozeniach
typu burza, huragan, $niezyca, lawina,
powddz itp.,

o wie, jak trzeba zachowac si¢ w takich
sytuacjach.

56

INNOWACYINY
STARIEDUKACHANY

Konsulting




KAPITAL LUDZKI

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEISK
FUNDUSE SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

MATEMATYCZNA:

klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie,
dostrzega i kontynuuje regularnosci,

liczy (w przod 1 w tyt) od danej liczby po 1,
dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100
I setkami od danej liczby w zakresie 1000,
zapisuje cyframi i odczytuje liczby w
zakresie 1000,

rozumie dziesigtkowy system pozycyjny,
ustala rownolicznos¢ poréwnywanych
zestawow elementéw mimo
obserwowanych zmian w ich uktadzie,
porownuje dowolne dwie liczby w zakresie
1000 (stownie i1 z uzyciem znakow: <, >,
:)’

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100
(bez algorytmow dziatan pisemnych),
sprawdza wyniki odejmowania za pomocg
dodawania,

mnozy 1 dzieli liczby w zakresie tabliczki
mnozenia (bez algorytmoéw dzialan
pisemnych),

podaje z pamigci iloczyny,

sprawdza wyniki dzielenia za pomocg
mnozenia,

rozwigzuje tatwe rownania
jednodzialaniowe z niewiadoma w postaci
okienka (bez przenoszenia na drugg strong),
rozwigzuje proste zadania tekstowe (w tym

- liczy w zakresie 100 (w
przéd i w tyl) w jezyku
angielskim,

- zna bedace w obiegu
banknoty: funtali©dolara,

- bawi si¢ w zabawe w sklep

w  jezyku  angielskim,
wykonujac obliczenia
pieni¢zne,

- mierzy przedmioty i

okresla ich dlugos¢ w
jezyku angielskim,

-okre§la czas w jezyku
angielskim,

- nazywa figury
geometryczne w  jezyku
angielskim,

-okresla potozenie
przedmiotow w  jezyku
angielskim,

- korzysta z
kalkulator,
-rysuje figury geometryczne
w wybranym programie
graficznym,

- gra w komputerowe gry
matematyczne,

- wlacza 1 oglada animacje
komputerowe o tematyce
edukacji matematycznej,

- wykonuje ¢wiczenia
interaktywne w zakresie
matematyki,

- korzysta z klawiatury
numerycznej,

aplikacji
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zadania na pordbwnywanie roznicowe, ale

bez porownywania ilorazowego),

zna bedace w obiegu monety i banknoty,

zna warto$¢ nabywczg pieniedzy,

rozumie czym jest dtug,

wykonuje tatwe obliczenia pieni¢zne (cena, 58

los¢, wartos¢) 1 radzi sobie w sytuacjach

codziennych wymagajacych takich
umiejetnosci,

O mierzy i zapisuje wynik pomiaru dlugosci,
szerokosci 1 wysokosci przedmiotow oraz
odleglosci

o postuguje si¢ jednostkami: milimetr,
centymetr, metr,

o wykonuje fatwe obliczenia dotyczace tych
miar (bez wyrazen dwumianowanych i
zamiany jednostek w obliczeniach
formalnych),

o uzywa pojecia kilometr w sytuacjach
zyciowych, np. jechali$my autobusem 27
kilometrow (bez zamiany na metry),

o wazy przedmioty, r6znicuje przedmioty
cigzsze, 1zejsze,

o uzywa okreslen: kilogram, pot kilograma,
dekagram, gram,

o wykonuje latwe obliczenia, uzywajac tych
miar (bez wyrazen dwumianowanych i
zamiany jednostek w obliczeniach
formalnych),

O O O O
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o odmierza pltyny r6znymi miarkami,

o uzywa okreslen: litr, pot litra, ¢wier¢ litra,

o odczytuje temperature (bez koniecznosci

postugiwania si¢ liczbami ujemnymi, np. 5

stopni mrozu, 3 stopnie ponizej zera),

odczytuje i zapisuje liczby w systemie 59

rzymskim od I do XIl,

podaje i zapisuje daty,

zna kolejnos$¢ dni tygodnia i miesiecy,

porzadkuje chronologicznie daty,

wykonuje obliczenia kalendarzowe w

sytuacjach zyciowych,

odczytuje wskazania zegaro6w w systemach:

12- i 24-godzinnym, wyswietlajacych cyfry

1 ze wskazowkami,

o postuguje si¢ pojeciami: godzina, pot
godziny, kwadrans, minuta,

o wykonuje proste obliczenia zegarowe,

O rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w
tym kwadraty) 1 trojkaty (réwniez potozone
w rozny sposob oraz w sytuacji, gdy figury
zachodzg na siebie),

O rysuje odcinki o podanej dtugosci ,

O oblicza obwody trojkatéw i prostokatow
(bez wyrazen dwumianowanych i zamiany
jednostek w obliczeniach formalnych),

o wyprowadza kierunki od siebie i innych
0sob,

o okresla potozenie obiektoéw wzgledem

O O O O o

O
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obranego obiektu, uzywajac okreslen: gora,
dot, przéd, tyt, w prawo, w lewo oraz ich
kombinacji,

o dostrzega symetri¢ (np. w rysunku motyla),

o rysuje drugg potowe symetrycznej figury,

O zauwaza, ze jedna figura jest
powiekszeniem lub pomniejszeniem
drugiej,

o rysuje figury w powigkszeniu i w
pomniejszeniu.

60

ZAJECIA
KOMPUTEROWE:

o postuguje si¢ komputerem w podstawowym

zakresie,

o postuguje si¢ wybranymi programami i
grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje
zainteresowania,

o korzysta z opcji w programach,

o wyszukuje informacje i korzysta z nich:

— przeglada wybrane przez
nauczyciela strony internetowe (np.
strona swojej szkoty),

— dostrzega elementy aktywne na
stronie internetowej, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie,

— odtwarza animacje i prezentacje
multimedialne,

o tworzy teksty i rysunki:

- reaguje na proste polecenia
nauczyciela wypowiadane w

jezyku angielskim 1
dotyczace zajec
komputerowych,

- rozumie znaczenie
prostych wyrazen i zdah w
jezyku angielskim
pojawiajacych si¢ w grach 1
¢wiczeniach interaktywnych
(np. well done, good job, try
again),

- przeglada strony
internetowe w jezyku
angielskim,
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— wpisuje za pomocg klawiatury
litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i
zdania,

— wykonuje rysunki za pomocg
wybranego edytora grafiki, np. z
gotowych figur,

o zna zagrozenia wynikajace z korzystania
z komputera, Internetu i multimediow:

— wie, ze praca przy komputerze
meczy wzrok, nadwyreza kregostup,
ogranicza kontakty spoteczne,

— wie, jak trzeba korzysta¢ z
komputera, zeby nie narazaé
wlasnego zdrowia,

— ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw
wynikajacych z anonimowosci
kontaktow i podawania swojego
adresu, umieszczania swoich zdjec
w Internecie,

— ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw
wynikajacych z zawierania
znajomosci w Internecie,

— rozumie poj¢cie ochrony wlasnosci
intelektualnej i naruszania praw
autorskich,

— wie, ze $cigganie muzyki, filmow,
ksigzek 1 innych zasobow z
Internetu jest nielegalne
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— wie, ze nalezy korzysta¢ z
legalnych programéw
komputerowych,

— kulturalnie i bezpiecznie korzysta z
portali spotecznosciowych,

— wie, czym jest netykieta,

— rozumie pojgcie cyberprzemocy,

— stosuje si¢ do ograniczen
dotyczacych korzystania z
komputera, Internetu i
multimediow.
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ZAJECIA TECHNICZNE:
e znajomos¢ srodowiska
technicznego

orientuje si¢ w sposobach wytwarzania
przedmiotow codziennego uzytku (,,jak to
zrobiono?”’): meble, samochody, sprzet
gospodarstwa domowego,

rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen:
transportowych (samochody, statki,
samoloty), wytworczych (narzedzia,
przyrzady), informatycznych (komputer,
laptop, telefon komorkowy),

orientuje si¢ w rodzajach budowli (budynki
mieszkalne, biurowe, przemystowe, mosty,
tunele, wieze) 1 urzadzen elektrycznych
(latarka, pradnica rowerowa),

okresla warto$¢ urzadzen technicznych z
punktu widzenia cech uzytkowych (tatwa
lub trudna obstuga), ekonomicznych (tanie

- nazywa urzadzenia
techniczne w  jezyku
angielskim,

- nazywa narzgdzia w
jezyku angielskim,

- nazywa pojazdy, budynki
w jezyku angielskim,

- wykorzystuje  makiety
budynkow, pojazdow
podczas zaje¢ jezykowych,

- reaguje na polecenia
nauczyciela wypowiadane w
jezyku angielskim podczas
wykonywania prac
technicznych,

- okresla wartos¢ uzytkowa

- nazywa rodzaje urzadzen
informatycznych (komputer,
laptop, telefon komoérkowy),
- postuguje si¢ komputerem
w podstawowym zakresie,

- wlacza prezentacje
multimedialng z zakresu
edukacji technicznej,

- wyszukuje informacje
dotyczace tresci edukacji
techniczne, korzystajac z
przegladarki internetowej,

- rysuje plany w dostepnym
programie graficznym,

- rozmieszcza budynki na
planie w ¢wiczeniu
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powstawanie
przedmiotow od
pomystu do wytworu

dbatos¢ o
bezpieczenstwo wiasne 1
innych

lub drogie

w zakupie 1 uzytkowaniu),

estetycznych (np. tadne lub brzydkie);

o przedstawia pomysly rozwigzan
technicznych: planuje kolejne czynnosci,
dobiera odpowiednie materiaty (papier,
drewno, metal, tworzywo sztuczne,
materiaty witdkiennicze) oraz narzedzia,

O rozumie potrzebe organizowania dziatania
technicznego: pracy indywidualnej i
zespolowe;j,

O posiada umiejgtnosci:

odmierzania potrzebnej ilosci
materiatu,

ciecia papieru, tektury itp.,
montazu modeli papierowych i z
tworzyw sztucznych, korzystajac z
prostych instrukcji 1 schematéw
rysunkowych, np. buduje latawce,
makiety domow, mostéw, modele
samochoddw, samolotow 1 statkow,
w miare mozliwos$ci, montazu
obwodow elektrycznych,
szeregowych i
rownolegltych z wykorzystaniem
gotowych zestawow;

o utrzymuje tad 1 porzadek wokot siebie, w

urzadzen technicznych w
jezyku angielskim,

- wykonuje plany
budynkow, miejsc 1 okresla
nazwy elementow w jezyku
angielskim, 63

-podaje nazwy materiatlow
w jezyku angielskim,

interaktywnym,

- porzadkuje pulpit na
swoim tablecie/komputerze,
- tworzy i nazywa foldery i

pliki na swoim
komputerze/tablecie,
-wymienia zasady

bezpiecznego korzystania ze
Sprzetu elektronicznego i
stosuje si¢ do nich,
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miejscu pracy,

sprzata po sobie i pomaga innym w
utrzymaniu porzadku,

wlasciwie uzywa narzedzi 1 urzadzen
technicznych,

wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé si¢ po
drogach (w tym na rowerze) i korzystac ze
srodkow komunikacji,

wie, jak trzeba zachowac si¢ w sytuacji

wypadku.

64

WYCHOWANIE

FIZYCZNE

EDUKACJA

ZDROWOTNA:

e w zakresie sprawnosci
fizycznej

e W zakresie treningu
zdrowotnego

realizuje marszobieg trwajacy co najmniej
15 minut,

potrafi pokonywac przeszkody naturalne

i sztuczne,

umie wykonac probe sity migsni brzucha
oraz probe gibkos$ci dolnego odcinka
kregostupa;

przyjmuje pozycje wyjsciowe i ustawienia
do ¢wiczen oraz wykonuje przewrot w
przod,

skacze przez skakanke, wykonuje przeskoki
jednondz i obun6z nad niskimi
przeszkodami,

wykonuje ¢wiczenia rOwnowazne bez
przyboru, z przyborem i na przyrzadzie,

- gra w gry wywodzace si¢

z kultury brytyjskiej i
amerykanskiej:
minikrykieta,
minibejsbol,

- wie, jak wezwa¢ pomoc w
jezyku angielskim,

- reaguje na polecenia w
jezyku angielskim
podczas zajec
ruchowych,

- wymienia
niezdrowe
spozywcze W
angielskim,

- wymienia nazwy sportow
w jezyku angielskim,

zdrowe i
produkty
jezyku

- wyszukuje w Internecie
informacje dotyczace
zasad zdrowego zywienia,
sportow 1 innych tresci z
zakresu edukacji
zdrowotnej,
-odtwarza utwory muzyczne
w dostepnym programie
komputerowym,
- oglada transmisje z
wydarzen sportowych
online lub w dostgpnym
programie komputerowym,
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w zakresie sportow
calego zycia i
wypoczynku

w zakresie
bezpieczenstwa |
edukacji zdrowotnej

postuguje si¢ pitka: rzuca, chwyta, kozhuje,
odbija 1 prowadzi ja,

jezdzi np. na rowerze, wrotkach,
przestrzega zasad poruszania si¢ po
drogach,

bierze udzial w zabawach, minigrach 1
grach terenowych, zawodach sportowych,
respektujac reguty i podporzadkowujac si¢
decyzjom se¢dziego,

wie, jak nalezy zachowac¢ si¢ w sytuacjach
zwyciestwa 1 radzi sobie z porazkami w
miar¢ mozliwosci;

dba o higien¢ osobista i1 czystos¢ odziezy,
wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma
wiasciwe odzywianie si¢ oraz aktywno$¢
fizyczna,

wie, zZe nie mozna samodzielnie zazywac
lekarstw 1 stosowac §rodkow chemicznych
niezgodnie z przeznaczeniem,

dba o prawidtowa postawe, np. siedzac w
tawce, przy stole,

przestrzega zasad bezpiecznego zachowania
si¢ w trakcie zaj¢¢ ruchowych,

postuguje sie przyborami sportowymi
zgodnie z ich przeznaczeniem,

potrafi wybra¢ bezpieczne miejsce do
zabaw i gier ruchowych,

65
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o wie, do kogo zwr6ci¢ si¢ 0 pomoc w

sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia.

66

11.

ETYKA:

rozumie, ze ludzie maja rbwne prawa,
niezaleznie od tego, gdzie si¢ urodzili, jak
wygladaja, jaka religi¢ wyznaja, jaki maja
status materialny,

okazuje szacunek osobom starszym,
zastanawia si¢ nad tym, na co ma wptyw,
na czym mu zalezy, do czego moze dazy¢
nie krzywdzac innych,

stara si¢ nie$§¢ pomoc potrzebujacym,

wie, ze dzieci niepetnosprawne znajdujg si¢
w trudnej sytuacji i pomaga im,

wie, na czym polega prawdomownos¢ 1 jak
wazna jest odwaga przeciwstawiania si¢
ktamstwu i obmowie,

potrafi z tej perspektywy oceniaé
zachowania bohateréw basni, opowiadan,
legend, komiksow,

wie, ze nie mozna zabiera¢ cudzej
wlasnosci 1 stara si¢ tego przestrzegac,
wie, ze nalezy naprawi¢ wyrzadzong
szkode,

- uzywa prostych formut
grzecznosciowych w jezyku
angielskim,

- ocenia zachowanie
wybranych bohaterow
literatury brytyjskiej lub
amerykanskiej,

- przestrzega zasad pracy
grupowej podczas zajec
jezykowych,

- wie, ze nie wolno
umieszczad obrazliwych
tre$ci w Internecie,
-wyszukuje informacje z
zakresu etyki przy uzyciu
przegladarki internetowe;j,

- wie, czym sg prawa
autorskie i ze nie mozna ich
kras¢,
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o dostrzega, kiedy postaci z basni,
opowiadan, legend, komiksow nie
przestrzegaja reguty ,,nie kradnij”,

O pamigta o oddawaniu pozyczonych rzeczy,
nie niszczy ich,

O nawigzuje i pielegnuje przyjaznie w miarg 67
swoich mozliwosci,

O przestrzega regut obowigzujacych w
spotecznosci dziecigeej (grzecznie zwraca
si¢ do innych, wspdtpracuje w zabawach i
w sytuacjach zadaniowych) oraz w §wiecie
dorostych (grzecznie zwraca si¢ do innych,
ustepuje osobom starszym miejsca w
autobusie, podaje upuszczony przedmiot
itp.),

o wie, zZe jest czgscig przyrody, chroni jg i
szanuje,

O nhie niszczy swojego otoczenia.
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5. Sposoby realizacji podstawy programowej:
Nalezy podkresli¢ innowacyjno$¢ prezentowanego programu, ktory w pelni

wykorzystuje prac¢ przy komputerze w procesie dydaktycznym do samodzielnego
zdobywania wiedzy. Komputer tutaj jest narzedziem ksztalcenia, wspomagajacym program.
Umozliwiajacym szybkie zdobycie potrzebnych informacji, ich przetwarzanie oraz
komunikacje. Jako $rodek audiowizualny, przyczynia si¢ do harmonijnego rozwoju
zdolnos$ci ucznia, zardwno intelektualnych, fizycznych, jak 1 moralnych. Stwarza zupetnie
nowe mozliwosci dla wszystkich przedmiotéw nauczania. W nauczaniu jezykow obcych
poprzez rozne gry edukacyjne, ¢wiczenia interaktywne, (ciekawe, kolorowe, tgczace
ztozone ¢wiczenia i aktywnosci), pobudza wiele zmystow, pomaga w prezentacji nowego
materialu i utrwaleniu go. Pozwala w trakcie jednej lekcji na dostrzeganie faktow, ich
analize, synteze¢ i zastosowanie w praktyce, moze roéwniez systematycznie sprawdzac
wiadomosci ucznia, co pozwala skroci¢ czas przeznaczony ma utrwalanie materialu czy
kontrolowanie wiedzy.’

Obudowa dydaktyczna, zawiera szczegoétowo opracowane przykladowe sposoby
realizacji treSci zapisanych w podstawie programowej I etapu edukacyjnego w zakresie
Klasy pierwszej.

Obudowa zawiera:

e scenariusze lekcji tradycyjnych i multimedialnych

e Kkarty pracy,

e (wiczenia interaktywne, gry edukacyjne, nagrania dzwigkowe, grafiki, animacje

komputerowe

e testy sprawdzajace,

e narzedzia do diagnozy,

e projekty edukacyjne.
Mamy nadziej¢, ze materialy te beda inspiracja dla tworczego nauczyciela.
W tabeli ponizej przy treSciach podstawy programowej przedstawiono numery

opracowanych scenariuszy zaje¢ (np. S.1, S.2 itd.), w ktérych opisano sposoby ich

® W. Okon, Od ksztalcenia wszechstronnego do wielostronnego. \Warszawa 1997
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realizacji.
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Edukacja Tre$ci zawarte w podstawie programowej Sposoby realizacji podstawy programowej
zawarte w obudowie programu nauczania

POLONISTYCZNA:
e Korzystanie o uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta

z informacji z przekazywanych informacji (obdarza uwagg dzieci
1 dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumieé
co przekazuja)

S1:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”
S2: ,,Ide/do szkoty”

S4: ,Kto pracuje w mojej szkole?”
Se: ,,Jak wyglada liliput?”

S7: ,,Gdzie mieszka olbrzym?”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”

S9: ,,Mam dzisiaj duzo zadane”
S10:,,W grupie razniej”
S11:,,Moje menu. Zdrowo jem”
S12: ,,Barwy lata”
S13:,,Wspomnienia z wakacji”
S14: ,,Zaktadamy ksiege liter”
S15:,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”
S17:,,Jaki to owad?”

S18:,,Rola owadow”

S19: ,,Organizujemy wyprawe do parku/na
skwer

S20: ,,Spacer po parku”

S21: ,,Moja rodzina”

S22: ,,Moje rodzenstwo”

S23: ,,Mama mojej mamy, tata mojego taty
S25: ,,Najbardziej lubi¢ malowac”
S26: ,,Zawody”

29
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Analiza i interpretacja
tekstow kultury

rozumie sens kodowania i dekodowania informacji

odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy, znaki
informacyjne i napisy

przejawia wrazliwo$¢ estetyczng
rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt

VVVVVVVVYYY
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A\

S27: ,,Jak bede duzy, zostane astronauty”
S30: ,,Dbamy o nasze zwierzeta domowe”
S37: ,,Wiersze”

S40: ,,0dlegte planety”

S48: ,.Gdzie zimuja raki?”

S53:(,Kim bede w przysztosci?”

S57: ,,Jak zapisa¢ pogode?”

S69: ,,Co to za hatas? Stuch”

S70: ,,Zobacz, jaki pigkny obraz! Wzrok”
S74: ,,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”’

S76: ,,Wolisz sanki, czy tyzwy?”

S2: ,,Ide do szkoty”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”’

S69: ,.Co to za hatas? Stuch”

S2: ,,Id¢ do szkoty”

S4: ,Kto pracuje w mojej szkole?”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”

S69: ,.Co to za hatas? Stuch”

S70: ,,Zobacz, jaki pieckny obraz! Wzrok”

S5:,,Piornik pelen skarbow”

&
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z dzietami literackimi Sé6: ,,Jak wyglada liliput?”
S31:,,K jak ,,Kot w butach™”
S32:,,J jak Jas. Bajka o Jasiu i Malgosi”

S43: ,,Dom w bajkach”

YV VYV

o czytateksty i recytuje wiersze, z uwzglednieniem 72
interpunkcji, intonacji, poprawnej dykcji » S37:,,Wiersze”
S39: ,,Komiks”
S79: ,,Znaki wiosny”

\ A%

e Tworzenie wypowiedzi
S1:,,Gdzie bylismy na wakacjach?”

S4: ,Kto pracuje w mojej szkole?”

Se: ,,Jak wyglada liliput?”

S7: ,,Gdzie mieszka olbrzym?”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”’

S9: ,,Mam dzisiaj duzo zadane”

S10:”W grupie razniej”

S11:,,Moje menu. Zdrowo jem”

S12: ,,Barwy lata”

S13:,,Wspomnienia z wakacji”

S14: ,,Zaktadamy ksiegg liter”

S15:,,Kto jest dzisiaj wesoty?”

S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”

S17:,,Jaki to owad?”

S18:,,Rola owadow”

S19: ,,0rganizujemy wyprawe do parku/na
skwer

o tworzy w formie ustnej i pisemnej kilkuzdaniowa
wypowiedz (komunikuje w jasny sposdb swoje
spostrzezenia, potrzeby, odczucia)
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Dbatos¢ o kulture
jezyka

o porzadkuje chronologicznie ilustracje, uktada puzzle
dotyczace tresci znanej bajki

o dba o kultur¢ wypowiedzi i jezyka

o stosuje formuty grzecznosciowe (w kulturalny
sposOb zwraca si¢ do rozméwcy, mowi na temat,
zadaje pytania i odpowiada na pytania innych oséb,

VVVVVVVVVVVVVYVYVYYVYY
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S20:
S22:
S23:
S25:
S29:
S39:
S43:
S49:
S50:
S53:
S57:
S68:
S72:
S73:
S74:
S76:
S82:
S83:

S43:
S26:

S1:
S6:
S7:
S8:

»Spacer po parku”

,Moje rodzenstwo”

,Mama mojej mamy, tata mojego taty
,Najbardziej lubi¢ malowa¢”
,,Nasi domowi przyjaciele”
,,Komiks”

,Dom w bajkach”

,Jak moge oszczedza¢ wode?”
,Polska-moja Ojczyzna”

,,Kim bede w przysztosci?"

,»Jak zapisa¢ pogode?”’

,,Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
,,Swie;ta w basniach”

,,Swiqta w moim domu”

,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”

,» Wolisz sanki, czy tyzwy?”
,Gospodarstwo na wsi”

,,W domu na wsi”

,Dom w bajkach”
wZawody”

,(dzie byliSmy na wakacjach?”
»Jak wyglada liliput?”

,(Gdzie mieszka olbrzym?”
,»Jaki powinien by¢ dobry

&
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dostosowuje ton glosu do sytuacji, np. nie méwi
zbyt glos$no)

o dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢
w roéznych sytuacjach spotecznych, takze

VV VYV VVVVVVYVY VVVVVVVVVYVYY

\ %4

uczen/uczennica?”

S9: ,,Mam dzisiaj duzo zadane”

S10:”W grupie razniej”

S11:,,Moje menu. Zdrowo jem”

S12: ,,Barwy lata”

S13:(,,Wspomnienia z wakacji”

S14: ,,Zaktadamy ksiege liter”

S15:,,Kto jest dzisiaj wesoty?”

S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”

S17: ,,Jaki to owad?”

S18:,,Rola owadow”

S19: ,,0rganizujemy wyprawe do parku/na
skwer

S20: ,,Spacer po parku”

S21: ,,Moja rodzina”

S22: ,,Moje rodzenstwo”

S23: ,,Mama mojej mamy, tata mojego taty
S26: ,,Zawody”

S27: ,Jak bede duzy, zostang astronautg”
S55: ,,Konkurs omnibusa-finat projektu
edukacyjnego”

S63: ,,Zabawy moich rodzicow, moich
dziadkéw”

S68: ,,Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
S74: ,,Co si¢ dzieje w lesie zima?”

2

S1:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”
S5: ,,Pidrnik peten skarbow”

&
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Poczatkowa nauka
czytania i pisania.

inspirowanych literaturg

o rozumie pojecia: wyraz, gtoska, litera, sylaba, zdanie

o znawszystkie litery alfabetu

VVVVVVYVY VVVVVVVVVVYY

VV VYV VY

S10:”W grupie razniej”

S12: ,,Barwy lata”
S13:,,Wspomnienia z wakacji”
S14: ,,Zaktadamy ksiege liter”
S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”

S23:(,,Mama mojej mamy, tata mojego taty

S29: ,,Nasi domowi przyjaciele”

S32:,,J jak Ja$. Bajka o Jasiu i Matgosi”
S38: ,, Teatr”

S51: ,,Polska-moja Ojczyzna”

S63: ,,Zabawy moich rodzicéw, moich
dziadkow”

S69: ,,Co to za hatas? Stuch”

S70: ,,Zobacz, jaki pigkny obraz! Wzrok”
S72: ,,Swie;ta w basniach”

S73: ,,Swiqta w moim domu”

S74: ,,Co si¢ dzieje w lesie zima?”

S82: ,,Gospodarstwo na wsi”

S83:,,W domu na wsi”

S21: ,,Moja rodzina”

S24: ,,Czesc¢! Jestem Basia, wasza nowa
kolezanka”

S27: ,Jak bede duzy, zostang astronautg”
S28: ,,Jakie zwierzeta mieszkajg w zoo?”

S41: ,,W moim magicznym domu”
S62: ,,Nasze ulubione zabawy”

9

&
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o czytairozumie teksty przeznaczone dla dzieci

o dostrzega roznice miedzy literg i gloska

o dzieli wyrazy na sylaby

o oddziela wyrazy w zdaniu, zdania w tekscie
o przepisuje teksty i pisze z pamieci

o pisze czytelnie i estetycznie, przestrzega zasad
kaligrafii

YV V

VVVYYVYVYVYY
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VVVYY

S66:
S67:
S24:

,»Pyszne! Smak”
,Co tak pachnie? Wech”
,,Czes¢! Jestem Basia, wasza nowa

kolezanka”

S39:
S40:
S43:
S64:
S72:
S79:
S82:
S83:

S64:

S28:

S31:
S33:
S41:
S62:
S67:

76
,, Komiks”

,Odlegte planety”
,Dom w bajkach”
»Gramy w rymy”’
,,Swie;ta w basniach”
»Znaki wiosny”’
,Gospodarstwo na wsi”
,,W domu na wsi”

»Gramy w rymy”’

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”

K jak ,,Kot w butach™”

,»Y jak yeti”

,W moim magicznym domu”
,Nasze ulubione zabawy”
,,Co tak pachnie? Wech”

&
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dba o poprawnos$¢ gramatyczng, ortograficzng oraz » S79:,,Znaki wiosny”
interpunkcyjna
e Wypowiadanie si¢ 77
w matych formach uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, | » S12: ,Barwy lata”
teatralnych gestem, ruchem zachowania bohatera literackiego » S38:, Teatr”
lub wymys$lonego > S72:,Swieta w basniach”
» S82:,,Gospodarstwo na wsi”
» S83:,, W domu na wsi”
rozumie umowne znaczenie rekwizytu i potrafi » S38:, Teatr”
postuzy¢ si¢ nim w odgrywanej scence
JEZYK OBCY
NOWOZYTNY: wie, ze ludzie postuguja si¢ roznymi jezykamiiaby | » Sl:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”
si¢  z nimi porozumie¢, trzeba nauczy¢ si¢ ich » S69:,,Co to za hatas? Stuch”
jezyka » S70: ,,Zobacz, jaki pickny obraz! Wzrok”
reaguje werbalnie i niewerbalnie na proste polecenia | » S2:,,Ide do szkoty”
nauczyciela » S4:,Kto pracuje w mojej szkole?”
» S8:,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”
» S9:,,Mam dzisiaj duzo zadane”
» S10:”W grupie razniej”
» Sl1: ,,Moje menu. Zdrowo jem”
» Sl14: ,,Zakltadamy ksigge liter”
» S15:,Kto jest dzisiaj wesoty?”
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o rozrdznia znaczenie wyrazow o podobnym
brzmieniu

o hazywa obiekty z otoczenia

VVVY VVVVVVVYVY

VVVVVVVVYYYVY

S16:
S17:
S18:
S29:

S31

S33:
S42:
S43:

S45

,Mam dzisiaj urodziny!”

,,Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

,»Nasi domowi przyjaciele”

. ,.K jak ,,Kot w butach™”

¥ jak yeti”

,»D jak dom”

,Dom w bajkach”

. ,,M0j dom, moja okolica, mdj kraj, mdj

kontynent...”

S50
S51
S60
S67

S1:
S2:
S3:
S4:
S5:
S6:
S7:
S9:

. ,.Ziemniaki cudaki”

. ,,Polska-moja Ojczyzna”

. ,,Wiosna, lato, jesien, zima”
. ,,Co tak pachnie? Wech”

,(dzie byliSmy na wakacjach?”
,»lde do szkoty”

,.1le tu lawek?’

,,Kto pracuje w mojej szkole?”
,Piornik peten skarbow”

»Jak wyglada liliput?”

,Gdzie mieszka olbrzym?”
,Mam dzisiaj duzo zadane”

S10: ,,W grupie razniej”

S11
S12

: ,,Moje menu. Zdrowo jem”
. ,,Barwy lata”
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VV VVVVVVVVVVVVVYVY VVVVVVVVVYVYY

S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:
S20:
S21:
S22:
S23:
S24:

»Wspomnienia z wakacji”

»Zaktadamy ksiege liter”

,,Kto jest dzisiaj wesoty?”

,Mam dzisiaj urodziny!”

,.Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

»Spacer po parku”

,Moja rodzina”

,»Moje rodzenstwo”

,Mama mojej mamy, tata mojego taty”
,,Czes¢! Jestem Basia, wasza nowa

kolezanka”

S25

S28:
S29:
S30:
S34:
S35:
S36:
S38:
S39:
S40:
S41:
S42:

S44
S45

: ,,Najbardziej lubi¢ malowac”

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
,»Nasi domowi przyjaciele”

,Dbamy o nasze zwierzeta domowe”
,, Rower na dwoch kotach”

,Swiat figur geometrycznych”
,G1useppe Arcimboldo i jego obrazy”
,,leatr”

,,Komiks”

,Odlegte planety”

,» W moim magicznym domu”

,D jak dom”

. ,,Dom moich marzen”

: ,,M0j dom, moja okolica, moj kraj, moj

kontynent...”

S46
S47

. ,Zwyczaje pszczot”
., Kto mieszka w stawie?”’

&
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o zadaje pytania i udziela odpowiedzi w ramach
wyuczonych zwrotéw

VVVVVVVVVVVVVVVVVYVYY

VVYV VVVY

S48:
S49:
S50:
S52:
S53:
S54:
S57:
S58:
S59:
S64:
S65:
S66:
S68:
S69:
S72:
S73:
S74:
S76:
S77:

,(Gdzie zimuja raki?”

,Jak moge oszczedza¢ wode?”’
,,Ziemniaki cudaki”

,»Z kim graniczy Polska?”

,,Kim bede w przysztosci?”
JIbam o swoja planetg”

»Jak zapisa¢ pogode?”’

,Jak si¢ ubra¢ w niepogode?”
»Dzwigki pogody”

,»Gramy w rymy”’

,Pomoz ptakom przetrwaé zime”
,Pyszne! Smak”

,»Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
,,Co to za hatas? Stuch”

,,Swie;ta w basniach”

,,Swiqta w moim domu”

,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”
,»Wolisz sanki, czy tyzwy?”
»Zimowe mistrzostwa sportowe”

S1:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”
S3:,.Ile tu tawek?”
S5:,,Piornik peten skarbow”

S24:

,,Czes¢! Jestem Basia, wasza nowa

kolezanka”

S28:
S30:
S31:

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
,Dbamy o nasze zwierz¢ta domowe’
,,K jak ,,Kot w butach™”

2
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o recytuje wiersze 1 rymowanki, §piewa piosenki
w jezyku obcym

VVVVVVVVVVYVY VVVVVVYVY

VV VVVVY

S32:
S33:
S37:
S39:
S40:

S43
S45

,»J jak Jas. Bajka o Jasiu i Matgosi”
,»Y jak yeti”

,,Wiersze”

,,Komiks”

,,Odlegte planety”

:,Dom w bajkach”

. ,,M0j dom, moja okolica, mdj kraj, mgj

kontynent...”

S48

S52:
S57:
S59:
S60:
S61:
S68:
S69:
S74:
S75:
S80:

S12:
S13:
S15:

S16
S19

. ,,Gdzie zimujg raki?”

,»Z kim graniczy Polska?”

,»Jak zapisa¢ pogode?”’
,,Dzwigki pogody”

,»Wiosna, lato, jesien, zima”

,»W czasie deszczu dzieci si¢ nudzg”
,»Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
,,Co to za hatas? Stuch”

,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”
,Lepimy balwana!”

,,Dni tygodnia”

,Barwy lata”

»Wspomnienia z wakacji”

,,Kto jest dzisiaj wesoty?”

: ,Mam dzisiaj urodziny!”

. ,,Organizujemy wyprawe do parku/na

skwer”

S20
S27

. ,.Spacer po parku”
. ,,Jak bede duzy, zostang astronauty”

o
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o rozumie ogdlny sens krotkich opowiadan i basni
przedstawionych takze za pomoca obrazow, gestow

o rozumie tre$¢ prostych dialogéw w historyjkach
obrazkowych (takze w nagraniach audio i wideo)

VVVVVVVVVYVYVYYVYY

vV VYVV V VYV

S29:
S44:
S56:
S62:
S64.
S65:
S68:
S71:
S72:
S73:
S75:
S76:
S77:
S80:

,Nasi domowi przyjaciele”
,,Dom moich marzen”

»Jaka bedzie pogoda?”

,Nasze ulubione zabawy”
,,Gramy w rymy”’

LPomobz ptakom przetrwaé zime”
,»Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
,,Swiqta w Polsce 1 na $wiecie”
,,Swie;ta w basniach”

,,Swiqta w moim domu”
,Lepimy balwana!”

,» Wolisz sanki, czy tyzwy?”
»Zimowe mistrzostwa sportowe”
,,Dni tygodnia”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry

uczen/uczennica?”’

S24: ,,Czesc¢! Jestem Basia, wasza nowa
kolezanka”

S26: ,,Zawody”

S56: ,,Jaka bedzie pogoda?”

S63: ,,Zabawy moich rodzicéw, moich
dziadkow”

S72: ,,Swieta w basniach”

S21:

»Moja rodzina”

(o]

INNOWACYJNY
STARIEDUKACHANY




KAPITAL LUDZKI

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEISK
FUNDUSE SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

wspotpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki

A\ 74

S15: ,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
S67: ,,Co tak pachnie? Wech”

MUZYCZNA:
e W zakresie odbioru
muzyki

$piewa proste melodie, piosenki z repertuaru
dzieciecego

wykonuje $piewanki, rymowanki

odtwarza proste rytmy glosem

odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste
rytmy i wzory rytmiczne

realizuje sylabami rytmicznymi, gestem oraz ruchem
proste rytmy i wzory rytmiczne

reaguje ruchem na puls rytmiczny i jego zmiany,
zmiany tempa, metrum i dynamiki (maszeruje,
biega, podskakuje)

VV VYVV V VYVVYV

S15:,,Kto jest dzisiaj wesoty?”

S16:,M¥Mam dzisiaj urodziny!”

S19: ,,Organizujemy wyprawe do parku/na
skwer”

S75: ,,Lepimy batwana!”
S15:,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”
S75: ,,Lepimy balwana!”

S16: ,,Mam dzisiaj urodziny!”
S19: ,,Organizujemy wyprawe do parku/na
skwer”
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o realizuje proste schematy rytmiczne (tataizacjg, | » S19: ,,Organizujemy wyprawe¢ do parku/na
ruchem catego ciata) skwer”
» S21:,Moja rodzina”
» S25:,Najbardziej lubi¢ malowac”
o wyraza ruchem nastr6j i charakter muzyki
84
o shuicha muzyki 1 wyraza swe doznania werbalnie
I niewerbalnie
o wie, ze muzyke mozna zapisa¢ i odczytac
e W zakresie tworzenia
muzyki
PLASTYCZNA:
e W zakresie percepcji o okresla swoja przynaleznos$¢ kulturowa poprzez
sztuki kontakt z wybranymi dzietami sztuki, zabytkami
1z tradycja w Srodowisku rodzinnym, szkolnym
I lokalnym
e W zakresie ekspresji o ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) » S24:,Cze$c¢! Jestem Basia, wasza nowa
przez sztuke inspirowane wyobraznia, basnig, opowiadaniem, kolezanka”
muzyka » S36: ,,Giuseppe Arcimboldo i jego obrazy”
» S39:, Komiks”
» S49: ,,Jak moge oszczgdzaé wodg?”
» S53:,Kim bede¢ w przysztosci?”
» S58:,,Jak si¢ ubra¢ w niepogode?”
» S59:,,Dzwigki pogody”
» S60: ,,Wiosna, lato, jesien, zima”
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W zakresie recepcji
sztuki

o korzysta z narzedzi multimedialnych

o podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac sie

takimi §rodkami wyrazu plastycznego jak: ksztalt,
barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie

1 w przestrzeni stosujac okreslone materiaty,
narzedzia 1 techniki plastyczne

rozrdznia takie dziedziny dzialalno$ci twoérczej
cztowieka jak: architektura, sztuki plastyczne oraz
inne okreslone dyscypliny sztuki (fotografika, film)
1 przekazy medialne (telewizja, internet) a takze
rzemiosto artystyczne 1 sztuke ludowg

rozpoznaje wybrane dzieta architektury 1 sztuk
plastycznych nalezace do polskiego dziedzictwa
kultury

>

Y V

YV VVVYV VVVY

S19: ,,0rganizujemy wyprawe do parku/na
skwer”

S23: ,,Mama mojej mamy, tata mojego taty”
S26: ,,Zawody”

85

S5: ,,Pidrnik peten skarbow”

Sé: ,,Jak wyglada liliput?”

S7:,,Gdzie mieszka olbrzym?”

S19: ,,0rganizujemy wyprawe do parku/na
skwer”

S21: ,,Moja rodzina”

S22: ,,Moje rodzenstwo”

S44: . Dom moich marzen”

S55: ,,Konkurs omnibusa-final projektu
edukacyjnego”

S58: ,,Jak si¢ ubra¢ w niepogode?”

S36: ,,Giuseppe Arcimboldo i jego obrazy”

SPOLECZNA :
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o odréznia co jest dobre, a co zte w kontaktach

z rowie$nikami i dorostymi

odrdznia dobro od zla, stara si¢ by¢ sprawiedliwym
1 prawdoméwnym

nie krzywdzi innych, pomaga stabszym
1 potrzebujacym

zna podstawowe relacje miedzy najblizszymi

podejmuje obowigzki domowe i rzetelnie je
wypehia

identyfikuje si¢ ze swoja rodzing i jej tradycjami

ma rozeznanie, ze pienigdze otrzymuje si¢ za prace

rozumie, co to jest sytuacja ekonomiczna rodziny,
1 wie, ze trzeba do niej dostosowac swe oczekiwania

> S83:

YV VYV

S8&3:

S70:

S22:

S42:

S67:

S71:
S73:

S26:
S27:

,,W domu na wsi”
,,W domu na wsi”

86
,»Zobacz, jaki pigkny obraz! Wzrok”

,»Moje rodzenstwo”

,,D jak dom”

,Co tak pachnie? Wech”
»dwieta w Polsce 1 na §wiecie”
»Swieta w moim domu”

yZawody”
,Jak bede duzy, zostang astronautg”

(o]
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o wspolpracuje z innymi w zabawie, W hauce
1 r6znych sytuacjach zyciowych

o przestrzega regut grzecznosciowych
obowigzujacych w spotecznosci dziecigcej oraz
w $wiecie dorostych

o wie, jak nalezy zachowywac si¢ w stosunku do
dorostych i rowiesnikow (formy grzecznosciowe)

o rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji
z sgsiadami w miejscu zamieszkania

VVVVYY VVY V

VVVY 'V

Y VvV

S24: ,,Czesc¢! Jestem Basia, wasza nowa
kolezanka”

S27: ,Jak bede duzy, zostang¢ astronautg”
S28:(,Jakie zwierzgta mieszkajg w zoo?”
S63: ,,Zabawy moich rodzicéw, moich
dziadkow”

S70: ,,Zobacz, jaki pigkny obraz! Wzrok”
S76: ,,Wolisz sanki, czy tyzwy?”

S77: ,,Zimowe mistrzostwa sportowe”
S78: ,,Zabawy z matematyka”

S83:,,W domu na wsi”

S24:,,Czesc¢! Jestem Basia, wasza nowa
kolezanka”

S27: ,,Jak bede duzy, zostane astronauty”
S78: ,,Zabawy z matematyka”

S83:,,W domu na wsi”

S23: ,,Mama mojej mamy, tata mojego taty”

S83:,,W domu na wsi”
S23: ,,Mama mojej mamy, tata mojego taty”
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o jest chetny do pomocy, respektuje prawo innych do
pracy i wypoczynku

o jest tolerancyjny wobec osob innej narodowosci,
tradycji kulturowej itp.

o wie, ze wszyscy ludzie majg rowne prawa

o zna najblizsza okolice, jej wazniejsze obiekty

o wie, w jakim regionie mieszka

o wie, jakiej jest narodowosci

o wie, ze mieszka w Polsce, a Polska znajduje si¢
w Europie

» S78:,Zabawy z matematyka”

S25:(,Najbardziej lubi¢ malowa¢”
S70: ,,Zobacz, jaki pigkny obraz! Wzrok”
S71: ,,Swigta w Polsce i na §wiecie”

Y VYV

» S45:,Mo6j dom, moja okolica, mdj kraj, mdj
kontynent...”

» S45:,Moj dom, moja okolica, mdj kraj, mdj
kontynent...”

» S45:,,M06j dom, moja okolica, mdj kraj, mgj
kontynent...”
» S51:,,Polska-moja Ojczyzna”

» S45:,Moj dom, moja okolica, mdj kraj, mdj
kontynent...”
» S52:,Z kim graniczy Polska?”
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o zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn
narodowy)

o rozpoznaje flage i hymn Unii Europejskiej

o wie, jak wazna jest praca w zyciu czlowieka

o wie, jaki zawdd wykonujg jego najblizsi i znajomi

o wie, czym zajmuje si¢ np. kolejarz, aptekarz,
policjant, weterynarz

o wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac zabawy,
a gdzie nie mozna 1 dlaczego
o zna zagrozenia ze strony ludzi

o potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku,
zagrozeniu, niebezpieczenstwie

>

>

S45: ,,M6j dom, moja okolica, moj kraj, moj
kontynent...”
S51: ,,Polska-moja Ojczyzna”

S45:(,¥06j dom, moja okolica, moj kraj, moj
kontynent...”

S26: ,,Zawody”

S19: ,,0rganizujemy wyprawe do parku/na
skwer”

S4: ,Kto pracuje w mojej szkole?”

S53:,,Kim bede w przysztosci?”

S61: ,,W czasie deszczu dzieci si¢ nudzg”
S76: ,,Zimowe mistrzostwa sportowe”
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o zna numery telefonéw: pogotowia ratunkowego,

strazy pozarnej, policji oraz og6lnopolski numer
alarmowy 112

PRZYRODNICZA:

wie, jakie warunki sg konieczne do rozwoju roslin
1 zwierzat w gospodarstwie domowym, w szkolnych
uprawach i hodowlach itp.

opisuje zycie w wybranych ekosystemach: w lesie,
ogrodzie, parku, na Iace 1 w zbiornikach wodnych

wie, jaki pozytek przynoszg zwierzeta Srodowisku
i podaje proste przyktady

nazywa charakterystyczne elementy typowych
krajobrazéw Polski: nadmorskiego, nizinnego,
gorskiego

nazywa oraz wyroznia zwierzeta i ro§liny typowe
dla wybranych regionéw Polski

rozpoznaje 1 nazywa niektore zwierzgta egzotyczne

VVVY YV VV

YV V

S29:
S30:
S50:

S20:
S47:
S65:
S74:

S18:
S29:
S46:

S20:

S28:

,,Nasi domowi przyjaciele”
~Dbamy o nasze zwierzeta domowe”
,,Ziemniaki cudaki”

»Spacer po parku”

,,Kto mieszka w stawie?”
,Pomoéz ptakom przetrwaé zime”
,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”

,,Rola owadow”
,»Nasi domowi przyjaciele”
»Zwyczaje pszczot”

»Spacer po parku”

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
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o

wie, jak zachowaé si¢ odpowiednio do warunkow
atmosferycznych

podejmuje dzialania na rzecz ochrony przyrody w
swoim $rodowisku

wie, ze nalezy segregowal $mieci, rozumie sens
stosowania opakowan ekologicznych

wie, ze nalezy oszczgdzaé wode
wie, jakie zniszczenia w przyrodzie powoduje
cztowiek (wypalanie 1ak, za$miecanie lasow,
nadmierny hatas, klusownictwo)
chroni przyrode: nie $mieci, szanuje rosliny,

zachowuje ciszg, pomaga zwierzgtom

dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i innych (w
miar¢ mozliwosci)

> S56:
> S58:

YV V VY

> S54:

> S49:

> S28:

> S28:
> S29:

» S66:

S28:
S54:
S65:
S74:

,Jaka bedzie pogoda?”
,Jak sie ubra¢ w niepogode?”’

~Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
,Dbam o swoja planetg”

,Pomoéz ptakom przetrwaé zime”
,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”

,Dbam o swoja planetg”

»Jak moge oszczgdza¢ wode?”

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”

,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
,Nasi domowi przyjaciele”

,»Pyszne! Smak”
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©)

orientuje si¢ w zagrozeniach ze strony zwierzat i
roslin, a takze w zagrozeniach typu burza, huragan,
$niezyca, lawina, powddz itp.

wie, jak trzeba zachowac si¢ w takich sytuacjach

VV VYVYV

S58: ,,Jak si¢ ubra¢ w niepogode?”
S28: ,,Jakie zwierzeta mieszkajag w zoo?”
S29: ,,Nasi domowi przyjaciele”

S28:,Jakie zwierzeta mieszkaja w zoo?”
S29: ,,Nasi domowi przyjaciele”

MATEMATYCZNA:

klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie

dostrzega i kontynuuje regularno$ci

liczy (w przod i w tyl) od danej liczby po 1
w zakresie 20, dziesigtkami od danej liczby
w zakresie 100

VVVVVYVY VYVVYYVY

YV V

YV VYV

S4: ,Kto pracuje w mojej szkole?”
S5:,,Piornik peten skarbow”

S8: ,,Jaki powinien by¢ dobry
uczen/uczennica?”

S9: ,,Mam dzisiaj duzo zadane”

S11: ,,Moje menu. Zdrowo jem”

S20: ,,Spacer po parku”

S21: ,,Moja rodzina”

S27: ,,Jak bede duzy, zostane astronauty”
S28: ,,Jakie zwierzgta mieszkaja w zoo?”

S11:,,Moje menu. Zdrowo jem”
S15: ,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
S17:,,Jaki to owad?”

S3: ,Ile tu tawek?”
S5:,,Piornik peten skarbow”
S10:”W grupie razniej”
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o zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 10

o ustala roéwnoliczno$¢ porownywanych zestawow
elementow mimo obserwowanych zmian w ich
uktadzie

o porownuje dowolne dwie liczby w zakresie 10
(stownie 1z uzyciem znakow: <, >, =)

o dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10

o zna bedace w obiegu monety 1 banknoty

YV V

VVVYYVYVYVYY

A\

YV VYV

S11:
S21:
S31:

S25:
S32:
S43:
S51:
S57:
S68:
S74:
S76:

,»Moje menu. Zdrowo jem”
,»Moja rodzina”
,K jak ,,Kot w butach”

93
,Najbardziej lubi¢ malowa¢”

,J jak Jas. Bajka o Jasiu i Malgosi’
,Dom w bajkach”

,,Polska-moja Ojczyzna”

,»Jak zapisa¢ pogode?”’

,Jakie to mite w dotyku! Dotyk”
,Co si¢ dzieje w lesie zimg?”

,» Wolisz sanki, czy tyzwy?”

b

S5: ,,Pidrnik peten skarbow”

Sé: ,,Jak wyglada liliput?”
S7:,,Gdzie mieszka olbrzym?”

S56:
S59:
S78:

,Jaka bedzie pogoda?”
»Dzwieki pogody”
»Zabawy z matematyka”

&
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©)

©)

zna warto$¢ nabywczg pieniedzy
rozumie czym jest dtug

mierzy 1 zapisuje wynik pomiaru dlugosci,
szerokos$ci 1 wysokosci przedmiotéw oraz odleglosci

postuguje si¢ jednostkami: centymetr, metr
wazy przedmioty, réznicuje przedmioty cigzsze,
1zejsze

odmierza ptyny r6znymi miarkami

odczytuje temperature
zna kolejnos¢ dni tygodnia 1 miesigcy

odczytuje wskazania pelnych godzin na zegarach
w systemie: 12-godzinnym, wys$wietlajacych cyfry
1 ze wskazoéwkami

rozpoznaje i nazywa kola, prostokaty (w tym
kwadraty) i trojkaty (rowniez potozone w rézny
sposob oraz w sytuacji, gdy figury zachodzg na
siebie)

> S42:

»> S68:

> S80:
> S80:
> S81:

» S34:
» S35:

,,D jak dom”
94

,Jakie to mite w dotyku! Dotyk”

,,Dni tygodnia”
,,Dni tygodnia”

,,Dzien i noc”

,, Rower na dwoch kotach”
»Swiat figur geometrycznych”
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o rysuje odcinki o podanej dtugosci (do 10 cm)

o wyprowadza kierunki od siebie i innych os6b

o okresla polozenie obiektow wzgledem obranego
obiektu, uzywajac okreslen: gora, dot, przod, tyt,
w prawo, w lewo oraz ich kombinacji

VVVVVVVVVVY VVVVY

YV VYVVVYVY

S1:
S2:
S3:
S7:
S8:

,(adzie byliSmy na wakacjach?”

,»lde do szkoty”

. 1B tu tawek?”

,(Gdzie mieszka olbrzym?”
,,Jaki powinien by¢ dobry

uczeh/uczennica?”

S9:

S10:
S11:
S12:
S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:

S19

,Mam dzisiaj duzo zadane”
,»W grupie razniej”

,Moje menu. Zdrowo jem”
,Barwy lata”
,»Wspomnienia z wakacji”
»Zaktadamy ksiege liter”
,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
»Mam dzisiaj urodziny!”
,,Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

. ,,Organizujemy wyprawe do parku/na

skwer

S1:
S2:
S3:
S4:
S8:

,(dzie byliSmy na wakacjach?”

,»lde do szkoty”
,.lle tu tawek?”

,Kto pracuje w mojej szkole?”

,Jaki powinien by¢ dobry

uczen/uczennica?”

S9:

,Mam dzisiaj duzo zadane”

&
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o dostrzega symetri¢ (np. w rysunku motyla)

o rysuje druga potowe symetrycznej figury

o zauwaza, ze jedna figura jest powigkszeniem lub
pomniejszeniem drugiej

o rysuje figury w powigkszeniu i pomniejszeniu

VVVVVVVVVYY

\ A%

S10:
S11:
S12:
S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:
S19:

,»W grupie razniej”

»Moje menu. Zdrowo jem”

,Barwy lata”

»Wspomnienia z wakacji”
,Zaktadamy ksiege liter”

XKto jest dzisiaj wesoty?”

»Mam dzisiaj urodziny!”

,,Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

,,Organizujemy wyprawe do parku/na

skwer

S15:
S17:

S12:
S17:

,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
,,Jaki to owad?”

,Barwy lata”
,,Jaki to owad?”

ZAJECIA
KOMPUTEROWE:

o postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie

YV VYV

S13:
S16:
S19:

,» Wspomnienia z wakacji”
,Mam dzisiaj urodziny!”
,Organizujemy wyprawe do parku/na
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o postuguje si¢ wybranymi programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania

o dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej,
nawiguje po stronach w okreslonym zakresie

o odtwarza animacje i prezentacje multimedialne

VVVYYVYVYVYY

YV VVVYY

VVVYY

skwer

S23
S26

S30:

S31

S37:
S57:
S60:
S75:

S37:
S40:
S57:
S60:
S75:

S65:
S67:
S72:
S76:
S77:

: ,Mama mojej mamy, tata mojego taty”
. .Zawody”

,Dbamy o0 nasze zwierz¢ta domowe”

. ,.K jak ,,Kot w butach™”

Wiersze”

»Jak zapisa¢ pogode?”’

,,Wiosna, lato, jesien, zima”

»Lepimy balwana!”

,,Wiersze”

,Odlegle planety”

,Jak zapisa¢ pogode?”’
,»Wiosna, lato, jesien, zima”
,Lepimy balwana!”

2

,Pomoz ptakom przetrwaé zimg¢’
,Co tak pachnie? Wech”
,,Swieta w basniach”

,»Wolisz sanki, czy tyzwy?”
,»Z1Imowe mistrzostwa sportowe”
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o wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry

wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych figur

wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok,
nadwyreza kregostup, ogranicza kontakty spoteczne

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie
naraza¢ wlasnego zdrowia

stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania
z komputera, Internetu i multimediow

wie, ze Internet jest jednym ze Zrddetl informacji

YV VYV

S34:
S47:
S65:
S75:

S23:
S40:

S6:

., Y jak yeti”
: ,,Nasze ulubione zabawy”

,,Rower na dwoch kotach”

,JKto mieszka w stawie?”
,Pomoz ptakom przetrwaé zime’
,Lepimy balwana!”

b

,Mama mojej mamy, tata mojego taty”
,Odlegte planety”

,,Jak wyglada liliput?”

ZAJECIA
TECHNICZNE:

rozpoznaje  rodzaje  maszyn 1  urzadzen:
transportowych  (samochody, statki, samoloty),
wytworczych (narzedzia, przyrzady),
informatycznych ~ (komputer,  laptop, telefon
komorkowy)

orientuje si¢ w rodzajach budowli (budynki
mieszkalne, biurowe, przemystowe, mosty, tunele,
wieze) i urzadzen elektrycznych (latarka, pradnica

(o]
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rowerowa)

przedstawia pomysty rozwigzan technicznych:
planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialty np. papier, materiaty witokiennicze oraz

narzg¢dzia

posiada umiejetnosci odmierzania potrzebnej ilosci
materialu, cigcia papieru, tektury itp.

buduje latawce, makiety domow itp.

utrzymuje tad i porzadek wokot siebie, w miejscu

pracy

sprzata po sobie 1 pomaga innym w utrzymaniu
porzadku

wlasciwie uzywa narzedzi
wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé si¢ drogach
(w tym na rowerze) 1 korzysta¢ ze Srodkow

komunikacji

wie, jak trzeba zachowac si¢ w sytuacji wypadku

> S44: Dom moich marzen”
» S50:,,Ziemniaki cudaki”

» S65: ,,Pomoz ptakom przetrwaé zime”
99

> S44:, Dom moich marzen”

» S2:,Id¢ do szkoty”

10.

WYCHOWANIE
FIZYCZNE

| EDUKACJA
ZDROWOTNA:

realizuje marszobieg

» S1:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”
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w zakresie sprawnosci
fizycznej

w zakresie treningu
zdrowotnego

w zakresie sportow
catego zycia
I wypoczynku

o potrafi pokonywac przeszkody naturalne i sztuczne

o wykonuje ¢wiczenia rOwnowazne np. bez przyboru

o postuguje si¢ pitka: rzuca, chwyta, koztuje, odbija
1 prowadzi ja

o jezdzi np. na rowerze, wrotkach

o przestrzega zasad poruszania si¢ po drogach

o bierze udzialt w zabawach, minigrach

VVVVVVVYY

S10:
S11:
S12:
S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:

100

,»W grupie razniej”

»Moje menu. Zdrowo jem”
,Barwy lata”
»Wspomnienia z wakacji’
»Zaktadamy ksiege liter”
,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
»Mam dzisiaj urodziny!”
,,Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

b
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w zakresie
bezpieczenstwa
i edukacji zdrowotnej

wie, jak nalezy zachowaé si¢ w sytuacjach
zwycigstwa 1 radzi sobie z porazkami w miarg
mozliwosci

dba o higieng osobista 1 czystos¢ odziezy

wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma wilasciwe
odzywianie si¢ oraz aktywno$¢ fizyczna

wie, ze nie mozna samodzielnie zazywac¢ lekarstw
i stosowa¢ $rodkéw chemicznych niezgodnie
zZ przeznaczeniem

dba o prawidlowa postawe, np. siedzac w tawce,
przy stole

przestrzega zasad bezpiecznego zachowania si¢
w trakcie zajg¢ ruchowych

» S11:,Moje menu. Zdrowo jem”

VVVVVVVVYYY
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S9: ,,Mam dzisiaj duzo zadane”

S10:
S11:
S12:
S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:
S22:

,»W grupie razniej”

»Moje menu. Zdrowo jem”
,Barwy lata”

,» Wspomnienia z wakacji”
»Zaktadamy ksiege liter”
,,Kto jest dzisiaj wesoly?”
»,Mam dzisiaj urodziny!”
,»Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

,»Moje rodzenstwo”
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potrafi wybra¢ bezpieczne miejsce do zabaw i gier
ruchowych

wie, do kogo zwrdci¢ si¢ o pomoc Ww sytuacji
zagrozenia zdrowia lub zycia

102

11.

ETYKA:

rozumie, ze ludzie majg rowne prawa, niezaleznie
od tego, gdzie si¢ urodzili, jak wygladaja, jaka
religic wyznaja, jaki maja status materialny

okazuje szacunek osobom starszym

stara si¢ nie$¢ pomoc potrzebujagcym

wie, ze dzieci niepelnosprawne znajduja si¢ W
trudnej sytuacji i pomaga im

wie, na czym polega prawdomoéwnos¢ 1 jak wazna
jest odwaga przeciwstawiania si¢ klamstwu

i obmowie

potrafi z tej perspektywy ocenia¢ zachowania
bohateréw basni, opowiadan, legend, komiksow

wie, ze nie mozna zabiera¢ cudzej wlasnos$ci i stara

> S71:,.Swieta w Polsce i na §wiecie”

» S70: ,,Zobacz, jaki pieckny obraz! Wzrok”

» S70: ,,Zobacz, jaki piegkny obraz! Wzrok”

(o]
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si¢ tego przestrzegac
wie, ze nalezy naprawi¢ wyrzadzong szkode

dostrzega, kiedy postaci z basni, opowiadan, legend,
komiksow nie przestrzegaja reguty ,,nie kradnij”

pamicta o oddawaniu pozyczonych rzeczy, nie
niszczy ich

przestrzega regut obowigzujacych w spolecznosci
dzieciecej (grzecznie zwraca si¢ do innych,
wspotpracuje w zabawach 1w  sytuacjach
zadaniowych) oraz w $wiecie dorostych (grzecznie
zwraca si¢ do innych, ustgpuje osobom starszym
miejsca w autobusie, podaje upuszczony przedmiot

itp.)

nawigzuje 1 pielegnuje przyjaznie w miar¢ swoich
mozliwosci

o wie, Ze jest czgscig przyrody, chroni ja i szanuje

o nhie niszczy swojego otoczenia

VVVVVVVVVVVVVVVVVYVY VYV V¥V

A\

S5:,,Piornik peten skarbow”

S1:,,Gdzie byliSmy na wakacjach?”

S8:

103 Jaki ~ powinien  by¢  dobry

uczeh/uczennica?”

S9:
S10
S11

S28

,Mam dzisiaj duzo zadane”
:”W grupie razniej”

: ,,Moje menu. Zdrowo jem”
S12:
S13:
S14:
S15:
S16:
S17:
S18:
S20:
S66:
S71:
S73:
S76:
S77:
S82:
S83:

,Barwy lata”

,»Wspomnienia z wakacji”
»Zaktadamy ksiege liter”

,,Kto jest dzisiaj wesoty?”
»Mam dzisiaj urodziny!”

,,Jaki to owad?”

,,Rola owadow”

»Spacer po parku”

,»Pyszne! Smak”

,,Swiqta w Polsce 1 na Swiecie”
,,Swie;ta w moim domu”

,» Wolisz sanki, czy tyzwy?”
,»Z1Imowe mistrzostwa sportowe”
,Gospodarstwo na wsi”

,,W domu na wsi”

. ,Jakie zwierzeta mieszkajg w zoo?”
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Przyktady realizacji wybranego kregu tematycznego z zastosowaniem metody projektu

Lp. Edukacja Tre$ci zawarte w podstawie programowe;j. Sposoby realizacji podstawy programowej
zawarte w obudowie programu nauczania.
Uczen: 04
TIK -nawiguje po stronach internetowych w poszukiwaniu
wskazanych przez nauczyciela informacji z zakresu Projekt edukacyjny pt. ,,Konkurs Omnibus -
tematycznego projektu,
- wymienia zasady bezpiecznego Kkorzystania z | . . PR
komputera i stosuje si¢ do nich jestem obywatelem swojego kraju
- wlacza prezentacje multimedialng.
jezyk obcy - wymienia nast¢pujace stowa w jezyku angielskim: an $51:,, Polska —moja Ojczyzna”

emblem, Poland, a flag,

- wymienia nazwy poszczegblnych krajow w jezyku
angielskim: Belarus, Germany, Slovakia, Russia,
Ukraine, Lithuania, Czech Republic,

- rozroznia ze shluchu nazwy poszczeg6élnych krajow w
jezyku angielskim: Belarus, Germany, Slovakia, Russia,
Ukraine, Lithuania, Czech Republic,

- rozrdznia ze stuchu stowa w jezyku angielskim plastic,
glass, paper i wyszukuje w swoim otoczeniu
przedmiotdw zrobionych z tych materiatow,

- wymienia nazwy zawodow w jezyku angielskim: a
pollice officer, a doctor, a nurse, a cook, a teacher,

S52:,,Z kim graniczy Polska?”

S53: ,,Dbam o swojg planetg.”

S54: ,,Kim bed¢ w przysztosci?”

S55: ,,Konkurs omnibus

edukacyjnego”

- final

projektu

INNOWACYJNY
STARIEDURACIINY




UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-u D2K| FUNDUSE SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

spoleczna - rozréznia flage 1 godio Polski,

- §piewa hymn,

- przyjmuje odpowiednig postawe podczas hymnu,

- rozroznia kontur Polski,

-wymienia nazwy krajow, z ktorymi sgsiaduje Polska,
- podejmuje dziatania proekologiczne, majace na celu 105
ochrong przyrody: recykling

- wymienia nazwy zawodow,

- opisuje, czym zajmuja si¢: policjant, lekarz,
pielegniarka, kucharz, nauczyciel,

- wskazuje zasady pracy grupowej i stosuje si¢ do nich,
- uzywa form grzecznosciowych wobec kolegdw i
nauczyciela.

matematyczna - liczy w przod 1 w tyt od danej liczby po 1 w zakresie
20

- liczy dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100
(dodaje i odejmuje zdobyte punkty),

- poréownuje dowolne dwie liczby w zakresie 10
(stownie 1 z uzyciem znakow: <, >, =).

polonistyczna - formuluje krotkg wypowiedZ na temat wiersza ,, Roze
Agaty” T. Kubiaka,

- uwaznie shucha tresci wiersza D. Wawilow ,,A jak bede
dorosta” i opisuje w formie ustnej jego nastroj,

- przedstawia w formie ustnej wypowiedZz na temat
swoich planow na przyszto$¢,

- odpowiada pelnymi zdaniami na zadawane mu

pytania.
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plastyczna

przyrodnicza

- projektuje logo teleturnieju Omnibus,
- tworzy logo teleturnieju wedtug wybranego projektu.

- podejmuje dziatania na rzecz ochrony srodowiska,
takie jak segregacja odpadow,

- wymienia zasady segregowania $mieci i stosuje si¢ do
nich.

106

TIK

jezykowa

- samodzielnie uruchamia komputer,

- nawiguje po stronach internetowych w poszukiwaniu,
wskazanych przez nauczyciela, informacji z zakresu
tematycznego projektu,

- wyszukuje wskazany przez nauczyciela plik w
folderze i otwiera go,

-dostosowuje swoja pracg¢ z komputerem do potrzeb

grupy,
-samodzielnie uruchamia animacj¢ komputerowa.

- recytuje rymowanke w jezyku angielskim: Monday-
Sunday.

- wita si¢ 1 zegna w jezyku angielskim,

- odpowiada na pytanie: ,, What is this?”

- poprawnie wymawia stowa w jezyku angielskim: a
spoon, a teaspoon, a fork, knife, a plate,

-nazywa sztuéce w jezyku angielskim.

- nazywa zwierzgta wiejskie w jezyku angielskim: a pig,
a cow, a hen, a tractor, a cowshed.

b

Projekt edukacyjny pt. ,,M06j tydzien’

S80: Dni tygodnia.
S81: Dzien i noc.
S82: Gospodarstwo na wsi.

S83: W domu na wsi.
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polonistyczna - czyta opowiadanie z podziatem na role,

- odpowiada na pytania, dotyczace tresci przeczytanego
tekstu,

- opowiada tres¢ przeczytanego opowiadania,

- opowiada o czynnosciach domowych na wsi, 107

matematyczna - wymienia dni tygodnia,

- wymienia nazwy miesigcy,

- uzywa podstawowych jednostek czasu: sekunda,
minuta, godzina,

- wykonuje proste obliczenia jednostek czasu.

przyrodnicza - wyjasnia cyklicznos$¢ czasowa dzien —hoc.
spoteczna - wyjasnia znaczenie organizowania czasu w Zzyciu
codziennym,

- rozumie znaczenie pracy w zyciu cztowieka,
- wskazuje zasady pracy w grupie i stosuje si¢ do nich.

STARTIEDUKAGYINY
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Wyszczegolnione umiejgtnosci ucznia nalezy traktowac jako orientacyjne, gdyz stopien ich

opanowania zalezy w duzej mierze od zespolu uczniowskiego |

predyspozycji kazdego ucznia.

Program uwzglednia fakt, ze kazdy cztowiek posiada indywidualny system sensoryczny

odbierania bodzcow, rodzaj inteligencji, a zatem i rozny styl uczenia sig.

indywidualnych

Charakterystyka poszczegélnych typéw sensorycznych'

Trudno przypomina sobie
ustne polecenia

e  Mowi dobrze i rytmicznie,
e Lubi muzyke

wzrokowiec sluchowiec kinestetyk
e [ubi porzadek, e latwo traci koncentracje, e Duzo porusza sie,
e  Skupiony, e Rozmawia ze sobg, e Lubi dotyk,
e Raczej spokojny, milczacy, | ® Porusza ustami podczas e Szuka kontaktu
e Opowiada obrazowo, cichego czytania, e Ma bogatg gestykulacje,
[ ]

silnie reaguje

Podczas uczenia sie:

Potrzebuje obrazkéw
Chgtniej czyta samodzielnie
niz shucha

Pisze prawidtowo, widzi
stowa

Czyta bardzo dobrze

i szybko

Pisze tadnie i wyraznie
Woli robi¢ notatki
Nieporzadek i ruch zaburza
koncentracje

Gdy nudzi si¢ patrzy w dal,
rysuje , szuka czego$ do
ogladania

e Uczy si¢ poprzez stuchanie
e  Wazny jest dla niego dialog

wewngtrzny i zewnetrzny

e Pisze tak, jak styszy, ma

ktopoty z ortografiag

e (Czyta powoli, poniewaz

jednoczes$nie mowi do
siebie

e Jest lepszy w mowieniu niz

w pisaniu

e  Woli powtarza¢ na glos
e Latwo traci koncentracje

z powodu hatasu

e Nuci sobie, mowi do siebie

lub innych

e Uczy si¢ poprzez dziatanie
e Wazny jest dla niego ruch,

podczas czytania ,,wierci
Si@”

e Przetwarza litery na ruchy,

musi wielokrotnie napisac
stowo, aby je zapamigtac

e Nie bardzo lubi czytaé, lubi

opisy z akcja

e Pisze mato czytelnie
e Najlepiej zapamietuje to, co

wykona

e Aby koncentrowac¢ si¢ musi

si¢ ruszac

e Jest ruchliwy, czgsto

zmienia pozycje¢, szuka
czego$ do zabawy

Najchetniej uczy si¢ poprzez:

ogladanie, czytanie, obserwacje
lub demonstracje

aktywne przystuchiwanie sig,

stuchanie siebie lub innych

dziatanie i bezposrednie

zaangazowanie

STARTIEDUKACYINY
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W zwiazku z tym, edukacja dziecka w mtodszym wieku szkolnym, realizacja programu nie
moze by¢ ujeta w sztywne ramy. Winna by¢ dostosowana do indywidualnych potrzeb
uczniéw, elastyczna, otwarta na kazdego z nich. Mimo, iz kazdy cztowiek posiada
indywidualny system sensoryczny, $wiat odbiera wielozmystowo, to najczesciej jeden ze
zmystow jest dominujacy i ma wplyw na sposob uczenia si¢ np. niektdrzy Szybciej
zapamigtuja shuchajac, inni potrzebuja ruchu do efektywnego zapamictania, jeszcze innym
wystarczy gldéwnie zmyst wzroku. Spotka¢ mozemy rézne kombinacje miedzy zmystami —
systemy mieszane. Wszystkie one wraz z rozpoznanym rodzajem inteligencji majg wptyw
na sposob uczenia si¢. Cenng wiedzg dla nauczyciela, przebywajacego z dzieckiem przez
kilka godzin w ciagu dnia, jest rozpoznanie jego stylu uczenia si¢. Jest to wiedza niezb¢dna
do przygotowywania zaje¢ w taki sposob, aby byty dostosowane do potrzeb uczniow
o roznych preferencjach poznawczych i roznych stylach uczenia sie.

Waznym warunkiem wlasciwe] realizacji programu jest roOwniez respektowanie przez
nauczyciela zasady trojpodmiotowosci: dziecko — nauczyciel — rodzic. Wspolpraca
wszystkich tych podmiotow pozwala zapewni¢ dziecku optymalne warunki do rozwoju
zdolno$ci, wyeliminowanie czynnikow utrudniajacych nauke, budowanie wysokiej
samooceny i motywaciji.

Mozliwosci, jakie daje nauczycielowi nasz program wraz z obudowsg, $wiadcza o tym,

ze warto$cig nadrzedng jest dziecko, jego potrzeby, a nie program.

Wiemy, ze z uwagi na spiralny uktad tresci i prawidlowosci rozwoju umystowego
dzieci, tre$ci nauczania powinny narasta¢ i rozszerzaé si¢, tzn. ze w kazdym nastepnym
roku edukacji wiadomosci 1 umiej¢tnosci nabyte przez ucznia w klasie pierwszej majg by¢
powtarzane, poglebiane i poszerzane w klasie drugiej i trzeciej szkoty podstawowe;.

Sposoby realizacji podstawy programowej, wybor metod 1 form pracy, pozostawiamy
do decyzji nauczyciela. Wybor na pewno bedzie zalezal od jego kompetencji,

doswiadczenia i grupy ucznidéw, z ktéra bedzie pracowat.

%
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Od 1 wrze$nia 2014 r. wchodza w zycie zmiany w podstawie programowe;]
w zakresie edukacji wczesnoszkolnej. Zrezygnowano z wyodrebniania wykazu wiadomosci
I umiejetnosci, ktore powinien posiada¢ uczen konczacy klase 1 szkoly podstawowej.
Dotychczasowe rozwigzanie czesto utrudnialo nauczycielom dostosowywanie procesu
edukacyjnego do potrzeb 1 mozliwosci rozwijajagcych si¢ w réznym tempie ucznidow.
Zmiana umozliwi nauczycielom decydowanie o tym, ile czasu uczniowie poswi¢cg na
opanowanie wiadomosci i umiejetno$ci z poszczegdlnych obszarow podstawy
programowej edukacji wczesnoszkolnej. Kreatywno$¢ nauczyciela oraz wyniki diagnozy
pedagogicznej stanowig podstawe do planowania indywidualnego post¢powania z kazdym
wychowankiem, a takze do zaproponowania uczniom metod i form pracy, dzieki ktorym

beda mogli wykorzysta¢ wszystkie rodzaje inteligencji.

Zmieniajg si¢ rowniez zalecane warunki realizacji podstawy programowej, ktore
dotycza organizacji procesu edukacyjnego w klasach I — III szkoty podstawowej, czyli
W nauczaniu zintegrowanym. Pozwalaja one dostosowywa¢ metody nauczania, S$rodki
dydaktyczne, tempo realizacji tresci nauczania oraz czas trwania poszczegOlnych zajec
edukacyjnych do mozliwosci ucznidéw. Umozliwiaja tez odej$cie od przeprowadzania zajeé
edukacyjnych w systemie 45-minutowym lekcji, z zachowaniem ustalonego z dyrektorem
szkoly tygodniowego 1 dziennego czasu pracy danego oddzialu. We wspotpracy
z rodzicami, monitorowanie przez nauczyciela dostosowanych do mozliwos$ci ucznia prac
domowych. Zalecajg stworzenie dzieciom korzystajagcym z zaje¢ swietlicowych mozliwosci
i warunkoéw do odrabiania prac domowych.

Zmiany te rGwniez zwracajg uwage na fakt, iz podstawg nauczania w klasach I — 111
szkoty podstawowej powinna by¢ réznorodna dziatalno$¢ ucznia wynikajaca z jego
mozliwosci rozwojowych i potrzeb.

Stosowanie przez nauczyciela planu tygodniowego jako otwartej formy nauczania,
zwigksza autonomi¢ ucznia 1 umozliwia realizacj¢ jego potrzeb edukacyjnych
1 wychowawczych. Uczen traktowany jest podmiotowo 1 przyznaje mu si¢ prawo do

samostanowienia o swoim procesie uczenia si¢ z uwzglednieniem jego indywidualnych

N INNOWAGHINY
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uzdolnien 1 warunkow S$rodowiskowych. Sposrod wielu form planu tygodniowego

(zamknigty plan tygodniowy, otwarty plan tygodniowy, mieszany plan tygodniowy, plan

tygodniowy obejmujacy kilka przedmiotéw, przedmiotowy plan tygodniowy), w szkole

podstawowe] najczescie] stosowana jest forma planu tygodniowego obejmujacego kilka

przedmiotow. Stosowanie tej formy w klasach | — III szkoty podstawowej jest mozliwe,

gdyz jeden nauczyciel naucza kilku przedmiotow i z tego wzgledu tatwiej je potaczyc

a zadania, ktore taki plan zawiera mogg by¢ bardziej r6znorodne, migdzyprzedmiotowe.

Nauka wedtug planu tygodniowego charakteryzuje si¢ tym, ze:

Nauczyciel na poczatku tygodnia rozdaje uczniom plan pracy zawierajacy zestaw
zadan obowigzkowych — dla kazdego ucznia oraz dodatkowych — dla uczniéw
lepszych, ktorzy sa w stanie wczesniej uporac si¢ z zadaniami obowigzkowymi.
Zadania dodatkowe zawierajg zadania o charakterze swobodnej pracy podczas, ktorej
nauczyciel moze zaoferowa¢ uczniom kilka zadan do wyboru. Uczen sposrod nich
wybiera te, ktore najbardziej zainteresuja go.

Uczen otrzymujac plan tygodniowy samodzielnie ustala: kolejno$¢ wykonania zadan,
punkty ciezko$ci swojej pracy, tempo pracy, forme pracy (samodzielnie lub
w grupie), wlasne strategie uczenia si¢, technike pracy nad poszczegdlnymi
zadaniami, ¢wiczy, utrwala i powtarza wiedz¢. Poniewaz sam decyduje o tempie
wlasnej pracy i1 przerwach w nauce, wobec tego w sali lekcyjnej nalezy wyodrebnic
miejsce na odpoczynek.

Nauczyciel pod koniec tygodnia zbiera plany tygodniowe i uczniowie omawiaja
wlasne osiggnigcia i trudno$ci. Uczniowie informujg: z czym mieli problem?, co nie

sprawiato im trudnos$ci?, ktérym zadaniom musieli poswieci¢ najwigcej czasu?.

Szkota 1 nauczyciel zobowigzani sg do zagwarantowania odpowiednich warunkéw do

zdobywania wiedzy przez ucznidw z wykorzystaniem powyzszej formy.

%
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6. Procedury osiggania celow ksztalcenia i wychowania

Aby wdrozenie programowych zatozen byto mozliwe 1 skuteczne, spelnione musza

by¢ odpowiednie warunki. Naleza do nich:

e Diagnoza rodzajow inteligencji i stylow uczenia si¢ poszczegdlnych uczniéw oraz ich
srodowiska rodzinnego.

e Odpowiednia organizacja $rodowiska szkolnego - dopasowanie przestrzeni i czasu do
potrzeb 1 mozliwosci dzieci

e Wspolpraca z rodzicami lub opiekunami dziecka, zarbwno w kontekscie rozpoznania
srodowiska rodzinnego jak 1 informowania ich o sposobach wdrazania programu

e Metody nauczania dopasowane do potrzeb 1 mozliwosci ucznidéw

Kluczowym aspektem pozwalajagcym na osiggnigcie celdw programowych jest
wlasnie dobdér odpowiednich metod nauczania. Metody nauczania okreslajg sposéb pracy
Z uczniami, ktory umozliwia im nie tylko zdobywanie wiedzy, ale takze postugiwanie si¢

nig w praktyce oraz rozwijanie zdolnosci i zainteresowan poznawczych.®

Najbardziej adekwatng klasyfikacj¢ metod nauczania stosuje Wincenty Okon. Jest
to klasyfikacja oparta na koncepcji wielostronnego nauczania-uczenia sig.
Pozostaje ona zbiezna w zatozeniach filozofii nauczania Gardnera i ze wzgledu na to warto
ja przytoczy¢. Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze W. Okon pierwszenstwo daje metodom
podawczym, za$ Gardner kladzie nacisk na przede wszystkim na uczenie przez
doswiadczenie.

Teoria ksztatcenia wielostronnego opiera si¢ na trzech kluczowych elementach:

e Dziatalnosci poznawczej, czyli nabywaniu wiedzy
e Dzialalnosci praktycznej, czyli nabywaniu umiejetnosci

e Emocjonalnym nastawieniu ucznia do nauki

6 W. Okon, Stownik pedagogiczny, PWN, Warszawa 1984, s. 174
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Wazne rozwojowo dziatania to dziatania integrujgce aktywno$¢ sfery emocjonalnej,
poznawczej oraz behawioralnej. Wychodzac z tak postawionego teoretycznie zatozenia,
autorki programu proponujg nastepujace metody, ktore pozwolg na wprowadzenie teorii
w praktyke:

e Metode projektow edukacyjnych. Nauczyciel korzystajacy z tej metody moze z
tatwoscig indywidualizowa¢ techniki pracy tak, aby ro6znicowa¢ wymagania wobec
uczniow. Umiejetnie organizuje prace dzieci, dzieli ich na grupy w ktorych pracuja
samodzielnie nad konkretnym zadaniem. Czuwa nad realizacja tego przedsiewzigcia,
skupiajac si¢ jednak przede wszystkim na obserwowaniu samodzielnych wysitkow
uczniow. W razie potrzeby ukierunkowuje ich aktywnos$¢ na osiggnigcie zamierzonego celu.
Najwazniejszymi celami tej metody jest ksztalcenie wielu umiejetnosci 1 integracja
wiadomosci z r6znych przedmiotow. Metoda ta pomaga takze tworzy¢ zintegrowany zespot
klasowy, w ktorym uczniowie — poprzez prac¢ w grupie — ucza si¢ rozwigzywania
problemow, aktywnego stuchania, skutecznego komunikowania si¢, a takze zdobywaja
poczucie wlasnej wartosci. Uczniowie powinni mie¢ stworzone warunki do samodzielnego
zdobywania wiedzy oraz sprawdza¢ swoje umiejetnosci w konkretnych sytuacjach
zyciowych.

Aby efektywnie pracowa¢ metoda projektu, nalezy przestrzega¢ okreslonych faz
pracy’, do ktérych naleza: zainicjowanie projektu, spisanie kontraktu, wybor tematu,
podziat na grupy, sformutowanie ogdélnych oraz szczegotowych celéw projektu,
przygotowanie harmonogramu pracy, podziat zadan, dobor literatury i poszukiwanie zrodet
wiedzy, realizacja projektu, prezentacja wynikow projektu, ewaluacja.

Dziatania uczniéw w kolejnych fazach pracy metoda projektu sa nastepujace®:

Fazy projektu: AktywnoSci ucznia:

1. Zainicjowanie projektu e zapoznanie si¢ z wzorcowymi przyktadami gotowych

projektow,

" M. Kotarba-Kanczugowska , Praca metoda projektu, ORE Warszawa
® Tabela przygotowana w oparciu 0: M. Kotarba-Kanczugowska , Praca metodg projektu, ORE Warszawa.
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poszerzanie wiedzy na temat pracy metoda projektu,

2. Spisanie kontraktu

zapoznanie si¢ z kontraktem,

negocjowanie wybranych zapiséw kontraktu,
proponowanie wlasnych zapiséw w kontrakcie,
wyrazenie zgody na zapisy w kontrakcie i podpisanie

go.

3. Wybor tematu

wstepne  studiowanie  informacji  dotyczacej
proponowanej tematyki projektu, stworzenie siatki
pojec,

okreslenie zakresu tematycznego,

formutowanie probleméw badawczych.

4. Podziat na grupy

dobér uczestnikéw do poszczegdlnych grup,

wstepny podziat zadan dla poszczegolnych grup.

5. Sformutowanie ogdlnych oraz
szczegotowych celow

projektu

podziat materiatu na poszczegolne zadania,
ustalenie zakresu planowanych zadan,

szczegdtowe okreslenie celow.

6. Przygotowanie

harmonogramu pracy, podziat

ustalenie  szczegotowego harmonogramu zadan

zawierajagcego  wykaz  celow,  liste  osob

zadan zaangazowanych w ich realizacji, terminarz dzialan,
listg¢ o0s0b odpowiedzialnych za poszczegdlne

zadania.
7. Dobor literatury i wyszukiwanie zrodet w  bibliotece  szkolnej,

poszukiwanie Zrodet wiedzy.

Internecie i w innych odstepnych zasobach,

poszukiwanie informacji w dostepnych Zrodtach.

8. Realizacja projektu

opracowanie probleméw badawczych,
analiza dostgpnych materiatow,
konfrontowanie roznych punktow widzenia,
uzupeltnianie 1 modyfikowanie siatki pojec,

opracowanie wynikoOw projektu,
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e przygotowanie sprawozdania z projektu.

9. Prezentacja wynikow projektu e prezentacja poszczegdlnych czesci projektu wybranej
grupie zaproszonych gosci (rodzicom, roéwnoleglej

klasie lub innym osobom). 115

10. Ewaluacja projektu ® ocena pracy poszczegOlnych grup,
e samoocena poszczegolnych uczestnikow,
e ocena wynikow i ich poréwnanie ze wstgpnymi

zatozeniami projektu.

Metody asymilacji wiedzy. Dotycza uczenia poprzez przekazywanie i przyswajanie
informacji. Uczen przede wszystkim reprodukuje tu tresci, ktore przekazuje mu
nauczyciel. Metodami asymilacji s3: pogadanka, dyskusja, opowiadanie, opis, praca

z tekstem, wyjasnianie.

Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy, czyli metody problemowe. To grupa
metod o szczegdlnym znaczeniu dla edukacji wczesnoszkolnej, ale takze na
pézniejszych etapach. Dominujgcg technikg jest tu uczenie si¢. Rola nauczyciela
dotyczy przede wszystkim zainteresowania uczniow problemem, Sstworzenia sytuacji
problemowej oraz zebraniu i uporzadkowaniu wynikoéw, ewentualnie ukierunkowanie
w wykorzystaniu nabytej wiedzy.

Metodami problemowymi sa: klasyczna metoda problemowa, metoda przypadkow,
metoda sytuacyjna, burza mézgoéow, mikro nauczanie, gry dydaktyczne. Coraz czesciej
stosowang metoda jest burza mézgow. Cieszy si¢ popularnoscig i1 skutecznoscia. Polega
na zespolowym wytwarzaniu pomystow rozwigzania jakiego$ zadania. Majg to by¢
pomysty nowe, spontanicznie podawane, niekiedy najbardziej zaskakujace, co stwarza
atmosfer¢ swobody 1 wspotzawodnictwa. Dopiero po zebraniu wszystkich poddaje si¢ je
ocenie zespotu.

Metody waloryzacyjne (eksponujace wartosci). Kluczowym aspektem tej grupy
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metod jest nacisk potozony na dominacj¢ aktywno$ci emocjonalno-artystycznej.
Rozw@j tej sfery wptywa w znaczacy sposob na rozwoj pogladow mtodego cztowieka
na $wiat 1 budowanie jego tozsamosci. Do metod z tej grupy nalezg metody impresyjne
oraz metody ekspresyjne. Warto zwroci¢ uwage na narzedzia takie jak metody dramowe
I inscenizacyjne, pobudzajace wspotpracg w grupie, a jednoczes$nie pozwalajagce na
rozwoj indywidualnych zdolnosci i prac¢ zgodnie z potrzebami konkretnych jednostek.
e Metody praktyczne. Skupiajg si¢ na przewadze aktywnosci praktyczno-technicznej.
Nadrzednym celem tego rodzaju metod jest zmienianie rzeczywistosci w Sposob
rozumny, wykorzystujac juz posiadang wiedze 1 kierujac si¢ wartosciowymi celami.
Kluczowym czynnikiem tego rodzaju metod jest wytworzenie w mtodym cztowieku
poczucia sprawczos$ci, ktore moze by¢ motorem do jego pdzniejszych dziatan. Moga
zmienia¢ podejscie do zycia, ksztattujac §wiadomos¢, przekonania 1 postawy ucznia.

Metody z tej grupy to: metody ¢wiczebne oraz metody realizacji zadan wytwoérczych.

Stosowanie wielu metod rownoczesnie, pozwala uczniom nie tylko rozwija¢ mocne
strony, ale takze pracowa¢ nad tymi, ktore sa rozwinigte stabiej. Niezmiernie waznym
elementem ksztatcenia jest tworzenie warunkow do sukcesu szkolnego ucznia, dostrzeganie
nawet najmniejszych postepdéw 1 budowanie postaw $wiadomego i aktywnego
uczestniczenia w procesie nauczania — uczenia si¢. Kazda pochwata, zauwazenie postepow
w nauce mobilizuje uczniéw do dalszej pracy. Szczegolnie wazng role ma to dla ucznidw
z dysfunkcjami czy innymi trudno$ciami w nabywaniu wiedzy.

Nauczyciel, projektujac dziatania, musi dostosowac je do potrzeb konkretnej grupy
ucznidw, z ktoérymi pracuje. Powinien tak organizowaé proces edukacyjny, aby — na
podstawie wynikéw systematycznie prowadzonej diagnozy 1 uwzgledniajgc roznice

indywidualne miedzy dzie¢mi — kazdy uczen mogt odnies¢ sukces.

Stosowane przez nauczycieli metody i formy pracy maja na celu:
e pomagac zrealizowa¢ zapisane w podstawie cele 1 tresci,

e przycigga¢ uwage ucznia (ré6znorodnose),
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zadajg ktopotliwe pytania”.

aktywizowa¢ (nauczyciel pomaga dziecko dojs¢ do celu ale nie podaje gotowego
rozwigzania, zmusza je w ten sposdb do wzmozonej aktywnosci),

ksztalci¢ umieje¢tnosci ponad przedmiotowe, min. wspolprace w zespole, gdzie rozne
interakcje powoduja prawidlowg komunikacje. Uczniowie dziela si¢ swoimi
doswiadczeniami, pomystami rozwigzywania problemoéw, negocjuja. Nie sg bierni ale
samodzielni i aktywni.

by¢ przydatne 1 uzyteczne (dziecko o wiele lepiej zapamigtuje gdy zna sens
1 przydatnos¢ uczenia si¢ okreslonych zagadnien),

motywowa¢ uczniow do pracy ale nie zmusza¢ (amerykanski pedagog Wiliam
H. Kilpatrick, twierdzil, Zze uczniow nie powinno si¢ zmusza¢ do podejmowania
niechcianych przez nich dziatan, bo - nie przyniosa trwatego i zadowalajacego efektu).’
angazowa¢ rozne zmysty, wykorzystujace ruch, emocje, inteligencje wielorakie
1 technologi¢ komputerowa,

rozwija¢ kreatywnos¢,

by¢ dostosowane do potrzeb uczniow stabszych 1 lepszych (tzw. indywidualizacja
nauczania) a takze zadania nie mogg by¢ zbyt tatwe i zbyt trudne.

Zadaniem nauczyciela jest stymulacja ucznia, poprzez:
a) pytania, interpretacje,
b) dostarczanie informacji oraz stwarzanie srodowiska inspirujagcego wychowawczo,
C) propozycje konkretnych sytuacji dydaktycznych, ktére wzbudzajg zainteresowanie
dziecka,

d) wspieranie tworzenia rdéznorodnych teorii dotyczacych poznawanych zjawisk,

wyjasnianie zachodzacych reakcji itp.

Wiedza rozwija si¢ dzigki stawianiu pytan, przez formulowanie probleméow

i poszukiwanie rozwigzan. Jak powiedziat Kenneth Clark: ,,Wielkie umysty przez cate zycie

s 10

9 Programy nauczania w rzeczywistos$ci szkolnej. Tworzenie -wybor-ewaluacja. ORE Warszawa
10 Tamze, s.14
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Jest to jedna z najcenniejszych umiejetnosci, ktére dzieci mogg wynie$¢ ze szkoty.
Rozwijamy w ten sposob ich $miatoS¢ poznawcza 1 zaradnoS$¢ zyciowa, dzigki czemu
wychowujemy obywateli potrafigcych rozwigzywac¢ problemy i uczy¢ si¢ przez cate zycie,
co wydaje sie zasadniczym zrodtem sukcesu spoleczenstw we wspotczesnym $wiecie. ™

Znajomo$¢ zasad uczenia si¢ 1 zapamigtywania pozwala nauczycielowi na
zrozumienie postawy dziecka i1 wlasciwe podejscie do jego osiggnigé. Goleman uwaza, ze
dzieci zachowujg si¢ w szkole Zle wtedy, kiedy si¢ nudzg a niespokojne s3 wowczas, gdy
stawiane przed nimi zadania je przerastajg. Natomiast najbardziej przyktadaja si¢ do nauki,

. . , L. , . . . . .. . ., 12
kiedy im na czyms§ zalezy 1 jednocze$nie zajmowanie si¢ tym sprawia im przyjemnosc.

Sposoby osiggania zamierzonych celéw ksztatcenia 1 wychowania:
1) Doktadne poznanie ucznia i jego otoczenia:
e przeprowadzenie szczegdtowej diagnozy;
e systematyczne kontrolowanie i1 ocenianie postepow;
e poznanie osobowosci ucznia 1 preferowanego przez niego stylu uczenia sig;
e rozpoznanie Srodowiska rodzinnego i nazwanie ewentualnych problemow.
2) Dostosowanie wymagan do mozliwo$ci ucznia:
e zwrdcenie uwagi na specyficzne potrzeby edukacyjne po uzyskaniu wystarczajacych
informacji od specjalistow;
e prowadzenie dokumentacji zgodnie z rozporzadzeniami MEN;
e dobor metod nauczania.
3) Wspotpraca szkoty z rodzicami/opiekunami:

e wsparcie pedagogiczne rodzicoOw/opiekundw.

W proponowanym Panstwu programie nauczania szczegdlng uwage zwracamy na
potrzebe wspotdziatania $srodowiska rodzicow lub opiekundéw 1 $rodowiska szkolnego.

Wazny jest kontakt z rodzicami ucznia, indywidualne rozmowy z nimi, ktére daja

11 M. Fedorowicz, Nie mysle¢ - bo jestem w szkole, ,,Gazeta Wyborcza”, 21 czerwca 2011r.
12 D. Goleman, Inteligencja emocjonalna. Media Rodzina, Poznan 1999
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kompletne i rzetelne informacje o dziecku. Nauczyciel moze pokazaé rodzicowi, jak ma
wspiera¢ swe dziecko w pokonywaniu réznych trudnosci. Taka wspdtpraca umozliwia
osiggni¢cie zamierzonego celu, integracj¢ najwazniejszych $rodowisk zycia dziecka —
domu 1 szkoty. W ramach tej wspolpracy rodzice moga prowadzi¢ wybrane lekcje,
angazowaC si¢ W przygotowanie pomocy dydaktycznych, prowadzi¢ kroniki (Picasso
Web), blog, organizowaé np. soboty majsterkowicza (spotkania sobotnie 0jcOw
z dziecmi w szkole). Nauczyciel moze zaprasza¢ ich na zajecia otwarte, wystepy,
uroczystosci lub wystawy prac wykonanych przez dzieci na lekcjach, by mogli poznaé
formy pracy nauczyciela, a takze zobaczy¢ aktywnos$¢ swojego dziecka.

Tym samym wspieranie rodziny w zakresie jej obowigzkéw wychowawczych,
stawiamy jako jedno z istotnych zadan. W ramach pedagogizacji rodzicow na terenie szkoty
mozna Zzorganizowaé spotkania ze specjalistami, warsztaty, biblioteczke dobrego
wychowawcy, rozmowy. Ustali¢ na zebraniu wspdélne normy i zasady jednomyslnego
postepowania wobec dziecka, praca nad nimi w szkole i w domu.

Rodzice mogag 1 powinni wspiera¢ dziecko réznymi dziataniami, ktore sprowadzaja
si¢ do poswigcenia dzieciom czasu, wyrazania stalego zainteresowania i poszanowania
pracy dziecka oraz zachecania do nauki. Zywo interesuja sie postepami dziecka w nauce,
chcg uczestniczy¢ w doborze programu 1 materialdw nauczania. Bardzo wazne jest zatem
rzetelne informowanie ich o zakladanych celach 1 wynikach nauczania, postepach dzieci,
sposobach pracy z dzieckiem w domu. Przy ich wspoélpracy efektywnos$¢ nauki moze si¢
znacznie zwigkszyC. Tak wiec, sg bardzo waznym partnerem dla nauczyciela w procesie
nauczania/uczenia sig.

Urzeczywistnianiu tej idei stuzy¢ moze:

— precyzyjne i jasne sformulowanie wzajemnych oczekiwan nauczycieli i rodzicow, celow
wspoldziatania, jego obszardw i1 zakresu;

— systematyczna, planowa wspotpraca, oparta na rozbudowanym systemie form kontaktu;

— ustawiczna refleksja 1 ewaluacja, ukierunkowana na optymalizacj¢ wspotdzialania.

a) Indywidualizacja nauczania - praca w zalezno$ci od potrzeb i mozliwosci uczniéw
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(praca z uczniem ze SPE)

Indywidualizacja, czyli ksztatcenie dostosowane do zrdéznicowanych potrzeb oraz
mozliwosci ucznia. Za warunek umozliwiajacy sensowng i skuteczng indywidualizacje
mozna uzna¢ diagnoz¢ wstepng (prowadzong przez kazdego nauczyciela w czasie
pierwszych tygodni pracy z uczniami), uzupetniong wnikliwg analizag dokumentacji z badan
(wykonanych w placéwce przedszkolnej), a takze informacjami od rodzicow, 1 ustawiczny
monitoring postepow kazdego ucznia wraz z ewaluacja wlasnych oddziatywan.

Indywidualizacja jest Sci§le zwigzana z celami edukacyjnymi, tresciami, metodami,
formami organizacyjnymi 1 Srodkami dydaktycznymi. Praca oparta na indywidualizacji
musi bazowa¢ na doglebnie przemyslanym, cato$ciowym programie oddziatywan, opartym
o rzetelng diagnoze. Indywidualizacji stuzy przygotowanie na zajecia roznych propozycji,
ktore beda odpowiednie dla uczniow w danej grupie, ktére pozwolg im na wykorzystanie
w procesie edukacji roznorodnych zdolno$ci. Kreatywno$¢ nauczyciela oraz wyniKi
diagnozy pedagogicznej stanowig podstawe do planowania indywidualnego post¢powania
z kazdym wychowankiem i1 zaproponowania im metod i form pracy, dzigki ktorym beda
mogli wykorzysta¢ wszystkie rodzaje inteligencji. Indywidualizacji stuzy praca w grupach
(w tym praca w parach, od ktorej w przypadku dzieci na etapie edukacji wczesnoszkolne;j
powinno si¢ rozpoczyna¢ ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie), przygotowywanie
projektéw uczniowskich, wykorzystywanie w procesie edukacyjnym wszystkich zmystow,
emocji, a takze zainteresowan dzieci. Program zaklada takze pracg¢ z uczniami ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dn. 30 kwietnia 2013 r. w sprawie
udzielania i organizacji pomocy psychologiczno—pedagogicznej, naktada na nauczycieli
1 szkole nowe zadania. Pomoc uczniom ma polega¢ na rozpoznaniu mozliwosci
psychofizycznych oraz na rozpoznawaniu i zaspokajaniu indywidualnych potrzeb

rozwojowych i edukacyjnych uczniow.'® Konieczne jest, aby kazda szkola byla

13 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dn. 30 kwietnia 2013 r. w sprawie udzielania i organizacji pomocy
psychologiczno-pedagogicznej. Dz. U. z 2013r. poz.532.
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przystosowana do efektywnego ksztalcenia uczniow o zrdéznicowanych potrzebach
edukacyjnych i mozliwosciach psychofizycznych. Najistotniejsze w indywidualizacji
nauczania jest wczesne wykrywanie zaburzen i zorganizowanie odpowiedniej oferty
pomocy na terenie szkoty. Istotnym czynnikiem jest rowniez wspotpraca pomiedzy
uczniem, nauczycielami i rodzicami.

Pomoc uczniom ma polega¢ na rozpoznawaniu mozliwosci psychofizycznych oraz
na rozpoznawaniu i zaspokajaniu indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych
uczniow. Wsparcie ze strony nauczycieli nalezy si¢ nie tylko uczniom z réznorodnymi

trudno$ciami w nauce, ale takze szczego6lnie uzdolnionym.

W sytuacji tej trudne zadanie stoi przed nauczycielem. Musi on zadbaé o peine
wykorzystanie potencjatu dziecka, odpowiednie dostosowanie treSci 1 sposobow ich
przekazywania. Jest to wyzwanie wymagajace kompetentnego, refleksyjnego
1 odpowiedzialnego dzialania.

Tutaj dobrze w nasz program wpisuje si¢ teoria inteligencji wielorakich Gardnera.
Proponuje on dokonanie diagnozy profilu inteligencji dziecka i wskazanie jego mocnych
stron (inteligencji dominujacych) w celu rozwoju zauwazonych inteligencji oraz uzycia
uzdolnien dominujacych do rozwijania stabych. Teoria H. Gardnera moze by¢ wykorzystana
przez nauczycieli zarowno w pracy z uczniem uzdolnionym, jak i w projektowaniu dziatan
pedagogicznych adresowanych do ucznia o wolnym tempie pracy, nizszej inteligencji
ogolnej oraz niewielkiej motywacji do uczenia si¢. Szkola 1 nauczyciele w sposob
zindywidualizowany wspomagaja rozwo¢j kazdego ucznia, stosownie do jego potrzeb
I mozliwosci psychofizycznych i tempa uczenia.

Nauczyciel sprawdza, w jakim stopniu udato si¢ zrealizowa¢ cele edukacyjne
I wychowawcze. Bazuje na rozpoznawaniu i wykorzystaniu potencjatu dziecka do
pokonywania deficytow. Pozwala na osigganie sukcesu na miar¢ jego mozliwosci. Ocenia
przede wszystkim wktad pracy ucznia a nie efekt. Umozliwia polisensoryczne poznawanie,
ktore dostarcza jak najwigcej informacji. Naprowadza dziecko by zorientowalo si¢ co

zrobito dobrze a co trzeba jeszcze poprawic.

%
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Systemowe dzialanie pomocy psychologiczno — pedagogicznej w szkole, wymaga
zdiagnozowania specyficznych 1 specjalnych potrzeb uczniéw, powotania zespoldw
wychowawczych, powotania koordynatorow.** Tworzenia dokumentacji pozwalajacej na
prace specjalistyczng z dzieckiem np. IPET. Wiedza o uczniu jest niezb¢dnym warunkiem
trafnych 1 skutecznych dziatan nauczyciela a takze prawidtowej diagnozy.

Do prawidtowego procesu ksztalcenia nalezy opracowa¢ indywidualng Sciezke
rozwoju ucznia, zawierajacg ofert¢ edukacyjno — terapeutyczng, zrdznicowane formy
ksztalcenia, zalecenia dydaktyczno — wychowawcze, specjalistyczne zajecia, propozycje
wspomagania rodziny w jej wychowaweczej, terapeutycznej i opiekunczej roli oraz
udokumentowang $ciezke¢ edukacyjng i program pracy z dzieckiem. Dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi to dzieci majace rozne dysfunkcje i trudnos$ci w nauce ale takze
dzieci szczegdlnie uzdolnione w roznych obszarach, posiadajg specjalne potrzeby
edukacyjne. Zadaniem nauczyciela jest rozpoznanie tych potrzeb oraz zaspokojenie ich
poprzez odpowiednio dobrane dziatania edukacyjne, wychowawcze 1 terapeutyczne.

Nauczyciel pracujacy wedlug programu Innowacyjny Program Edukacyjny powinien
po dokonaniu diagnozy, z uwzglgdnieniem dostgpnej dokumentacji z badan
psychologiczno- pedagogicznych uwzgledni¢ w tygodniowym planie pracy specyficzne
potrzeby uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi oraz stosowaé¢ metody
nauczania i wychowania adekwatne do rodzaju dysfunkcji.

Wsparcie nauczycieli nalezy si¢ takze uczniom szczegdlnie uzdolnionym. Specjalne
potrzeby ucznia zdolnego wynikaja z charakteryzujacej go ciekawosci $wiata,
zainteresowan, umiejetnosci samodzielnego myslenia i skupiania uwagi na tym co go
bardzo interesuje. Naturalna ciekawo$¢ $wiata jest bardzo wazna w rozwijaniu
zainteresowan. Zeby ja podtrzymaé uczen zdolny potrzebuje zadan trudniejszych i bardzie;
ztozonych, wigkszej samodzielno$ci w ich rozwigzywaniu oraz znajdowaniu nowych
problemow.

Wprowadzono nowa form¢ pomocy psychologiczno-pedagogicznej — zajecia

14 B. Trochimiak, Model pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w przedszkolu, szkole
podstawowej, gimnazjum i szkole ponadgimnazjalnej w : Podniesienie efektywnosci ksztatcenia...dz.cyt. s. 40
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rozwijajace uzdolnienia. Stuza one rozwijaniu réoznorodnych uzdolnien, zaobserwowanych
1 zdiagnozowanych przez nauczycieli we wspotpracy z rodzicami uczniow.

Lekcje dla takiego ucznia wymagaja od nauczyciela wielkiej inwencji, muszg by¢
cickawe 1 absorbowac¢ jego uwage bo inaczej bedzie si¢ nudzit, przeszkadzat albo zniecheci
si¢ do nauki. Dlatego bardzo wazne jest wspieranie rozwoju dziecka zdolnego, polegajace
na poszerzaniu i wzbogacaniu programu szkolnego oraz indywidualizacji wymagan.

W trosce o to, aby dzieci odczuwaty satysfakcje z dziatalnosci tworczej, trzeba
stwarza¢ im warunki do prezentowania swych osiggnie¢, np. muzycznych, wokalnych,
recytatorskich, tanecznych, sportowych, konstrukcyjnych.”®  Miodsze dzieci moga
przedstawi¢ zdobyte wiadomos$ci w postaci rysunku lub innych prac np. dzieci
zafascynowane pitka nozng mogg zrobi¢ flage wulubionej druzyny, porozmawiaé
o ciekawostkach zwigzanych z jej krajem. Pozna¢ kulturg i zwyczaje. Na pewno nawigzujac

do rzeczywistych wydarzen beda rozwija¢ swoje zainteresowania z duzg checia.

Pomocna jest takze forma projektu, czyli samodzielna praca grupy uczniéw nad
problemem. Doskonaty sposob ksztalcenia nawyku systematycznej pracy, dziatania
zespolowego, odpowiedzialnosci 1 witasciwego podziatu zadan. Dobrze by nauczycieli
w tym obszarze wspomagali ich specjalisci pedagogiczni, ktérzy czuwaliby nad
harmonijnym rozwojem emocjonalnym 1 umystowym dziecka =zdolnego. Takze
niezastgpiona jest tu rola rodzica dla ktoérego prawidlowy rozwoj dziecka jest bardzo wazny.
We wspotpracy ze szkota moze to osiggnaé, poprzez dialog wszystkich podmiotow procesu
edukacyjnego, a szczegoélnie rodzicow/opiekundéw 1 nauczycieli dziecka, a takze
wykorzystanie potencjatu instytucji oraz oséb, dziatajacych na terenie najblizszego

srodowiska.

7. Sprawdzanie osiggnie¢ uczniow

Celem doskonalenia procesu edukacyjnego jest sprawdzanie i monitorowanie

12 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 maja 2014 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegolnych typach szkot, opublikowanego w dniu
e w Dzienniku Ustaw Nr ...., poz. ....
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umiejetnosci i osiggniec uczniow. Biezaca i systematyczna ocena ich postepéw, ma dla nich
charakter wspomagajacy 1 motywujacy.

Na przelomie wrzeSnia 1 pazdziernika, wychowawca dokonuje diagnozy
pedagogicznej ucznia i okresla jego profil umiejetnosci. Moze wykorzysta¢ narzedzia
(stworzone na potrzeby tego programu), ktére pomoga okresli¢: dojrzatos¢ fizyczna,
szkolng, emocjonalng, umystowa 1 spoteczng ucznia a takze koordynacj¢ ruchowa,
orientacj¢ w przestrzeni 1 umiejetnosci z roznych edukacji, rodzaje inteligencji
1 kanaly sensoryczne dominujgce w nabywaniu wiedzy. Co miesigc postepy ucznia beda
sprawdzane testami opracowanymi przez nauczyciela (wraz z przygotowanymi przez niego
kryteriami oceniania). Nauczyciel powinien monitorowa¢ osiggni¢cia uczniow w zakresie
edukacji jezykowej i umiejetnosci korzystania z TIK zintegrowanych z innymi edukacjami.
Zasadne wydaje si¢ wiec, aby w przeprowadzanych comiesigcznych testach badat rowniez
wiedze 1 umiejetnosci uczniow z zakresie jezyka angielskiego. Pod koniec semestru
nauczyciel weryfikuje umiejetnosci ucznia, €0 pozwoli na ew. podjecie dziatan

korekcyjnych, w przypadku braku postgpow.

Osiggnigcia ucznidow muszg by¢ monitorowane na biezagco 1 systematycznie.
Ocenianie w edukacji wczesnoszkolnej ma na celu wspieranie rozwoju ucznia poprzez
dostarczanie rzetelnej informacji o jego szkolnych osiggnigeciach. Celem oceniania
w edukacji wczesnoszkolnej jest: poznanie uczniow i respektowanie indywidualnej drogi
ich rozwoju, informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz
o postepach w tym zakresie, doskonalenie procesu uczenia si¢ poprzez rdznicowanie
nauczania w zaleznosci od indywidualnego rytmu zdobywania wiadomosci i umiejgtnosci.
Motywowanie ucznia do dalszych postepow.

Ocena szkolna w edukacji wczesnoszkolnej pelni wiele réznorodnych funkc;ji:

e funkcj¢ informacyjna- uwzgledniajacag wktad pracy ucznia,
e funkcje korekcyjna- uwzgledniajaca efekt, jaki osigga uczen

e funkcj¢ motywacyjng- uwzgledniajaca mozliwos$ci ucznia
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powiazanych z procesem ksztatcenia 1 wspomaganiem ucznia we wszechstronnym rozwoju
na miar¢ jego mozliwosci.

Zgodnie z Teorig Inteligencji Wielorakich H. Gardnera, konieczna jest ciagla
1 wnikliwa obserwacja uczniow, aby stwierdzi¢ czy 1 ktory z typdw inteligencji przewaza
u danego dziecka 1 w jaki sposob przekazywac mu tresci. Program nasz proponuje przyjecie
zatlozenia H. Gardnera, Zze nauczyciel oceniajacy postepy dziecka powinien zastosowac takie
narz¢dzia pomiaru, aby byly one ,,sprawiedliwe” wobec inteligencji, ktorej dotycza, tzn.
byly wyrazone jezykiem oraz symbolika odpowiednig dla jezyka tej inteligencji.

Ocena musi by¢ oparta o bezposrednig obserwacj¢ potencjalu danej inteligencji,
odpowiednia do poziomu rozwoju dziecka. Teoria Inteligencji Wielorakich nalezy do grupy
teorii poza psychometrycznych, w ktorych nie mierzy si¢ inteligencji, ale H. Gardner
dostrzega mozliwo$¢ wykorzystania, w ocenianiu pewnych aspektow rozwoju,
standaryzowanych narzedzi pomiaru, ktore nie moga jednak dominowaé i wywierac

znaczacego wptywu na przeprowadzong oceng.

a) Koncepcja oceniania wspierajacego, tzw. ocenianie ksztaltujace.

Aby prawidlowo sprawdzi¢ osiggnig¢cia ucznidow warto odwotaé si¢ do zatozen
koncepcji oceniania wspierajagcego zw. ocenianiem ksztaltujgcym. Obecnie takie ocenianie
jest postrzegane jako bardzo efektywny sposob podnoszenia osiggni¢¢ uczniéw. John Hattie
w swoich meta badaniach (Visible Learning) stawia ocenianie ksztaltujace na czele
najkorzystniejszych interwencji w nauczaniu. Ocenie podlega nie stan osiggni¢¢ ucznia, ale
ich przyrost. Inaczej mowiac, oceniamy postepy ucznidéw. Nauczyciel w trakcie swojej
pracy ma blizszy kontakt z uczniem.

e Okresla cele lekcji 1 formutuje je w jezyku zrozumiatym dla ucznia. (Pod koniec
lekcji wraz z uczniami nauczyciel sprawdza, czy cel zostat osiggnigty).
e Ustala wraz z uczniami jasne kryteria oceniania (,,kryteria sukcesu”) czyli co bedzie

brane pod uwage przy ocenianiu (NaCoBeZu).
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e Stosuje efektywna informacj¢ zwrotng ( zamiast stawia¢ ocen¢ sumujacg przekazuje
uczniowi komentarz do jego pracy w postaci informacji zwrotnej, ktora musi by¢
$cisle zwigzana z kryteriami oceniania). Sztukg jest napisanie przez nauczyciela
prawidtowej informacji zwrotnej. Powinna ona zawiera¢ wyszczegblnienie 1 (126
docenienie dobrych elementéw pracy ucznia, zaznaczenie obszaroOw nad ktorymi
powinien jeszcze popracowac 1 w jaki sposob 1 wskazowki, w jakim kierunku uczen
powinien pracowac dalej.

e Rozréznia funkcje oceny sumujacej i ksztattujace;.

e Buduje atmosfer¢ uczenia si¢, pracujac z uczniami i rodzicami (dyskutuje

Z uczniami, co pomaga im si¢ uczyc).

e Angazuje do procesu ksztalcenia rodzicow, ktérzy sa partnerami i pomocnikami
nauczyciela w tym procesie.

e Potrafi formutowac pytania kluczowe, ktore sktaniajg uczniow do myslenia

e Potrafi zadawa¢ pytania angazujace ucznia w lekcje. (kieruje pytania ,,otwarte” do
wszystkich uczniow, a nie tylko do zglaszajacych sie, nie karze za bledne

odpowiedzi, mobilizuje do poszukiwania odpowiedzi w parach).

e Wprowadza samoocene i ocene kolezenska.’® Dazy do tego by uczen byt $wiadomy
1 odpowiedzialny za swodj proces uczenia si¢. Obecnie przyjmuje si¢, ze poziom
osiggni¢¢ ucznia, jego postepy, a tym samym skutecznos¢ edukacyjna szkoty zalezg
przede wszystkim od uczenia si¢ ucznia. Nauczyciel w tym procesie ma go wspierac
1 kierowa¢ nim jak zaklada nowoczesna szkota. Temu procesowi shuzy wiasnie
ocenianie ksztaltujace, nastawione na ucznia, a jednoczesnie wiele wymagajace od

nauczycieli i dyrektora.

Koncepcja oceniania ksztattujacego wydaje si¢ szczegodlnie wazna podczas zajeé z
zakresu edukacji jezykowej, gdzie zadanie nauczyciela polega przede wszystkim na

rozwijaniu w uczniu poczucia wiasnej wartosci oraz budowaniu w nim wiary we wlasne

18 Centrum Edukacji Obywatelskiej: www.ceo.org.pl
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mozliwosci jezykowe. Kluczowym elementem jest ustalenie NaCoBeZu wspoélnie z
uczniami tak, aby rozumieli, jakie sa oczekiwania nauczyciela w zakresie edukacji
jezykowej 1 czuli, ze maja wplyw na przebieg zaje¢. Cele lekcji dotyczace jezyka
angielskiego powinny zosta¢ przedstawione w sposob zrozumialy dla ucznia w

mtodszym wieku szkolnym.

Uczen musi opanowa¢ umiejetnos¢ stopniowej samoobserwacji 1 analizy wilasnych
osiggnie¢ w nauce. Kluczowa kwestig jest tutaj jego samoocena, ktorej warto uczy¢ juz
od pierwszej klasy. To sprawia, ze uczen czuje si¢ odpowiedzialny za swoje postepy w
nauce, przez co chetnie udziela nauczycielowi informacji zwrotnej na temat
ewentualnych trudno$ci oraz poziomu poszczegdlnych umiejetnosci. Samoocena moze
przybiera¢ rozmaite formy: od rysowania przez ucznia okreslonego emotikonu
(us$miechnigta twarz — umiem, po Smutng twarz — nie potrafi¢ itd.) po formy bardziej
ztozone, np. wrzucanie do pudetka pojedyncze korale, kamyki w roéznych kolorach,
gdzie okreslony kolor oznacza stopien opanowania danych umiejetnosci lub doklejanie
kwiatkbw w okre§lonym kolorze do todygi rosliny. Nauczyciel moze réwniez
wykorzystywa¢ réznorodne techniki oceniania ksztattujacego, ktére sprawdza si¢ w

pracy uczniami w mlodszym wieku szkolnym. Naleza do nich nastepujace techniki:

e Swiatlta drogowe, w ktorej uczen ocenia swoje postepy poprzez podniesienie okartki
w odpowiednim kolorze (lub uzywa metodnika): zielony — zrozumialem, zotty-
prosze o pomoc, czerwony —hie rozumiem.

e dwie gwiazdy i jedno zyczenie — polega na wyszukiwaniu dwoch pozytywnych
aspektow wykonanej pracy ucznia oraz jednego, nad ktérym musi popracowac.

Technika ta §wietnie si¢ sprawdza jako forma oceny kolezenskie;.

e korona — technika szczegdlnie przydatna w uczeniu zasad kaligrafii. Nauczyciel

wybiera jedna litere, ktora jego zdaniem zostata najlepiej zapisana przez ucznia.
o klepsydra- kiedy czas na udzielenie odpowiedzi na pytanie jest ograniczony.

e patyczki — na poczatku zaje¢ uczniowie oddajg nauczycielowi patyczki ze swoimi
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imionami. Podczas zaje¢ nauczyciel wybiera patyczek z imieniem ucznia, ktory ma
odpowiedzie¢ na zadane pytanie. Dzigki temu dzieci sg zmobilizowane, poniewaz w
kazdym momencie mogg zosta¢ poproszone o udzielenie odpowiedzi. Technice tej

towarzyszy strategia niepodnoszenia rak.

Aby w pelni zrealizowac cel sprawiedliwej oceny, istotne jest rozréznienie pomiedzy

efektami edukacyjnymi, predyspozycjami i uwarunkowaniami rozwojowymi, cechami

osobowosciowymi oraz stosunkiem dziecka do podejmowanych dziatan.

Stosowane ocenianie powinno:

O

dostarcza¢ konkretnych informacji o postepach w nauce (o tym, co dziecko juz umie,
nad czym musi jeszcze popracowac oraz ile mu brakuje do osiggnigcia celu),
uwzglednia¢ mocne strony ucznia (ocenianie wzmacniajgce),

uwzglednia¢ zachowanie dziecka 1 jego funkcjonowanie w grupie (zawiera tez
informacje o aktywno$ci dziecka, jego samodzielno$ci, zaangazowaniu
1 umiejetnosci wspotpracy z rowiesnikami),

uwzglednia¢ postep 1 motywowac ucznia do dalszej pracy,

uwzglednia¢ mozliwosci dziecka, jego wkiad pracy, wysitek witozony w wykonanie
zadania,

zawiera¢ wskazowki dla rodzicow pomocne w pracy domowej z dzieckiem,
informowac, jesli jest potrzeba, o koniecznosci wiaczenia dziecka do dodatkowych
zajec specjalistycznych np. korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych itp.,

nie stresowac ucznia i jego rodzicow.

Monitorujac  postgpy edukacyjne ucznia nauczyciel powinien korzystaé

z roznorodnych zrodet 1 metod badan pedagogicznych, umozliwiajacych analiz¢ procesu

uczenia si¢, stopnia przyswojenia wiedzy, mozliwosci tworczych, rozwijania uzdolnien,

funkcjonowania w grupie itp. Najbardziej przydatng i elementarng metodg poznawania

drugiej osoby w warunkach pracy wychowawczej wedlug Lobockiego jest obserwacja®’.

Polega ona na gromadzeniu danych droga spostrzezen zmystowych, pozwala na uchwycenie

" Lobocki M, Metody i techniki badan pedagogicznych, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2005
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autentycznych zachowan dziecka. W obserwacji naszego podopiecznego wspieramy si¢

wlasnymi notatkami, opisami, filmami, wczesSniej przygotowanym kwestionariuszem

z zagadnieniami, ktore nas interesuja.

Gromadzenie materialu powinno opierac¢ si¢ na:

ciggltej obserwacji funkcjonowania dziecka w grupie, w szkole,

rozmowach i wywiadach prowadzonych z dzieckiem i jego rodzicami,

wytworach jego pracy z uwzglednieniem ich analizy w odniesieniu do wymagan
programowych,

praktycznej dziatalno$ci dziecka, zwigzanej z umiejetnoscia radzenia sobie
w sytuacjach zadaniowych (stopien zaangazowania, kreatywnos$¢, umiejetnosé
doprowadzania zadan do konca, umiejetno$¢ rozwigzywania problemdéw i szukania
pomocy, uczestnictwo w zajeciach pozalekcyjnych rozwijajacych zainteresowania
dziecka),

badaniach i opiniach specjalistycznych (poradnie psychologiczno-pedagogiczne,
opinie lekarskie),

dokumentacji opisujacej zdobyte umiejetnosci na zakonczenie wezesniejszego etapu
edukacyjnego,

testach sprawdzajacych, badajacych biezgce opanowanie materiatu (testy takie
zawarte s3 w obudowie dydaktycznej programu),

narzedziach do diagnozy badajacych: dojrzato$¢ fizyczng 1 ruchowa, emocjonalna,

umystows, spoteczng ucznia (przyktady narzedzi sg zawarte w obudowie programu).

Ocenia¢ mozemy aktywnosci wywodzace si¢ zarowno ze sfery dydaktycznej jak

i wychowawczej i tak ocenie podlegaja:

zasob wiedzy o otaczajacym swiecie adekwatny do wieku i mozliwos$ci ucznia,

karty pracy, ¢wiczenia interaktywne, gry edukacyjne itp. (zawarte w obudowie
dydaktycznej programu),

umiejetnos¢ czytania, pisania, liczenia,

umiejetnos¢ rozwigzywania zadan 1 problemdéw matematycznych,
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— prace tworcze: projekty i prezentacje, prace plastyczne i techniczne,
— prace srednio 1 dlugoterminowe,
— dbatos¢ o estetyke wykonywanych prac,
— samodzielnos¢,
— przygotowanie do zajg¢,
— prace domowe,
— zaangazowanie w zycie klasy,
— kultura osobista,
— umieje¢tno$¢ nawigzywania 1 utrzymywania kontaktow interpersonalnych,
— umiejetno$¢ wspotpracy.
Stosujemy trzy rodzaje oceny:
biezaca — informuje o biezacych postepach ucznia; odgrywa istotng rolg w procesie
edukacyjnym, gdyz uczen otrzymuje potwierdzenie tego, co poprawnie wykonat
ewentualnie wskazowki, co i jak poprawié¢; nauczyciel natomiast w przypadku
miernych wynikow otrzymuje sygnal, ze co$ nalezy zmieni¢ skoro efekty jego
pracy sa mierne;
srodroczna — ma postac noty opisowej w arkuszu ocen; uwzglednia potroczng prace
dziecka, nabyte wiadomosci i umiejgtnosci w zakresie wszystkich edukacji;
koncoworoczna — ma postac¢ noty opisowej na §wiadectwie szkolnym; odnosi si¢ do
zdobytych wiadomosci i umiej¢tnosci w zakresie wszystkich edukacji na
koniec kazdego roku nauczania.

Pamiceta¢ nalezy takze o tych uczniach, ktorzy objeci s pomocg psychologiczno —
pedagogiczng 1 o dostosowywaniu wymagan do aktualnych ich mozliwosci. Odnosi si¢ to
zarOwno do oceny biezacej, jak tez §rédrocznej i roczne;.

Ocenianie powinno stuzy¢ dziecku i nauczycielowi, aby mogli wlasciwie korygowaé swoje

dotychczasowe postepowanie.™®

'8 A. Brzezinska, E. Misiorna, Istota i sens oceniania dziecka w mlodszym wieku szkolnym, w: Ocena opisowa w
edukacji wezesnoszkolnej, Wydawnictwo Wojewoddzki Osrodek Metodyczny w Poznaniu, Poznan 1998, s. 14.
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Edukacja w mlodszym wieku szkolnym nie moze by¢ zamknig¢ta w sztywne ramy.
Musi by¢ elastyczna, otwarta na indywidualny profil zdolnosci 1 mozliwosci kazdego
ucznia. Bo ,, sukces dziecka uzalezniony jest takze od tego, czy dorosli potrafig stworzy¢
mu odpowiednie srodowisko edukacyjne, czy pozwola na rozkwit jego zdolnosci”.*

Poniewaz nie ma idealnego programu nauczania, zadaniem nauczycieli 1 dyrektora
jest podjecie takich dziatan, aby w szkole wdrazano program, ktory najbardziej bedzie
realizowal cele wazne dla nauczycieli, ucznidw i rodzicow. Wzmocni w uczniach
samodzielno$¢ myslenia, umiej¢tnos¢ uczenia si¢ i rozwigzywania probleméw. Przyczyni
si¢ do wszechstronnego rozwoju. Pokaze, ze §wiat jest interesujacy, mozna go poznawac
w zabawie 1 z rado$cig w petni wykorzystujac swoj potencjat.

Chcemy przypomnie¢ jak wazne jest respektowanie przez nauczyciela zasady
trojpodmiotowosci: dziecko — nauczyciel — rodzic w ksztaltowaniu miodego czlowieka.
Polega¢ ona moze na:

- ustaleniu na zebraniu z rodzicami wspolnych norm i praca nad nimi w szkole i w domu

- ustaleniu z uczniami norm i zasad obowigzujacych w klasie

- ustaleniu zasad jednomys$lnosci postgpowania wobec dziecka przez rodzicow i nauczycieli
- lekcje z udziatem rodzicéw i uczniow

- uwzglednianiu specyfiki Srodowiska rodzinnego w wymaganiach stawianych dziecku
przez nauczyciela

- systematycznym analizowaniu przez nauczyciela i rodzicow postgpow ucznia

- opracowaniu z rodzicami planu dziatan wobec ucznia w oparciu o rodzaj inteligencji

- uwzglednienie rodzicdw jako partnera w procesie poznania ucznia.

Wspobldziatanie tych trzech podmiotéw, zapewnia dziecku optymalne warunki do
rozwoju zdolnos$ci, budowania wysokiej samooceny 1 motywacji. To podstawa wszelkich
dziatan, ktore wplywaja na osigganie przez wychowankow sukcesow edukacyjnych

1 zyciowych.

19.A. Kopik, M. Zatorska Wielorakie podroze — edukacja dla dziecka, Kielce 2010, s.244.
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Ponizej prezentujemy przyktad wzorcowego zastosowania metody projektu dla realizacji
wybranego kregu tematycznego tresci nauczania, z uwzglednieniem korelacji

migdzyprzedmiotowej w klasie pierwsze;j:

Tytul projektu: Konkurs Omnibus — Jestem obywatelem swojego kraju.

Projekt jest adresowany do ucznidw klasy 1 szkoty podstawowej. Ma za zadanie wzbudzi¢
w nich postawe obywatelskg 1 patriotyczng. Gtownym zatozeniem projektu jest zapoznanie
uczniow z symbolami Polski, podstawowymi informacjami dotyczacymi ich ojczyzny, a
takze uswiadomienie uczniom wplywu, jaki majg na jej przyszto$§¢ poprzez dziatania
ekologiczne oraz wybory podejmowane w dorostym zyciu. Projekt ma zacheci¢ uczniow do
poznania wilasnego kraju 1 dzialan obywatelskich. Ma on réwniez przyblizy¢ im sama
metodg¢ projektu, zaktywizowac¢ uczniéw do dziatania i do wzajemnej wspolpracy.

Czas realizacji projektu: tydzien. Projekt trwa przez caly tydzien, konczy si¢
zorganizowaniem konkursu klasowego, sprawdzajacego wiedz¢ uczniow zdobyta podczas
projektu i wytonieniem klasowego omnibusa.

Gloéwny cel projektu: Rozbudzenie $§wiadomosci obywatelskiej 1 patriotycznej uczniow
poprzez nabywanie przekonania, ze maja wplyw na przyszly ksztalt swojej ojczyzny.

Podczas wzbogacania wiedzy na temat Polski, ksztattuje si¢ wigZ uczniow z ich krajem.

Cele operacyjne:

Edukacja spoteczna

Uczen:
* rozroznia flage 1 godto Polski,
= $piewa hymn,
* przyjmuje odpowiednig postawe podczas hymnu,
» rozr6znia kontur Polski,

* wymienia nazwy krajow, z ktoérymi sasiaduje Polska,

INNOWACHINVE: o
STARTYEDUKATYINY]

134



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI FUNOUSE SPOLECY

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

podejmuje dziatania proekologiczne, majace na celu ochrong przyrody:
recykling

wymienia nazwy zawodow,

opisuje, czym zajmuja si¢: policjant, lekarz, pielegniarka, kucharz,
nauczyciel,

wskazuje zasady pracy grupowej i stosuje si¢ do nich,

uzywa form grzecznosciowych wobec kolegdw, nauczyciela 1

Zaproszonego goscia.

Edukacja polonistyczna

Uczen:

formutuje krotka wypowiedz na temat wiersza ,, Roze Agaty” T. Kubiaka,
uwaznie stucha tresci wiersza D. Wawitow ,,A jak bede dorosta” i opisuje
w formie ustnej jego nastroj,

przedstawia w formie ustnej wypowiedZ na temat swoich planow na
przysztose,

odpowiada pelnymi zdaniami na zadawane mu pytania.

Edukacia jezykowa

Uczen:

wymienia nastepujace stowa w jezyku angielskim: an emblem, Poland, a
flag,

wymienia nazwy poszczegdlnych krajow w jezyku angielskim: Belarus,
Germany, Slovakia, Russia, Ukraine, Lithuania, Czech Republic,
rozrdznia ze stuchu nazwy poszczegolnych krajéow w jezyku angielskim:
Belarus, Germany, Slovakia, Russia, Ukraine, Lithuania, Czech Republic,
rozroznia ze shuchu stowa w jezyku angielskim plastic, glass, paper i
wyszukuje w swoim otoczeniu przedmiotow zrobionych tych materiatéw,
wymienia nazwy zawodoéw w jezyku angielskim: a pollice officer, a

doctor, a nurse, a cook, a teacher,
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Edukacja komputerowa

Uczen:
e wymienia zasady bezpiecznego korzystania z komputera i stosuje si¢ do
nich,
e nawiguje po stronach internetowych w poszukiwaniu, wskazanych przez
nauczyciela, informacji z zakresu tematycznego projektu,
e wilacza prezentacj¢ multimedialng.

Edukacja matematyczna

Uczen:
o liczy w przéd i w tyt od danej liczby po 1 w zakresie 20
e liczy dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 (dodaje 1 odejmuje
zdobyte punkty),
e porownuje dowolne dwie liczby w zakresie 10 (stownie i z uzyciem
znakow: <, >, =).

Edukacja przyrodnicza

Uczen:
e podejmuje dziatania na rzecz ochrony Srodowiska, takie jak segregacja
odpadow,
e wymienia zasady segregowania $mieci 1 stosuje si¢ do nich.

Edukacja plastyczna

Uczen:
e projektuje logo teleturnieju Omnibus,

e tworzy logo teleturnieju wedtug wybranego projektu.

Etap 1 — przygotowanie projektu.

Na tym etapie uczniowie pod kierunkiem nauczyciela zapoznaja si¢ z wzorcowymi
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przyktadami gotowych projektow dostosowanych tematyka 1 sposobami realizacji do wieku
dzieci 6-7 letnich, tym samym zdobywaja wiedz¢ na temat metody projektu. Nauczyciel
prezentuje im kontrakt, opisujacy zasady obowigzujace podczas projektu; uczniowie
proponuja swoje zapisy, negocjuja zapisy juz istniejgce, nastgpnie podpisuja kontrakt,
wyrazajac tym samym zgod¢ na jego akceptacjg.
Przyktad kontraktu:

e Nazwa projektu:

e Data rozpoczecia:

e Data zakonczenia:

e Data prezentacji:

e Sposob prezentacji:

Zasady projektu:

Zgodnie wspotpracujemy w grupach.

Wykonujemy polecenia lidera grupy.

W przypadku nieporozumien, probujemy je wyjasni¢ poprzez rozmowe.
Starannie wykonujemy powierzone nam zadania.

Aktywnie uczestniczymy w pracy w grupach.

Nie boimy si¢ zadawac pytan.

N o g B~ w b

Uzywamy form grzeczno$ciowych podczas rozmowy z naszym gosciem.

8. Z dumg prezentujemy wyniki naszej pracy.
Podpisy uczniow i nauczyciela

Ta faza jest niezwykle wazna dla powodzenia projektu 1 wlaczenia w niego
wszystkich uczniéw. Prawo negocjacji poszczegolnych zapisOw wzmacnia w nich poczucie
sprawstwa i poglebia poczucie, ze beda mieli decydujacy wptyw na przebieg projektu.
Nastepnie uczniowie okreslajg temat projektu, jego cele i kolejne kroki, jakie beda
realizowane. Aby projekt byl postrzegany jako dzieto wspottworzone przez uczniow, dzieci

muszg rozumie¢ potrzebe, jaka stoi za projektem.
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W przypadku projektu ,,Konkurs Omnibus - jestem obywatelem swojego kraju”
uczniowie wspolnie odkrywaja informacje dotyczace ich kraju (wiadomosci
dostosowane do ich wieku) 1 dziatania, ktore moga podejmowac, by mie¢ na niego
wplyw. Zaangazowanie w poszukiwanie wiadomosci i potrzebnych materiatéw sprawia,
ze w dziatania projektu sg roéwniez zaangazowani rodzice uczniéw. Uczniowie tworza
siatke poje¢, dotyczaca tematyki projektu, Uczniowie tworzg siatke pojec, dotyczaca
tematyki projektu. Wyjasniaja znaczenia stowa obywatel, postawa obywatelska, podaja
przyktady zachowan obywatelskich. Wyszukujg réwniez znaczenie stowa omnibus w
encyklopedii dla dzieci czy za pomocg wyszukiwarki internetowej. Nauczyciel pomaga
uczniom w doprecyzowaniu celow i1 sposobow realizacji projektu, zadajac nastepujace
pytania:
= Jak bedziemy realizowac projekt?

Co zamierzamy osiggng¢ realizujgc projekt? Czego chcielibySmy sie dowiedzie¢, jak
chcieliby$Smy si¢ zachowywac, co chcielibySmy umie¢ na zakonczenie projektu?

Gdzie bgdziemy realizowac projekt?

Jak dtugo bedziemy realizowac projekt?

Co konkretnie bedziemy robic?

Dlaczego chcemy realizowac ten projekt?

Nauczyciel moze przygotowac liste proponowanych aktywnos$ci, przedstawi¢ je uczniom,
ktorzy wybiorg te, ktére im odpowiadajag. Moga modyfikowac¢ proponowane zadania lub
wymysla¢ podobne. To pozwoli nauczycielowi realizowac cele projektu, a jednoczesnie nie
pozbawi ucznidow decyzyjnosci.

Uczniowie zastanawiajg si¢ rdwniez nad sposobem prezentacji projektu: nauczyciel pyta
uczniow, w jaki ciekawy sposdb mozna to zrobié, tak, by uczniowie mogli podda¢ swoje
pomysty. Nauczyciel sugeruje zorganizowanie konkursu, w ktérym wezmg udzial wszyscy
uczniowie, i ktory wytoni najmadrzejszego ucznia, czyli omnibusa. Konkurs odbedzie si¢
ostatniego dnia tygodnia i na kazdych zaj¢ciach uczniowie beda przygotowywac si¢ pilnie

do niego. Nauczyciel, po krotkiej burzy moézgdéw z klasg na temat, w jakiej formie mozna
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przeprowadzi¢ konkurs, sugeruje zorganizowanie go w formie teleturnieju telewizyjnego,
ktory bedzie nagrywany kamerg. Pyta uczniow o zdanie. Ci z pomocg nauczyciela
zastanawiajg si¢, jakie elementy trzeba przygotowaé, tworzg plan pracy, w ktorym
uwzgledniajg tytul teleturnieju, pytania, scenografi¢, nagrody, prowadzacych.

Uczniowie dzielg si¢ na grupy, wybierajg swoich lideréw 1 rozdzielaja zadania migdzy

siebie.
Wzo6r karty pracy
Czy samoocena
Grupa Zadania wykonane? grupy
Tak/nie ©,6 6
Etap 2. Dzialanie

Wybrane zadania realizowane podczas projektu sg zawarte w scenariuszach zaje¢ od 51 do
55 dla klasy pierwszej.

Przyktadowe zadania:

Zadanie 1. Uktadanie puzzli z godtem Polski.

Nauczyciel daje kazdej grupie koperte z puzzlami. Uczniowie w grupie uktadaja puzzle
przedstawiajace godio Polski.

Zadanie 2. What s missing?

Nauczyciel wskazuje na kontur Polski i mowi : ,,This is Poland”- uczniowie powtarzaja
kilkakrotnie. Nastepnie wskazuje na godto 1 flage 1 méwi: ,,This is an emblem / a flag”-
uczniowie powtarzaja za nauczycielem. Nauczyciel prosi uczniow o zamknigcie oczu,
usuwa z tablicy flage i pyta: ,,What is missing?”” Uczniowie otwieraja oczy i odpowiadaja po
angielsku. Nauczyciel podobnie postepuje z godiem 1 konturem Polski.

Zadanie 3. Stand up!
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Uczniowie dzielg si¢ na grupy i siadaja w czeSci rekreacyjnej sali. Kazdej grupie
przyporzadkowany zostaje inny kraj — sasiad Polski. Nauczyciel prezentuje uczniom
nagranie dzwickowe w jezyku angielskim. W momencie gdy czlonkowie grupy ustysza
nazwe ,,swojego” kraju, muszg wstaé. Tres¢ nagrania: Czech republic stand up!, (pauza 5
sekund) Germany stand up!, (pauza 5 sekund) Slovakia stand up!, (pauza 5 sekund) Russia
stand up!, (pauza 5 sekund) Lithuania stand up!, (pauza 5), Belarus stand up!, (pauza 5
sekund) Ukraine stand up! (pauza 5 sekund).

Zadanie 4. Segregujemy Smieci.

Uczniowie dzielg si¢ na grupy. Ustawiajg w jednej czesci sali 3 pojemniki na papier, szklo 1
plastik Nauczyciel prosi uczniéw, aby wybrali z woreczka kolorowy kartonik 1 ustawili si¢
przy takim samym kolorze pojemnika. Uczniowie jako grupa maja za zadanie pozbierac
odpady, ktore nauczyciel wczesniej umiescit w roznych zakatkach sali. Zbieraja jedynie
odpady pasujace do rodzaju odpadéw wybranych przez nich. Nastgpnie kazda grupa
podchodzi ze swoim pojemnikiem do tablicy 1 prezentuje zebrane $mieci. Pozostali
uczniowie wraz z nauczycielem monitorujg, czy zebrane $§mieci pasuja do pojemnika, w
ktorym si¢ znalazty.

Zadanie 5. Gra pantomima.

Nauczyciel prosi chetnego ucznia o podejscie do tablicy 1 podaje mu nazwe zawodu. Uczen
imituje wykonywanie go, pozostali uczniowie zgaduja nazwe. Nauczyciel kontynuuje gre
wybierajac jeszcze czterech chetnych uczniéw. Odtwarza nagranie dzwickowe w jezyku
angielskim 1 prosi o pokazywanie zawodow tym razem wszystkich uczniow na raz.
Transkrypcja nagrania: | will be a teacher. (pauza 5 sekund)l will be a nurse. (pauza 5
sekund) I will be a doctor. (pauza 5 sekund) I will be a police officer. (pauza 5 sekund) I will
be a cook.

Zadanie 6. Na czym polega ten zawod?

Uczniowie wybieraja przedstawiciela jednego zawodu, ktorego chcieliby zaprosi¢ do klasy.
Nauczyciel pomaga zorganizowaé spotkanie. Uczniowie w domu, z pomocg rodzicow,
wyszukujg informacje na temat tego zawodu. Maja réwniez za zadanie wymysli¢ pytanie do

zaproszonego goscia. Podczas spotkania z go$ciem, zadajg swoje pytania.
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Zadanie 7. Zabawa w projektantow.

Uczniowie pracujg indywidualnie, tworzac projekt logo teleturnieju, w ktorym wezma
udziat. Nastgpnie organizuja glosowanie 1 wybierajg jeden, ich zdaniem, najciekawszy
projekt.

Zadanie 8. Tworzymy wspodlne logo.

Uczniowie przygotowuja logo teleturnieju, ktére wezesniej wybrali 1 jego tytul na duzych
kartkach papieru.

Zadanie 9. Teleturniej czas zacza¢.

Uczniowie uktadaja pytania do teleturnieju (kazdy z uczniéw 2 pytania). Nauczyciel czuwa
nad ich poprawnos$cig oraz uktada swoje wlasne pytania. Uczniowie wybieraja sposrod
siebie jednego prowadzacego. Ten jako spiker prowadzacy wita wszystkich ucznidow
biorgcych udziat w konkursie. Nauczyciel podaje mu kapelusz z przygotowanymi wczesniej
pytaniami. Prowadzacy zaprasza do stolika pierwsze dwie osoby, ktore losujg dla siebie
jedno pytanie. Prowadzacy teleturniej czyta pytanie 1 osoba, ktora zna odpowiedz, zgtosi si¢
jako pierwsza i odpowie prawidtowo pozostaje w dalszym etapie gry. Uczen prowadzacy
kontynuuje konkurs az do wylonienia pierwszej grupy zwycigzcOw. Nastepnie pierwsi
wygrani rywalizuja ze sobg w podobny sposéb - kto pierwszy ten lepszy. Konkurs konczy
si¢ gdy zostanie jeden najszybszy uczen. Zwyciezcami dwoch pozostatych miejsc sa
uczniowie, ktorzy rywalizowali ze sobg jako przedostatni 1 odpadli zaraz przed zwyciezca.

Nauczyciel rejestruje kamera przebieg teleturnieju.

Etap 3. Podsumowanie projektu

Podsumowanie projektu odbywa si¢ podczas spotkania integracyjnego uczniéw i rodzicow.
Uczniowie prezentujag swoim rodzicom nagranie z przebiegu teleturnieju, logo, ktore
przygotowali, prezentuja stownictwo w jezyku angielskim, ktorego nauczyli si¢ w trakcie
trwania projektu.

Podczas podsumowania projektu nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe kierowang

stuzaca ewaluacji projektu. Nauczyciel pyta dzieci, co im si¢ podobato w czasie
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wykonywania projektu, czy ktére$ zadanie bylo dla nich trudne i dlaczego. Razem z
uczniami okresla, w jaki sposob projekt wptynal na klase, szkote, nauczycieli, rodzicow,
ktory pomagali im zdobywac informacje. Nauczyciel chwali uczniow za wykonang prace i
zachowanie podczas wykonywania projektu. Prosi kazdego ucznia o opisanie jego roli w
projekcie. Uczniowie przypominaja ciekawe zadania 1 wspolne przezycia oraz to, czego si¢
nauczyli. Nauczyciel chwali uczniow odpowiedzialnych za wykonywane zadania i zwraca
uwagg, ze powodzenie projektu zalezato od wszystkich. Proponuje uczniom kontynuowanie
projektu, aktywnie uczestniczac w dziataniach proekologicznych i spotecznych.

Udziat w projekcie ,,Konkurs Omnibus” umozliwit uczniom pogtebienie wiedzy dotyczacej
ich kraju. Uswiadomit im, ze s3 Polakami, i ze powinni dba¢ o dobro swojej ojczyzny juz
od najmiodszych lat, a nawet drobne, codzienne dziatania, jak np. segregowanie Smieci
majg duzy wpltyw na jakos¢ zycia w ojczyznie. Ponadto projekt przyczynit si¢ do rozwoju

zdolnos$ci tworczych 1 umiejetnos$ci pracy w grupie.
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