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Scenariusz nr 45 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala lekcyjna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Moja ojczyzna - Polska.

Temat zajec: Wazne Swieto.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 75 min.

Cele operacyjne

Uczen:

Wymienia zabytki Warszawy, Krakowa

Spiewa hymn Polski ,Mazurek Dgbrowskiego”

Wspotpracuje w grupie

Wymienia symbole narodowe i okresla ich znaczenie,

Okazuje szacunek symbolom narodowym,

Opowiada legende o powstaniu panstwa polskiego,

Odroznia wydarzenia historyczne od wydarzen legendarnych,
Wskazuje Polske na mapie i najwazniejsze miasta,

Podaje nazwe i date obchodzonego w naszym panstwie Swieta

Niepodlegtosci.

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 45)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 39)

Gra edukacyjna nr 4

llustracje zwigzane ze Swietem Niepodlegtosci
Kalendarz

Naklejki na koszulki w 4 kolorach

Karteczki z dziataniami matematycznymi w zakresie 20 w tabelce
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Koperty z zadaniami dla druzyn

Dziatania matematyczne z hastem: Swieto Niepodlegto$ci

Mapa fizyczna Polski

Mate obrazki przedstawiajgce: godto Polski, wrone, palme, chorggiewke
biato-czerwong, banana, zotnierza, Chihczyka, dzieci w krakowskim stroju,
portret Jozefa Pitsudskiego, Wawel,

Odznaki ,Matego Patrioty” dla kazdego ucznia

Komputery dla kazdego ucznia

Metody (wedtug Okonia)

klasyczna metoda problemowa
metoda sytuacyjna

burza mozgéw

gry dydaktyczne

metoda ekspresyjna
¢wiczebna

metody realizacji zadan wytwdrczych

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

Praca w grupie

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

Wymienia zabytki Warszawy, Krakowa

Spiewa hymn Polski ,Mazurek Dgbrowskiego”
Wspotpracuje w grupie

Wymienia symbole narodowe i okresla ich znaczenie,
Okazuje szacunek symbolom narodowym,

Opowiada legendy o powstaniu panstwa polskiego,
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= QOdrdéznia wydarzenia historyczne od wydarzen legendarnych,
= Wskazuje Polske na mapie i najwazniejsze miasta,
* Podaje nazwe i date obchodzonego w naszym panstwie Swieta

Niepodlegtosci

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zajec i zaprasza uczniow na dywan. Wita sie z nimi po
angielsku i zacheca do wspodlnej zabawy. Uczniowie $piewajg piosenke powitanke w
jezyku angielskim i witajg sie z kazdym.

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel przedstawia uczniom temat dzisiejszych zajec.
Przypomina, ze przez caty tydzien zbierali naklejki za aktywne uczestnictwo w zajeciach.
Dzisiaj, uczniowie powalczg o odznake ,Matego Patrioty”. Nauczyciel okresla nacobezu:
Na dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage na to, czy potraficie uwaznie stuchac i
wykorzystywac wiadomosci z poprzednich zaje¢ podczas wykonywania zadan, a takze czy

umiecie wspotpracowacé ze sobg w druzynach.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel prezentuje wystawe prac, zatytutowang: Moja ojczyzna - Polska, ktérg
uczniowie tworzyli przez caty tydzieh. Uczniowie podziwiajg wystawe. Nastepnie
nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z dziataniami matematycznymi. Grafika: W tabeli ,
sktadajgcej sie z 3 wierszy i 20 kolumn, znajdujg sie: w pierwszym wierszu kolejno
nastepujgce przyktady: 15+5, 0+6 ,11+8, 7-2 , 13+5, 20-16, 20-13, 15-12, 8+8, 15-0, 9+5,
20-7, 19-17, 9+3, 20-9, 7+3, 20-19, 20-2, 20-1, 14-7. Drugi wiersz jest miejscem na wyniki.
Trzeci wiersz to kolejne litery: 1, 0, C, T, S, E, O, I, £, G, E,L,W,D, O, P, S, E, I, N.
Utozenie wynikow rosngco pozwoli na odczytanie hasta. Uczniowie rozwigzujg dziatania

matematyczne na dodawanie i odejmowanie | zapisujg hasto pod tabelka: Swieto
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Niepodlegtosci. Nauczyciel zapisuje hasto na tablicy.

Zadanie 2 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel opowiada uczniom o $wiecie niepodlegtosci, ktére jest bardzo wazne dla
kazdego Polaka i pokazuje ilustracje dotyczgce tego swieta. Odszukuje wraz z uczniami w
kalendarzu date tego swieta i zawiesza na tablicy. Opowiada uczniom o utracie przez
Polske niepodlegtosci i odzyskaniu jej w 1918r. po 123 latach niewoli. Prezentuje sylwetke
Jozefa Pitsudskiego. Pyta uczniow, jak rozumiejg stowa niewola, niepodlegtos¢, wolnose.
Co roku w rocznice Odrodzenia Polski w catym kraju odbywajg sie okolicznosciowe
uroczystosci: o godzinie 12.00 przy Grobie Nieznanego Zotnierza w Warszawie odbywa
sie uroczysta odprawa wart, okolicznosciowe przemowienie wygtasza Prezydent
Rzeczypospolitej Polski, sg sktadane wience z biato-czerwonych kwiatow. W tym dniu w
kosciotach w catej Polsce odprawia sie celebrowane msze swiete. Uczniowie podajg
przyktady, w jaki sposéb moga réwniez uczcié Swieto Niepodlegtosci i jak byé
prawdziwymi patriotami, wyjasniajg stowo patriota. Wspolnie z nauczycielem

podsumowujg wiadomosci, ktorych nauczyli sie przez caty tydzien.

Zadanie 2 - przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow do stolikow i prosi o wykonanie kart pracy nr 45.

Zadanie 3 - czes¢ rekreacyjna sali / 25 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidow na dywan i w sposob losowy dzieli ich na 4 druzyny.
Oznajmia uczniom, ze za chwile przystgpig do turnieju o odznake ,Matego Patrioty” i
muszg sie wykazac¢ wiadomosciami i umiejetnosciami zdobytymi w ciggu tygodnia.
Przypomina rowniez zasady wspotpracy w grupach. Za kazde zadanie mozna otrzymac od
1 do 3 pkt.

Konkurencja 1

Nauczyciel rozdaje kazdemu zespotowi koperte z ilustracjami pochodzgcymi z poznanych
legend. Zadaniem uczniéw jest zapisanie tytutu tych legendy.

Konkurencja 2

Nauczyciel rozdaje druzynom puzzle do utozenia, przedstawiajgce znane zabytki.
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Uczniowie majg za zadanie utozy¢ obrazki w cato$¢, nazwac zabytki i powiedziec, z
jakiego miasta pochodza.

Konkurencja 3

Uczniowie otrzymujg konturowy obrazek Polski oraz obrazki symbolizujgce géry, morze,
Warszawe, Krakow. Zadaniem uczniow jest umiesci¢ we wiasciwym miejscu obrazki i
pokolorowaé¢ odpowiednio mapke (uczniowie moga korzysta¢ ze wzoru mapy fizycznej
Polski, ktéra jest rozwieszona w sali).

Konkurencja 4

Druzyny otrzymujg w kopertach rézne obrazki, przedstawiajgce rozne przedmioty, miejsca
I postacie. Zadaniem uczniow jest wybrac sposrod nich te, ktére kojarzg sie z Polskg i
uzasadni¢ na forum klasy swdéj wybor.

Konkurencja 5

Kazda druzyna otrzymuje inny fragment legendy. Wspdlnie przygotowuje inscenizacje i
prezentuje jg innym grupom.

Na zakonczenie nauczyciel zlicza punkty zebrane przez druzyny. Ogtasza wyniki.

Zadanie 4 — przerwa srédlekcyjna- czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow do wspdélnej zabawy przy piosence pt. , Welcome to
Warsaw”, poznanej ostatnio. W réznych miejscach sali rozwieszone sg kartki z napisami
miejsc, ktére mozna spotka¢ w miescie, np.: museum, church, park itd. Uczniowie podczas

Spiewania piosenki, odszukujg odpowiednie miejsce.

Zadanie 5 - przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidéw do stolikdw i prosi, aby wtgczyli komputery i odnalezli gre
edukacyjng nr 4 oznaczong ikone z napisem: Polska. Wsréd puzzli, ktore tworzg mape, sg
takie, ktore tam w ogole nie pasujg. Polecenie: Utéz z puzzli mape Polski. Zastosuj

metode: ztap, przenies, upuscé. Uwazaj, nie wszystkie puzzle pasujg do uktadanki.

Etap koncowy - przy stolikach / 5 min.

Nauczyciel sygnalizuje zakonczenie zaje¢. Podsumowuje wyniki turnieju. Gratuluje

uczniom bardzo dobrze wykonanych zadan. Wrecza nagrody w postaci odznaki ,Matego
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Patrioty”. Zegna sie z uczniami ,Iskierka”.
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