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Scenariusz nr 48 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna.

Osrodek tematyczny realizowanych zajec¢: Reagujemy na zagrozenie.
Temat zajec: Uwaga — zly pies.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 115 minut.

Cele operacyjne
Uczen:
®=  Rozumie zagrozenie ze strony psow.
= Potrafi odpowiednio zachowa¢ sie w momencie zagrozenia ze strony psa.
= Potrafi odpowiednio zachowac¢ sie w kontaktach z psem.
= Rozpoznaje niektére niepokojgce objawy w zachowaniu psa.
= Dodaje w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego przy pomocy
liczydet sznurkowych.
®  Zna nastepujgce komendy w jezyku angielskim: stay, fetch, sit, speak, down,
come here, good dog.
=  Postuguje sie edytorem tekstu podczas wykonywania ¢wiczenia
interaktywnego.

=  Poréwnuje liczby w zakresie 20.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 48)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 41)
= Cwiczenia interaktywne (Cwiczenie nr 20)
= Animacje komputerowe od nr 47 do nr 55 przedstawiajgce odpowiednie i
nieodpowiednie zachowania wobec psow:

- mezczyzna krzyczy na psa;
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- mezczyzna wycigga reke nad gtowe psa, aby go pogtaskac;
- dziecko podchodzi do psa, ktéry warczy;
- mezczyzna wycigga otwartg dton w kierunku psa,
- mezczyzna kopie psa,
- dziecko ciggnie psa na ogon;
- mezczyzna gtaska psa, pies z zadowoleniem macha ogonem,;
- mezczyzna daje psu jes¢, nastepnie pozostawia jedzgcego psa w
spokoju;
- dziecko prébuje zabra¢ psu miske z jedzeniem.
Liczydta sznurkowe dla kazdego ucznia
Koperty i kartki do zadania nr 3
Stempelki
Tamburyn

Metody (wedtug Okonia)

gietda pomystow (burza mozgéw)
mikronauczanie

metoda ekspresyjna

metoda ¢wiczebna

metoda realizacji zadan wytworczych

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

Praca w mini grupach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

Jest sSwiadomy zagrozenia ze strony psow.
Potrafi odpowiednio zachowac sie w momencie zagrozenia ze strony psa.

Potrafi odpowiednio zachowac sie w kontaktach z psem.

.
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= Rozpoznaje niektére niepokojgce objawy w zachowaniu psa.

®= Dodaje w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego przy pomocy
liczydet sznurkowych.

= Zna nastepujgce komendy w jezyku angielskim: stay, fetch, sit, speak, down,
come here, good dog.

®= Postuguje sie edytorem tekstu podczas wykonywania cwiczenia

interaktywnego.

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan. Wita sie z uczniami w jezyku polskim, nastepnie
proponuje powitanie w jezyku angielskim:

Hello (imie ucznia), Hello (imie ucznia). How are you?

Uczen odpowiada: | am fine, | am fine, thank you.

Nauczyciel przedstawia temat dzisiejszych zaje¢. Nastepnie ustala nacobezu: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage na to, jak sprawnie wykonujecie

poszczegdblne zadania.

Etap realizacji

Zadanie 1 — rekreacyjna cze$¢ sali / 15 minut

Nauczyciel pyta uczniéw, jakie majg zwierzeta lub jakie chcieliby mie¢. Nastepnie prosi
uczniéw o przypomnienie nazw znanych im zwierzgt w jezyku angielskim. Nastepnie
proponuje uczniom zabawe w gtuchy telefon. Uczniowie szepcg sobie na ucho zdanie:
Pies warczy i szczeka. Po zakonczeniu zabawy nauczyciel prosi tych uczniow, ktérzy majg
psa o opisanie go swoim kolegom (wspieranie inteligencji jezykowej w ramach teorii
inteligencji wielorakich Gardnera). Nauczyciel pyta, jak nalezy dbac o psa (Rozwijanie
inteligencji przyrodniczej w ramach teorii inteligencji wielorakich). Nastepnie uczniowie

prébujg opisac¢ uczucia, jakie zywig wobec swojego zwierzecia (wspieranie inteligencji
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intrapersonalnej w ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera). Nauczyciel zapisuje na
tablicy uczucia, jakie wzbudzajg u ucznidw ich pupile. (Przyktadowe spodziewane
odpowiedzi: jest kochany, kocham go, jest stodki, jest jak cztonek rodziny). Nastepnie
nauczyciel prosi uczniow o opisanie, co czuja, gdy spotykajg nieznanego psa, ktory
warczy lub szczeka (wspieranie inteligencji intrapersonalnej w ramach teorii inteligencji
wielorakich Gardnera). Nauczyciel ponownie zapisuje wypowiedzi uczniéw na tablicy po

przeciwnej stronie uczuc pozytywnych.

Zadanie 2. — rekreacyjna cze$¢ sali / 15 minut.

Nauczyciel prosi wybranych uczniéw o przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania ze
sprzetu komputerowego. Prosi 0 witgczenie komputera, podtgczenie rzutnika lub tablicy
multimedialnej i wyszukanie plikdw z animacjami od nr 47 do nr 55. W przypadku, gdy
szkofa nie posiada tablicy interaktywnej ani rzutnika nalezy przygotowac ilustracje o
podobnej tematyce. Nauczyciel wyswietla grafiki i prosi uczniéw o wyjasnienie, czy te
zachowania cztowieka wobec psa sg odpowiednie. Nauczyciel prosi uczniow o
wyjasnienie, dlaczego. (wspieranie inteligencji wizualno-przestrzennej w ramach teorii
inteligencji wielorakich).

Nastepnie nauczyciel prosi wybranych uczniow o zapisanie na tablicy zasad, wg ktorych
nalezy postepowac, np. Nie wolno ciggng¢ psa za ogon. Nalezy pozostawi¢ psa w spokoju
w czasie jego positku. Uczniowie mogg dodawac zasady, ktore nie zostaty pokazane na

animacjach.

Zadanie 3 — czesc sali ze stolikami / 25 minut.

Nauczyciel zaprasza uczniow do tawek i tgczy tawki po 2, aby utworzy¢ stoliki
czteroosobowe. Nastepnie uczniowie majg za zadanie podzieli¢ sie na grupy po 4 osoby.
Nauczyciel przypomina uczniom zasady wspotpracy w mini grupie. Proponuje uczniom
zagadke matematyczng (wspieranie inteligencji logiczno-matematycznej w ramach teorii
inteligencji wielorakich Gardnera), ktérg bedg rozwigzywac¢ w grupach (rozwijanie
inteligencji interpersonalnej w ramach teorii inteligencji wielorakich Gardnera). Na tablicy
przywiesza 6 kopert. Na kazdej z nich znajdujg sie rézne liczby. Nauczyciel rozdaje

uczniom liczydta sznurkowe. Przypomina uczniom ich budowe, prosi o wykonanie prostych
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obliczeh w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego. Nastepnie wyjasnia: za
chwile rozdam wam kartki z kilkoma dziataniami na dodawanie. Prosze was o wykonanie
obliczen w grupach, a nastepnie wybranie sposrod wynikow dziatan najwigkszej liczby.
Gdy uda wam sie wykonac tg cze$c zadania, zapraszam was do siebie po koperte z
odpowiednig liczbg. W kopercie znajdziecie rozsypanke wyrazowg. Waszym zadaniem
Jest poprawne zapisanie zdania, obok zdania nalezy napisac, czy jest ono prawdziwe.
Grupa, ktora najszybciej wykona wszystkie zadania poprawnie, otrzyma nagrode-
niespodzianke. Prosze was najpierw o uwazne obserwowanie, jak wykonuje obliczenia na
przyktadzie dziatania 8+4. Nauczyciel prezentuje uczniom sposob wykonania obliczen
przy pomocy liczydet sznurkowych, doktadnie wyjasniajgc etapy dziatania. Nastepnie prosi
uczniow o pomoc w obliczeniu kolejnych dziatan, np. 7+7, 9+8 itd. W momencie, gdy
uczniowie rozumiejg zasade liczenia na liczydtach, nauczyciel rozdaje uczniom kartki z
dziataniami:

Kartka nr 1

7+5 =

8+9 =

6+9 =

9+9 =

(koperta nr 18)

Kartka nr 2

8+8 =

9+8 =

6+7 =

548 =

(koperta nr 17)

Kartka nr 3

6+7 =

9+7 =

9+3 =

8+7 =

(koperta nr 16)
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Kartka nr 4
7+5 =
6+8 =
9+4 =
8+7 =
(koperta nr 15)
Pytania w kopertach ( utozone w prawidtowej kolejnosci, w kopercie nalezy umiesci¢
zdanie w rozsypce.)
1. Gdy pies macha ogonem, to znaczy, ze szykuje sie do ataku.
2. Wszystkie psy lubig by¢ gtaskane przez cztowieka.
3. Aby ztapac¢ psa, nalezy go chwyci¢ za ogon.
4

. Pies nigdy nie skrzywdzi dziecka.

Nauczyciel gratuluje uczniom, ktérzy jako pierwsi wykonali zadania. Nastepnie nauczyciel

wraz z uczniami wykonujg zadania pozostatych grup.

Zadanie 4 — czes¢ rekreacyjna sali / 25 minut.

Nauczyciel ogtasza przerwe srodlekcyjng. Proponuje uczniom nagranie dzwiekowe nr 41.
W trakcie nagrania pokazuje uczniom ilustracje obrazujgce wypowiadane komendy. Tres¢
nagrania:

Stay ( 5 sekund przerwy)

Fetch, (5 sekund przerwy)

Sit, (5 sekund przerwy)

Speak, (5 sekund przerwy)

Down, (5 sekund przerwy)

Come here, (5 sekund przerwy)

Good dog (5 sekund przerwy)

Nauczyciel proponuje zabawe w trenerow. Trenerami bedg zwyciezcy zadania
matematycznego. Wydajg oni komendy w jezyku angielskim, ktére pozostali uczniowie

wykonujg. (wspieranie inteligencji jezykowej w ramach teorii inteligencji wielorakich).
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Nastepng zabawa, jakg proponuje nauczyciel jest zabawa ,Uwaga zty pies”. Nauczyciel
wystukuje rytm tamburynem, w tym czasie uczniowie swobodnie poruszajg sie po sali,
tanczg, natomiast w momencie gdy nauczyciel przestaje grac uczniowie przyjmujg
pozycje, tzw. zétwia (wspieranie inteligencji muzycznej i cielesno-kinestetycznej w ramach
teorii inteligencji wielorakich). Nauczyciel prezentuje uczniom, jak poprawnie wyglada taka

pozycja i ttumaczy, ze jest to pozycja stosowana w przypadku ataku psa.

Zadanie 5 — czes¢ sali z tawkami / 15 minut

Nauczycieli prosi uczniow o wtgczenie komputerow i wykonanie ¢wiczenia interaktywnego
nr 20. Zadanie polega na wpisaniu wynikow dziatarn w odpowiednim miejscu za pomoca
klawiatury numerycznej. Polecenie brzmi: Wykonaj dziatania. Przy wykonywaniu dziatan
wykorzystaj liczydta sznurkowe lub liczmany. (wspieranie inteligencji matematyczno-
logicznej i wizualno przestrzennej w ramach teorii inteligencji wielorakich).

Dziatania do wykonania:

7+8 =, 6+5 =, 9+8+, 6+6=, 8+9=, 3+8=

Zadanie 6 — czes¢ sali z tawkami / 10 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadan na karcie pracy nr 48.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywnos$¢ na zajeciach. Nauczyciel nagradza
najaktywniejszych ucznidéw stempelkiem. Pyta ucznidow, czego sie dzisiaj nauczyli. Zegna

sie z uczniami w jezyku polskim i angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego na karcie pracy nr 48, jest liderem
grupy w zadaniu 3.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadanie na karcie pracy nr 48

dla ucznia z SPE, bierze udziat w zabawach ruchowych w zadaniu nr 4.
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