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Scenariusz nr 47 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna, remiza strazacka.

Osrodek tematyczny realizowanych zajec¢: Reagujemy na zagrozenie.
Temat zajecC: W remizie strazackie;j.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 220 minut.

Cele operacyjne
Uczen:
= Potrafi wymieni¢ numery alarmowe stuzb ratunkowych.
= Poprawnie zapisuje wyrazy: straz pozarna, strazak, pozar, pozarniczy, woz
strazacki, waz.
= Wie, na czym polega praca strazaka i docenia jg
= Potrafi opisa¢ wnetrze remizy strazackie;j.
= Zna nastepujgce wyrazy w jezyku angielskim: a firefighter, a fire truck, to fight

a fire, a fire alarm, a fire station.

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 47)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 40)

Rzutnik/tablice interaktywne

Grafika multimedialna nr 46

Kartki z rozsypankg zdaniowg

Metody (wedtug Okonia)
= gietda pomystow (burza mézgow)

= mikronauczanie
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* metoda sytuacyjna

Formy pracy
= Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= Potrafi wymieni¢ numery alarmowe stuzb ratunkowych.
=  Poprawnie zapisuje wyrazy: straz pozarna, strazak, pozar, pozarniczy, woz
strazacki, waz.
= Wie, na czym polega praca strazaka i docenia j3.
= Potrafi opisa¢ wnetrze remizy strazackie;.
= Zna nastepujgce wyrazy w jezyku angielskim: a firefighter, a fire truck, to fight

a fire, a fire alarm, a fire station.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesc¢ wstepna - czes$¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Wita sie z uczniami w jezyku polskim, nastepnie
proponuje powitanie w jezyku angielskim:

Hello (imie ucznia), Hello (imie ucznia). How are you?

Uczen odpowiada: | am fine, | am fine, thank you.

Nauczyciel przedstawia temat dzisiejszych zaje¢. Nastepnie ustala nacobezu: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage na to, czy potraficie uwaznie stuchac.
Odwiedzimy dzis$ strazakow w remizie strazackiej, wiec prosze was réwniez o kulturalne
zachowanie podczas wycieczki.

Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie historii Wojtka z utworu ,Jak Wojtek zostat
strazakiem”. Pyta ucznidw, jakim chtopcem jest Wojtek, jak zachowaliby sie na miejscu

Wojtka. Nauczyciel pyta ucznidéw, na czym polega praca strazaka. Uczniowie podajg rozne
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odpowiedzi. Nauczyciel zapisuje je na tablicy.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ sali z fawkami / 15 minut
Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z rozsypankg zdaniowg dotyczgcg strazy pozarnej
zadaniem uczniow jest utozy¢ poprawne zdania.
Przyktady zdan (wyrazy w poprawnej kolejnosci)
1. Praca strazaka jest bardzo niebezpieczna.
2. Strazacy ugasili pozar drewnianej stodoty.
3. Strazak ryzykuje zycie, gdy pomaga innym.
4. UslyszelisSmy odgtos syreny i zobaczyliSmy woéz strazacki.

Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ utozonych zdan.

Zadanie 2 — czes¢ sali z tawkami / 10 minut.

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy straz pozarna i prosi uczniow o podanie wyrazow
zwigzanych z tym wyrazeniem: strazak, hetm strazacki, pozar, remiza strazacka, woz
strazacki, waz strazacki. Prosi uczniow o podkreslenie wszystkich liter z i zapamietanie
pisowni tych wyrazow.

Nastepnie proponuje uczniom wykonanie zadan na karcie pracy nr 47.

Zadanie 3 — rekreacyjna cze$¢ Sali / 25 minut.

Nauczyciel ogtasza przerwe srodlekcyjng. Zaprasza uczniéw na dywan i proponuje
przypomnienie stownictwa w jezyku angielskim z wczorajszego dnia. Nastepnie proponuje
nagranie dzwiekowe nr 40 potgczone z animacjg multimedialng nr 46. Nauczyciel prosi
wybranych ucznidow o wigczenia komputera, podtgczenie rzutnika lub tablicy
multimedialnej i wyszukanie pliku z animacjg nr 46 - przedstawia Strazaka, ktory stoi przed
remizg strazackg i macha reka na powitanie. Strazak wsiada do swojego wozu
strazackiego i wigcza syrene. W oddali wida¢ pozar. Poszczegdlne elementy sg
wyréznione (wycieniowane lub o$wietlone) w nastepujgcej kolejnosci: strazak, remiza

strazacka, wéz strazacki, syrena strazacka, pozar. Nauczyciel prosi uczniéw o opisanie
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obrazka.

Nastepnie puszcza nagranie dzwiekowe nr 40, uczniowie stuchajg, powtarzajg. Nauczyciel
wskazuje na rysunku odpowiednie przedmioty, osoby. Tre$¢ nagrania:

Hello | am Mark and | am a firefighter. (5 sekund przerwy)

| work in a fire station. ( 5 sekund przerwy)

This is my red fire truck. (5 sekund przerwy)

(Dzwiek syreny)Do you hear the fire alarm ? (5 sekund przerwy).

Look, there is a fire. ( 5 sekund przerwy).

Firefighters fight the fire. (5 sekund przerwy).

Po zakonczeniu nauczyciel proponuje uczniom skorzystanie z toalety i spozycie drugiego
$niadania. Zapowiada wycieczke do pobliskiej remizy strazackiej po zakonczeniu positku.
Przypomina uczniom o odpowiednim zachowaniu sie podczas wycieczki, prosi uczniow o
uwazne stuchanie, poniewaz pdzniej poprosi uczniow o pochwalenie sie nowo zdobytg

wiedzg.

Zadanie 4 — wizyta w remizie strazackiej / 120 minut (czas trwania zalezy od oddalenia
szkoty od miejsca wycieczki).

Nauczyciel powinien wczesniej zapowiedzie¢ swojg wizyte w remizie strazackiej.
Nauczyciel i uczniowie wybierajg sie do remizy strazackiej, gdzie majg okazje obejrzeé

sprzet strazacki, woz strazacki, poznac i porozmawiac ze strazakami.

Zadanie 5 — rekreacyjna cze$¢ sali / 15 minut

Po powrocie do szkoty uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel pyta ich o wrazenia z
wycieczki. Nauczyciel prosi kazdego z uczniow o dokonczenie zdania: Podczas wizyty w
remizie strazackiej, dowiedziatem sie .... Nauczyciel zapisuje najciekawsze informacje na

tablicy.

Zadanie 6 — rekreacyjna czes¢ sali / 15 minut
Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w zadawanie pytan. Zaprasza do srodka kregu
trzech ucznidw, ktérzy uwazajg, ze dowiedzieli sie dzisiaj wielu ciekawych informaciji. Ich

zadaniem jest odpowiadanie na pytania zadane przez kolegéw z klasy. Zadania dotyczg
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informacji poznanych podczas dzisiejszej i wczorajszej lekcji. Pytania nie mogg sie
powtarzac. Osoba, ktora nie odpowie na pytanie odpada. Ten uczen, ktory udzieli samych

poprawnych odpowiedzi, wygrywa i otrzymuje tytut strazackiego mistrza.

Etap kohcowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywnos¢ na zajeciach. Uczniowie nagradzajg zwyciezce
ostatniego zadania. Nauczyciel nagradza go stempelkiem. Pyta ucznidw, czego sie dzisiaj

nauczyli. Zegna sie z uczniami w jezyku polskim i angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego na karcie pracy nr 47, bierze
aktywny udziat w zadaniu nr 6 jako osoba odpowiadajgca na pytania kolegéw.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 6 uczenh zadaje pytania

podczas zabawy, w zadaniu 5 opowiada o swoich wrazeniach z wycieczki.
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