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Scenariusz nr 54 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Grudniowa aura
Temat zajeé: Sniezne szalenstwo

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 95 minut

Cele operacyjne
Uczen:
» Zna zasady pisowni wyrazow z ,z” wymiennym
= Zna nowe stowka zwigzane z zimg w jezyku angielskim
= Potrafi zaspiewac piosenke It’s winter time
= Potrafi uzy¢ nowych stowek w zdaniu stosujgc can

= Potrafi wykonac¢ obliczenia kalendarzowe

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 54)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 45)
= Animacja komputerowa od nr 61 do nr 64
= 4 kalendarze scienne

= Kolorowe naklejki (system nagradzania uczniéw)

Metody (wedtug Okonia)
= gietda pomystéw (burza mdzgow)
= mikronauczanie
= metoda ekspresyjna

=  (éwiczebna
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Formy pracy
= Praca w mini grupach

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= Potrafi napisa¢ poprawnie wyrazy z ,z” wymiennym
= Zna nowe stowa w j. angielskim: ski, skateboard, sleigh, skate, play with the
snowballs
= Potrafi powiedzie¢ po angielsku co mozna robi¢ w zimie i co potrafi robi¢
= Spiewa piosenke ,In the snow”

= Wykonuje obliczenia kalendarzowe

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i pyta o samopoczucie: Who's well?
(pokazujgc jeden uniesiony kciuk) Hands up!; Who's great? (pokazujgc dwa uniesione
kciuki) Hands up!; Who'’s wonderful? (skaczgc z uniesionymi rekami do géry) Hands up!
Uczniowie podnoszg rece przy odpowiednim pytaniu.

Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel pyta, czy wszyscy przyszli dzisiaj w czapkach,
szalikach i rekawiczkach. Chwali uczniow za to, ze wiedzg jak zadbac o swoje zdrowie.
Pyta uczniow jakie znajg dwuznaki i prosi o podanie przyktadowych wyrazéw
zawierajgcych je.

Nauczyciel zapowiada temat dzisiejszych zaje¢ i méwi, na co bedzie zwracat uwage: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracat uwage na to, czy potraficie postugiwac sie
kalendarzem i czy znacie nazwy kolejnych miesiecy.

Nauczyciel zapowiada, ze uczniowie, ktérzy bedg sie aktywnie udziela¢ w czasie lekc;ji
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zostang nagrodzeni.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czesS¢ rekreacyjna sali/ 5 minut

Nauczyciel pyta ucznidéw o pierwszg mys$l, gdy styszg stowo ,zima”. Gdy uczniowie
powiedzg ,Snieg” , nauczyciel zapisuje to stowo na tablicy. Nastepnie pyta jaki jest
krajobraz w zimie, kiedy spadnie $nieg. W razie probleméw naprowadza uczniow na stowo
,Sniezny” i zapisuje je na tablicy. Podkresla litere ,g” i ,2” w napisanych wyrazach. Obok
wyrazow pisze: g -> Z i wyjasnia uczniom tg zasade ortograficzng. Dodaje, ze ,2” piszemy

rowniez, gdy wymienia sie na z, z, s, dz, d, h, np. woze -> wdz, zwyciezy¢ -> zwyciezca.

Zadanie 2 - przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o podejscie do stolikéw. Prosi jednego z uczniow o
przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z komputera. Zapowiada uczniom, ze
obejrzg animacje prezentujgce inne stowa z wymiennym ,z”. Uczniowie wtgczajg
komputery.

Animacja nr 61: Na ekranie wida¢ szerokg droge, na ktorej pojawia sie napis ,droga”.
Obok pojawia sie waska droga, na ktérej wida¢ napis ,drézka”. Litery ,g” i ,2” sg w innym
kolorze niz pozostate.

Animacja nr 62: Na ekranie wida¢ $ciane, na ktorej wisi doniczka z kwiatkiem. Od podtogi
do kwiatka pojawia sie strzatka i napis ,wysoko”. Obok wida¢ doniczke z kwiatkiem
zawieszong wyzej. Pojawia sie strzatka i napis ,wyzej”. Litery ,s” i ,z” sg w innym kolorze
niz pozostate.

Animacja nr 63: Na ekranie wida¢ psa z pokazanymi zebami. Pies wyglada
niebezpiecznie. Pod nim pojawia sie napis ,grozny pies”. Nastepnie pojawia sie strzatka
wskazujgca na psa i napis ,zagrozenie”. Litery ,Z” i ,z” sg w innym kolorze niz pozostate.
Animacja nr 64: Na ekranie wida¢ termometr z zaznaczong temperaturg minus 10 stopni.
Obok termometru pojawia sie stowo ,mré6z”. Obok wida¢ zamrazarke z pojawiajgcym sie
podpisem ,zamrazarka”. Litery ,z” i ,z” sg w innym kolorze niz pozostate.

Nauczyciel pyta ucznidw, jakie wyrazy zapamietali z obejrzanych animacji. Chwali uczniéw
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za uwazne ogladanie i dobrg pamieé¢. Omawia zaprezentowane zasady ortograficzne.

Zadanie 3 - przy stolikach / 10 minut
Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 54 i wyjasnia polecenie. W razie probleméw pomaga
uczniom. Po zakonczeniu zadania nauczyciel sprawdza odpowiedzi i chwali uczniow,

ktorzy dobrze poradzili sobie z zadaniem.

Zadanie 4 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel ogtasza przerwe. Zaprasza wszystkich uczniéw do rekreacyjnej czesci sali i
prosi o zajecie miejsc w kole. Zapowiada zabawe w skojarzenia. Podaje stowo ,zima” i
prosi ucznia siedzgcego po swojej lewej stronie o podanie swojego skojarzenia z tym
stowem. Nastepnie uczen po jego lewej stronie podaje skojarzenie ze stowem podanym
przez tego ucznia. Zabawa trwa do momentu, kiedy wszyscy uczniowie podadzg swoje

skojarzenia.

Zadanie 5 — czesc¢ rekreacyjna sali / 5 minut

Nauczyciel proponuje zabawe po angielsku. Méowi i pokazuje nowe stowa zwigzane z
zima: sleigh, play with snowballs, skate, snowboard, play, ski. Nauczyciel prosi uczniéw o
powtdrzenie nowych stéw, najpierw cata klasa razem, potem na wyrywki. Nauczyciel
wskazuje na dany przedmiot na tablicy, lub ilustruje stowo gestem, uczniowie majg za
zadanie podac angielski odpowiednik. Nauczyciel pomaga uczniom z SPE (np. nauczyciel
samo wypowiada stowo i prosi ucznia o powtorzenie stowa bezposrednio za
nauczycielem).

Nauczyciel uzywa nowe stowa w zdaniu: We can play with snowballs in the winter. Zadaje
pytania pokazujgc dla utatwienia: Can you skate/ski/snowboard? Uczniowie odpowiadajg

yes lub no.

Zadanie 6 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 minut
Nauczyciel wigcza nagranie nr 45. Spiewa i pokazuje nasladujgc czynnosci wymienione w

piosence, uczniowie pokazujg z nauczycielem.
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It’s winter time

It’s winter time
Let’s go and have some fun
We can go outside and play

With our fiends all day

It's winter time, let’s play
let’s sleigh, let’s throw snowballs
It’s winter time, let’s play

let’s skate, let's make a snowman

Zadanie 7 — czesc¢ rekreacyjna sali / 10 minut
Nauczyciel proponuje zabawe w kalambury. Zaczyna zabawe pokazujgc jedng z czynnosci
zaprezentowanych w zadaniu 5. Nastepnie prosi ochotnika o pokazanie kolejnej

czynnosci. Zabawa konczy sie, kiedy wszystkie czynnosci zostang przedstawione.

Zadanie 8 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel pyta sie ucznidw jaki dzisiaj mamy dzien tygodnia. Nastepnie pyta ile dni ma
tydzien. Nauczyciel pyta jaki dzien tygodnia bedzie za 3 dni/5dni/tydzien.
Nauczyciel prosi uczniéw, by dokonczyli zdania.

Jest wtorek. Za 5 dni bedzie...

Jest czwartek. Za 2 dni bedzie...

Jest niedziela. Za 3 dni bedzie...

Nauczyciel pisze na tablicy:

1 tydzien to 7dni

12 dni to 1 tydzieh + 5 dni. Wyjasnia uczniom te obliczenia.

Nastepnie nauczyciel pisze na tablicy:

14 dnito ......

10dnito ......

9dnito......
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12 dnito ......

Nauczyciel prosi ochotnikéw o uzupetnienie obliczen jak w przykfadzie.

Zadanie 9 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel dzieli ucznidow na 4 grupy, kazda grupa dostaje kalendarz Scienny. Zadaniem
kazdej grupy jest obliczenie ile miesiecy i dni zostato do wakacji. Nauczyciel pomaga w
razie problemow, podpowiada najszybszy sposéb na obliczenie (czes¢ grupy liczy petne
miesigce, cze$¢ oblicza liczbe dni pozostatych w obecnym miesigcu). Grupa wybiera
lidera, ktory reprezentuje grupe i przedstawia odpowiedzi.

Podczas tego zadania, nauczyciel przypomina uczniom zasady regulaminu klasowego,
czuwa, aby uczniowie nie przerwali sobie podczas dyskusji klasowego oraz w trakcie
pracy w grupach.

Na zakonczenie zadania, nauczyciel dziekuje liderom za prezentacje odpowiedzi.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali / 5 minut

Nauczyciel pyta uczniéw, czego nauczyli sie na zajeciach. Omawia problemy uczniéw oraz
wskazuje na momenty zajec, ktére wyszty im najlepiej. Nauczyciel wrecza najbardziej
aktywnym uczniom na zajeciach naklejki — uczniowie, ktorzy zbiorg najwiekszg liczbe
naklejek w ciggu catego tygodnia nauki, otrzymajg odznaki. Nauczyciel zegna sie z

uczniami po angielsku, uczniowie zegnajg sie ze sobg nawzajem.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadania dla ucznia zdolnego na karcie pracy nr 54, w zadaniu 2
przypomina wyrazy zapamietane z animacji, w zadaniu 7 moze pierwszy zaprezentowac
czynnosc¢, w zadaniu 8 wykazuje sie sprawnym obliczaniem, moze by¢ liderem w zadaniu
9.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadania dla ucznia z SPE na
karcie pracy nr 54, przypomina tematyke ostatniej lekcji, przypomina zasady bezpiecznego

korzystania z komputera, w zadaniu 9 oblicza petne miesigce.
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