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Scenariusz nr 51 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Grudniowa aura

Temat zajec: Wizyta Mikotaja

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 115 min

Cele operacyjne

Uczen:

Odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od | do X

Czyta i rozumie nazwy prezentéw po angielsku

Rozumie ogo6lny sens rymowanki przedstawianej za pomocg obrazéw
Recytuje rymowanke o Swietym Mikotaju po angielsku

Pracuje na komputerze w wybranym edytorze tekstu

Pisze list do Swietego Mikotaja

Srodki dydaktyczne

Karta pracy nr 51

Cwiczenie interaktywne nr 22

Projektor

Komputer (jedno stanowisko dla jednego ucznia)

Animacja komputerowa nr 56 (przestawia choinke stojgcg w salonie, obok
kominek. Stycha¢ dzwiek dzwoneczkow i z kominka zaczyna sypac sie sadza,
nastepnie pojawia sie Swiety Mikotaj)

Animacja komputerowa nr 57 (przedstawia zaprzeg Swietego Mikotaja: sanie i
pie¢ par reniferow. Renifery kolejno zatrzymujg sie, pod kazdym pojawiajg sie
kolejno cyfry rzymskie: I, Il, 1ll, 1V, V, VI, VII, VI, IX, X. Trzeci renifer ma

dzwonek na szyi, pigty renifer ma czerwony nos, 6smy renifer jest czarny).

.
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= Animacja komputerowa nr 58 (przestawia ten sam pokdj, co animacja nr 58, z
kominka wychodzi Swiety Mikotaj, nastepnie zdejmuje z plecéw worek, wyjmuje
Z niego prezenty i zostawia je pod choinkg)

= Animacja komputerowa nr 59 (przestawia ten sam pokéj, co animacja nr 56. Do
pokoju wchodzg dzieci: chtopiec i dziewczynka. Zaczynajg rozpakowywac
prezenty. Zblizenie na prezenty: lalka - podpisana ,a doll”, gra komputerowa -
podpisana ,a computer game”, pitka - podpisana “a ball”, pluszowy mis-
podpisany ,a teddy bear”)

= Woyciete karty do gry w memo (20 kwadratéw jednakowej wielkosci dobranych w
pary. Na jednym kwadracie z pary obrazek przedstawiajgcy prezent, na drugim
napis po angielsku. Pary kwadratow przedstawiajg: pitka - napis a ball, gra
komputerowa - a computer game, mi$ pluszowy - a teddy bear, lalka - a doll,
rower - a bicycle, samochod - a toy car, rakieta do tenisa a tennis racket,
sweter - a pullover, kredki - crayons, sanki - a sledge)

= Naklejki (system nagradzania uczniow)

Metody (wedtug Okonia)
» pogadanka
» gra dydaktyczna

= (¢wiczebna

Formy pracy

*» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw parach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
. Potrafi zapisac liczby w systemie rzymskim od | do X
. Zna nazwy prezentow po angielsku

. Rozumie ogdlny sens rymowanki przedstawianej za pomocg obrazéw

Pracuje na komputerze w wybranym edytorze tekstu
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»  Pisze list do Swietego Mikotaja

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i polskim. Uczniowie stajg w kregu i
trzymajg sie za rece. Wskazany przez nauczyciela uczen, puszcza iskierke przyjazni.
Iskierka krgzy po sali. Uczen, ktory puscit iskierke wita sie w jezyku angielskim z uczniem,
do ktérego puscit iskierke. Cwiczenie trwa do momentu, az wszyscy uczniowie sie
przywitajg.

Nauczyciel przedstawia temat dzisiejszych zaje¢. Ustala z uczniami nacobezu: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracac uwage, czy potraficie nazywac prezenty gwiazdkowe

po angielsku.

Etap realizaciji

Zadanie 1 - przy stolikach / 15 min.

Uczniowie siadajg przy stolikach. Nauczyciel pokazuje uczniom animacje nr 56 i pyta, kto
pojawit sie na ekranie. Ttumaczy uczniom, ze Swiety Mikotaj odwiedza dzieci na catym
Swiecie, a w krajach anglojezycznych nazywa sie Santa Claus.

Nauczyciel pokazuje uczniom animacje nr 57 i zadaje pytania: lle reniferow jest w
zaprzegu Swietego Mikofaja? Ktéry renifer na dzwonek na szyi? Ktéry renifer ma
czerwony nos? Ktory renifer jest czarny? Nauczyciel pisze na tablicy cyfry arabskie od 1
do 10, pod nimi cyfry rzymskie. Nauczyciel wyjasnia uczniom co to sg cyfry rzymskie i jak
nalezy je prawidtiowo zapisac¢. Nastepnie nauczyciel rozdaje karty pracy nr 51 i prosi

uczniéw o wykonanie polecenia. Uczniowie numerujg renifery cyframi rzymskimi.

Zadanie 2 - przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel pokazuje dzieciom animacje komputerowg nr 58. Zadaje dzieciom pytanie: Co
przyniost Mikotaj? Pisze na tablicy stowo ,presents” i pyta dzieci, co ono oznacza.

Nastepnie prosi dzieci, aby przypomniatly sobie prezent gwiazdkowy, ktory sprawit im
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najwiekszg radosc. Prosi uczniow o wymyslenie 3 zdan na temat tego prezentu, np.: Moj
prezent byt kolorowy i okragly. Stuzy do zabawy. Mozna nig rzuca¢ do kosza. Chetni
uczniowie wychodzg na srodek sali i przedstawiajg swoje zdania grupie, reszta uczniow

probuje zgadnag, co to byt za prezent.

Zadanie 3 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel pokazuje uczniom animacje komputerowg nr 59. Zadaje dzieciom pytanie:
What presents did the children get? Odpowiedzi uczniéw zapisuje na tablicy pod stowem
presents. Pyta dzieci, jakie prezenty chciatyby dosta¢ od Swietego Mikotaja. Odpowiedzi

ttumaczy na angielski i dopisuje do listy na tablicy.

Zadanie 4 - czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel organizuje przerwe $rodlekcyjng i proponuje uczniom zabawe w memo.
Uczniowie w parach siadajg na dywanie. Nauczyciel rozdaje uczniom pociete karty i
ttumaczy, ze trzeba dopasowaé obrazek do angielskiej nazwy. Zacheca dzieci, aby
odkrywajgc nazwy prezentow staraly sie je przeczyta¢ na gtos. Uczniowie z pary na
przemian odkrywajg po dwie karty, dziecko, ktére poprawnie dopasuje stowo do obrazka,

zbiera pare. Gra trwa do momentu, az uczniowie odkryjg wszystkie pary.

Zadanie 5 - czes¢ rekreacyjna sali / 20 min.
Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly w kole na dywanie. Odtwarza animacje nr 60. Pyta
dzieci o znaczenie stow suit, house, beard, hair, reindeer, gifts, toys, girls, boys, favorite.

Ttumaczy nowe stownictwo i zapisuje je na tablicy.

Zadanie 6 - przy stanowiskach z komputerami / 15 min.

Nauczyciel prosi ucznidw, aby wigczyli komputery i uruchomili aplikacje z ¢wiczeniem
interaktywnym. Opis ¢wiczenia: Poméz Mikotajowi spakowacC prezenty zgodnie z
instrukcja.

Pod poleceniem 10 workéw Swietego Mikotaja. W kazdym worku jeden wyraz: ball,

computer game, teddy bear, doll, bicycle, toy car, tennis racket, pullover, crayons, sledge.
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Pod workami rozrzucone w losowej kolejnosci ikony przedstawiajgce: pitke, gre
komputerowg, pluszowego misia, lalke, rower, samochdéd zabawke, rakiete do tenisa,

sweter, kredki, sanki. Zadaniem uczniow jest przeciggngc¢ ikony do odpowiednich workow.

Zadanie 7 - przy stolikach / 20 min.

Nastepnie nauczyciel ttumaczy, ze uczniowie bedg pisa¢ list do Swietego Mikotaja i na
tablicy pisze wzdr listu: miejsce i data w prawym gérnym rogu, nagtéwek ,Drogi Swiety
Mikotaju,” z lewej strony, ponizej tres¢ listu, podpis po prawej stronie. Prosi uczniéw, aby w
tresci listu do Swietego Mikotaja napisali, jakie prezenty chcieliby dostaé pod choinke.
Prosi ucznidéw, aby zapisali swoj list. Po wykonaniu zadania uczniowie czytajg swoje listy

na gtos.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Dziekuje uczniom za wspétprace na dzisiejszych
zajeciach. Pyta uczniéw, czego sie nauczyli. Najbardziej pracowici uczniowie otrzymujg od
nauczyciela po jednej kolorowej naklejce. Na koniec zaje¢ nauczyciel zegna sie z uczniami

w jezyku angielskim i zyczy im Merry Christmas.

Dodatkowo
Uczen zdolny: Na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia uzdolnionego.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 wykonuje polecenie z karty

pracy nr 51 dla ucznia specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
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