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Scenariusz nr 58 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajecC: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: W swiecie sztuki
Temat zajecC: Pstryk i zdjecie gotowe

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 60 min.

Cele operacyjne
Uczen:
* poznaje nowg dziedzine sztuki — fotografie
= dowiaduje sie, czym rozni sie fotografia cyfrowa od tradycyjnej, fotografia
barwna od czarno-biatej
* poznaje stowa zwigzane z fotografig: aparat cyfrowy, aparat tradycyjny,
obiektyw, klisza, zdjecie
= odpowiada na pytanie: dlaczego robimy zdjecia
» reaguje na wybrane komendy w jezyku angielskim: sit down, stand up, turn

left, turn right, jump, don’t move

Srodki dydaktyczne
Karta pracy (Karta pracy nr 58)
Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 48)
Kolorowe kartoniki (system nagradzania uczniéw)
Aparat cyfrowy, aparat tradycyjny (w miare mozliwosci nauczyciela)

Fotografie przyniesione przez uczniow

Metody (wedtug Okonia)
klasyczna metoda problemowa

burza mézgow
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e CGwiczebna

Formy pracy
Praca jednolita zbiorowa
Praca w parach
Praca w grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
e zna nowg dziedzine sztuki — fotografie
e wie, czym rozni sie fotografia cyfrowa od tradycyjnej, fotografia barwna od
czarno-biatej
e zna stowa zwigzane z fotografig: aparat cyfrowy, aparat tradycyjny, obiektyw,
klisza, zdjecie
e odpowiada na pytanie: dlaczego robimy zdjecia
e reaguje na wybrane komendy w jezyku angielskim: sit down, stand up, turn

left, turn right, jump, don’t move

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ przygotowawcza

Nauczyciel prosi ucznidw dzien wczesniej o przyniesienie na zajecia stare, nowe, biato-

czarne i kolorowe zdjecia z rodzinnego albumu.

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami po angielsku i pyta o
samopoczucie, uczniowie odpowiadajg. Nauczyciel pyta uczniéw o czym uczyli sie w tym
tygodniu nauki (o muzyce i o ksigzkach). Nauczyciel wyjasnia, ze dzi$ pora na kolejng
dziedzine sztuki. Nauczycieli imituje rekoma gest robienia zdjecia w powietrzu, uczniowie

zgaduja, jakg dziedzine sztuki nauczyciel ma na mysli — fotografie. Nauczyciel ttumaczy

INNOWACYIN: o
STARTYEDU KATYU NV



UNIA EUROPEJSKA

EURDPEISK]

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGOSCI

Projekt wspotinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

uczniom, ze lekcja bedzie poswiecona fotografii i dzi$ bedzie obserwowat, czy uczniowie

potrafig pracowacé w grupie.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Uczniowie siedzg w kregu na dywanie, nauczyciel pyta ucznidow: co to jest zdjecie, w
jakich sytuacjach najczesciej robimy zdjecia, co fotografujemy, kto to jest fotograf, jakie
cechy charakteru nalezy posiadac, aby by¢ fotografem, czy osoba, ktéra nie jest
zawodowym fotografem tez moze robi¢ zdjecia, dlaczego robimy zdjecia. Przez caty czas
trwania zadania, nauczyciel czuwa, aby uczniowie przestrzegali klasowego regulaminu,
oraz czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi. Nauczyciel prosi uczniow, aby wyijeli
przyniesione na zajecia zdjecia. Uczniowie pracujg w parze z uczniem, ktory siedzi
najblizej nich w kregu, pokazujg sobie nawzajem zdjecia i opowiadajg o osobach i
wydarzeniach uwiecznionych na fotografiach.

Na zakonczenie pogadanki nauczyciel pisze rozsypane na tablicy wyrazy, ktore uczniowie
majg utozy¢ w zdanie:

Fotografia / to / sztuka / uwieczniania / chwili.

Nauczyciel pyta uczniéw o znaczenie zdania, nastepnie sam interpretuje zdanie i
podsumowuje dyskusje - podobnie jak literatura, malarstwo i muzyka, fotografia jest jedng

z dziedzin sztuki.

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel pisze na tablicy w losowej kolejnosci sylaby: zdje-cie czar-no-bia-te. Uczniowie
majg za zadanie dokonac¢ syntezy sylabowej wyrazéw. Nauczyciel pyta uczniow, co to jest
zdjecia czarno-biate, dlaczego niektérzy fotografowie robig czarno-biate zdjecia, prosi
ucznidw o wyszukanie przyktaddw zdje¢ czarno-biaty w przyniesionych na zajecia
materiatach. Ten sam dryl wykonuje nauczyciel w odniesieniu do hasta: zdje-cie ko-lo-ro-
we. Na zakohczenie zadania, nauczyciel prosi uczniow o poréwnanie zdje¢ czarno-biatych
i kolorowych, prosi uczniow o okreslenie, czy zdjecia czarno-biate, czy kolorowe podobajg

im sie bardziej i dlaczego.
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Zadanie 3 - czesSc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Nauczyciel wprowadza znaczenie oraz
wymowe komend, ktore zapisuje na tablicy: sit down, stand up, turn left, turn right, jump,
don’t move. Uczniowie powtarzajg komendy za nauczycielem cata klasa razem, potem na
wyrywki wybrani uczniowie z osobna. Nastepnie nauczyciel wypowiada komendy, a
uczniowie majg za zadanie wykonac polecenia. Gdy nauczyciel jest pewien, ze uczniowie
opanowali stownictwo pyta uczniow, czy byliby dobrymi modelami. Uczniowie majg za
zadanie stuchac nagrania dzwickowego. Za kazdym razem, gdy ustyszg komende, majqg ja
wykonacé. Nauczyciel wyimaginowanym aparatem (jesli to mozliwe prawdziwym aparatem)
robi uczniom zdjecia w momencie, gdy zgodnie z tre$cig nagrania wykonujg komendy
ruchowe:

One, two, three

Click, click, click,

sit down, please. (pauza 5 sekund)

One, two, three

Click, click, click,

Stand up, please. (pauza 5 sekund)

Four, five, six,

Click, click, click

Turn left, jJump, and turn right, please. (pauza 10 sekund)

Four, five, six

Don’t move, freeze!

Zadanie 4 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel pokazuje uczniom aparat cyfrowy i aparat
tradycyjny (lub zdjecia obu typéw aparatéw). Nauczyciel pyta uczniéw, czym roznig sie
oba aparaty i czy uczniowie wiedzag, jak sie nazywajg. Nauczyciel wyjasnia uczniom
zasade dziatania aparatu tradycyjnego oraz cyfrowego. Na przyktadzie obu aparatow
pokazuje obiektyw i wyjasnia do czego stuzy, otwiera aparat tradycyjny i pokazuje uczniom
klisze. Ttumaczy, co to jest zdjecie cyfrowe i zdjecie tradycyjne. Prosi uczniéw o wskazanie

w swoich zasobach zdje¢ tradycyjnych, oraz pyta, gdzie mozemy przechowywac zdjecia
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cyfrowe (na komputerze, na telefonie, na ptycie, etc.)
Zadanie 5 - czes¢ sali ze stolikami / 10 min.
Uczniowie pracujg z kartg pracy nr 58. Po wykonaniu zadania, nauczyciel sprawdza

odpowiedzi uczniéw, komentuje zadanie.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel konczy zajecia. Pyta ucznidéw, czego sie dzi$ dowiedzieli o fotografii. Pyta o to
CO uczniowie pamietajg z zaje¢: czym rozni sie zdjecie kolorowe od czarno-biatego,
tradycyjne od cyfrowego, jak dziata aparat cyfrowy, a jak tradycyjny, co to jest klisza i co to
jest obiektyw.

Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom kolorowe kartoniki. Nauczyciel zegna

sie z uczniami po angielsku.

Dodatkowo
Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia uzdolnionego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla

ucznia z SPE
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