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Scenariusz nr 56 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajecC: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: W swiecie sztuki
Temat zajec: Co to za melodia?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

Cele operacyjne
Uczen:
* poznaje rodzaje instrumentdw muzycznych: fortepian, gitara, skrzypce, trgbka,
flet, perkusja
» rozroznia i wyraza srodkami pozamuzycznymi charakter emocjonalny muzyki
(za pomocg stow, gestéw, pracy plastycznej)
= poznaje nazwy wybranych gatunkdéw muzycznych w jezyku angielskim
= powtarza wyrazanie upodoban w jezyku angielskim na podstawie wybranych

gatunkéw muzycznych

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 56)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 47)

Cwiczenie interaktywne nr 24

Kolorowe kartoniki w ksztatcie kwadratow (system nagradzania uczniow)

Zdjecia instrumentéw: fortepian, gitara, skrzypce, trgbka, flet, perkusja (lub jesli
istnieje mozliwos¢ przyniesienia, ktéregos z instrumentéw na zajecia)

Nagranie dzwiekowe z dowolnym utworem z rodzaju: muzyki klasycznej, muzyki
rock, muzyki country, muzyki pop

Blok, kredki, farby, flamastry

Jeden komputer dla kazdego ucznia
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Metody (wedtug Okonia)
klasyczna metoda problemowa
burza mézgow
mikronauczanie
gry dydaktyczne

e C¢wiczebna

Formy pracy
Praca jednolita zbiorowa
Praca w mini grupach

Praca w grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
e poznaje rodzaje instrumentow muzycznych: fortepian, gitara, skrzypce,
trgbka, flet, perkusja
e rozroznia i wyraza Srodkami pozamuzycznymi charakter emocjonalny muzyki
(za pomocg stéw, gestéw, pracy plastycznej)
e poznaje nazwy wybranych gatunkow muzycznych w jezyku angielskim
e powtarza wyrazanie upodoban w jezyku angielskim na podstawie wybranych

gatunkéw muzycznych

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesc¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia od powitania w jezyku angielskim. Nastepnie uczniowie
siadajg w kregu, wybrany przez nauczyciela uczen obiega krag, wybiera jednego ucznia z
kregu z ktorym sie wita, nastepnie zajmuje jego miejsce. Uczen, ktdry wstat obiega krag i

wita sie z wybranym uczniem. Zabawa trwa do momentu, az wszyscy uczniowie sie
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przywitajg.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze w tym tygodniu uczniowie bedg uczy¢ sie o réznych
dziedzinach sztuki, a dzis jest dzien z muzykg. Nauczyciel bedzie obserwowat, czy

uczniowie potrafig pracowac¢ w mini grupach.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel wktada do koperty zdjecia instrumentéw. Uczen ochotnik oglgda wybrane
zdjecie instrumentu (fortepian, gitara, skrzypce, trgbka, flet, perkusja), nastepnie imituje
gre na wybranym instrumencie, reszta klasy ma za zadanie zgadngc o jaki instrument
chodzi. Gdy uczniowie odgadng wszystkie instrumenty, nauczyciel dzieli uczniéw na 6
mini-grup. Kazda otrzymuje zdjecie jednego z instrumentéw. Zadaniem uczniow jest
przyjrzec€ sie zdjeciu, zastanowic sie z czego wykonany jest instrument (z drewna, z
metalu, etc.), jaka jest zasada gry na wybranym instrumencie, jakie zdolno$ci powinna
posiadac osoba, ktéra chciataby gra¢ na tym instrumencie.

Nastepnie liderzy grup, prezentujg odpowiedzi, nauczyciel czuwa nad poprawnoscig i

uzupetnia wiadomosci uczniéw na temat wybranych instrumentow.

Zadanie 2 - czes¢ sali z komputerami / 10 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidéw do stanowisk z komputerami i przypomina zasady
bezpiecznej pracy z komputerem. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne.
Cwiczenie interaktywne nr 24: na monitorze w losowej kolejno$ci rozmieszczone s3
zdjecia instrumentéw z poprzedniego ¢wiczenia (fortepian, gitara, skrzypce, trgbka, flet,
perkusja). Zadaniem uczniow jest podpisac instrumenty przy uzyciu klawiatury.

Po wykonaniu zadania przez uczniéw, nauczyciel sprawdza prawidtowe odpowiedzi,

komentuje wykonanie zadania przez uczniow.

Zadanie 3 - cze$¢ rekreacyjna sali/ 15 min.
Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel przechodzi do edukacji jezykowej i

odtwarza przygotowane utwory muzyczne (nagrania dzwiekowe z dowolnym utworem z
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rodzaju: muzyki klasycznej, muzyki rock, muzyki country, muzyki pop).

Nauczyciel puszcza uczniom nagranie z muzyka klasyczng i mowi:

This is music.

This is classical music. (nauczyciel wskazuje na odtwarzacz, z ktérego ptyneta muzyka)

| love classical music. (nauczyciel wykonuje rekoma gest serca i wskazuje na odtwarzacz,
z ktérego ptyneta muzyka)

Nauczyciel pyta ucznidéw, uczniowie odpowiadajg zgodnie ze swoimi upodobaniami:

Do you like classical music? (nauczyciel rysuje dtonig znak zapytania w powietrzu).

Nauczyciel puszcza uczniom nagranie z muzykg rockowg i mowi:

This is music.

This is rock music. (nauczyciel wskazuje na odtwarzacz, z ktérego ptyneta muzyka)

| like rock music. (nauczyciel unosi kciuk do gory i wskazuje na odtwarzacz, z ktérego
ptyneta muzyka)

Nauczyciel pyta uczniéw, uczniowie odpowiadajg zgodnie ze swoimi upodobaniami:

Do you like rock music? (nauczyciel rysuje dtonig znak zapytania w powietrzu).

Nauczyciel puszcza uczniom nagranie z muzykg country i méwi:

This is music.

This is country music. (nauczyciel wskazuje na odtwarzacz, z ktérego ptyneta muzyka)

I don't like country music. (nauczyciel opuszcza kciuk do dotu i wskazuje na odtwarzacz, z
ktorego ptyneta muzyka)

Nauczyciel pyta uczniéw, uczniowie odpowiadajg zgodnie ze swoimi upodobaniami:

Do you like country music? (nauczyciel rysuje dfonig znak zapytania w powietrzu).

Nauczyciel puszcza uczniom nagranie z muzykg pop i méwi:

This is music.

This is pop music. (nauczyciel wskazuje na odtwarzacz, z ktérego ptyneta muzyka)

| hate pop music. (nauczyciel bardzo niezadowolong mine i wskazuje na odtwarzacz, z
ktorego ptyneta muzyka)

Nauczyciel pyta uczniéw, uczniowie odpowiadajg zgodnie ze swoimi upodobaniami:
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Do you like pop music? (nauczyciel rysuje dtonig znak zapytania w powietrzu).

Nauczyciel prosi uczniéw, aby zapytali kolege / kolezanke stojgcg obok wedtug wzoru:
Do you like classical music?

Uczniowie odpowiadajg (do wyboru) : I love / like / don't like / hate classical music?

Do you like rock music?

Uczniowie odpowiadajg (do wyboru): | love / like / don’t like / hate rock music?

Zadanie 4 — przy stolikach / 10 min.

Uczniowie siadajg przy stolikach i pracujg z kartg pracy nr 56. Podczas pracy z kartg
uczniowie wystuchujg nagranie dzwiekowe nr 47. Tres¢ nagrania:

Hi, my name is Jennifer. | love pop music. (pauza 5 sekund)

Hi, my name is Bart. | don’t like rock music. (pauza 5 sekund)

Hi, my name is Susie. | like country music. (pauza 5 sekund)

Hi, my name is Tim. | hate classical music. (pauza 5 sekund)

Nauczyciel sprawdza prawidtowe odpowiedzi.

Zadanie 5 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng — gra sprawnosciowo-zrecznosciowa.
Uczniowie wybierajg sposrdd siebie dwoch ochotnikdw, ktoérzy bedg trzymac sznurek.
Zadaniem uczniow, jest przechodzenie pod sznurkiem, tak aby go nie dotkng¢. Na kazde
klasniecie nauczyciela para ochotnikow delikatnie obniza wysokosc¢ na jakiej trzymany jest

sznurek. Gra trwa do momentu wytonienia zwyciezcy.

Zadanie 6 - czes¢ rekreacyjna sali / 30 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 mini-grupy zgodnie z teorig inteligencji wielorakich
Gardnera. Kazda mini-grupa otrzyma od nauczyciela jeden utwér z tych, ktére pojawity sie
juz na lekcji i zadaniem grupy bedzie zinterpretowanie muzyki:

Grupa 1 (inteligencja lingwistyczna) ma za zadanie wymysli¢ prostg historyjke, do ktorej

ttem moze byc¢ przydzielony grupie utwor muzyczny
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Grupa 2 (inteligencja kinestetyczna) ma za zadanie utozy¢ uktad taneczny do
przydzielonego im utworu

Grupa 3 (inteligencja interpersonalna) ma za zadanie opisa¢ stowami nastréj panujgcy w
utworze.

Grupa 4 (inteligencja przestrzenna) ma za zadanie stworzy¢ prace plastyczng, ktéra
bedzie stanowi¢ ilustracje graficzng do utworu.

Po wykonaniu zadan przez mini-grupy, uczniowie prezentujg na forum klasy wynik swojej

pracy.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, czego sie dzi$ nauczyli. Na wyrywki pyta uczniéw: Do you like
classical music? Do you like pop music?, etc.

Nauczyciel wrecza po jednym kolorowym kartoniku uczniom, ktérzy z najwiekszym
zaangazowaniem pracowali na zajeciach.

Nauczyciel dziekuje uczniom za ich prace i zegna sie z uczniami po angielsku.

Dodatkowo
Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia uzdolnionego
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla

ucznia z SPE
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