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Scenariusz nr 63 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Z naukg za pan brat

Temat zajec: Uwaga prad!

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 50 min.

Cele operacyjne

Uczen:

poznaje zasady bezpiecznego obchodzenia sie z pragdem

odejmuje i dodaje w zakresie do 50 z przekroczeniem progu dziesigtkowego
korzysta z klawiatury numerycznej

korzysta z kalkulatora

powtarza zagadnienia z zakresu komunikacji w jezyku angielskim poznane w

klasie drugiej

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 63)

Cwiczenie interaktywne nr 27

Naklejki (system nagradzania uczniow)
Komputer (jedno stanowisko dla jednego ucznia)
Kalkulator

Liczmany

Nagranie z dowolna muzykg

Wydrukowane dylematy

Metody (wedtug Okonia)

klasyczna metoda problemowa
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*»  burza mézgow
= mikronauczanie

=  ¢éwiczebna

Formy pracy
= Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach
= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= zna zasady bezpiecznego obchodzenia sie z prgdem
= odejmuje i dodaje w zakresie do 50 z przekroczeniem progu dziesigtkowego
= potrafi korzystac z klawiatury numerycznej
» potrafi korzysta¢ z kalkulatora
= powtarza zagadnienia z zakresu komunikacji w jezyku angielskim poznane w

klasie drugiej

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim. Uczniowie witajg sie ze sobg i pytajg o
samopoczucie w jezyku angielskim. Nauczyciel zadaje uczniom na wyrywki pytania
dodatkowe:

How are you today?

What is your name?

How old are you?

Do you like going to school?

What is the weather today?

What time is it?
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Can you count to 10 in English?

Do you like candies?

Can you ride a bike?

Do you have a brother?

Do you have a sister?

Po zadaniu kazdego pytania przez nauczyciela wskazany przez nauczyciela uczen, ma
zadac je wybranemu / wybranej przez siebie koledze / kolezance z klasy.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze dzis poznajg zasady bezpiecznego obchodzenia sie ze
sprzetami elektrycznymi oraz, ze nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig

pracowac w grupie.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, o czym uczyli sie na poprzednich zajeciach. Prosi o
przypomnienie nazw sprzetow, o ktorych uczyli sie. Prosi o przypomnienie nazwy sprzetow
w jezyku angielskim (fridge, washing machine, cooker, dish washer). Nauczyciel pyta
uczniow, dlaczego musimy podtgczy¢ te wszystkie urzgdzenia do pradu, aby dziataty.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby przeszli sie po sali i odszukali znajdujgce sie w Scianach
gniazdka elektryczne i staneli obok nich (uczniom nie wolna dotykac gniazdek). Nauczyciel
pyta:

Co to jest gniazdko elektryczne?

Co to jest wtyczka? Znajdz przyktad w sali.

Co sie znajduje w gniazdku?

Dlaczego w domach i szkofach mamy liczne gniazdka w Scianach?

Jakie znane wam sprzety nalezy przed uzyciem podtgczyc¢ do gniazdka?

Podczas burzy mézgdéw nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniow oraz

nad przestrzeganiem przez uczniéw regulaminu klasowego.

Zadanie 2 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Uczniowie zostajg podzieleni na 4 mini grupy. Kazda mini grupa otrzymuje od nauczyciela
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kartke z dylematem (klasyczna metoda problemowa). Zadaniem uczniow jest przeczytac
tre$¢ dylematu i zastanowic sie nad najlepszym rozwigzaniem problemu. Nastepnie liderzy
mini grup prezentujg odpowiedzi. Dylematy:

Jacek po powrocie do domu ze szkoty zobaczyt, ze gniazdko elektryczne obok jego biurka
jest uszkodzone i wystaje ze Sciany. Czy Jacek moze samodzielnie sprobowac naprawic
gniazdko? Dlaczego tak / nie?

Zosia chciata wigczy¢ do kontaktu swoj komputer, ale zobaczyta, ze kabel od komputera
byt poplatany. Czy Zosia mogta podigczyc poplgtany kabel do pradu? Dlaczego tak / nie?
Marysia zauwazyta, ze jej pies szczeniak gryzie kabel od telewizora. Co powinna zrobic
Marysia?

Tomek chciat wyjgc¢ wtyczke z kontaktu, ale sie zablokowata i Tomek nie miat sity, aby jg
wyjgc. Czy Tomek moze szarpngc mocniej za wtyczke, aby wyjgc jg z kontaktu? Dlaczego
tak / nie?

Gdy mini grupy omowig swoje pomysty, liderzy prezentujg je na forum klasy. Podczas
prezentacji nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniow oraz nad
przestrzeganiem przez uczniow zasad regulaminu klasowego. Na zakonczenie nauczyciel
podsumowuje zasady bezpiecznego obchodzenia sie z prgdem oraz pokazuje jak w
bezpieczny sposéb mozemy wkitadac¢ i wyjmowac wtyczke z kontaktu. Nauczyciel
podkresla, ze obchodzenie sie z pragdem to nie jest zabawa i zawsze, gdy uczniowie majg

jakiekolwiek watpliwosci, powinni poprosi¢ osobe dorostg o pomoc.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie tanczg w rytm dowolnej muzyki na
dywanie. Gdy muzyka cichnie uczniowie zamierajg w bezruchu. Zadaniem uczniéw, jest
przekazywanie sobie kolejno iskierki przyjazni (poczawszy od ucznia wskazanego przez
nauczyciela). Uczen, ktory przekazuje iskierke moze sie poruszyc¢ / rozciggng¢ / wykonacé

skton / potozy¢ na podtodze, tak aby dosiegna¢ ucznia, ktéremu chce przekazac iskierke.

Zadanie 4 - cze$¢ sali ze stolikami / czes$¢ sali z komputerami / 5 min.
Uczniowie pracujg z kartg pracy nr 63. Po wykonaniu obliczen uczniowie wykonujg

¢wiczenie interaktywne nr 27. Przed rozpoczeciem pracy, nauczyciel prosi uczniéw o
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przypomnienie: zasad bezpiecznej pracy z komputerem, co to jest klawiatura numeryczna
i do czego jej uzywamy. Nauczyciel pokazuje uczniom klawiature numeryczng na
komputerze i pokazuje zasady jej obstugi.

Opis éwiczenia: Polecenie: Przeksztat¢ zapis stowny na cyfrowy i uzupetij wynik:

Pod poleceniem zdania, pod kazdym zdaniem miejsce dla ucznia na uzupetnienie zapisu
cyframi oraz wpisanie obliczenia po znaku réwnosci:

Dwadziescia doda¢ dziewie¢ réwna sie

Czterdziesci odjg¢ dwanascie rowna sie

Pietnascie dodac¢ osiem réwna sie

Piecdziesiat odjg¢ dwadziescia dwa rowna sie

Dziesie¢ dodac trzydziesci siedem réwna sie

Po wykonaniu zadania nauczyciel sprawdza prawidtowe wyniki uczniow. Pyta o

ewentualne problemy, jakie uczniowie mieli podczas wykonywania zadania.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel konczy zajecia. Prosi uczniéw o przypomnienie, o czym uczyli sie na zajeciach.
Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom naklejki w nagrode za ich ciezkg prace.

Nauczyciel zegna sie z uczniami w jezyku angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: ma szanse wykazac sie podczas powtorzenia wiadomosci z poprzednigj
lekcji w zadaniu nr 1, w zadaniu nr 2 moze zostac liderem mini grupy

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 dzieli sie swoimi pomystami
z resztg klasy, moze korzystac z liczmandw podczas pracy nad zadaniem nr 1 z karty
pracy, podczas pracy nad zadaniem nr 2 z karty pracy moze prosi¢ nauczyciela o pomoc

przy obstudze kalkulatora.
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