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Scenariusz nr 62 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Z naukg za pan brat
Temat zajec: Co to jest wynalazek?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 65 min.

Cele operacyjne
Uczen:
= poznaje znaczenie stéw: wynalazek, wynalazca, odkrycie, odkrywca
= poznaje zasade dziatania sprzetow gospodarstwa domowego: pralka,
lodowka, kuchenka, zmywarka
* poznaje nazwy sprzetéw gospodarstwa domowego w jezyku angielskim:
washing machine, fridge, cooker, dish washer.
= odejmuje i dodaje w zakresie do 100 bez przekraczania progu dziesigtkowego
= pracuje samodzielnie z komputerem — uczy sie korzystaé z klawiatury

numerycznej

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 62)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 52)
= Cwiczenie interaktywne nr 26
= Kolorowe naklejki (system nagradzania uczniéw)
= Komputer (jedno stanowisko dla kazdego ucznia)
= Liczmany
= Projektor
= Animacje komputerowe od nr 69 do nr 72

= Lina/ skakanka
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= (w miare mozliwosci nauczyciela wydrukowane lub przyniesione z domu)
instrukcje obstugi sprzetow gospodarstwa domowego: pralki, loddéwki,

kuchenki, zmywarki

Metody (wedtug Okonia)
= klasyczna metoda problemowa
*»  burza mézgow
= gry dydaktyczne

= ¢wiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= zna znaczenie stéw: wynalazek, wynalazca, odkrycie, odkrywca
» zna zasade dziatania wybranych sprzetéw gospodarstwa domowego
= zna nazwy sprzetow gospodarstwa domowego w jezyku angielskim
= odejmuje i dodaje w zakresie do 100 bez przekraczania progu
dziesigtkowego

= korzysta samodzielnie z klawiatury numerycznej

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami po angielsku i pyta ich o
samopoczucie. Uczniowie nastepnie stajg w kregu, jeden z uczniéw otrzymuje od
nauczyciela pitke. Uczen rzuca pitke do kolegi, lub kolezanki z klasy. Uczen, ktéry rzucit
pitke wita sie w jezyku angielskim i pyta 0 samopoczucie ucznia, ktory pitke zatapat.

Zabawa trwa do momentu, az wszyscy uczniowie w klasie przywitajg sie.

INNOWACYIN: o
STARTYEDU KATYU NV



UNIA EUROPEJSKA

EURDPEISK]

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGOSCI

Projekt wspotinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Nastepnie nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach bedg uczy¢ sie o
wynalazkach, a nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie byliby dobrymi

wynalazcami.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 20 min.

Nauczyciel pisze na tablicy w 4 réznych miejscach nastepujgce 4 ciagi sylab rozrzucone w
losowej kolejnosci:

wy-na-la-zek,

wy-na-la-zca,

od-kry-cie,

od-kry-wca. Zadaniem uczniéw jest dokonanie syntezy sylabowej wyrazow i utworzenie 4
wyrazow, ktore bede przedmiotem zaje¢. W momencie, gdy pada prawidtowa odpowiedz,
uzdolniony uczen wskazany przez nauczyciela podchodzi do tablicy i zapisuje poprawny
wyraz. Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom pytania:

Kto to jest wynalazca?

Kto to jest odkrywca?

Co to odkrycie? Podaj przyktad.

Co to wynalazek? Podaj przyktad.

Nauczyciel przez caty czas czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniow i doktada
staran, aby wszyscy uczniowie zrozumieli réznice miedzy znaczeniem wyrazow:
wynalazca i odkrywca, wynalazek i odkrycie. Nauczyciel odtwarza animacje komputerowe
i zadaje uczniom pytania.

Animacja nr 69:

Podréznik z mapg w dioni idzie przez dzungle.

Po wyswietleniu animaciji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?
Animacja nr 70:

Krzysztof Kolumb ptynie na statku z kompasem w dtoni, drugg dtonig wskazuje na lad.
Po wyswietleniu animaciji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?

Nauczyciel uzupetnia wiadomosci i opowiada uczniom o tym kim byt Krzysztof Kolumb i co
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odkryt.

Animacja nr 71:

Podroznik z animacji 69 siedzi przy biurku i kresli na mapie ksztatt rzeki.

Po wyswietleniu animaciji, nauczyciel pyta: co to jest? czy rzeka to odkrycie, czy
wynalazek?

Animacja nr 72:

Wynalazca siedzi w swojej pracowni przy biurku petnym narzedzi, czesci innych maszyn
elektrycznych i konstruuje silnik samochodu.

Po wyswietleniu animaciji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?

Nauczyciel wskazuje na silnik i pyta: co to jest? czy silnik to odkrycie, czy wynalazek?

Zadanie 2 - czes¢ przy stanowiskach z komputerami / 10 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, jakie cechy charakteru powinna mie¢ osoba, ktéra chciataby
zostac¢ wynalazca, a jakie osoba, ktéra chciataby zosta¢ odkrywcyg. Nauczyciel wyjasnia,
ze wynalazca powinien by¢ pracowity, sumienny i doktadny. Lub prosi ucznia uzdolnionego
o0 podsumowanie wypowiedzi pozostatych ucznidéw. Nauczyciel jest ciekaw, czy uczniowie
mogliby zosta¢ wynalazcami. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr 26.

Przed przystgpieniem do zadania, nauczyciel prosi uczniow o przypomnienie zasad
bezpiecznej pracy z komputerem. Nauczyciel wyjasnia uczniom, co to jest klawiatura
numeryczna i jak nalezy z niej korzystac.

Cwiczenie interaktywne nr 26 w postaci éwiczenia do samodzielnej pracy uczniéw na
komputerze w dowolnym edytorze tekstu. Polecenie: Oblicz samodzielnie wynik i napisz
rozwigzanie rownania po znaku rownosci korzystajgc z klawiatury numeryczne;j:

38-6=

56 +3=

16 -5=

39-8=

21+6=

94 +5=

Przez caly czas trwania zadania nauczyciel czuwa nad poprawnos$cig wykonania zadania

przez ucznidow, pomaga uczniom z SPE. Po wykonaniu zadania, nauczyciel sprawdza
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odpowiedzi ucznidw.

Zadanie 3 - czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Nauczyciel przypomina uczniom, ze po pracy
na komputerze wazny jest ruch fizyczny. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny:
wynalazcow i odkrywcow. Uczniowie z kazdej druzyny majg za zadanie przejs¢ po
roztozonych na podtodze linach / skakankach. Gdy ktorys z ucznidw straci rownowage i
dotknie stopg ziemi, musi powtorzy¢ catg trase od poczatku. Druzyna, ktéra ukonczy

zadanie pierwsza, wygrywa.

Zadanie 4 - cze$c¢ rekreacyjna sali/ 15 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 mini grupy. Kazda mini grupa otrzymuje od nauczyciela
jedng instrukcje (czesc instrukcji z obrazkami) losowo wybranego sprzetu obstugi
gospodarstwa domowego: pralki, lodowki, kuchenki, zmywarki. Zadaniem uczniéw jest
odpowiedzenie na pytania:

Co to jest za sprzet?

Czy jest to odkrycie, czy wynalazek?

Do czego stuzy?

Czy, aby go uzywac nalezy go podtgczy¢ do pradu?

Z jakich elementow widocznych na obrazku sie sktada?

Nastepnie liderzy mini grup prezentujg swoje pomysty. Nauczyciel uzupetnia wiadomosci

ucznidw, oraz poprawia btedne odpowiedzi.

Zadanie 5 - czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Nauczyciel dziekuje liderom i przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze wynalazcy powinni tez biegle postugiwaé
sie jezykiem angielskim. Nauczyciel bierze do reki instrukcje obstugi lodéwki i mowi:
This is a fridge.

What is this?

This is a fridge.

Uczniowie powtarzajg zdanie za nauczycielem. Najpierw cata klasa razem, potem na
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wyrywki, nauczyciel prosi ucznia z SPE o powtorzenie zdania bezposrednio za
nauczycielem. Nauczyciel powtarza ten sam dryl w odniesieniu do pozostatych 3 stow
angielskich: washing machine, cooker, dish washer.

Gdy uczniowie opanujg nowe stowa, nauczyciel odtwarza tres¢ nagrania. Uczniowie
pracujg z kartg pracy. Tres¢ nagrania:

Hey! What is this? This is a dish washer. (pauza 5 sekund)

What colour is it? This dishwasher is brown. (pauza 5 sekund)

Hey! What is this? This is a washing machine. (pauza 5 sekund)

What colour is it? This washing machine is green. (pauza 5 sekund)

Hey! What is this? This is a fridge. (pauza 5 sekund)
What colour is it? This fridge is white. (pauza 5 sekund)

Hey! What is this? This is a cooker. (pauza 5 sekund)
What colour is it? This cooker is blue.

Po wykonaniu zadania nauczyciel sprawdza prawidtowe odpowiedzi.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel konczy zajecia. Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie, czego nauczyli sie
dzi$ na zajeciach oraz, czy zdaniem ucznidw, byliby dobrymi wynalazcami. Nauczyciel
wrecza naklejki najbardziej pracowitym uczniom.

Nauczyciel zegna sie z uczniami w jezyku angielskim i dziekuje im za wspdlng nauke.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 1 zapisuje poprawne odpowiedzi na tablicy, w zadaniu 4 moze
zostac liderem grupy, na karcie pracy rozwigzuje zadanie nr 1 i 2 dla ucznia uzdolnionego.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 moze korzysta¢ z liczmandéw
wykonujgc dziatania matematyczne oraz z pomocy nauczyciela podczas wykonywania
zadan matematycznych na komputerze, na karcie pracy rozwigzuje zadanie dla ucznia z
SPE.
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