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Scenariusz nr 68 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala lekcyjna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Witaj wiosno!
Temat zajeC: Zwierzeta wiosna.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min

Cele operacyjne
Uczen:
= Samodzielnie rozwigzuje krzyzéwke,
» Ukfada obrazki z pocietych puzzli,
» Uktada wyrazy z liter i sylab,
= Graw gre edukacyjng,
» Rozrdéznia ptaki, ssaki i owady,
= Wypowiada sie swobodnie na podany temat,
» Uktada zdania z rozsypanek wyrazowych,
=  Wymienia gatunki ptakédw powracajgcych z cieptych krajow,

» Zna nazwy wybranych zwierzat w jezyku angielskim.

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 68)

= Gra edukacyjna nr 6

= Nagranie muzyki: Edvard Grieg ,Poranek”

= Koperty z zadaniami (krzyzéowka, puzzle i rozsypanki sylabowe oraz
literowe),

= Napisy z nazwami zwierzat w jezyku angielskim (bear, gopher, hedgehog,
badger, swallow, starling, lark, stork,, butterfly, bumblebee, bee, ladybug)

» Prezentacja multimedialna : “Wiosna w Swiecie zwierzagt”
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Kolejne slajdy przedstawiajg zwierzeta oraz ich nazwe w jezyku angielskim
(ssaki: niedzwiedz, suset, jez, borsuk, ptaki przylatujgce z cieptych krajéw:
jaskotka, bocian, szpak, skowronek, owady: motyl, trzmiel, pszczota,
biedronka; bear, gopher, hedgehog, badger, swallow, starling, lark, stork,
butterfly, bumblebee, bee, ladybug)

Metody (wedtug Okonia)

klasyczna metoda problemowa
gry dydaktyczne
metoda ekspresyjna

éwiczebna

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa
Praca w mini grupach

Praca w grupie

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

Uktada obrazki z pocietych puzzli,

Ukfada wyrazy z liter i sylab,

Gra w gre edukacyjna,

Rozrdznia ptaki, ssaki i owady,

Wypowiada sie swobodnie na podany temat,

Uktada zdania z rozsypanek wyrazowych,

Wymienia gatunki ptakow powracajgcych z cieptych krajow,

Zna nazwy wybranych zwierzat w jezyku angielskim.

Przebieg i podsumowanie zaje¢
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Czes¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zajec i zaprasza ucznidw na dywan. Wita sie z
uczniami i zaprasza do zabawy w ,Witam wszystkich, ktorzy...”: lubig wiosne ( niech
zaklaszczg), ...lubig spacery (niech zatupig), ...majg urodziny w marcu, kwietniu lub w
maju (niech podskoczg 3 razy), kochajg przyrode (niech pomachajg), lubig zwierzeta
(niech kucng 3 razy). Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel przedstawia temat
dzisiejszych zaje¢. Okresla, na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych zajeciach bede
zwracata uwage na to, czy potraficie uwaznie stuchac i czy potraficie obserwowac

przyrode, a takze czy umiecie ze sobg wspotpracowac.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali/ 25 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy. Kazda grupa otrzymuje koperte z zadaniami do
wykonania.

Grupa | — krzyzowka z hastem: ,Zwierzeta wiosng”

1.Les$ny kwiat pod ochrong (zawilec)

2. Pora roku. (wiosna)

3.Kwiatek, ktory kwitnie gdy jeszcze jest $nieg (przebisnieg)
4. Czerwona w czarne kropki (biedronka )

5. Wiosenny fioletowy kwiat (krokus)

6. Daje miod ( pszczota )

7. Moze by¢ np. trawy (kepa)

8. ...rosta polna (stokrotka)

9. Odlatuje na zime do cieptych krajow (bocian)

10. Mieszka w dziupli (wiewiorka)

11. Pora roku z sankami (zima)

12 .t gkowy paz krolowej ( motyl )

13. Rosnie w nim duzo drzew (las)

14.Zasypia na zime w gawrze (niedzwiedz)

%

STARTREDUKACYINY]



UNIA EUROPEJSKA

EURDPEISK]

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGOSCI

Projekt wspotinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

15. Wiosng pojawiajg sie na gatazkach (paki)

Grupa Il — puzzle zwierzat, budzacych sie wiosng ze snu zimowego (niedzwiedz, borsuk,
jez, zaba), podpisy z pocietych, kolorowych liter - kazdy wyraz w innym kolorze.

Grupa lll - puzzle ptakéw, przylatujgcych z cieptych krajéw (jaskétka, szpak, skowronek,
bocian), podpisy ( wyrazy podzielone na sylaby - kazdy wyraz w innym kolorze).

Grupa IV - puzzle owadow: (pszczota, motyl, trzmiel, biedronka), podpisy

Po wykonaniu zadan nastepuje prezentacja grup. Uczniowie na tablicy przypinajg
zapisane hasto: ,Zwierzeta wiosng” oraz ilustracje i podpisy do nich.

Nauczyciel prezentuje nazwy zwierzgt w jezyku angielskim, przypina do tablicy podpisy.
Nastepnie prosi chetnego ucznia o wtgczenie komputera i otworzenie prezentacji o tytule:
~Wiosna w Swiecie zwierzat”. Nauczyciel przedstawia na kolejnych slajdach swiat zwierzat
i ich zachowania wiosng. Uczniowie wypowiadajg sie na temat obejrzanej prezentacji oraz

witasnych doswiadczen. Podsumowujg zdobyte wiadomosci.

Zadanie 2 — przerwa srédlekcyjna / czes¢ rekreacyjna sali/ 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy. Kazdy otrzymuje kartonik z nazwg jednego z
ptakéw, poznanych na lekcji (hazwy sie powtarzajg). Nauczyciel wigcza muzyke Edvard
Grieg — ,Poranek”. Uczniowie improwizujg ruchem lot ptakow. Co jakis czas nauczyciel
zatrzymuje muzyke i wymienia nazwe jednego ptaka, np. skowronka. Wszyscy uczniowie
siadajg na dywanie, w rytm muzyki poruszajg sie tylko ci uczniowie, ktérzy sg
skowronkami. Zabawa zostaje kilkakrotnie powtdrzona. Nastepnie nauczyciel przypomina
brzmienie nazw ptakéw w jezyku angielskim. Uczniowie zapamigtujg swoje nazwy.

Zabawa zostaje powtdrzona z wyrazami w jezyku angielskim.

Zadanie 3 — czes¢ przy stolikach / 20 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow do tawek i poleca im wykonanie karty pracy nr 68. Nastepnie
uczniowie wtgczajg komputery i otwierajg plik z grg edukacyjng nr 6. Polecenie: Ztap
wszystkie owady. Na ekranie pojawiajg sie spadajgce z géry sylwety przedstawiajgce
rézne zwierzeta (nie muszg to byc tylko te, ktoére poznaty na lekcji). Zadaniem ucznia jest
klikng¢ tylko na owady. Po wykonaniu pierwszego etapu, uczniowie przechodzg dalej i

analogicznie fapig wszystkie ptaki i ssaki.
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Etap | - Polecenie: Ztap wszystkie owady. Na ekranie ukazujg sie kolejno spadajgce z
gory: sikorka, motyl, lis, wiewiorka, mucha, sarna, bocian, mréwka, jaskétka, pszczota

Etap Il - Polecenie: Ztap wszystkie ptaki: wrébel, sikorka, niedzwiedz, pies, mucha, motyl,_

bocian, wiewidrka, koliber, kot, jaskoétka,
Etap Il - Polecenie: Ztap wszystkie ssaki: sarna, jaskétka, mucha, pies, kot, motyl,_

wiewidérka, mréwka, pszczota, niedzwiedz.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za owocna prace. Nagradza naklejkami najbardziej

aktywnych. Zegna sie z uczniami piosenkg w jezyku angielskim.

Dodatkowo
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: na karcie pracy wykonuje zadanie dla

ucznia z SPE
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