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Scenariusz nr 75 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Wiosna tu i tam
Temat zajec: Zagroda wiejska

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 90 minut

Cele operacyjne
Uczen:
» Zna zasady pisowni wyrazéw z ,3” i ,&”
=  Wykonuje zagrode dla zwierzat.
=  Wie w jakich warunkach muszg zy¢ zwierzeta, zeby sie wiasciwie rozwija¢

= Spiewa piosenke Old McDonald had a farm

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 75)

= Odznaczenia za najlepszg zagrode, najlepsze zasSpiewanie piosenki i
najwiekszg ilos¢ naklejek

= 3 zestawy: brystol, kredki, mate karteczki z konturami zwierzat do
kolorowania, klej, nozyczki.

= Cwiczenie interaktywne nr 31

= Nagranie piosenki Old McDonald had a farm

= Nagranie nr 59

Metody (wedtug Okonia)
=  burza mbzgow
= mikronauczanie

=  (éwiczebna
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*» metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
» Potrafi powiedzie¢ gdzie mieszkajg poszczegdlne zwierzeta
» Zna zasady pisowni wyrazow z 3" i ,&”
= Spiewa piosenke Old McDonald had a farm

= Potrafi uzupetnic luki na podstawie piosenki

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel wita ucznidw po angielsku i pyta o ich samopoczucie. Proponuje, aby przywitali
sie z uczniem po swojej prawej stronie i zapytali 0 samopoczucie. Nastepnie uczniowie
siadajg w kole. Nauczyciel prosi wybranych uczniéw o przypomnienie tematyki z
poprzednich zaje¢. Nauczyciel méwi polskg nazwe zwierzecia (np. kon) i turla pitke do
jednego ucznia proszac go o podanie angielskiego odpowiednika (horse). Nastepnie
uczen turla pitke do kolejnego ucznia méwigc polskg nazwe wybranego zwierzecia, uczen,
ktory dostat pitke ma powiedzieé angielskie stbwko. Zabawa trwa dopdki wszystkie nazwy
zwierzagt nie zostang przypomniane.

Nauczyciel zapowiada temat dzisiejszych zaje¢ i méwi, ze bedg one kontynuacjg
poprzednich. Nauczyciel méwi na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych zajeciach

bede zwracat uwage na to, czy macie dobrg pamiec i czy potraficie wspotpracowac.

Etap realizacji
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Zadanie 1 - przy stolikach / 25 minut

Nauczyciel méwi uczniom, ze w grupach wykonajg zagrode dla zwierzat. Nauczyciel pyta
ucznidéw gdzie mieszkajg zwierzeta na farmie (w chlewie, w stajni, w kurniku, itp.)
Nastepnie nauczyciel pyta co muszg mie¢ zapewnione zwierzeta do prawidtowego
rozwoju. Méwi, ze uczniowie muszg wzigc¢ te aspekty pod uwage wykonujgc zagrode.
Nauczyciel zapowiada, ze najlepsza grupa zostanie nagrodzona.

Nauczyciel dzieli uczniow na 3 duze grupy. Kazda grupa dostaje brystol, karteczki z
réznymi zwierzetami, kredki, nozyczki i klej. Uczniowie majg narysowac na brystolu farme,
pokolorowac zwierzeta, wycigc je i przyklei€ zaginajgc dolng czesc, tak aby zwierzeta
,staty”.

Nauczyciel prosi ucznia o przypomnienie regulaminu klasowego i prosi o zgodng prace,
podziat pracy w grupach oraz wybor lidera.

Uczniowie zaczynajg prace. Nauczyciel nadzoruje i podpowiada. Po wykonanej pracy
liderzy grup przedstawiajg swoje zagrody opowiadajgc co sie w nich znajduje.

Grupy gtosujg wybierajgc najlepszg zagrode. Wygrana grupa dostaje specjalne

odznaczenie.

Zadanie 2 - przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel pyta uczniéw jak nazywa sie mtode krowy. Naprowadza uczniéw na
odpowiedz: ciele. Nauczyciel zapisuje wyraz na tablicy. Pyta uczniéw jak mozemy
powiedzie¢ zdrobniale o cielaku. Naprowadza ucznidow na odpowiedz: cielatko i zapisuje jg
na tablicy. Wyjasnia zasady pisania wyrazoéw z 3" i ,&”.

Sytuacja powtarza sie z mtodym owcy (jagnie-jagnigtko), konia (zrebie-zrebigtko), swini
(prosie-prosigtko), kury (kurcze-kurczatko).

Nauczyciel podkresla 3" i ,” w podanych wyrazach. Prosi uczniéw o podanie jeszcze
innych przyktadéw wyrazow zawierajgcych g lub e.

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy zostawiajgc miejsce na wpisanie ,3", ,&”, ,om”, ,.en”:
K _ puter

Narz_dzia

Prez_nt

%
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Nauczyciel zaprasza uczniow do stanowisk z komputerami i prosi wkgczenie ¢wiczenia
interaktywnego.

Polecenie: Wpisz g, €, 0, om, on, en, em.

Cwiczenie interaktywne nr 31: podane sg stowa z brakujgcymi literami. Uczen ma wpisaé
brakujgce litery.

K _t, wzi t ksigzk_, b_ba, z_b, poci_g, twoj_, pr_d, d_tysta, t cza, b_ben.

Nauczyciel pomaga uczniom w razie probleméw. Po wykonanym zadaniu nauczyciel

sprawdza prace i chwali uczniow.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel ogtasza przerwe. Zaprasza uczniow do wyscigu rzedow. Dzieli ucznidéw na 2
rzedy. W pewnej odlegtosci od rzeddéw ustawia krzesetko. Uczniowie majg dobiec do
krzesetka w okre$lony przez nauczyciela sposob, a nastepnie pobiec na koniec rzedu.
Gdy caty rzad przebiegnie, nauczyciel zmienia sposdb dotarcia do krzesetka (biegnac,

skaczac, klaszczgc, na jednej nodze, bokiem, itp.). Zabawa powtarzana jest trzy razy.

Zadanie 4 — czesc¢ rekreacyjna sali / 5 minut

Nauczyciel méwi uczniom, ze ustyszg teraz nazwy zwierzgt mieszkajgcych na farmie po
angielsku. Ich zadaniem bedzie powtdérzy¢ stowo i zgadngc¢ co to za zwierze.

Nagranie nr 59:

Cow (15 sekund przerwy)

Horse (15 sekund przerwy)

Pig (15 sekund przerwy)

Duck (15 sekund przerwy)

Hen (15 sekund przerwy)

Zadanie 5 — przy stolikach / 25 minut
Nauczyciel prosi uczniéw o powroét na miejsca przy stolikach. Proponuje wystuchanie
piosenki. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr 75 i wyjasnia polecenie. Nauczyciel

wigcza nagranie Old McDonald had a farm dwukrotnie. W razie probleméw pomaga
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uczniom. Po zakonczeniu zadania nauczyciel sprawdza odpowiedzi i chwali ucznidéw,
ktorzy dobrze poradzili sobie z zadaniem. Po wykonaniu zadania nauczyciel Spiewa
piosenke wraz z uczniami. Najpierw catg klasg razem, nastepnie dzieli uczniow na cztery
grupy. Kazda grupa spiewa inng zwrotke. Grupa, ktéra zaspiewa najlepiej wygrywa

dodatkowg naklejke.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 minut

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o podsumowanie zaje¢. Nauczyciel pyta uczniow,
czego nauczyli sie na zajeciach. Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom na
zajeciach naklejki. Wrecza odznaki uczniom, ktérzy zebrali najwiekszg liczbe naklejek w
tym tygodniu.

Nauczyciel zegna sie z uczniami po angielsku, uczniowie zegnajg sie ze sobg i dziekujg

sobie za wspolna prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia zdolnego na karcie pracy, moze by¢ liderem w
zadaniu 1, wykazuje sie w ¢wiczeniu interaktywnym.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadanie dla ucznia z SPE na
karcie pracy, przypomina temat ostatnich zajec¢ i podsumowuje dzisiejsze, wykazuje sie

podczas Spiewania piosenek.
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