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Scenariusz nr 74 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Wiosna tu i tam
Temat zajec: Zagroda wiejska

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 60 minut

Cele operacyjne

Uczen:
= Zna produkty pochodzgce od zwierzat
= Zna podstawowe nazwy zwierzgt hodowlanych w jezyku angielskim

= Uczy sie stucha¢ uwaznie nauczyciela

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 74)
= 5 zestawow karteczek z wypisanymi uczuciami i emocjami szczescie, ztosc¢,
zazdrosé, smutek, ztosliwos¢, arogancja, gniew, burzliwo$¢, ciepto,
uprzejmosc, zachwyt)
= Grafika od nr 153 do nr 155
= Animacja komputerowa od nr 94 do nr 95

= Gra edukacyjna nr 7

Metody (wedtug Okonia)
= gietda pomystéw (burza mdzgow)

=  (éwiczebna

Formy pracy

= Praca jednolita zbiorowa
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= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= Zna podstawowe zwierzeta hodowlane i wie, jakie produkty od nich
pochodzg
= Potrafi wymieni¢ podstawowe zwierzeta w jezyku angielskim

» Potrafi odpowiedzie¢ na pytanie ,What’s your favourite animal?”

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel wita ucznidw po angielsku i proponuje zaspiewanie piosenki powitanki
(uzywanej we wczesniejszych scenariuszach). Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel pyta
ucznidéw co jest potrzebne roslinie do prawidtowego wzrostu. Prosi uczniow o wymienienie
warzyw, ktére mozna zobaczy¢ w ogrodzie oraz pyta o ziota i przyprawy, ktére mozna tam
zobaczyc¢.

Nauczyciel zapowiada temat dzisiejszej lekcji i méwi na co bedzie zwracat uwage: Na
dzisiejszych zajeciach bede zwracat uwage na to, czy potraficie uwaznie stuchac. Pyta
ucznidw o ich doswiadczenia dotyczgce zwierzat hodowlanych (Co to znaczy, ze zwierzeta
sg hodowlane? Jakie zwierzeta hodowlane znacie? Czy kto$ ma takie zwierzeta lub czy

kto$ ma rodzine majgcg takie zwierzeta?)

Etap realizacji

Zadanie 1 - przy stolikach / 15 minut

Nauczyciel pyta uczniéw po co hoduje sie zwierzeta? Prosi o podanie zwierzat i
przyktadéw produktéw od nich pochodzacych. Nauczyciel pokazuje grafike nr 153 (karton
mleka) i pyta od jakiego zwierzecia pochodzi (naprowadza uczniéw na wtasciwg
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odpowiedz: krowa, koza, owca). Nastepnie pokazuje grafike nr 154 (ktebek wetny) i pyta
od jakiego zwierzecia pochodzi (odpowiedz: owca). Nauczyciel pokazuje grafike nr 155
(kawatek miesa) i pyta od jakiego zwierzecia pochodzi (przyktadowe odpowiedzi: sSwinia,
owca, krowa, kura, ges).

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr 74 i wyjasnia polecenie. W razie probleméw
pomaga uczniom. Po zakonczeniu zadania nauczyciel sprawdza odpowiedzi i chwali

uczniow, ktorzy dobrze poradzili sobie z zadaniem.

Zadanie 2 - czesS¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel ogtasza przerwe i zaprasza uczniow do rekreacyjnej czesci sali. Uczniowie
stajg w jednym rzedzie w rogu rekreacyjnej czesci sali. Majg przejs¢ po przekatnej do
drugiego rogu sali, kazdy w inny sposéb (mogg i$¢ przodem, tytem, bokiem, skaczgc,
biegngc, robigc pajace, na jednej nodze, wirujgc wokot wiasnej osi, klaskajac, z rekami
nad gtowg itp.). Uczniowie sami wymyslajg sposob przejscia, w przypadku trudnosci z
wymysleniem sposobu, pomaga nauczyciel. Uczniowie mogg rowniez przechodzi¢ udajgc

zwierzeta gospodarskie.

Zadanie 3 — przy stolikach / 20 minut

Nauczyciel pyta uczniéw, czy znajg jakies zwierzeta po angielsku. Uczniowie podajg
przyktady. Nauczyciel prosi jednego z uczniow o przypomnienie zasad bezpiecznego
korzystania z tabletéw. Prosi uczniow o wziecie tabletéw i obejrzenie animaciji.

Animacja komputerowa nr 94: animacja przedstawia farme z matym oczkiem wodnym i
zwierzeta na niej: konia, krowe, Swinie, osta, owce, krolika, koze, kure. W poblizu kazdego
Zwierzecia pojawia Sie jego podpis i strzatka na nie wskazujgca (kon — horse, krowa — cow,
Swinia — pig, osiot — donkey, owca — sheep, krolik — rabbit, koza — goat, kura — hen).
Animacja komputerowa nr 95: animacja przedstawia zwierzeta z podpisami w j. angielskim
pod spodem w dwdch kolumnach. Pierwsza kolumna: krowa, owca, kura.

Druga kolumna: jagnie - lamb, ciele - calf i kurczak — chicken. Pojawiajg sie strzatki
faczgce jedng kolumne z drugg na rownej wysokosci.

Nauczyciel prosi uczniéw o wymienienie zwierzat wystepujgcych w animaciji. Cwiczy

wymowe stéwek.
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Nauczyciel proponuje zabawe w kalambury. Pokazuje zwierze wystepujgce w animacji,
uczniowie majg za zadanie odgadng¢ jego nazwe w jezyku angielskim. Uczen, ktory
odgadt zwierze zapisuje jego nazwe na tablicy. W razie problemdw nauczyciel pyta
pozostatych uczniow, ewentualnie sam podpowiada. Nauczyciel zacheca teraz uczniéw do
pokazywania zwierzgt na srodku przed catg klasg. Zabawa trwa dopoki wszystkie
zwierzeta z animacji zostang pokazane i zapisane na tablicy.

Nauczyciel zadaje pytanie What'’s your favourite animal? i odpowiada My favourite animal

is a horse. Zadaje kilku uczniom to pytanie, pomaga im poprawie sformutowa¢ odpowiedz.

Zadanie 4 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o wziecie tabletéw i wykonanie gry edukacyjnej. Polecenie: Utz
z rozsypanki literowej nazwy zwierzat przeciggajgc litery na wiasciwe miejsca.

Gra edukacyjna nr 7: Na ekranie widac 6 zwierzagt, pod nimi znajdujg sie rozsypane litery
Sktadajgce sie na ich angielski odpowiednik: kon — rohes, krowa - owc, ciele — Ifca, osiot —
okedny, koza — aogt, owca — hesep. Pod spodem znajdujg sie kreski, na ktore uczen ma
przeciggnagc litery, aby utozy¢ wtasciwe podpisy.

Nadzoruje prace i podpowiada, w razie potrzeby stuzy pomocg.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 minut

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o podsumowanie zaje¢. Nauczyciel pyta uczniow,
czego nauczyli sie na zajeciach. Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom na
zajeciach naklejki — uczniowie, ktorzy zbiorg najwiekszg liczbe naklejek w ciggu catego
tygodnia nauki, otrzymajg odznaki.

Nauczyciel zegna sie z uczniami po angielsku, uczniowie zegnajg sie ze sobg i dziekujg

sobie za wspdlna prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje na karcie pracy zadanie dla ucznia zdolnego, samodzielnie
wykonuje ¢wiczenie interaktywne, wykazuje sie w zabawie w kalambury.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje na karcie pracy zadanie dla

ucznia z SPE, przypomina temat poprzednich zaje¢ i podsumowuje dzisiejsze zajecia,
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pokazuje zwierzeta podczas zabawy w kalambury.
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