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Scenariusz nr 77 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Ziemia — planeta, na ktorej mieszkamy
Temat zajec: Gwiazdy i planety

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 100 minut

Cele operacyjne
Uczen:
= Zna nazwy planet
» Zna zasady pisowni hazw planet
= Wykonuje makiete Uktadu Stonecznego

= Zna nazwy planet w jezyku angielskim

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 77)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 61)
= Grafika nr 60 (z zadania 1 w scenariuszu 76)
= Tekst wiersza W. Chotomskiej ,Dzieci bawig sie w planety”
= 9 waskich paskow papieru
= 8 dtugich paskow bibuty
= Karteczki z kwestiami planet
= 9 piteczek o réznej wielkoSci
= 9 sznurkéw
= Listewka z 9 matymi dziurkami
= Widczka, mazaki, kredki, klej, nozyczki
= Tasma klejgca

= Animacja komputerowa nr 96
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= Cwiczenie interaktywne nr 32
Metody (wedtug Okonia)

= gietda pomystéw (burza mdzgow)

= mikronauczanie

= metoda ekspresyjna

= ¢wiczebna

= metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw parach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajecd:
= Potrafi wymienic¢ planety Ukfadu Stonecznego w kolejnosci
» Zna zasady pisowni nazw planet
= Potrafi wymieni¢ nazwy planet w jezyku angielskim

=  Wie co to jest ruch orbitalny

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesé wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel wita ucznidw po angielsku i pyta o ich samopoczucie. Proponuje, aby przywita¢
sie z osobg po swojej prawej stronie i zapytac o jej samopoczucie.
Nastepnie uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel prosi wybranych ucznidéw o przypomnienie
tematyki z poprzednich zaje¢. Zadaje pytania przypominajgce:

e Co to sg ciata niebieskie?

e Jak nazywa sie uktad, w ktérym znajduje sie Ziemia?
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e Co jest centrum tego uktadu?
Nauczyciel zapowiada, ze dzisiaj uczniowie dowiedzg sie czegos wiecej o planetach
Uktadu Stonecznego. Nauczyciel méwi, na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych
zajeciach bede zwracat uwage na to, czy macie dobrg pamiec i czy znacie zasady
bezpiecznego korzystania z urzgdzen multimedialnych. Nauczyciel zapowiada, ze
najbardziej aktywni uczniowie dostang naklejki.
Nauczyciel pyta uczniéw, jakie planety znajdujg sie w Uktadzie Stonecznym. Pokazuje
grafike (z zadania pierwszego w scenariuszu 76) i przypomina rozmieszczenie Stonca,

planet i Ksiezyca.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 minut
Nauczyciel proponuje dzieciom wystuchanie wiersza W. Chotomskiej pt. Dzieci bawig sie

w planety. Prosi o uwazne stuchanie tekstu i zapamietanie kilku rymow.

Wanda Chotomska — Dzieci bawig sie w planety
Wszyscy wpadli w wielki zapat.
Kazdy predko patyk ztapat,
porobili rézne kota

i gra toczy sie wesofa.

Bez przecinka i bez kropki

pedzg wokot Teleskopki,

ona krzyczy zas w zapale:

- Jestem Stonice! Swiece stale!
Zarem bucham z gtebi brzucha!
Kazdy musi mnie sie stuchad!
Jestem krélem wszystkich planet!

Nigdy $wieciC nie przestane!

Macie robic¢, co rozkaze,
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wiec wam kaze pas¢ na twarze!!!
Jowisz wrzasnat z grozng mina:
- Opamieta;j sie, dziewczyno!
Zastanowit sie Merkury:

- Przeciez ona plecie bzdury!
Mars, strasznego robigc marsa,
krzyknat gromko:

- To ci farsa!

Wenus sie pukneta w ciemie,
Saturn tokciem stuknat Ziemie,
Ziemia z biegu wytrgcona
uderzyta w nos Plutona,

Mars chciat skoczy¢ na ratunek,
ale zderzyt sie z Neptunem,

i po chwili, moi mili,

wszyscy strasznie sie czubili.
Tak sie bili, ze na koncu

Jowisz guza nabit Stoncu.
Stonce sie zalato fzami:

- Ja sie nie chce bawi¢ z wami!
Nauczyciel prosi o wymienienie zapamietanych rymow (przypomnienie wiadomosci z

ostatniej lekciji).

Zadanie 2 - przy stolikach / czesc¢ rekreacyjna sali 20 minut

Nauczyciel proponuje zabawe w planety. Wypisuje na tablicy nazwe centralnej gwiazdy
uktadu i planet w odpowiedniej kolejnosci. Pyta uczniow, czy zauwazyli regute dotyczacyg
ich pisowni. Naprowadza ucznidw na wniosek, ze nazwy planet i Stonca piszemy duzg
litera.

Nastepnie wybiera 9 ucznidw, ktérzy bedg planetami lub Stoncem. Dostajg oni paski
biatego papieru, z ktérych zrobig opaski. Kazdy uczen dostaje swojg nazwe: Stonce,

Ksiezyc, Merkury, Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun. Zadaniem uczniow
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jest napisanie swojej nazwy na pasku i ozdobienie go. Nauczyciel wiesza na tablicy model
Ukfadu Stonecznego, zeby uczniowie mogli narysowac¢ swoje planety. Nauczyciel méwi, ze
planety poruszajg sie po swoich orbitach wokét Stoica i ze taki ruch nazywamy ruchem
orbitalnym. Reszta uczniow pomaga nauczycielowi utozy¢ na podtodze 8 orbit z paskow
bibuty.

Nauczyciel rozdaje planetom ich kwestie na karteczkach:

Stonce: Jestem Storice! Swiece stale!

Zarem bucham z gtebi brzucha!

Kazdy musi mnie sie stuchac!

Jestem krolem wszystkich planet!

Nigdy Swiecic nie przestane!

Macie robic, co rozkaze,

wiec wam kaze paSc¢ na twarzell!

[na koncu] Ja sie nie chce bawi¢ z Wami!

JOWISZ: Opamietaj sie dziewczyno!

MERKURY: Przeciez ona plecie bzdury!

MARS: To Ci farsa!

Nauczyciel prosi uczniéw grajgcych role Stonca i planet o wyjscie na srodek i ustawienie
sie na orbitach. Reszta klasy siedzi w fawkach i oglgda. Nauczyciel méwi, ze bedzie czytat
wiersz robigc przerwy na wypowiedzi Stonca i planet. Uczniowie majg odgrywac role

planet gestykulujgc. Nauczyciel czyta wiersz dwa razy. Chwali uczniéw za udany wystep.

Zadanie 3 - przy stolikach / 20 minut

Nauczyciel proponuje wykonanie makiety Uktadu Stonecznego. Dzieli klase na 10
grup/par. Nauczyciel uktada na stole 9 piteczek o réznej wielkosci. 9 grupa/par dostaje
nazwy planet lub Stonca; majg za zadanie wybra¢ odpowiednie piteczki (na podstawie
modelu Uktadu zawieszonego na tablicy) i przygotowac je, tak aby byty podobne do
rzeczywistych ciat niebieskich. Na jednym stoliku sg nozyczki, kolorowa wtdczka, kredki,
plastelina, klej, mazaki. Ostatnia grupa/para przygotowuje otrzymang od nauczyciela

listewke z dziewiecioma dziurkami. Majg za zadanie przez kazdg dziurke przewlec
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sznurek i zawigzac go na koncu, tak by zwisat swobodnie. Gdy uczniowie przygotowujgcy
ciata niebieskie sg gotowi, przynoszg swoje prace, a uczniowie przygotowujgcy listewke
przyklejajg tasmag klejaca piteczki do sznurkow w odpowiedniej kolejnosci.

Nauczyciel prezentuje powstaty model i chwali ucznidw za zgodng prace.

Zadanie 4 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 minut
Nauczyciel ogtasza przerwe. Proponuje zaspiewanie krotkiej piosenki.
Czy Wy wiecie, ze w kosmosie

Podobno zyjg takie ktosie

Co skrotowg nazwe majg

| sie UFO nazywajgq?

Zielone ludki,

Oczka trzy,

Gtowa mata,

Palce dwa

Podrézujg po kosmosie

Bardzo mite mate ktosie.

Nauczyciel méwi uczniom, zeby podzielili sie na 3 grupy i ustawili sie tak, aby stworzyé¢

napis UFO. Nauczyciel pomaga w razie zbyt duzego zamieszania.

Zadanie 5 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr 77 i wyjasnia polecenie. W czasie wykonywania
go monitoruje prace ucznidow i pomaga w razie potrzeby. Po zakonczeniu zadania
nauczyciel sprawdza odpowiedzi i chwali uczniéw, ktérzy dobrze poradzili sobie z

zadaniem.

Zadanie 6 — przy stolikach / 10 minut
Nauczyciel prosi uczniéw o zajecie miejsc przy stolikach. Prosi jednego z uczniow o
przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z urzgdzeh multimedialnych. Prosi

ucznidw, aby wigczyli komputery i obejrzeli animacje.
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Animacja komputerowa nr 96: Pokazuje sie Storice i Ksiezyc, pod spodem podpisy
(odpowiednio Sun i Moon) Pokazuje sie Merkury, Wenus i Ziemia, pod spodem podpisy:
Mercury, Venus, Earth. Pokazuje sie Mars, Jowisz, Saturn, pod spodem podpisy: Mars,
Jupiter, Saturn. Pokazuje sie Uran i Neptun, pod spodem podpisy: Uranus i Neptune.
Nauczyciel pokazuje animacje komputerowg nr 96 jeszcze raz: model Uktadu
Stonecznego z nazwami planet w jezyku angielskim. Wymawia nazwy poszczegolnych
planet, uczniowie powtarzaja.

Nauczyciel prosi uczniéw o wymienienie jednej planety w odpowiedniej kolejnosci
wskazujgc kolejno na kazdego ucznia (pierwszy uczen mowi ,Mercury”, drugi ,Venus”,
trzeci ,Earth” itd.).

Nauczyciel rysuje na tablicy uktad planet, lub korzysta z fotografii. Nauczyciel odtwarza
nagranie dzwiekowe nr 61. Uczniowie pokazujg planety, ktorych nazwy ustyszg:

What is this? It's yellow and hot. It's the Sun. (pauza 5 sekund)

What is this? It shines at night. It’s the Moon. (pauza 5 sekund)

What planet is this? We live there. It’s the Earth. (pauza 5 sekund)

What planet is this? It starts with letter U. It’s Uranus. (pauza 5 sekund)

What planet is this? It starts with letter J. It’s Jupiter. (pauza 5 sekund)

Zadanie 7 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel pros ucznidow o rozwigzanie ¢wiczenia interaktywnego nr 32.

Polecenie: wpisz brakujgce litery w nazwach planet.

Cwiczenie interaktywne nr 32: Cwiczenie zawiera nazwy planet w jezyku angielskim z
brakujgcymi literami (Me_c__ry, en_s, arth, M_rs, J pi er, Sa_ u n, Ura__s, N_pt ne).

Nauczyciel pomaga w razie potrzeby i chwali uczniow za dobrze wykonane ¢wiczenie.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali / 5 minut

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o podsumowanie zaje¢. Nauczyciel pyta uczniéw,
czego nauczyli sie na zajeciach. Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom na

zajeciach naklejki.

Dodatkowo
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Uczen zdolny: wykonuje zadanie dla ucznia uzdolnionego na karcie pracy, wykazuje sie

dobrg pamiecig w zadaniu 1, wykazuje sie w zadaniu 7.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadanie dla ucznia z SPE na

karcie pracy, przypomina tematyke ostatnich zajec¢ i podsumowuje dzisiejsze zajecia,

wykazuje sie w zadaniu 3.
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