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Scenariusz nr 76 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Ziemia — planeta, na ktorej mieszkamy

Temat zajec¢: Kosmos

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 105 minut

Cele operacyjne

Uczen:

Zna podstawowe pojecia dotyczgce kosmosu

Zna podstawowe ciata niebieskie

Wie co to rym i potrafi rozpozna¢ rymujgce sie stowa

Lepi kosmite z plasteliny

Zna podstawowe stowa zwigzane z kosmosem w jezyku angielskim

Potrafi odpowiedzie¢ na pytania w jezyku angielskim petnym zdaniem

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 76)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 60)

Tekst opowiadania W. Chotomskiej Dzieci Pana Astronoma

6 zestawow: opakowanie plasteliny, kolorowa widczka, nozyczki

4 zestawy karteczek z napisami: cosmos, planet, stars, telescope, astronaut,
moon

Grafika przedstawiajgca Uktad Stoneczny z zaznaczonym Stoncem,
planetami i ich ksiezycami.

Grafika przedstawiajgca kosmos, planete, gwiazdy, teleskop, astronaute

ksiezyc
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= 4 zestawy grafik przedstawiajgcych kosmos, planete, gwiazdy, teleskop,
astronaute ksiezyc (potrzebnych w zadaniu 6 mniejszego formatu)
= Naklejki

Metody (wedtug Okonia)
= gietda pomystéw (burza mdzgow)
= mikronauczanie
= metoda ekspresyjna
= ¢wiczebna

» metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajecd:
= Potrafi rozpoznaé¢ podstawowe ciata niebieskie
= Potrafi postugiwac sie podstawowymi pojeciami zwigzanymi z kosmosem
= Potrafi rozpoznac¢ rymujgce sie stowa oraz podaé swoje przyktady
» Zna podstawowe stowa w jezyku angielskim zwigzane z kosmosem

= Potrafi odpowiedzie¢ na proste pytania na podstawie wystuchanego tekstu

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel wita sie z dziecmi w jezyku angielskim. Prosi uczniow, zeby usiedli w kole na
podtodze. Pyta zdolnego ucznia o samopoczucie i turla do niego pitke. Nastepnie prosi go,

zeby wybrat kogos innego i poturlat pitke do niego pytajgc o samopoczucie. Powitanie trwa
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do momentu, kiedy wszyscy uczniowie sie przywitajg. Nauczyciel prosi uczniéw o
przypomnienie tematow zajec z poprzedniego tygodnia. Pyta, czy byli w trakcie weekendu
na wycieczce lub spacerze. Jesli tak, to prosi o wymienienie roslin i zwierzat jakie udato im
sie zobaczyc.

Nauczyciel moéwi, ze widziat 25 kwiatdw na tgce, ale przyszty dzieci i zerwaty 10. Pyta, ile
kwiatéw pozostato. Uczniowie liczg i podajg odpowiedz. Nauczyciel chwali ich za dobrg
pamiec i umiejetnos¢ liczenia.

Nauczyciel zapowiada, na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych zajeciach bede
zwracat uwage na to, czy macie dobrg pamiec i znacie zasady kulturalnej dyskusji.

Nauczyciel zapowiada, ze najbardziej aktywni uczniowie dostang naklejki.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 minut

Nauczyciel pyta uczniéw jak sie nazywa miasto lub miejscowos¢, w ktérym mieszkajg.
Rysuje mate koétko na tablicy i pisze obok nazwe miasta. Nastepnie pyta o nazwe kraju, w
ktérym mieszkaja, rysuje kotko zawierajgce kotko symbolizujgce miasto i rowniez je
podpisuje. Sytuacja powtarza sie dla kontynentu i planety. Nauczyciel pyta, gdzie znajduje
sie Ziemia. Naprowadza uczniéw na odpowiedz kosmos lub wszechswiat. Ttumaczy, ze
Ziemia znajduje sie w Ukfadzie Stonecznym w galaktyce zwanej Drogg Mleczng. Pyta
uczniow, czy wiedzg co to jest ciato niebieskie. Nastepnie nauczyciel pyta, czy znajg jakies
inne planety w Ukfadzie Stonecznym. Nauczyciel prezentuje grafike przedstawiajgcg Uktad
Stoneczny z zaznaczonym Storicem, planetami i ich ksiezycami.

Nauczyciel przy pomocy uczniow omawia schemat prezentujgc poszczegolne planety,
wspomina tez fakt, ze niektére planety, podobnie jak ziemia majg swoj ksiezyc, czesto nie
jeden.

Nauczyciel pyta o znane im ciata niebieskie (gwiazdy, galaktyki, uktady planetarne,

ksiezyce).

Zadanie 2 - cze$¢ rekreacyjna sali / 10 minut

Nauczyciel zapowiada uczniom, ze zaraz poznajg bohateréw opowiadania Wandy
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Chotomskiej pt. Dzieci Pana Astronoma. Prosi uczniow, aby sprobowali zapamietac¢ jak
najwiecej stbw zwigzanych z kosmosem.
Wanda Chotomska — Dzieci Pana Astronoma
Przy ulicy Astronomow,

w jednym z bardzo wielu domoéw,

mieszkat sobie razem z zong

roztargniony pan Astronom.

W domu nie widziato go sie,

bo wcigz btadzit po Kosmosie.

Przez ogromne teleskopy,

ktorych zresztg miat na kopy,

przez soczewki i lunety

badat gwiazdy i planety.

Kiedys, kiedy przez teleskop
patrzyt wtasnie w dal niebieska,
kiedy w nos mu Ksiezyc Swiecit,
gtos ustyszat: - Mamy dzieci!
Urodzita nam sie naraz

bardzo mitych bliznigt para!
Syn i cérka - on i onal!

Jakie nadac im imiona?

Drogi mezu, pomysl krzyne,

Jak sie ma nazywac synek?

- Teleskopek, droga zono —
rzekt natychmiast pan Astronom.
- A coreczka? - Teleskopka!
Teleskopki, no i kropka!

Mija roczek, drugi, trzeci —

Jak na drozdzach rosng dzieci.
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Rosng we dnie, rosng nocg,

Jjedzag, pijg oraz psoca.

Nauczyciel pyta uczniéw, czy spodobato im sie opowiadanie. Prosi o0 wymienienie stow
zwigzanych z kosmosem. Chwali uczniéw za dobrg pamieé.
Nauczyciel prosi uczniéw o wyjasnienie ponizszych pojeé, pomaga w razie potrzeby.

e Teleskop

e Soczewka

e Luneta
e Gwiazda
e Planeta

Zadanie 3 — przy stolikach / 25 minut

Nauczyciel zapowiada, ze ponownie przeczyta opowiadanie W. Chotomskiej. Tym razem
uczniowie majg zwrdci¢ uwage na wyrazy na koncach linijek.

Nauczyciel czyta opowiadanie.

Nauczyciel pyta ucznidw, co zauwazyli. Naprowadza ich na pojecie rymow. Pyta, czy ktos
zapamietat jakie$ rymujgce sie stowa z opowiadania. Podaje przyktady:

Teleskopy — kopy

Ona — imiona

Teleskopka — kropka

Nocg — psocg

Nauczyciel podaje stowo: rakieta i prosi uczniéw, aby sprébowali poda¢ stowa z nim sie
rymujgce (np. luneta, ankieta, kobieta). Nastepnie prosi uczniéw o samodzielne podanie
pary dowolnych rymujgcych sie stow.

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 76 i prosi o rozwigzanie zadan. Wyjasnia polecenie, a w
czasie wykonywania go monitoruje prace uczniéw i pomaga w razie potrzeby. Po
zakonczeniu zadania nauczyciel sprawdza odpowiedzi i chwali ucznidw, ktérzy dobrze

poradzili sobie z zadaniem.

Zadanie 4 - czesS¢ rekreacyjna sali / 10 minut
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Nauczyciel ogtasza przerwe. Zapowiada, ze teraz kazdy uczen bedzie rakietg, ktora poleci
w kosmos. Nauczyciel wraz z uczniami odlicza od 10 do O jednoczesnie klaszczgc w
dtonie podczas wymawiania kazdej cyfry. Nastepnie uczniowie rysujg na wysokosci
brzucha spirale majgcg imitowac rozruch maszyny i wydajg dzwieki: najpierw bzzzz (start)
i staaaaart (uderzajgc rekami o uda) — rakieta startuje. Skaczg do gory z uniesionymi
rekami krzyczgc hurra! Dzieci poruszajg sie po sali udajgc rakiete i wydajgc odgtosy.
Nauczyciel uderza w tamburyn lub potrzgsa grzechotkg. Gdy dzwiek milknie, rakiety Igduja

(uczniowie kucajg). Cata procedura powtarza sie trzy razy.

Zadanie 5 — przy stolikach / 15 minut

Nauczyciel pyta ucznidw, kto mieszka w kosmosie. Proponuje uczniom, zeby wyobrazili
sobie mieszkanca kosmosu i sprobowali ulepi¢ go z plasteliny. Dzieli uczniéw na 6 grup.
Nauczyciel przypomina zasady regulaminu klasowego dotyczgce zgodnej pracy w
grupach. Kazda grupa dostaje opakowanie plasteliny, troche kolorowej wtoczki i nozyczki.
Kazdy uczen robi swojego kosmite i nadaje mu imie. Po zakohczonym zadaniu uczniowie
prezentujg swoich kosmitow w grupach. Nauczyciel zbiera prace, moze zrobi¢ kosmiczng

wystawe na jednym stoliku lub w innym przeznaczonym do tego miejscu.

Zadanie 6 — czesc¢ rekreacyjna sali / 15 minut

Nauczyciel pyta ucznidw, czy znajg jakies stowa zwigzane z kosmosem w jezyku
angielskim.

Pokazuje po kolei grafiki, wymawia angielskie stéwka i prosi uczniéw o powtérzenie.
Grafika nr 1: grafika przedstawia kosmos (cosmos)

Grafika nr 2: grafika przedstawia planete (planet)

Grafika nr 3: grafika przedstawia gwiazdy (stars)

Grafika nr 4: grafika przedstawia teleskop (telescope)

Grafika nr 5: grafika przedstawia astronaute (astronaut)

Grafika nr 6: grafika przedstawia ksiezyc (moon)

Nastepnie nauczyciel pokazuje szybko kolejne grafiki i szybko wymawia stowa. Uczniowie
muszg jak najszybciej je powtdrzyc.

Nauczyciel zastania plik grafik i pokazuje po kolei kazdg z nich odstaniajgc tylko jej czesc.
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Uczniowie zgadujg co przedstawia grafika i méwig angielskie stowo.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy. Kazda grupa dostaje zestaw grafik i karteczek z
napisami z napisami: cosmos, planet, stars, telescope, astronaut, moon. Uczniowie majg
dopasowac obrazki do podpiséw. Kazda grupa wybiera lidera. Po zakonczeniu zadania

liderzy grup poréwnujg wyniki pracy swoich grup.

Zadanie 7 — przy stolikach / 10 minut

Nauczyciel prosi uczniéw o wystuchanie nagrania nr 60. Uczniowie ustyszg czesci
poznanych wyrazéw uzytych w dialogu. Majg powiedzie¢ caty wyraz.

Nagranie nr 60:

Zamiast czesci wyrazow w nawiasie stychac dzwiek ,piiip”.

A: Hi Wendy!

B: Hello, Tom!

A: Guess what! | go to dance lessons every Monday. | want to be a dancer! Who do you
want to be when you grow up?

B: I want to be an (astro)naut. (5 sekund przerwy na odpowiedz)

A: Do you know a lot about cos(mos)? (5 sekund przerwy na odpowiedz)

B: Yes, | do. And | would like to walk on the Moo(n). (5 sekund przerwy na odpowiedz)
A: Do you have a te(lesc)ope? (6 sekund przerwy na odpowiedz)

B: Of course. | can see many (pla)nets and (st)ars from my window!

A: Wow, that’s great!

Nauczyciel wigcza nagranie jeszcze raz. Uczniowie uwaznie stuchajg. Po wystuchaniu
nauczyciel zadaje pytania sprawdzajgce zrozumienie.

Does Wendy want to be a teacher? (Naprowadza uczniow na petng odpowiedz No, she
doesn’t).

Who does she want to be? (She wants to be a dancer).

Does Tom want to be an astronaut? (Yes, he does).

What would he like to do on the Moon? (He would like to walk).

What can he see from his window? (He can see planets and stars).

Etap kohcowy - czesé rekreacyjna sali / 5 minut
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Nauczyciel prosi wybranego ucznia o podsumowanie zaje¢. Nauczyciel pyta uczniéw,

czego nauczyli sie na zajeciach. Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom na

zajeciach naklejki.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje zadania dla ucznia zdolnego na karcie pracy, wykazuje sie

wiedzg w zadaniu 1 i 2, moze by¢ liderem w zadaniu 5.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadania dla ucznia z SPE na
karcie pracy, przypomina tematyke poprzednich zaje¢ i podsumowuje dzisiejsze zajecia,

wykazuje sie podczas zabawy w zadaniu 4, wykazuje sie w zadaniu 5.
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