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Scenariusz nr 81 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala lekcyjna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec¢: Letni czas
Temat zajec¢: Wedrowki po gorach.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 65 min

Cele operacyjne

Uczen:

Wypowiada sie swobodnie na podany temat,

» Uktada zdania z rozsypanek wyrazowych, sylabowych

= Wskazuje na mapie gory,

= Odczytuje na mapie pasma gorskie,

= Spiewa piosenke w jezyku angielskim

= Zna stowa w jezyku angielskim: train, car, plane, boat, bus.
=  Wpykonuje ¢éwiczenie interaktywne na komputerze

= Potrafi bezpiecznie zachowac sie w gorach.

Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 81)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 65)

= llustracje przedstawiajgce krajobraz goérski,

= Worek z: ciupagg, dzwoneczkiem, figurkg owieczki, kiebkiem wetny,
goralskim kapeluszem, kamykiem,

=  Komputer dla kazdego ucznia,

= Jlustracje srodkow lokomociji: pocigg, samochdd, autobus, statek, samolot i
podpisy w jezyku angielskim,

= Mapa Polski,
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= Cwiczenie interaktywne nr 34

=  Animacja komputerowa od nr 101 do nr 105

Metody (wedtug Okonia)

= klasyczna metoda problemowa

* metoda sytuacyjna

= gietda pomystéw (burza mézgow)
= metoda ekspresyjna

= ¢wiczebna

Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa
= Pracaw grupie

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

Wypowiada sie swobodnie na podany temat,

Uktada zdania z rozsypanek wyrazowych, sylabowych
Wskazuje na mapie gory,

Wymienia pasma gorskie,

Spiewa piosenke w jezyku angielskim

Zna stowa w jezyku angielskim: train, car, plane, boat, bus.

Potrafi bezpiecznie zachowac¢ sie w gorach.

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czesc¢ wstepna - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zajec i zaprasza uczniow na dywan. Wita sie z nimi po

angielsku i zacheca do wspdlnej zabawy. Uczniowie Spiewajg piosenke powitanke w

INNOWACYIN: o
STARTYEDU KATYU NV



UNIA EUROPEJSKA

EURDPEISK]

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY
MARQDOWA STRATEGLA SPOINGOSCI

Projekt wspotinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

jezyku angielskim i witajg sie z kazdym.

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel przedstawia uczniom temat dzisiejszych zajec.
Okresla, na co bedzie zwracata uwage: Na dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage
na to, czy potraficie uwaznie stuchac i wypowiadac sie na temat, a takze czy z

zaangazowaniem bedziecie uczy¢ sie nowej piosenki.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 20 min.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kregu. Pokazuje im tajemniczy worek, w ktorym sg
rézne przedmioty. Chetni uczniowie podchodzg do nauczyciela i za pomocg dotyku
rozpoznajg ukryte przedmioty. Gdy uda im sie odgadnac¢, wyjmujg je i ktadg na dywanie:
(ciupaga, dzwoneczek, figurka owieczki, kiebek wetny, géralski kapelusz, kamyk).
Uczniowie probujg odgadngg, co tgczy te wszystkie przedmioty (gory). Nauczyciel
wyjasnia uczniom, ze dzis zabierze ich na wycieczke w gory. Prezentuje mape Polski i
wskazuje rozne pasma gorskie. Uczniowie odczytujg nazwy z mapy, wskazujg najwyzsze
szczyty, zwracajg uwage na kolory na mapie. Opowiadajg, co mozna robi¢ w gorach i jak
nalezy sie zachowywaé. Nauczyciel prezentuje zdjecia, ilustracje przedstawiajgce
krajobraz goérski oraz elementy tego krajobrazu. Nastepnie prosi chetnego ucznia o
wigczenie komputera i prezentuje kolejne animacje przedstawiajgce niebezpieczne
sytuacje w gorach. Podczas prezentacji nauczyciel zatrzymuje na chwile animacje i czeka
na pomysty uczniéw dotyczgce tego, co mégt zrobi¢ bohater, aby unikngé
niebezpieczenstwa.

Animacja nr 101 Chtopiec oddala sie od przewodnika, gubi sie na szlaku, ptacze. Po chwili
napis na gorze: Nie oddalaj sie od opiekuna lub przewodnika.

Animacja nr 102 Dziewczynka wybiera sie na wedrowke po goérach. Zabiera plecak i
zakfada nieodpowiednie buty. Podczas wedrowki but spada jej z nogi. Na gorze napis: Na
gorskie wedrowki zaktadaj odpowiednie obuwie.

Animacja nr 103 Chtopiec wedruje nieoznakowanym szlakiem. Nagle trasa robi sie stroma
i niebezpieczna, a w dot spadajg kamienie. Napis: Wedruj tylko oznaczonymi szlakami.

Animacja nr 104 Dziewczynka dtugo wedruje z opiekunem po gorach, jest juz wysoko,
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stonce przygrzewa mocno, a ona nie zatozyta kapelusza. Napis: Podczas wedréwek chron
gtowe i oczy.

Animacja nr 105 Chtopiec wedruje po gorach. Nagle jasne storice zakrywajg ciemne
chmury, zrywa sie silny wiatr, pada deszcz i btyskajg pioruny. Po chwili ukazuje sie napis:

Przed wyjsciem w gory sprawdz prognoze pogody.

Zadanie 2 - czes$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Nawigzuje do wyprawy w gory i pyta, czym
mozna dojechac na potudnie Polski. Uczniowie podajg swoje propozycje. Nauczyciel
przyczepia do tablicy magnetycznej ilustracje przedstawiajgce wymienione srodki
lokomociji: autobus, samochdd osobowy, pocigg. Nastepnie pyta o jeszcze inne srodki
transportu. Uczniowie wymieniajg: samolot, statek. Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy
w jezyku angielskim: train, car, plane, boat, bus. Pyta ucznioéw, czy znajg ich znaczenie.
Nauczyciel rysuje na tablicy ikony symbolizujgce wyrazy w losowej kolejnosci. Nastepnie
nauczyciel wskazuje na ikone i prosi uczniéw o podane angielskiej nazwy. Nastepnie
nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe nr 65. Tres¢ nagrania:

How do you go to school?

| go to school by bus. (pauza 5 sekund)

And you? How do you go to school?

| go to school by car. (pauza 5 sekund)

How do you go on holiday?

| go on holiday by train. (pauza 5 sekund)

And you? How do you go on holiday?

| go on holiday by plane.

Uczniowie stuchajg nagrania. Za kazdym razem, gdy w nagraniu pojawi sie wybrany

Srodek transportu, uczniowie majg za zadanie wskaza¢ odpowiednig ikone na tablicy.

Zadanie 3 - czesc przy stolikach / 25 min.
Nauczyciel zaprasza uczniow do stolikdw i proponuje wykonanie karty pracy nr 81.
Wspdlnie z uczniami sprawdza wykonanie zadan. Nastepnie prosi uczniow o wigczenie

komputeréw i wykonanie ¢wiczenia interaktywnego nr 34. Na ekranie w aplikacji z grg
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pojawia sie konturowy rysunek przedstawiajgcy krajobraz gorski: gory, drzewa, owieczki,
potok wyptywajgcy z goér, chatka goralska, storice, chmurki. Czesc linii jest czarna, czesé
niebieska. Polecenie: Popraw niebieskie linie za pomoc narzedzia: Pedzel czarnym

kolorem. Nastepnie pokoloruj obrazek, korzystajgc z narzedzia: Wypetienie kolorem.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za dobrg zabawe. Nagradza naklejkami najbardziej

aktywnych uczniéw. Zegna sie w jezyku angielskim.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 3 samodzielnie ukfada i zapisuje dodatkowe zdanie.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 odszukuje wyrazy i

przepisuje je w odpowiednim miejscu, w zadaniu 3 wybiera 2 sposrod 4 zdan do utozenia.
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