Edukacja wychowania fizycznego "Gry zespotowe"

nr zasobu tytut opis

Q/1/EWEF/11/1 Pitka noZna - wprowadzenie do gry Quiz |nt§raktywqy (‘siownlczgk'- obrazel§, audio) - uczen klika na obrazki przedmiotéw zwigzanych z pitkg nozng, a

nastepnie poznaje ich funkcje i znaczenie w grze.
. . L Quiz interaktywny (krzyzéwka) - zadaniem ucznia jest wpisanie na podstawie ilustracji haset zwigzanych z pitkg

Q/1/EWF/11/2 Krzyzéwka o pitce nozne; nozng. Dodatkowo obok krzyZzéwki znajdujg sie podpowiedzi stowne.

Q/1/EWF/11/3 Pitka nozna - ukryte nazwy Quiz mterakty_wny (wykreS$lanka) - zadaniem ucznia jest szukanie nazw zwigzanych z pitkg nozng ukrytych wsrod
rozsypanych liter.

Q/1/EWF/11/4 Pitka nozna - odgadnij nazwe, zanim Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku prébach - do

peknie balon (1) czasu, zanim peknie balon - odgadna¢ stowo zwigzane z pitkg nozna.
Q/1/EWF/11/5 Pitka nozna - odgadnij nazwe, zanim Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku prébach - do

peknie balon (2)

czasu, zanim peknie balon - odgadngC stowo zwigzane z pitkg nozna.

Q/1/EWF/11/6-8

Sportowe puzzle

Quiz interaktywny (puzzle) - zadaniem ucznia jest utoZenie puzzli tworzgcych wybrane sprzety sportowe. Po
poprawnym utoZeniu obrazka uczen poznaje ciekawostki o danej dyscyplinie sportu.

Quiz interaktywny (Memory) utrwalajgcy wiedze z zakresu pitki noznej. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietacé

Q/1/EWF/11/9 Pitka nozna - Memory ich potoZenie. Po znalezieniu pary uczen styszy wyraz zwigzany z pitkg noZzng, a karty tworzgce pare znikajg.
Q/2/EWE/8/1 Siatkéwka - wprowadzenie do gry Quiz mte_:raktywny (.siowmcz_ek.- obrazek, audio) - uczen klika na obrazki przedmiotédw zwigzanych z siatkéwkag, a
nastepnie poznaje ich funkcje i znaczenie w grze.
Q/2/EWF/8/2 Krzyzéwka o siatkéwee S:Eiérxﬁéaktywny (krzyzéwka) - zadaniem ucznia jest wpisanie na podstawie ilustracji haset zwigzanych z
Q/2/EWF/8/3 Siatkéwka - ukryte nazwy Quiz |nteraktywny (wykreslanka) - zadaniem ucznia jest szukanie nazw zwigzanych z siatkdwkg ukrytych wsrod
rozsypanych liter.
o ) Quiz interaktywny (Memory) utrwalajgcy wiedze z zakresu siatkdwki. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietaC
Q/2/EWF/8/4 Siatkéwka - Memory ich potoZenie. Po znalezieniu pary uczen styszy wyraz zwigzany z siatkdwka, a karty tworzgce pare znikaja.
Q/2/EWE/8/5 Siatkdwka - odgadnij nazwy, zanim Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku prébach - do
peknie balon! czasu, zanim peknie balon - odgadng¢ stowo zwigzane z siatkdwka.
Q/2/EWF/8/6 Siatkdwka - potgcz pasujgce elementy! |Quiz interaktywny (potacz) - zadaniem ucznia jest potgczenie obrazkéw zwigzanych z siatkdwka z ich nazwami.
Q/3/EWF/8/1 Koszykéwka - wprowadzenie do gry Quiz |nt§raktywn_y ('siownlczgk'- obrazel§, audio) - uczen klika na obrazki przedmiotéw zwigzanych z koszykéwka, a
nastepnie poznaje ich funkcje i znaczenie w grze.
Q/3/EWE/8/2 Krzy26wka o koszykéwee Quiz m'geraktywny (krzyzéwka) - zadaniem ucznia jest wpisanie na podstawie ilustracji haset zwigzanych z
koszykéwka.
Q/3/EWF/8/3 Koszykéwka - ukryte nazwy Quiz |nteraktywny (wykreslanka) - zadaniem ucznia jest szukanie nazw zwigzanych z koszykdéwkg ukrytych wsréd
rozsypanych liter.
Q/3/EWF/8/4 Eloesr;\gk&\ylka - potacz pasujgce Quiz interaktywny (potacz) - zadaniem ucznia jest potgczenie obrazkéw zwigzanych z koszykéwkg z ich nazwami.
Q/3/EWF/8/5 Koszykéwka - odgadnij nazwy, zanim Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku prébach - do

peknie balon!

czasu, zanim peknie balon - odgadngc¢ hasto zwigzane z koszykowka.
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