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Doswiadczony nauczyciel w pakiecie edukacyjnym Gramy w piktogramy-
refleksje na zakonczenie kariery zawodowej

Gléwnym celem reformy programowej jest poprawa efektow ksztalcenia. Nowa
Podstawa Programowa Ksztatcenia Ogolnego dla Szkét Podstawowych w szczegdlny sposob
podkresla znaczenie uczenia si¢ matematyki. Wyniki sprawdzianéw zewnetrznych od kilku
juz lat wskazuja, ze absolwenci szkoty podstawowej majg trudnosci z rozwigzywaniem zadan
ztozonych, szczegdlnie nietypowych, czyli tych, ktére nie byly ¢wiczone na lekcjach
matematyki i wymagajacych tworzenia wlasnych strategii rozwigzania. Lepiej sobie radza
rozwigzujac zadania proste, typowe, ale coraz czeSciej zwraca si¢ uwage zjawisko
wykonywania przez uczniéw dziatan na liczbach bez zwigzku z trescig zadania. Dowodzi to
braku umiejetnosci analizowania tresci zadania, dostrzegania zwigzkéw 1 relacji pomigdzy
danymi, operowania pojeciami. Istnieje zatem konieczno$¢ rozwijania u dzieci myslenia
matematycznego, wyposazania ich w sprawnosci matematyczne potrzebne w sytuacjach
zyciowych 1 szkolnych. Wskazane jest w wigkszym niz do tej pory zakresie, zachecanie
uczniow do rozwigzywaniu problemoéw, ktére wymaga myslenia tworczego,
nieschematycznego, a takze modelowania matematycznego oraz rozumowania i tworzenia
wlasnych strategii.

Takie zalozenia przy$wiecaty tworcom pakietu edukacyjnego Gramy w piktogramy,
ktory powstal w ramach projektu PIKTOGRAFIA, w wyniku wspotpracy Wydawnictwa
Bohdan Ortowski oraz Wydzialu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego.

Pakiet edukacyjny ,,Gramy w piktogramy” zostat przygotowany w trzech wariantach:
- dla klas I-11I szkoty podstawowe;j,

- dla klas 1V-VI szkoty podstawowej,

- oraz dla gimnazjum.

Pakiet przygotowany zostal zgodnie z wiedzg psychologiczng, pedagogiczng i
neurodydaktyczng na temat prawidtowosci uczenia si¢ i konstruowania wiedzy. Pozwala na
organizowanie w sposob atrakcyjny i skuteczny sytuacji edukacyjnych, ktérych istota polega

na:



e uwzglednianiu dotychczas zdobytej przez uczniow wiedzy, tak, aby
proponowane zajecia zaspakajaly ich autentyczne poznawcze potrzeby, a nie
powielaly tego, co jest juz im znane,

e doborze tresci bliskich doswiadczeniom ucznidow, tak, aby nabywali umiejetnosci
utatwiajace im sprawne funkcjonowanie w otaczajacym §wiecie,

e tworzeniu warunkow do samodzielnego poszukiwania strategii rozwigzywania
problemu,

e wyzwalaniu aktywno$ci poznawcze] 1 dziatania ucznidow podczas pracy
zespotowej 1 indywidualne;j.

Pakiet "Gramy w piktogramy” zaklada rozwijanie zainteresowania i motywacji do
uczenia si¢ matematyki, wyposazenie ucznia w zestaw elementarnych wiadomosci i1
umiejetnosci, ktore sg podstawa uczenia si¢ na wyzszych etapach edukacji i radzenia sobie z
w codziennym zyciu.

Przez caly rok szkolny 2012/2013, pakiet edukacyjny ,,Gramy w piktogramy” byt testowany
w 22 klasach publicznych szkot podstawowych 1 gimnazjéw, znajdujacych sie¢ w miastach,
miasteczkach i wsiach, na terenie trzech wojewddztw: pomorskiego, matopolskiego i
mazowieckiego. Podj¢li si¢ tego zadania do$wiadczeni nauczyciele, ktorzy mieli wysokie
poczucie wlasnych kompetencji dydaktycznych i wychowawczych oraz byli zainteresowani
poznaniem nowego pakietu edukacyjnego do nauczania matematyki.

Proces testowania byt systematycznie monitorowany. Zespot badawczy przeprowadzit ponad
sto obserwacji zaje¢, podczas ktorych nauczyciele i uczniowie Korzystali z tego
innowacyjnego $rodka dydaktycznego, a takze dokonal analizy wynikow dwukrotnego
badania ankietowego nauczycieli (przed rozpoczgciem stosowaniu pakietu i po zakonczeniu
jego stosowania).

2

W zalozeniach, praca z pakietem edukacyjnym , Gramy w piktogramy” miala na celu
jakosciowg zmiang w rozumieniu roli nauczyciela w procesie nauczania/uczenia sie,
wyrazajaca si¢ spadkiem elementéw charakterystycznych dla procesu transmisji wiedzy na
rzecz wzrostu elementow typowych dla podej$cia konstruktywistycznego w ksztatceniu
uczniow na okreSlonym etapie. Jak si¢ okazato, nauczyciele podczas lekcji szybko
zrezygnowali z dyrektywnego sterowania uczniami poprzez wydawanie roznych polecen. W
zamian pojawily si¢ pytania otwarte, wspierajace proces rozwigzywania problemoéw. Prawie

jedna czwartg czasu zaj¢¢ przeznaczano na dyskusj¢, wyjasnianie 1 argumentowanie przez

ucznidow swojego zdania, prezentowanie przez nich rozwigzan zadan czy tez relacjonowanie



przebiegu pracy grupowej. Odnotowano takze coraz czgstsze zachgcanie dzieci do
samodzielnego poszukiwania popetnionych btedow i samodzielnego ich poprawiania.
Uzyskane wyniki wskazuja takze, ze
= zmalal poziom pesymizmu edukacyjnego w poréwnaniu z wyjéciowym poziomem O
0,747 odchylenia standardowego wynikow reprezentatywnej proby nauczycieli (przy
zaktadanym spadku o 0,15 odchylenia standardowego);
W miar¢ gromadzenia doswiadczen z pracy z pakietem, nauczyciele byli coraz bardziej

sktonni do zgadzania si¢ z ponizszymi stwierdzeniami np.:

Tworzenie nawet prostych argumentacji i wyjasnienn Nie przekracza mozliwosCi uczniow
klas I-111.

Uczniowie w tym wieku sq w stanie tworzy¢é wlasnych sprytnych metod rozwigzywania
zadan tekstowych.

Zadania nietypowe nie sq przeznaczone tylko dla uczniow najzdolniejszych.

» wzrést poziom promowania samodzielnosci uczniow poréwnaniu z wyjsciowym
poziomem o 0,540 odchylenia standardowego wynikow reprezentatywnej proby
nauczycieli (przy zaktadanym wzroscie 0 0,15 odchylenia standardowego);

Nauczyciele czesciej wybierali ponizsze stwierdzenia:

Uczen powinien mie¢ swiadomos¢, ze kazde zadanie mozna rozwigzaé na kilka
roznych sposobow.

Uczniowie potrafig wiele nauczyé sie od siebie, jesli tylko czesto dzielg si¢ pomystami.

Nalezy dqzy¢ do tego, aby jak najwiecej dzieci tworzyto wiasne sprytne metody
wykonywania obliczen.

Kazde dziecko lubi zagadki, wiec kazde dziecko moze lubi¢ matematyke i chetnie jej
sig uczyc.

Warto, aby uczniowie sami oceniali poprawnos¢ prezentowanych przez siebie
rozwiqzan.

Samodzielne wybieranie przez uczniow w szkole zadan do wykonania jest dobrym
sposobem rozwijania ich poczucia odpowiedzialnosci za uczenie sig.



= zmalal poziom formalizmu edukacyjnego w poréwnaniu z wyjSciowym poziomem O
0,569 odchylenia standardowego wynikow reprezentatywnej proby nauczycieli (przy
zakladanym spadku 0 0,15 odchylenia standardowego);*

W tym przypadku coraz rzadziej nauczyciele wskazywali ponizsze twierdzenia za
zgodne z wlasnymi doswiadczeniami w pracy z uczniami np.
Najwazniejszym celem edukacji matematycznej w klasach I-111 jest zapoznanie uczniow z

symbolikg matematycznq.

Podstawowym zadaniem nauczyciela jest staranne ttumaczenie dzieciom, jak majg
rozwigzywac zadania roznych typow.

Uczqc sie matematyki, dziecko powinno przede wszystkim uwaznie stuchac nauczyciela i
powtarzac jego czynnosci.

Przeprowadzone po zakonczeniu testowania wywiady z nauczycielami pozwolily na
wzbogacenie uzyskanego materialu o dane jako$ciowe i sformulowanie nastepujacych
wnioskow:
= w wyniku pracy z pakietem edukacyjnym Gramy w piktogramy nastapil wzrost
poziomu profesjonalnych kompetencji i umiejetnosci nauczycielskich
przejawiajacy si¢ m.in. poprzez:
- modyfikacje stylu pracy umozliwiajaca uczniom dochodzenie do rozumienia jezyka
symbolicznego matematyki,
- wprowadzanie nowoczesnej metodyki nauczania w obszarze matematyki
preferujacej samodzielno$¢ 1 aktywno$¢ poznawcza ucznidéw 0raz uczenie si¢ w
interakcjach spotecznych z rowiesnikami,
-stwarzanie w procesie nauczania matematyki sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych
konstruowaniu wiedzy przez ucznidéw poprzez negocjowanie i nadawanie znaczen, co
pozwolito podnies¢ efektywnos¢ ksztatcenia
- stosowaniu w wigkszym zakresie niz dotychczas indywidualizacji w procesie
edukacyjnym.
Jednym z bardziej spektakularnych rezultatéw projektu zdobycie przez nauczycieli
odmiennych doswiadczen edukacyjnych, ktore w zestawieniu z dotychczasowymi

przekonaniami, czesto powodowaty zdziwienie, sktaniaty do glebszej refleks;ji, sprawiaty, ze

*1M .Dabrowski, M. Zytko (red), Raport z testowania innowacyjnej pomocy dydaktycznej: Pakiet edukacyjny
Gramy w piktogramy, Wyd. Bohdan Ortowski, Konstancin Jeziorna 2013



W inny sposob okres$lano wilasng role zawodows. Przyktad wypowiedzi nauczycielki z ponad
30-letnim stazem, wskazuje jakiej transformacji dokonata ona w swoich pogladach na temat
uczenia si¢ dzieci wlasciwie dopiero na koncowym etapie pracy zawodowe;j.

Wydawato mi sie do tej pory, zZe nic juz nie moze zaskoczy¢ mnie w pracy pedagogicznej z
dziec¢mi. Pakiet edukacyjny ,, Gramy w piktogramy ” wydat mi sie bardzo interesujgcy, chociaz
pomyslatam, ze w mojej obecnej klasie, gdzie wigkszos¢ dzieci ma specyficzne potrzeby
edukacyjne i prezentuje zaburzenia w zachowaniu, nie wyobrazatam sobie ani samodzielnej
pracy uczniow ani ich wspotdziatania podczas pracy grupowej.

Poczqtki nie byly tatwe. Stale musiatam powstrzymywac swojq potrzebe przyspieszania i
kontrolowania pracy uczniéow, podpowiadania im, jak majg co$ wykonaé, jak dziataé z
piktogramami, aby znalezé rozwigzanie postawionego problemu. Zniechecaly mnie tez
konflikty miedzy dziecmi, ale wspierana przez opiekuna projektu na terenie mojej szkoty,
cierpliwie realizowatam kolejne scenariusze. Z zazdrosciq stuchatam kolezanki z sqsiedniej
klasy, ile zadan zrobila, jakie ciekawe pytania zadali jej podopieczni i jakie nowe zagadki
samodzielnie wymyslili. Mnie realizacja jednego scenariusza zajmowata od dwoch do pieciu
dni, a rezultat, ktore osiggali inni nauczyciele testujqcy byly przez pierwszy semestr poza
naszymi mozliwosciami. Musze jednak przyznaé, ze wymiana doswiadczen pomiedzy
nauczycielami testujgcymi pakiet w kontaktach bezposrednich, jak tez przez platforme
edukacyjng podsunegta mi wiele interesujgcych pomystow realizacji poszczegolnych tematow
zaje¢. Z czasem, ze zdumieniem dostrzeglam, Ze moje dzieci diuzej koncentrujq si¢ na
zadaniach i wigekszos¢ podczas przerwy chce kontynuowac rozpoczetg prace. Klasa wyciszyla
sig. Dzieciaki zaczely si¢ wzajemnie stuchal, zadawacd sobie pytania, dyskutowac i wyjasniac,
jak cos trzeba zrobié. Zauwazylam, Ze im mniej nimi dyryguje, zasypuje ich pytaniami i
oczekuje natychmiastowych odpowiedzi, to tym one wigcej mowig, pytajq, ustalajq, upewniajg
sie, zglaszajqg SWoje pomysty i tWorzq jakies strategie. Przyznaje, ze czasami sama nie bardzo
wiedzialam, czy zgloszone przez ucznia rozwigzanie jest poprawne. Wspolne gltosne myslenie
z uczniami, ukiadanie piktogramow, rysowanie na tablicy, a moZe tez moje naturalne
zaklopotanie i oniesmielenie tq sytuacjq, sprawity, ze dzieci coraz odwazniej mowily, ze
czegos nie rozumiejq, proszq o powtorzenie lub jakqs wskazowke.

Do tej pory wydawato mi sig, ze znam wszystkie moich uczniow. Tymczasem w zmienionych
warunkach ich funkcjonowania okazato sie, ze przejawiajg cechy charakteru i umiejetnosci,
ktorych wezesniej nawet nie podejrzewatam. Moze odkrytam to dlatego, Ze Wreszcie miatam
czas na obserwacje dzieci i na prace indywidualng z nimi, kiedy pozostali uczniowie zajeci

byli rozwiazywaniem zadan w swojej grupie. Nie odnotowatam jakis ogromnych zmian w
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umiejetnosciach matematycznych moich uczniow, ale na pewno dzigki pracy z pakietem
Gramy w piktogramy, nastgpit ich rozwdoj spoteczny i emocjonalny, stali si¢ bardziej dojrzali i
zmotywowani do wysitku intelektualnego w szkole. Przez tyle lat pracy nie pamigtam, aby
uczniowie pytali mnie, czy bedziemy dzisiaj zajmowaé sie piktogramami lub prosili o
dodatkowe zadania-raczej bardziej interesowafo ich, Kiedy bedzie przerwa, niz czy mogg
zosta¢ w klasie, bo chcq pograc w gry z pakietu Gramy w piktogramy.

Na koniec kariery zawodowej odkryfam, ze moja praca moze przebiega¢ bardziej naturalnie,
Ze mozna wykonywac¢ jq z satysfakcjq i przyjemnoscig. | nie jestem juz tak strasznie zmeczona

i wypalona, bo przeciez wspolnie z uczniami moge odkrywa¢ i badaé swiat.



