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Skutecznie i ciekawie uczy¢ matematyki

O efektach wykorzystania pakietu edukacyjnego ,,Gramy w piktogramy”

Matematyka bardzo czgsto postrzegana jest przez uczniéw jako trudny, niezrozumiaty i nudny
przedmiot. Autorzy pakietu edukacyjnego ,,Gramy w piktogramy™® zaproponowali pomoc
dydaktyczng, ktorej wykorzystanie pozwala na rozwijanie umiejetnosci matematycznych
uczniow oparte na ich aktywnosci w budowaniu swojej wiedzy matematycznej. Przez rok
z pakietu korzystaly 22 klasy, testujgc pomoc, a ich nauczyciele pisali sprawozdania
z przeprowadzanych zaj¢é. Zbierane byly takze od dyrektoréw szkot informacje i opinie na
temat testowania pakietu. Po jego zakonczeniu przeprowadzone zostaly tez wywiady ze
wszystkimi nauczycielami i wybranymi ze wszystkich klas grupami uczniéw.? Z wypowiedzi
ucznidw, ich rodzicow, nauczycieli i dyrektoréw (ktore zostaty przytoczone w tekscie
kursywa) okazalo si¢, ze mozliwa jest zmiana postrzegania matematyki, ze dzieci, dotqd
niechetnie odnoszgce si¢ do obowigzkow szkolnych, potrafia w domu , bawié sie
w rozwigzywanie zadan”. (...) zmienily nastawienie do nielubianego dotgd i trudnego
przedmiotu. Praca uczniow z pakietem pomaga takze ostabi¢ negatywny stosunek do
przedmiotu, ktory kojarzy im sie z niepowodzeniami szkolnymi.

A Zeby tak si¢ stalo, wystarczyta wynikajaca z filozofii pakietu zmiana w $wiadomosci
nauczyciela: Nie zaktadam, Ze dziecko nie poradzi sobie z zadaniem, tak jak to czasami
wczesniej si¢ zdarzato. Nie podpowiadam juz dzieciom, oczekuje cierpliwie na odpowiedz.
Wiem, e podczas nauczania musi byé aktywny uczen, nie nauczyciel. Zainspirowane
przewodnikiem do pakietu i scenariuszami zaje¢ inne spojrzenie na rozwijanie umiejetnosci
matematycznych uczniow oraz wynikajgce z tego inne organizowanie sytuacji dydaktycznych
powoduje, ze na lekcji jest ruch. Uczniowie mogq wykazaé sie swojq kreatywnoscig,
przekonywac sie, dyskutowaé. Nauczyciel jedynie wskazuje droge do znalezienia rozwigzania
zadania, wspiera i stymuluje ucznia. Pomysly i realizacja nalezq do dziecka. Uczniowie
podchodzq do rozwigzywania zadan z wigkszq ochotq, nie poddajq sie, dgzg do wyznaczonego

przez nauczyciela celu (matymi kroczkami do przodu — pakiet pozwala na takg prace). Dzieci

! Wiecej informacji o pakiecie — jego filozofii i sktadzie mozna znalez¢é na stronie www.piktografia.pl
2 Raport z testowania i z ewaluacji testowania pakietu :Gramy w piktogramy” mozna znalez¢ na stronie
www.projekt-piktografia.pl w zaktadce Publikacje



http://www.piktografia.pl/
http://www.projekt-piktografia.pl/

samodzielnie dochodzq do rozwigzania zadania lub problemu. Nauczyciel pokazuje kierunek,
w ktorym dzieci majg iS¢, a one same wybierajq sposob rozwigzania problemu. Majg
mozliwos¢  indywidualnych wyborow. Jest to bardzo wazne dla skutecznego, bo
samodzielnego, budowania wiedzy matematycznej uczniow, gdyz jak zwrocily uwage
testujgce nauczycielki najlepsze efekty zauwazalne sq, gdy uczniowie nad rozwigzaniem
pracujg samodzielnie bez pomocy nauczyciela. [Dzieci] same wymyslajg rozwigzania, dzigki
temu dluzej pamietajq. 1 okazuje si¢, ze jest to wazne takze dla uczniow: Tak, tu moglismy
pracowac sami. A ja wole wymysli¢ sam.

Taki sposob rozwijania umiejgtnosci matematycznych ucznidow umozliwiajg takze
zamieszczone w scenariuszach pakietu zadania, ktore sprawiaja, ze dzieci uczq sie stosowania
regul i budowania strategii, Umozliwiajg uczniom dostrzeganie zwigzkéw i prawidlowosci,
stawianie hipotez i weryfikowanie ich, uogolnianie, wnioskowanie. Ta roznorodnos¢ zadan
sprawia, ze kazde zajecie sq atrakcyjne dla uczniow. Natomiast gry zawarte w zestawach
rozwijajq umiejetnos¢ myslenia strategicznego. Dodatkowo przeznaczone dla grup uczniow
zestawy pomocy, ktorymi postuguja si¢ miedzy innymi podczas rozwigzywania zadan,
sprawiaja, ze dzigki piktogramom i stworzeniu dzieciom mozliwosci do manipulacji nimi,
rozwigzujq problemy z pomocg strategii prob i poprawek. Bo Wbrew temu co si¢ mowi, ze to
sq dzieci komputerowe. Nieprawda. Wiasnie proste pomoce, ktore dostatysmy sq olbrzymim
skarbem dla nich i moze to, ze korzystajq 7 czego chcg.

Ale samodzielno$¢ ucznidéw nie oznacza ich ,,samotno$ci”. Scenariusze zaje¢ przewiduja
czgste organizowanie pracy zespolowej, dzigki czemu wykorzystywanie pakietu stwarza
okazje do wuczenia si¢ w wyniku komunikowania si¢ z réwiesnikami (dyskutowanie,
negocjowanie, przekonywanie sie, szukanie sensu rozwigzan). Nastgpuje integracja grupy
podczas wykonywania zadan — [uczniowie] uczg si¢ zaradnosci, umiejetnosci wzajemnego
przekonywania sie, negocjowania, stawiania pytan. Dzieci uczq si¢ pracy w grupie,
wymyslajg i negocjujq rozne rozwigzania, dyskutujg na temat strategii, przydzielajg sobie
zadania. Pomoce pomagajg rozwija¢ stosunki  kolezenskie; uczqg  wspdlpracy
i wspotdziatania;, pobudzajg do zdrowej rywalizacji, pozwalajg dzieciom na posiadanie
wlasnego zdania, wtasnej koncepcji rozwigzywania problemu. Dzigki pakietowi i wiasnej
pracy komunikacja z uczniem stabszym Jest lepsza (uczen zamkniety szybciej zaczyna
nawigzywac kontakt i dzieki temu matematyka nie jest juz takim stresem). Szczegdlnie jest to
zauwazalne przy grach, pracy w grupach 2 osobowych. Pakiet uczy wspotpracy w zespotach
najpierw mniejszych, potem wigkszych, uczniowie majg mozliwos¢ przydziatu zadan,

przedstawienia wlasnego zdania, dyskutowania, przekonywania, dokonywania wyboru,
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podejmowania decyzji, wybierania wlasnych drég rozwigzan — co w konsekwencji
przygotowuje do umiejetnego uczenia si¢ na wyzszych poziomach edukacji 1 radzenia sobie
w Zyciu codziennym oraz przyjmowania rozmnych rol w Zyciu dorostym. Wspodtdziatanie
uczniéw sprzyja skutecznemu nabywaniu przez nich umiejetno$ci matematycznych, €O
zauwazajg takze dzieci, méwiac podczas wywiadu: jak ktos sobie nie radzit albo byt staby i
nie rozumiat, to inni mu ttumaczyli i zrozumialt.

Organizowanie pracy w grupach oraz stawianie przed uczniami zadan umozliwiajacych
poszukiwanie wlasnych droég rozwigzania, stwarza mozliwos¢ wykorzystania pakietu w pracy
z uczniami o roznym poziomie umiejetnosci matematycznych. Umozliwia autentyczng
indywidualizacje pracy z uczniami. Dodatkowym elementem pozwalajacym na stawianie
przed uczniami wyzwan na ich miar¢ sg karty pracy o trzech poziomach, dzigki czemu na
zajeciach z wykorzystaniem kart pracy byla mozliwos¢ stopniowania trudnosci.
Organizowanie sytuacji dydaktycznych na podstawie scenariuszy oraz wykorzystywanie
pomocy dla uczniéw daje kazdemu uczniowi mozliwosé¢ wiekszej aktywnosci (uaktywnito sie
dwoch uczniow, ktorzy zwykle na lekcjach byli bierni) oraz mozliwos¢ zaprezentowania
wiedzy zdobytej poza szkolg. Rozwija umiejetnos¢ rozumienia matematyki i wykorzystanie jej
w sytuacjach praktycznych. A przede wszystkim uczniowie majg mozliwosé rozwijaé¢ myslenie
matematyczne, co zauwazyli tez rodzice: niektore zadania przedstawiatam rodzicom na
zebraniu. Byli zadowoleni, ze ich dzieci uczq si¢ mysle¢. Praca z pakietem powoduje, ze dzieci
wierzq we wlasne mozliwosci i umiejetnosci, stajq sie bardziej pewne siebie, nie poddajq sie,
nie rezygnujq podczas rozwigzywania zadan — majg wiele pomocy, z ktorych mogq korzystac.
Nie tylko uczy dzieci mysleé, ale co bardzo wazne dla skutecznego uczenia si¢, bardzo
motywuje uczniow do pracy. Rozwija zainteresowania i motywacje. Ksztattuje u dzieci
pozytywny stosunek do nauki.

Z pakietem w wersji elektronicznej mozna zapozna¢ si¢ na stronie Www.piktografia.pl

i przekonac si¢ co spowodowalo, ze po roku pracy z jego podstawowa wersjg nauczyciele
zmienili sposob rozwijania umiejetnosci dzieci na skuteczny 1 ciekawy, a ich uczniowie
powiedzieli, ze mozna lepiej zrozumieé, sq ciekawsze zajecia po prostu i ja chciatbym miec

w domu [pakiet], bo (...) bym sie wtedy nie nudzit.


http://www.piktografia.pl/

