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Cele ogolne w szkole podstawowej:

@)

@)

przyswojenie przez uczniow podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii
i praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematdw i zjawisk bliskich dos§wiadczeniom ucznidw;
myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;
myslenie naukowe — umiejetnos¢ formutowania wnioskéw opartych na obserwacjach empi-
rycznych dotyczacych przyrody i spoleczenstwa;

wszechstronne przygotowanie uczniéw do samoksztalcenia i §wiadomego wyszukiwania,
selekcjonowania i wykorzystywania informacji;

ksztaltowanie u uczniéw postaw sprzyjajacych ich dalszemu rozwojowi indywidualnemu
i spotecznemu, takich jak: uczciwos¢, wiarygodnos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, poczucie
wlasnej wartosci, szacunek dla innych ludzi, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos¢, przedsie-
biorczos$¢, kultura osobista, gotowo$¢ do uczestnictwa w kulturze, podejmowania inicjatyw
oraz do pracy zespolowe;j.

Cele ogdlne - matematyka:

@)

Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie
i interpretuje odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowg terminologie, formutuje
odpowiedzi i prawidlowo zapisuje wyniki.

Rozumowanie i tworzenie strategii.

Uczen prowadzi proste rozumowanie skladajgce sie z niewielkiej liczby krokdow, ustala kolej-
no$¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciggnaé
wnioski z kilku informacji podanych w réznej postaci.

Wymagania szczegélowe:

@)

Zadania tekstowe. Uczen:

* wykonuje wstepne czynnosci ulatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym rysunek pomocniczy
lub wygodne dla niego zapisanie informacji i danych z treéci zadania;

* dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami.

Pomoce:

piktogramy demonstracyjne — komplet,
tabliczki sucho$cieralne i pisaki - dla kazdego ucznia,
prezentacja (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1.

Prezentujemy wszystkim uczniom zestaw piktograméw - na duzym stole z zestawionych
fawek lub na podlodze. Czekamy na reakcje uczniéw, na ich spontaniczne wypowiedzi i pro-
pozycje dzialan. Prowadzimy rozmowe z uczniami (lub dzieci miedzy sobg) zgodnie z ich
stwierdzeniami, sugestiami, pytaniami. Staramy sie sami nie odpowiada¢ na zadane pytania,
ale pozwalamy innym uczniom udziela¢ odpowiedzi, snu¢ przypuszczenia lub inspirujemy
ich do samodzielnego poszukiwania wyjasnien. Jezeli uczniowie zaproponujg jakie$ dzialania

inspirowane zestawem piktogramoéw, zrealizujmy je zgodnie z ich propozycjami.

Jezeli uczniowie nie zadali lub nie sformutowali, np. w trakcie prowadzonej przez siebie
rozmowy, odpowiedzi na ponizsze pytania, zadajemy je:

W czym sq podobne te znaki do siebie?

Czym sig roznig te znaki od siebie?

Gdzie ludzie postugujg si¢ znakami do przekazywania informacji?

Jakie zalety majg znaki?

Jakie wady majg znaki?

AN NN NN

Do czego mozna uzyc¢ znakow?
Mozna doprecyzowac to pytanie: Jak moglibysmy uzyé znakéw do nauki i zabawy?

Komentarz:

Wszystkie te pytania naleza do kategorii pytan otwartych, stymulujacych myslenie kreatywne.

Aby spelnily taka role nalezy pamigta¢ o nastepujacych zasadach:

na pytanie otwarte mozna udzieli¢ bardzo wielu poprawnych odpowiedzi, niepoprawne
sg jedynie odpowiedzi nie majace zwigzku z pytaniem;

jezeli mamy watpliwosci, dopytajmy dziecko, dlaczego tak odpowiedzialo — bardzo czesto
uzasadnienie odpowiedzi ujawnia jej oryginalnosc¢ i pokazuje twérczy tok rozumowania ucznia;
aby pojawilo si¢ wiele odpowiedzi, trzeba pozostawi¢ dzieciom czas na ich udzielenie (nawet
jezeli przez chwile nie padaja zadne odpowiedzi, nalezy poczeka¢ — z reguly po przerwie
pojawiajg si¢ coraz ciekawsze, bardziej oryginalne odpowiedzi).

Jezeli uczniowie majg trudnos¢ z odpowiedzig na 2. pytanie mozemy, np. siegna¢ do podrecznikow,

gdzie czesto pojawiajg sie znaki do oznaczenia réznych jego elementdéw, mozemy zorganizowaé

krétka wycieczke po szkole, gdzie znajdujg rozne znaki, np. BHP, mozemy wykorzystac prezen-

tacje ze znakami.
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3. Jezeli wérod uczniowskich propozycji nie pojawily si¢ nastepujace dziatania, przeprowadzmy:

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Klasyfikowanie piktogramoéw (znakéw) — prosimy uczniéw o pogrupowanie znakéw
(w zaleznosci od liczebnosci grupy uczniowie mogg zrobi¢ to wspolnie lub mozemy
podzieli¢ ich na mniejsze grupy).

Nie podajemy zadnych kryteriow klasyfikowania — uczniowie powinni wypracowac je
sami — podajgc propozycje, uzasadniajac je, przekonujac siebie nawzajem. Jezeli ucznio-
wie pracowali w grupach, poréwnajmy efekty pracy obu grup. Jezeli pracowali calg klasa,
zastandwmy sie, czy przedstawiony sposob pogrupowania znakow jest jedynym mozliwym.
Zaproponujmy poszukiwanie innych sposobdéw podziatu.

Przypisywanie znaczenia piktogramom (np. ich podpisywanie). Poréwnywanie propozy-
cji, zastanawianie sig, skad sie biorg réznice w rozumieniu znakéw. Mozna wykorzystac
prezentacje w calosci lub we fragmentach.

Wyszukiwanie znakéw w najblizszym otoczeniu — w klasie, w szkole. Poszukiwania
mozna kontynuowac jako zadanie domowe, np. konczace si¢ opracowaniem albumu
(przez pojedynczych uczniéw lub przez grupy).

Wyszukanie w Internecie lub w innym zrédle informacji na temat piktogramadw.

Przedstawienie wybranego fragmentu otoczenia rysunkiem, a nastepnie zaprojektowanie
jego piktogramu (znaku).

Projektowanie znakéw przydatnych w klasie, w szkole, w domu itp.



