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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Wedtug ksiedza Andrzeja Zwolinskiego czas nalezy do podstawowych wymiaréw
ludzkiej egzystencji. W swoim artykule ,Czymze jest ten czas.” pisze o nim tak: ,Rodzimy
sie, wzrastamy, rozwijamy tworczo, tracimy sity, chorujemy, starzejemy sie i umieramy
- zanurzeni w strumieniu czasu, ktory nieustannie przeptywa przez kazda czastke na-
szej Swiadomosci. Zanurzenie cztowieka w czasie jest jego sitg i staboscia, oczywistoscia
i trudng do poznania tajemnicg, rodzi szereg pytan, a jednoczes$nie jest odpowiedzig na
pytanie o ludzka kondycje.”(za: www.katolik.pl)

Czas odgrywa istotng role w historii. Dzieki niemu mozemy chociazby utozy¢
chronologicznie wydarzenia tak, aby tworzyty logiczne zwigzki przyczynowo skutko-
we. Ludzie mierzg czas, aby nadac¢ ramy i rytm temu co robig i utatwi¢ innym wspdlne
funkcjonowanie. Trudno by byto istnie¢ w spoteczenstwie, nie wiedzac, jaki dzis dzien
lub godzina. Czas mierzymy takze z czysto prozaicznej przyczyny, na przyktad po to, aby
wiedzie(, ile powinna trwac¢ dana czynno$¢, cho¢by gotowanie jajka na twardo.

-
CELE PROJEKTU:

Bedziemy pracowac w grupach.

Nauczymy sie korzystac z réznych zrédet informacji.
Wykonamy zegar tarczowy.

Spotkamy sie z ekspertem.

Zastanowimy sie dlaczego czas przemija.
Wykonamy klasowgq 05 czasu.

Nauczymy sie planowania pracy.

Rozwiniemy umiejetnosc¢ pracy w zespole.
Przedstawimy uptywajacy czas za pomoca
pantomimy.

Nauczymy sie samooceny.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIEJ] ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

+ umiejetnos$¢ porozumiewania sie w mowie i pismie w réoznych sytuacjach komunika-
cyjnych;

+ umiejetnosci gromadzenia i przetwarzania informacji;

« umiejetnos¢ liczenia, znajomos¢ miar i struktur gtdwnych operacji;

« umiejetnosci stosowania gtéwnych zasad i procesow matematycznych w codzien-
nych sytuacjach;

« umiejetnos¢ dostrzegania wptywu nauki i technologii na $wiat przyrody;

« umiejetnosci obejmuja zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania infor-
macji oraz ich wykorzystywania;



« umiejetnos¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, umiejetno$¢ planowania, umiejetnos¢
dokonywania adekwatnej samooceny;

« umiejetnos¢ porozumiewania sie w réznych srodowiskach, wykazywania sie toleran-
Cjg, wyrazania i rozumienia roznych punktéw widzenia.

REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTAWY
PROGRAMOWE] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

+ korzysta z informacji. uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych infor-
macji, rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji;

« zna wszystkie litery alfabetu; czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga
z nich wnioski;

« formy uzytkowe: zaproszenie;

« wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta ze stowni-
kow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

« czyta teksty i recytuje wiersze, z uwzglednieniem interpunkgji i intonacji;

« dobiera wiasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych,
uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych literatura: zadaje pytania, udziela od-
powiedzi, prezentuje wiasne zdanie i formutuje wnioski;

« dba o kulture wypowiadania sie; poprawnie artykutuje gtoski, akcentuje wyrazy, sto-
suje pauzy i wtasciwa intonacje w zdaniu oznajmujacym, pytajacym i rozkazujgcym;
stosuje formuty grzecznosciowe;

+ rozumie pojecia: wyraz, gtoska, litera, sylaba, zdanie; dostrzega réznice miedzy literg
i gtoska; dzieli wyrazy na sylaby; oddziela wyrazy w zdaniu, zdania w tekscie;

« wypowiada sie w matych formach teatralnych;

« uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, gestem, ruchem zachowania
bohatera literackiego lub wymyslonego;

« rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢ sie nim w odgrywanej scence.

Edukacja muzyczna. Uczen:
« $piewa proste melodie i piosenki z repertuaru dzieciecego.

Edukacja plastyczna. Uczen:
« podejmuje dziatalnos¢ tworczg, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie.

Edukacja spoteczna. Uczen:

+ zna podstawowe relacje miedzy najblizszymi, identyfikuje sie ze swojg rodzing i jej
tradycjami;

+ wie, jak nalezy zachowywac sie w stosunku do dorostych i rowiesnikéw (formy grzecz-
nosciowe);

« wspoOtpracuje zinnymi w zabawie, w nauce szkolne;j.



Edukacja matematyczna. Uczen:

L]

liczy (w przod i w tyd);

zapisuje cyframi i odczytuje liczby;

rozwigzuje proste zadania tekstowe;

odczytuje wskazania zegaréw w systemach: 12- i 24-godzinnym, wyswietlajacych
cyfry i ze wskazdbwkami; postuguje sie pojeciami: godzina, p6t godziny, kwadrans,
minuta; wykonuje proste obliczenia zegarowe.

Zajecia komputerowe. Uczen:

postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;

postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi;
wyszukuje informacje i korzysta z nich;

wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania.

Zajecia techniczne. Uczen:

rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej
i zespotowej;

posiada umiejetnosci: odmierzania potrzebnej ilosci materiatu, ciecia papieru, tektu-
ry itp., montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, korzystajgc z prostych
instrukcji i schematéw rysunkowych;

utrzymuje tad i porzadek wokot siebie, w miejscu pracy; sprzata po sobie i pomaga
innym w utrzymaniu porzadku.

Wychowanie fizyczne i edukacja zdrowotna. Uczen:

bierze udziat w zabawach;
przestrzega zasad bezpiecznego zachowania sie w trakcie zajec ruchowych.



PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

« OSczasu.

« Pantomima z wykorzystaniem zegara z kurantem.

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 5 (Czas) na tablice multimedialng

do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
+  KARTYPRACYNR 1 -8.

TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Dawne zegary.

FILM 2: Zegary wspotczesne.

FILM 3: Od przesztosci do dzis.

ANGIELSKI: Poznajemy nowe stownictwo.

GRA: Porzadkujemy wydarzenia na osi czasu.
POLICZ: Ustalamy réznice czasu miedzy zegarami.
PAMIEC: Cwiczymy spostrzegawczo$¢ wzrokowa.

KARAOKE: Spiewamy piosenke U zegarmistrza”.

KRZYZOWKA: Wykorzystujemy zdobyte wiadomosci.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIAtANIA CZAS
« sytuacja Wprowadzajqca 1 godz.
pytanie kluczowe
I
Wybor zagadnienia o
i okreslenie celow mapa skojarzen 1 godz.
projektu
ustalenie tytutu i celéw projektu 1 godz.
zegary dawne i wspotczesne - zadanie 2 godz.
domowe
spotkanie z ekspertem 2 godz.
I zabawy pantomimiczne 1 godz.
Realizacja projektu
wykonanie zegara 2 godz.
prezentacja zdjec¢ i wykonanie osi czasu 2 godz.
przygotowanie pantomimy 1 godz.
1] spektakl pantomimiczny pod tytutem: 5 godz
Prezentacja projektu Wszystko przemija” godz.
e « mapa skojarzen
Ocena projektu P ) 1 godz.
. . « rozmowa w kregu
I ewaluacja
RAZEM 16 godzin

%k %k *k

gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Sytuacja wprowadzajaca.

Nauczyciel wchodzi do klasy i zaczyna rozmowe z dzie¢mi, zadajac im pytania: Ktdra jest
godzina? lle czasu dzis bedziemy w szkole? O ktdrej godzinie dzis koriczymy lekcje? Po co nam zegar?
Co to jest czas? Skqd wiadomo, ze czas mija?

Po rozmowie nauczyciel prezentuje w porzadku chronologicznym zdjecia zegaréw: stonecznego,
klepsydry, zegara tarczowego oraz elektronicznego.

«  KARTA PRACY NR 1 Rozsypanka sylabowa — podpisy zegarow.

Zabawa logiczna.

Dzieci siedza w kole. Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie historii:

Alicja wracata ze szkoty. Tego dnia byta bardzo zdenerwowana, poniewaz miedzy niq i jej trzema
najlepszymi przyjaciétkami doszto do sprzeczki. Ala w zadnym wypadku nie chciata rozmawiac o tym,
co sie stato, nie mniej ciezko byfto jej zachowac spokdj. Szta przez park. Niosta plecak zarzucony na jedno
ramie, ktdry - jak na ztos¢ - wciqz jej opadat. Ze ztosci kopata kazdy napotkany kamyczek, zrywata liscie
z kazdego krzaka, ktéry mijata, tylko po to, by podrze¢ go na drobne kawateczki. W pewnym momencie
tak mocno kopneta kolejny kamyczek, ze uderzyt on w pobliskq taweczke odbit sie i wpadat jej z powro-
tem pod nogi. Ala potkneta sie o niego i upadta. Kiedy lezata na ziemi, zobaczyta nad sobq czyjqs twarz
i ustyszata pytanie...

Zadaniem dzieci jest dokonczy¢ opowiadanie. Kazde z nich méwi jedno/ dwa zdania, wedtug swo-

jego uznania.

Mapa skojarzen.

Dzieci wykonujg wspdlnie mape skojarzen. Na arkuszu szarego papieru jest umieszczone stowo
CZAS. Dzieci dopisuja lub dorysowujg swoje skojarzenia do hasta. Mozna tez rozdac¢ stare gazety
po to, by uczniowie wycinali i doklejali obrazki, ktore im sie kojarza z tematem. Materiat z tej pracy

przyda sie przy kolejnych zadaniach.
%k %k %k

Zabawa pantomimiczna.
Zadaniem dzieci jest za pomoca gestéw pantomimicznych pokaza¢, co robig o wskazanej przez

nauczyciela godzinie, na przykfad o 8 rano.



5. Ustalenie tytutu i celow projektu.
Dzieci proponuja hasta, pod ktérymi bedzie przebiegat projekt, na przyktad: czas, przemijanie,
zegary, odmierzanie. Propozycje zapisywane sa na tablicy. Dzieci wspolnie z nauczycielem wybieraja
tytut projektu, ustalajg jego przebieg i cele:
Dowiemy sig, po co ludzie mierzg czas.
Poznamy historie i rodzaje zegaréw.
« Bedziemy pracowac w grupie.
« Dowiemy sig, czym jest 0$ czasu i sprobujemy skonstruowac klasowa os czasu.
+  Przy pomocy scenek pantomimicznych przedstawimy uptywajacy czas.

6. Rozmowa kierowana.
Nauczyciel prowadzi rozmowe z dzie¢mi nawigzujac do projektu ,zawody”. Pyta jakie zawody maja
zwigzek z czasem i kogo zaprosi¢ do klasy, aby przyblizyt temat zegaréw i czasu.
«  KARTA PRACY NR 2 Zegary i czynnosci.

7. Ustalenie zadania domowego.
Zadaniem dzieci jest znalezienie ciekawych informacji na temat zegaréw oraz przyniesienie zdjec
(swoich lub rodzicéw) z réznych okresdéw zycia — z opisem, kiedy zostaty wykonane.

4 ,
PYTANIA DO UCZNIOW:

+ Pytanie kluczowe: Skad wiadomo, ze czas mija?
« Co by byto gdyby ludzie nie mierzyli czasu?
+ Poconam zegar?

« Cotojest czas?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

+ Przeprowadzenie dziatan zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Prezentacja zadania domowego.

Dzieci dzielg sie ze sobg informacjami, jakie udato im sie zdoby¢ na temat zegaréw. Prezentacji
ciekawostek mozna dokonac przez zadawanie pytan ze strony prezentujgcego do stuchaczy
na temat materiatu, ktéry przygotowat. Dziecko zadaje pytania w taki sposdb, jakby chciato ustyszec
w odpowiedzi informacje, ktéra wyszukato.

Prezentacja omowienie filmoéw.
Dzieci poznaja historie zegaréw na podstawie wiadomosci zawartych w filmie pod tytutem:, Zegary
dawne” i , Zegary wspotczesne”.

Przygotowanie do spotkania z ekspertem.

Dzieci wspdlnie z nauczycielem ustalaja liste pytan i zagadnien nurtujacych je w temacie projektu.
Redaguja pytania, ktore w czasie spotkania zadadzg ekspertowi.

«  KARTA PRACY NR 3 Zadania z trescig - obliczenia zegarowe.

* %k %k

Spotkanie z ekspertem.

Do klasy zapraszamy zegarmistrza, lub wybieramy sie do zaktadu zegarmistrzowskiego. Ekspert
opowiada dzieciom na temat znaczenia i roli zegaréw i czasu w zyciu cztowieka. Dzieci podczas
spotkania zadajg wczesniej przygotowane pytania.

Wykonanie zegara tarczowego.

Do wykonania zegara potrzebne beda: koto o srednicy 1,5 m, kartki A4, farby. Koto mozna wycig¢
z kartonu. Wedtug uznania mozna je ozdobi¢ za pomoca farb lub innych narzedzi (te prace wykonuje
okoto 4-5 0séb). Nastepnie wykonujemy cyfry od 1 do 12 w formacie A4 i naklejamy na tarcze (jedna
cyfre przygotowuje jedno dziecko). Wskazoéwki przygotowujemy réwniez z kartonu i montujemy
na srodku zegara tak, by mozna byto je obraca¢ (do tego zadania przydzielamy okoto 4-5 oséb).

Spotkanie w kregu.

Dzieci pod kierunkiem nauczyciela dzielg sie swoim uwagami i wrazeniami na temat dotych-
czas wykonanej pracy. Opowiadaja o sprawach, ktére wydaty im sie najbardziej istotne podczas
spotkania z ekspertem oraz o tych (zwigzanych z czasem), ktére maja najwiekszy wptyw na ich zy-
cie. Zadaja pytania na temat zagadnien, o ktdrych jeszcze chciatby sie dowiedzie¢ w czasie pracy
nad tym projektem. Nauczyciel przypomina o drugiej czesci zadania domowego tzn. prosi dzieci,

9



aby przyniosty zdjecia swoje i swoich rodzicow.
«  KARTA PRACY NR 4 Mata ewaluacja.
%k %k %k
7. Prezentacja zdjec.
Dzieci siadajg w kole. Na srodku znajdujg sie przyniesione przez nie zdjecia. Kazde dziecko losuje
imie osoby z klasy, ktérag ma odalez¢ z posréd fotografii. Na koniec nauczyciel pyta, co powoduje,
ze cztowiek sie zmienia?

8. Prezentacja i omoéwienie filmu.
Wspdlne ogladanie filmu pod tytutem: ,Od przesziosci do dzi$”. Zapoznanie ze zmianami, jakie
zaszty w Swiecie na przestrzeni ostatniego stulecia. Zapoznanie z ideg funkcjonowania osi czasu.
KARTA PRACY NR 5 O3 liczbowa.

9. Wykonanie klasowej osi czasu.
Wykonujemy ja na wstedze szarego papieru o wymiarach 4 x1 m. Na o$ liczbowa nanosimy
w porzadku chronologicznym daty narodzin ucznidow oraz wazniejsze wydarzenia z zycia klasy,
szkoty lub miasta. Mozna réwniez dotgczy¢ do niej zdjecia ilustrujgce dane chwile.

%k Xk *k

10.Zabawa pantomimiczna.
Nauczyciel pokazuje rézne godziny na zegarze wczesniej wykonanym przez dzieci. Zadanie polega
na tym, by pokazac czynnosci, jakie wykonuje sie w tym czasie.

11.Przygotowanie do pantomimy - podziat rol.
Nauczyciel wraz z dzie¢mi dokonuje podziatu rél i zadan. Przyktadowe role do podziatu: dwie oso-
by - obstuga zegar; recytacja wiersza - dwie kolejne; scenki pantomimiczne: sen, $niadanie, nauka
w szkole, zabawa, obiad, odrabianie lekcji, gra komputerowa, czas z rodzing, kolacja, toaleta, sen.
sugestia: warto siegng¢ po wiersz autorki piszacej pod pseudonimem Lili Blue, pod tytutem
»Czas” - wiecej na www.wiersze.kobieta.pl

12.Przygotowanie zaproszen dla rodzicow.
Dzieci wykonujg zaproszenia dla rodzicow na wieczor podsumowujacy prace z projektem, ozdabiaja
je wedtug wiasnego pomysty.
KARTA PRACY NR 6 Zaproszenie.

13.Préba.
Dzieci starajg sie wcieli¢ w swoje role poprzez odczytanie wiersza i odgrywanie scenek pantomi-
micznych. Scenki odpowiadaja wskazanym godzinom na zegarze ustawianym przez dzieci.

( PYTANIA DO UCZNIOW.:

+ Coto jest przemijanie?

+ Po czym poznajemy, ze przemija czas?

« Co powoduje, ze cztowiek sie zmienia?

W jaki sposdb mozna odmierzac czas nie uzywajac zegara?

10



SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

+ Posumowanie dziatah projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przygotowanie do prezentacji.

Przygotowanie sali do przyjecia gosci. Umieszczenie klasowej osi czasu w widocznym miejscu.
Ustawienie krzesetek. Przygotowanie obszaru przeznaczonego na scene. Ustawienie zegara, ostat-
nie préby.

Prezentacja projektu.
Po przybyciu zaproszonych gosci, dyrektor szkoty przemawia witajgc wszystkich i zaprasza do obej-
rzenia pantomimy. Dzieci prezentuja spektakl wedtug ustalonego wczesniej scenariusza. Po jego
zakonczeniu prezentuja przygotowana przez siebie o$ czasu, by ukaza¢ gosciom przemijanie cza-
su na podstawie swojego zycia. Na zakonczenie dyrektor dziekuje gosciom za przybycie, a klasie
za prace i prezentacje projektu.

% %k *k
Spotkanie w kregu.
Rozmowa podsumowujaca prace nad projektem. Dzieci wypowiadajg sie na temat wszystkich czyn-
nosci, ktére wykonywaty w czasie trwania projektu. Przedstawiaja swoje odczucia i spostrzezenia
zwigzane z wykonywanymi zadaniami. Wspdélne rozwigzanie krzyzéwki dostepnej w kartach pracy
i na tablicy multimedialnej daje mozliwos¢ utrwalenia zdobytych wiadomosci.
«  KARTA PRACY NR 7 Krzyzoéwka.

Mapa skojarzen.
Dzieci wracaja do mapy wykonanej na poczatku projektu. Odczytujg hasta umieszczone na niej
i uzupetniaja ja 0 nowe skojarzenia.

Ewaluacja i podsumowane pracy.

Dzieci wyrdzniajg zadania wykonane w czasie trwania projektu. Oceniaja swoje zaangazowanie
w wykonywanie poszczegdlnych zadan i czynnosci. Uzupetniaja tabele ewaluacyjna.

«  KARTAPRACYNR8

e 7
PYTANIA DO UCZNIOW:

+ Pytanie kluczowe: Skad wiadomo, ze czas mija?

« Jak moze wygladac zegar w przysztosci?
» Dlaczego nie mozna zatrzymac czasu?

Czas przemija — to dobrze czy zle?
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