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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Wedtug Barta Bukowskiego stowo iluzja oznacza ztudzenie. ,Ludzi od tysigcleci
fascynowata magia, niewyttumaczalne zjawiska. Wyksztatcita sie w koncu ,magia” jako
dziedzina sztuki. Dawniej sekrety trikdw pozostawaty utajnione, byty przekazywane na-
stepnym nielicznym. Obecnie duzo jest pasjonatéw, adeptow tej sztuki znajacych bar-
dziej, czy mniejzaawansowane triki. Wiele oséb na pokazach iluzjonistycznych zastanawia
sie ,jak ten gos¢ to zrobit?”. Fascynuja sie ,niemozliwym” efektem, myslac nad sekretem.
Gdyby poznali metode wykonania mogli by sie czasami rozczarowac. Tak wiasciwie efekt
iluzjonistyczny to ztudzenie powstajace w oczach widzéw przeczace prawom fizyki
lub logice, powstajace dzieki okreslonym czynnosciom wykonanym przez wykonawce,
lub dzieki odpowiednim rekwizytom, czy zrecznosci palcéw. lluzjonista wykorzystuje
m.in. logike, wiedzac, ze widz gdy widzi okreslong czynnos¢, mysli, ze jest to jakis bez-
warunkowy gest, lub oczywista czynnos¢ odwracajac tym uwage od prawdziwego sensu
ruchu.” (za: www.bartekbukowski.w.interia.pl/iluzja.htm)

Do pracy nad tym projektem polecamy korzystanie z ksigzki Vanessa Bailey ,Ma-
giczne Tricki"

-
CELE PROJEKTU:

Postaramy sie zdoby¢ informacje na temat iluzji.
Wyszukamy sztuczki triki tatwe do wykonania dla
dzieci.

Dowiemy sie czym jest ztudzenie optyczne

i wykonamy plakaty na ten temat.

Bedziemy pracowac w grupie.

Zaprosimy rodzicéw na wieczorne spotkanie

ziluzja i sztuczka.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIEJ] ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

« porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

« kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
« kompetencje informatyczne;

+ umiejetnosc uczenia sie;

« poczucie inicjatywy i przedsiebiorczos¢;

« swiadomosc i ekspresja kulturowa.



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTAWY
PROGRAMOWE)] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

« uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji;

+ zna formy uzytkowe: zyczenia, zaproszenie;

« dba o kulture wypowiadania sie; poprawnie artykutuje gtoski, akcentuje wyrazy,
stosuje pauzy i wkasciwa intonacje;

« wypowiada sie w matych formach teatralnych;

« rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢ sie nim w odgrywanej scence.

Edukacja plastyczna. Uczen:
+ podejmuje dziatalnos¢ tworczg, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie (plakat).

Edukacja spoteczna. Uczen:

« wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych;

+ przestrzega regut obowigzujacych w spotecznosci dzieciecej oraz swiecie dorostych;
+ wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac zabawy, a gdzie nie mozna i dlaczego.

Edukacja matematyczna. Uczen:

- dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;

« mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia;
+ rozwigzuje proste zadania tekstowe.

PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

Pokaz iluzji i sztuczek magicznych.

Plakaty powodujgce ztudzenie optyczne.

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

Zestaw zasobéw nr 5 (lluzja) na tablice multimedialna

do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
KARTY PRACYNR1-7.




TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Czym jest iluzja?

FILMY 2: Ztudzenia optyczne.

FILMY 3: Najbardziej efektywne sztuczki.

ANGIELSKI: Poznajemy nowe stownictwo.

GRA: Rozwijamy pamiec.

POLICZ: Cwiczymy spostrzegawczo$c.

ORTOGRAFIA: Cwiczymy stosowanie zasad ortograficznych.
PAMIEC: Cwiczymy spostrzegawczo$¢ wzrokowa.

MNOZENIE: Cwiczymy tabliczke mnozenia.

KRZYZOWKA: Wykorzystujemy zdobyte informacje.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
+ sytuacja wprowadzajaca
’ I
Wybor zagadnienia « siatka pytan
) ;o9 . . . 2 godz.
i okreslenie celow « ustalenie tematu i celow
projektu
+ nazywanie czesci ciata
« zabawa
zabawa
wyszukiwanie sztuczek
nauka trikow
Il
Realizacja projektu spotkanie z ekspertem 12 godz.
prezentowanie zadania domowego
wykonanie plakatow
wykonanie zaproszenia
1] « przygotowanie wieczoru iluzji 5 godz
Prezentacja projektu + przedstawienie projektu godz.
v « spotkanie w kregu
Ocena projektu «  mapa mysli 2 godz.
i ewaluacja « ewaluacja
RAZEM 18 godzin
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gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Sytuacja wprowadzajaca.
Nauczyciel wchodzi do klasy z cylindrem, zaprasza uczniéw i uczennice do kregu i kazdego prosi

o0 wypowiedzenie swojego skojarzenia z cylindrem. By utatwic¢ zadanie i kolejnos¢ wypowiadania
sie cylinder moze krazy¢ z rak do rak dla blizszego zapoznania sie z przedmiotem przez dzieci, jak
réwniez oznacza to, ze kto trzyma cylinder ten ma prawo gtosu i wypowiada swoje skojarzenie.
Po wypowiedzeniu przez wszystkie dzieci swojego skojarzenia z cylindrem, prosimy by uczniowie
i uczennice podali pomysty na wykorzystanie cylindra w réznoraki sposob. Zmierzamy do tego
by w skojarzeniach lub pomystach podawanych przez dzieci padto nawigzanie do iluzji i sztuczek.
Nastepnie prosimy dzieci o wyjasnienie stowa iluzja i pytamy czy kto$ wie jaka jest r6znica miedzy
iluzjg a magia.

Podziatl na grupy i siatka pytan.

Dzieci dobieraja sie w pary (w sytuacji liczby nieparzystej wsréd dzieci mogq by¢ tréjki lub inny
uktad) i wspolnie na arkuszu papieru formatu A3 wykonuja siatki pytan do stowa ILUZJA. Po zakon-
czonym dziataniu prezentujg swoje prace i zapisane pytania, wyjasniajac dlaczego takie a nie inne
pytania zapisali. Siatki pytan nalezy zachowa¢ do korca trwania pracy nad projektem.

Ustalenie tematu i celow projektu.
Nauczyciel pyta dzieci jakie dziatania chciatyby podja¢ w czasie trwania projektu i jakie wiadomosci
chciatyby zdoby¢. Nastepnie rozmawia z dzie¢mi na temat sposobéw za pomoca ktérych przedsta-
wia zdobyta wiedze. Uczniowie i uczennice proponuja rozne metody prezentowania dziatan projek-
towych. Tak dtugo szukamy pomystéw az padnie propozycja poprowadzenia wieczoru iluzji, podczas
ktérego dzieci zaprezentujg sztuczki i triki. Nauczyciel pyta dzieci pod jakim hastem beda przebiega-
ty nasze dziatania. Propozycje zapisujemy na tablicy np.: sztuczki, iluzja, ztudzenia poczym wybieram
jedna z nich. Ustalamy cele projektu:
«  Postaramy sie zdoby¢ informacje na temat iluzji.

Wyszukamy sztuczki triki tatwe do wykonania dla dzieci.

Dowiemy sie czym jest ztudzenie optyczne i wykonamy plakaty na ten temat.

Bedziemy pracowac w grupie.
«  Zaprosimy rodzicoéw na wieczorne spotkanie z iluzja i sztuczka.
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4. Zabawa.

Dzieci siedzg w kregu, nalezy wybrac jedno dziecko ktore opusci sale na krétka chwile, w tym czasie
trzy inne osoby chowajg sie pod chusta animacyjng rozciagnietg w kole i wkfadaja po jednej rece
w otwor na $rodku chusty animacyjnej. Nalezy pamietac by wystajace rece nie miaty na sobie zad-
nych elementéw dodatkowych i by rekaw od bluzy byt podwiniety. Wybrany uczen lub uczennica
wraca do sali i jego zadaniem jest odgadna¢ czyje sg ktore rece. Zadanie nie jest poprawnie wyko-
nane, gdy dziecko powie ktore z kolegdéw lub kolezanke jest pod chustg, lecz wtedy gdy dokfadnie
okresli osobe do konkretnej reki.

5. Ogladanie i oméwienie filmu pod tytutem:,Czym jest iluzja?”
Film ma na celu pokaza¢ podstawowe zabiegi iluzoryczne ktére sg wykorzystywane w pokazach
iluzjonistéw. Ma zacheci¢ uczniéw do podjecia zgtebiania tematu w tej dziedzinie i opanowania kil-
ku trikéw zgodnych z mozliwosciami dzieci. Po obejrzanym filmie mozna przeprowadzi¢ rozmowe
na temat sztuczek stosowanych przez iluzjonistow w celu oszukania widza.
«  KARTA PRACY NR 1 Ztudzenia optyczne.

6. Wykonanie rekwizytu do triku palec faraona.

Do wykonania rekwizytu beda potrzebne: pudetko od zapatek, wata, czerwony flamaster. Ze zsuwa-
nej czesci pudetka rozcinamy jeden dtugi bok, w gornej czesci tak by powstato otwierane wieczko.
Czesc¢ szufladkowa doklejamy do podstawy i bokéw tak by nie byta ruchoma. Z wierzchu pudet-
ko ozdabiamy dowolng technika. Z boku podstawy wycinamy otwor o srednicy okoto 1 cm (tak by
zmiescit sie tam dzieciecy palec). Do wnetrza pudetka wktadamy wate. Dziecko trzymajac zamkniete
pudetko w dtoni wktada do niego palec srodkowy, tak by byt we wnetrz pudetka. Po otworzeniu
wieczka pudetka mamy wrazenie, ze w $rodku znajduje sie odciety palec. Dla wzmocnienia efektu
w miejscu otworu wate mozna zafarbowac czerwonym pisakiem. Dla lepszego zrozumienia triku
mozna sprawdzi¢ technike wykonania rekwizytu w Internecie.

7. Ustalenie zadania domowego.
Zadaniem kazdego dziecka jest znalezienie i opanowanie jednej dowolnej sztuczki. Nalezy nauczy¢
sie wykonywac te sztuczke i przygotowac potrzebne rekwizyty. Wyszukane triki dzieci beda prezen-
towac przed klasga. Po ustalenie zadan do wykonania uktadamy harmonogram (zatacznik nr 1) pre-
zentacji sztuczek i wieszamy go w widocznym miejscu w sali. Wedtug harmonogramu nalezy rozbic
prezentacje na dwa trzy dni.
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PYTANIA DO UCZNIOW:

« Pytanie kluczowe: Dlaczego ludzie ogladaja pokazy iluzjonistow chociaz
wiedza, ze to tylko ztudzenie?
- Jakie zmysty cztowieka najczesciej ulegajg ztudzeniu?

+  Co zrobic¢ by by¢ wiarygodnym iluzjonistg?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

+ Przeprowadzenie dziatan zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Zabawa.
Potrzebujemy karton z wycietymi otworami na rece. Do kartonu wktadamy rézne przedmioty. Zada-
niem dzieci jest rozpoznawanie przedmiotéw za pomoca dotyku.

Prezentacja zadania domowego.
Pierwsza grupa dzieci (wg harmonogramu) prezentuje przygotowane przez siebie sztuczki. Dzieci
prezentuja sie indywidualnie lub w parach.

Dziatania praktyczne.

Po zakoniczonej prezentacji dzieci wspdlnie wybieraja sztuczki ktérych chciatby sie nauczy¢. Autorzy
najciekawszych sztuczek prezentuja dzieciom zasade wykonania danego triku i staraja sie nauczy¢
innych wykonywac te sztuczke.

«  KARTA PRACY NR 2 Spostrzegawczo$¢ wzrokowa.

Prezentacja i omowienie filmu,Ztudzenia optyczne”
Prezentujemy film traktujacy o ztudzeniach optycznych i wyjasniajacy dziatanie mechanizméw spra-
wiajacych, ze ludzie oko zaczyna ,widzie¢” rzeczy ktérych w rzeczywistosci nie ma.

Przygotowanie do spotkania z ekspertem.

Dzieci wspdlnie uktadajg pytania ktére zadadza ekspertowi. Propozycje pytan zapisujg na tablicy
i wybierajg te ktére warto zadac iluzjoniscie. Po dokonaniu wyboru dzieci notujg wybrane pytania
tak aby mie¢ do nich dostep w czasie spotkania.

%k %k %k

Zabawa z chusta.

Dzieci siedza w kregu, wybieramy jedno dziecko ktére opusci sale na krotka chwile, w tym cza-
sie trzy osoby chowaja sie pod chusta animacyjng rozciagnieta w kole i wktadaja po jednej rece
w otwor na srodku chusty. Wybrany uczen lub uczennica wraca do sali i jego zadaniem jest odgad-
nac czyje rece wystajg przez chuste.

Prezentacja zadania domowego - grupa druga.
Uczniowie z kolejnej grupy prezentujg przygotowane przez siebie triki. Nastepnie za pomoca gtoso-
wania wybieramy najbardziej interesujace dla uczniow triki.



8. Dziatania praktyczne.
Uczniowie lub uczennice ktérych triki zdobyty uzdanie wsréd kolezanek przekazujg wiedze i techni-
ke opanowania danych sztuczek przez catg klase.
KARTA PRACY NR 3. Zadania tekstowe.

9. Podziat na grupy i wykonanie plakatéw - przygotowanie.
Klase dzielimy na kilka (4-5) zespotéw ktére zajma sie wykonaniem plakatéw. Zadaniem dzieci
na tym etapie jest wyszukanie ilustracji przedstawiajacych ztudzenia optyczne. Wybrane ilustracje
nalezy wydrukowa¢ by zapewni¢ sobie materiaty potrzebne do pracy.
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10.Spotkanie z ekspertem.
W miare mozliwosci organizujemy wyjscie na pokaz iluzji, a po pokazie spotkanie z iluzjonista ktory
zademonstruje dzieciom tajniki kilku sztuczek. Po pokazie dzieci zadajg przygotowane przez siebie
pytania. W razie braku mozliwosci wyjscia na przedstawienie zapraszamy iluzjoniste do klasy.
KARTA PRACY NR 4 Kolorowanka.

11.Wykonanie plakatow.
Dzieci w grupach wykonuja plakaty formatu A0 z wybranych przez siebie wzoréw. Plakaty wyko-
nujmy dowolnga technika plastyczna korzystajac z wielu przyboréw. Wazne by pamietac aby plakaty
byty estetyczne i czytelne, poniewaz beda wykorzystane podczas prezentacji projektu. Ze wzgledu
na temat o jakim beda moéwity plakat nalezy dba¢ doktadnosc i precyzje by nie utraci¢ efektu ztu-
dzenia.
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12.Prezentacja zadania domowego.
Ostatnia grupa prezentuje wyszukane i opanowane przez siebie triki lub sztuczki. Podczas pokazéw
dzieci ktére prezentujg sztuczki mogg omawiac na biezaco tajniki przygotowanych przez siebie tri-
kéw. Po zakonczonej prezentacji dokonujemy wyboru najbardziej spektakularnych sztuczek, ktére
uswietniag pokaz podsumowujacy dziatania projektowe.

13.Dziatania praktyczne.
Po zaprezentowaniu wszystkich grup na forum klasy, uczniowie i uczennice wybierajg sztuczki, kto-
re najbardziej im sie podobalty i ktore chciatby zaprezentowac¢ na podsumowanie pracy nad tym
projektem. Po dokonaniu ostatecznego wyboru. Gromadzimy potrzebne rekwizyty. Dokonujemy
podziatu rél tak by kazdy doktadnie znat zakres swoich obowigzkéw. Na proby nalezy poswiecic tyle
czasu ile to konieczne aby sztuczki byty dopracowane do perfekgji.
«  KARTA PRACY NR 5 Ltamigtowka literowa.

14.0gladanie i omoéwienie filmu pod tytutem:,, Najbardziej efektywne sztuczki”.
Film prezentuje wyjatkowo spektakularne sztuczki. Czesto prezentowane przez znanych magikow.

15.Przygotowanie zaproszen.
Dzieci wykonujg zaproszenia dla rodzicow na ,Wieczdr iluzji”. Gotowe druki zaproszen nalezy uzu-
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petni¢ o niezbedne informacje i ozdobi¢ wg wtasnego pomystu. Wyciete zaproszenia mozna nakleic¢
na karton i ozdobi¢ technikg origami.
KARTA PRACY NR 6 Zaproszenia.

( e
PYTANIA DO UCZNIOW:

+ Jakie sa korzysci z iluzji?
« Kto najczesciej wykorzystuje zjawisko iluzji?
« Cojest najtrudniejsze w pracy iluzjonisty?

+ Gdzieikiedy w zyciu codziennym mozemy zastosowac iluzje?
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SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

+ Posumowanie dziatah projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przygotowanie do prezentacji.

Wspdlnie z dzie¢mi przygotowujemy sale na wieczoér iluzji. Jesli jest mozliwos¢ nalezatoby nieco
zaciemni¢ okna by zbudowa¢ nastréj. Przygotowac odpowiedni oswietlenie by prezentujace byli
dobrze widziani W widocznym miejscach wieszamy plakaty przygotowane przez dzieci nt ztudzen
optycznych. W centralnym miejscu Sali ustawiamy krzesta dla widowni. Ustalamy program kto jaki
rodzaj sztuczki prezentuje. Przygotowujemy krotkie teksty, ktore dzieci wygtosza w czasie trwania
sztuczek. Wybieramy dzieci na konferansjeréw, wspoélnie z nimi opracowujemy teksty na rozpocze-
cie i zakonczenie spotkania.

Prezentacja projektu,Wieczor lluzji”.

Spotkanie rozpoczynamy od powitania gosci i przemoéwienia dyrektora szkoty. Informujemy zebra-
nych gosci o temacie projektu, celach i dziataniach podejmowanych w czasie jego trwania i o tym,
ze efektem jest wtasnie rozpoczety ,Wieczor”. Dzieci w ustalonej wczesniej kolejnosci prezentuja
swoje sztuczki. Po zakonczonym pokazie zachecamy rodzicéw do ogladania plakatéw i dziekujemy
za przybycie.

%k %k %k

Spotkanie w kregu.

Organizujemy spotkanie w kregu aby stworzy¢ dzieciom okazje do wypowiedzenia sie na temat
swoich spostrzezen i wrazen zwigzanych z podejmowanymi dziatami. Dzieci siedza w kregu i kolejno
koncza zadanie:

« Wi iluzji najbardziej podoba mi sig, ze...

« Najtrudniej byto mi...

« Nauczytem sie...

Mapa mysli.

Wracamy do siatki pytan wykonanej przez dzieci na poczatku trwania projektu. W parach dzieci
moga wymieni¢ sie swoimi siatkami pytan i postara¢ sie odpowiedzie¢ na pytania innych dzieci.
Odpowiedzi zapisujemy w taki sposéb aby stworzy¢ mape mysli. Dzieci odczytujg odpowiedzi
umieszczone przez nie na mapach. Powrét to siatki pytan pozwoli dzieciom, i nauczycielowi, okresli¢
przyrost wiedzy jaki nastapit w dzieciach poprzez podejmowane dziatania.
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5. Zabawa stowna.
Dzieci siedza na okregu. Do cylindra wktadamy rézne mate przedmioty. Cylinder kragzy po okregu —
kazde dziecko losuje jeden przedmiot. Zadaniem dzieci jest opowiedzie¢ o tym przedmiocie jakby
to byto cos fascynujgcego, magicznego i petnego niezwyktych cech. Pozostate dzieci staraja sie od-
gadnac o jakim przedmiocie mowa.

6. Ewaluacja.
Dzieci dokonuja refleksji nad dziataniami podejmowanym w czasie wszystkich dziatan projektowych.
Staraja sie okresli¢ swoje mocne i stabe strony. Mowia z ktérych swoich dziatan i postaw sa zadowolo-
ne a ktére wymagatby poprawy. Zwracaja uwage na to co doktadnie nalezy zrobi¢ aby w przysztosci
unikna¢ niepowodzen.
KARTA PRACY NR 7 Ewaluacja.

Ve

PYTANIA DO UCZNIOW:

« Pytanie kluczowe: Dlaczego ludzie ogladajg pokazy iluzjonistéw chociaz
wiedza, ze to tylko ztudzenie?

« Co powoduje, ze ludzie chca by¢ iluzjonistami?

- Jakie cechy charakteru powinien mie¢ dobry iluzjonista?

Czy Ty chciatbys / chciatabys zostac iluzjonista i dlaczego?
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IMIONA DZIECI

TERMINY
PREZENTOWANIA
SZTUCZEK
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