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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Cho¢ wiedze o kosmosie zdobywamy od wielu lat, udato nam sie pozna¢ tylko
jego fragment. Zgtebianie tego co zostato odkryte udowadnia nam, ze jest to dziedzina,
ktéra nigdy do korica nie zostanie wyczerpana. ,Kosmos to jest synonim wszechswiata,
oznacza przestrzen kosmiczna. W nim znajdujg sie wszystkie ciata niebieskie. Kosmos
to w zasadzie wszystko co nas otacza. Na dzien dzisiejszy wiadomo nam, ze kosmos
to nieskonczona wielkos¢ jak i nieskoriczona matos¢, co dla niektérych moze sie wydawacd
dosc¢ absurdalnym stwierdzeniem, lecz jest to w stu procentach prawda”. (za zadane.pl)

Wszystko co znajduje sie na ziemi i poza nig jest czastka kosmosu. Moglibysmy
sqdzi¢, ze gdzie$ w galaktyce jest miejsce, na ktérym rozwineto sie zycie w formie innej
lub podobnej do tej na ziemi. Wcigz podejmujemy préby dowiedzenia sie czegos wie-
cej, wysytamy sondy, dokonywane sg skomplikowane obliczenia, rozwijane technologie,
ale bariery do pokonania na tej drodze nadal s3 zbyt duze. Brak atmosfery, hydrosfery
i grawitacji uniemozliwia nam podrézowanie i tym samym odkrywanie samodzielnie tego
co jest w kosmosie.

! CELE PROJEKTU:
Poznamy planety uktadu stonecznego.
Dowiemy sie czym sg galaktyki.
Wymyslimy wtasne planety i ich mieszkancéw.
Wykonamy makiete uktadu stonecznego.
Podzielimy sie zdobytymi wiadomosciami z innymi.
Potrafimy wspétpracowac i wspotdziatac w grupie.
Dowiemy sie jak powstaje dzien i noc.

Poznamy zaleznos¢ ruchu obiegowego Ziemi

i por roku.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS REALIZACJI PROJEKTU

+ porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

« kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
« kompetencje informatyczne;

+ umiejetnos¢ uczenia sie;

« kompetencje spoteczne i obywatelskie;

+ poczucie inicjatywy i przedsiebiorczos¢.



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTAWY
PROGRAMOWE)] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

« uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji;

« czyta teksty i recytuje wiersze, z uwzglednieniem interpunkgji i intonacji;
- w formie ustnej i pisemnej tworzy kilkuzdaniowg wypowiedz, krotki opis;
« wypowiada sie w matych formach teatralnych.

Edukacja plastyczna. Uczen:

« podejmuje dziatalnos¢ twodrczg, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastyczne-
go jak: ksztat, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujac
okreslone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne).

Edukacja przyrodnicza. Uczen:
« wyjasnia zaleznos¢ zjawisk przyrody od pér roku;
« zna wptyw Swiatfa stonecznego na cyklicznos¢ zycia na Ziemi.

Edukacja matematyczna. Uczen:

« dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;

+ mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci;

« podaje i zapisuje daty; zna kolejnos¢ dni tygodnia i miesiecy;
« rozwigzuje proste zadania tekstowe.

Zajecia komputerowe. Uczen:
« postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;
« wyszukuje informacje i korzysta z nich.

PRODUKTY KONCOWE PRO JEKTU

Makieta Ukfadu Stonecznego.

Przedstawienie “Pory Roku".

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

Zestaw zasobow nr 1 (Kosmos) na tablice multimedialng do wykorzysta-

nia w czasie wybranym przez nauczyciela.
KARTY PRACY NR1-8.




TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Lot w kosmos.

FILMY 2: Pory roku, noce i dni.

FILM 3: Mikotaj Kopernik.

QUIZ: Utrwalamy wiadomosci.

ANGIELSKI: Poznajemy nowe stownictwo.

GRA: Porzadkujemy planety uktadu stonecznego.
POLICZ: Réznicujemy i przeliczamy elementy.
PAMIEC: Liczymy w pamieci.

ORTOGRAFIA: Uzupetniamy trudnosci w wyrazach.
MNOZENIE: Cwiczymy tabliczke mnozenia.

KRZYZOWKA: Wykorzystujemy zdobyte wiadomosci.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
rozpoczecie pracy i pytanie kluczowe
. : . - zabawa fabularna
Wybor zagadnienia : C .
. o . + ustalenie tytutu i celéw projektu. 3 godz.
i okreslenie celow : .
: . siatka pytan
projektu
- doswiadczenie
+ ustalenie zadania domowego
doswiadczenia
rozmowa w kregu
wykonanie makiety uktad stoneczny
Il
Realizacja projektu zabawa stowna 12 godz.
prezentacja zadania domowego
spotkanie z ekspertem
wykonanie zaproszen
Il « przygotowanie do prezentacji projektu 2 4odz
Prezentacja projektu « przedstawienie o kosmosie godz.
o « mapa skojarzen
Ocena projektu P ) 1 godz.
. . + rozmowa w kregu
I ewaluacja
RAZEM 18 godzin
%k %k %k
UWAGI

gwiazdki sugeruja podziat na dni



SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Zabawa ,Podroz miedzyplanetarna”.
Krzesta ustawiamy w dwéch rzedach. Dzieci za pomoca ruchdéw i gestow nasladuja opowiadanie
nauczyciela. Na poczatek informuje on je, ze dzi$ wybierzemy sie w podréz po réznych planetach:

Zajmijcie miejsca, usiqdZcie wygodnie, zapnijcie pasy. Wyruszamy w kosmiczng podréz. Nasza rakieta
wtqcza silniki. Zaczyna sie odliczanie 8,7,6,5,4,3,2,1 start lecimy.

Pierwszy przystanek to planeta, na ktdrej wszyscy mieszkaricy mrugajq do siebie oczami. Wysiadamy
ze statku i szanujqc zwyczaje mieszkaricow réwniez mrugamy do siebie nawzajem. Wracamy
do rakiety, siadamy wygodnie, zapinamy pasy i starujemy 7,6,5,4,3,2,1 lecimy.

Druga planeta naszej podrézy to planeta ,wiercipietek” Na tej planecie wszyscy muszq sie wiercic,
bo takijest zwyczaj mieszkaricéw. Wysiadamy z rakiety i zaczynamy sie wiercic. Po krétkiej chwiliwracamy
do rakiety siadamy wygodnie, zapinamy pasy i odliczamy 6,5,4,3,2,1, startujemy.

Trzecia planeta to planeta ziewania. Kiedy tylko opuscimy naszq rakiete musimy ziewac, poniewaz wszy-
scy na tej planecie ciggle ziewajq a nigdy nie $piq. Po solidnym ziewnieciu wsiadamy do statku, zapinamy
pasy i odliczamy 5,4,3,2,1, startujemy.

Kolejnym przystankiem jest planeta mruczenia, wysiadamy i kazdy zaczyna mruczec¢ na swéj sposob.
Po trzech godzinach mruczenia wsiadamy do rakiety i przygotowujemy sie do odliczani 4,3,2,1 start.

Po kilku godzinach lotu, bardzo gtodni Iqgdujemy na planecie , jedzqcej’; w zwiqzku z tym mamy okazje
sie najes¢ wysiadamy i zaczynamy jes¢ (kazde dziecko moze wziq¢ gryza czegokolwiek ze swojej Sniada-
niowki). Z petnymi brzuchami mozemy lecie¢ dalej. Wracamy do rakiety i lecimy dalej. Siadamy, zapina-
my pasy i odliczamy 3,2,1 start.

Jako széstq planete odwiedzamy planete snu, po wylgdowaniu wysiadamy i zaczynamy spac gdzie-
kolwiek. Po krdtkiej drzemce wracamy do rakiety i ruszamy dalej. Zajmujemy miejsca i odliczamy:
2, 1start!

Siédmq planetq, ktdrq odwiedzimy bedzie planeta usmiechu. Przygotujecie sie bo tam sie naprawde
usmiejemy! Uwaga, lqdujemy. Juz teraz zacznijcie sie usmiecha¢. Wysiadamy — pamietajcie tutaj nie mo-
zemy zostac zbyt dtugo. ... W swietnych humorach wracamy na poktad i odliczamy 1 start.

Docieramy na ostatniq planete, ktéra nazywa sie ,narzekalnia” Wysiadamy z rakiety i zaczynamy narze-
ka¢ na wszystko. Po chwili malkontenctwa wsiadamy i wracamy do siebie. Siadamy wygodnie, zapinamy
pasy i odliczamy 8,7,6,5,4,3,2,1 start. | w ten sposdb zwiedzilismy osiem niezwyktych planet. Czy pamie-
tac je wszystkie?



. Rozmowa.

Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu i zaczyna rozmowe. Pyta je, czy domyslajg sie, czym

bedziemy sie zajmowal. Zaktadamy, ze dzieci podaty temat, jakim bedziemy sie zajmowali

w tym projekcie. Nauczyciel ustala za pomoca pytan poziom wiedzy u dzieci na temat kosmosu.
KARTA PRACY NR 1 Rysowanie kosmity.

. Siatka pytan.
Klasa zostaje podzielona na cztero lub piecioosobowe zespoty. Kazdy z nich zajmuje miejsce
w roznych czesciach sali, otrzymuje arkusz papieru A3 i wykonuje siatke pytan do tematu KOSMOS.
Tworzenie siatki pytan przypomina mape skojarzen z tym, ze wokét zagadnienia zapisujemy pyta-
nia zwigzane z tematem. Dzieci ustalaja, na jakie pytania chciatby znalez¢ odpowiedz, czego jeszcze
nie wiedza w zwiagzku z podanym zagadnieniem. Siatki pytan wykonane przez nie nalezy zachowac
i wracac¢ do nich w czasie trwania projektu. Mozna to zrobi¢ kilkukrotnie lub na sam koniec, jako
podsumowanie i usystematyzowanie zdobytych wiadomosci. Dzieci przystepujac do pracy zaczy-
najg od napisania na srodku arkusza hasto KOSMOS. Nastepnie rozmawiaja w grupach na temat
pytan, ktére ich nurtujg i po wspdlnych ustaleniach zapisujg na siatce pytan. Po skonczonej pracy
kazda grupa odczytuje swoje pytania. sk ok
. Ustalenie tematu i celow projektu.
Dzieci wspolnie z nauczycielem ustalajg temat projektu, np.: kosmos, galaktyka, ukfad stoneczny.
Na podstawie wykonanych siatek pytan i wybranego tematu ustalamy cele projektu:

Poznamy planety uktadu stonecznego.

Dowiemy sie czym sa galaktyki.

Wymyslimy wtasne planety i ich mieszkancéw.
«  Wykonamy makiete ukfadu stonecznego.
« Bedziemy pracowac w grupie.
« Podzielimy sie zdobytymi wiadomosciami z innymi.

. Zabawa ruchowa.

Przy akompaniamencie muzycznym dzieci poruszaja sie po sali. Nauczyciel zatrzymuje nagranie
i podaje nazwe planety z wczesniejszej zabawy np. usmiechu, snu, narzekania, ziewania. Zadaniem
dzieci jest zachowywac zgodnie ze zwyczajami mieszkancéw planety podanej przez nauczyciela.

. Nazwy planet.
Nauczyciel prosi by dzieci przypomniaty nazwy wszystkich planet z zabawy ,podréz miedzyplane-
tarna” i wymienity je doktadnie w tej kolejnosci, w jakiej podrézowaty. Nazwy planet zapisujemy
na tablicy. Pierwsze litery ich nazw sg jednoczesnie pierwszymi literami nazw planet uktadu stonecz-
nego.
« Mrugania - Merkury.

Wiercenia - Wenus.

Ziewania - Ziemia.

Mruczenia - Mars.
+ Jedzenia - Jowisz.



« Spania - Saturn.

+ UsSmiechu - Uran.

« Narzekania — Neptun.

Po wypisaniu wszystkich planet z zabawy nauczyciel obok zapisuje ich pierwsze litery i pyta dzieci,
czy znajq prawdziwe nazwy planet w uktadzie stonecznym. Wspdlnie uzupetniajg prawidtowe nazwy
do wczesniej wypisanych liter. Kolejno$¢ zapisanych planet jest kolejnoscia, w jakiej wystepuja one
w uktadzie stonecznym.

«  KARTA PRACY NR 2 Wykreslanka.

7. Doswiadczenie.

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi, w jaki sposéb mozna polecie¢ w kosmos. Dzieci poda-
ja wszystkie mozliwe propozycje. Nauczyciel méwi dzieciom o tym, ze tylko rakieta mozna
polecie¢ w kosmos, poniewaz tylko ona nie ulegnie zniszczeniu przy przekroczeniu atmosfery.
By pokaza¢ dzieciom dziatanie odrzutu przy uzyciu ognia przeprowadzamy doswiadczenie.
Potrzebne przedmioty: torebka herbaty Lipton lub Tetley, zapatki, talerzyk.
Przebieg doswiadczenia:

oderwac kartonik z logo Liptona lub Tetley od sznurka;

oderwac sznurek od saszetki;
- oderwac z saszetki metalowg zszywke;
« wysypac zawartos¢ saszetki;
« wpasowac saszetke w papierowa rurke i postawic jg pionowo na stole ;

podpali¢ saszetke zapatka od géry.
Torebka bedzie spalac sie od gory i tuz przed catkowitym spaleniem poleci do goéry. Torebka nie moze
byc klejona w potowie, lecz sktadana, gdyz potrzebujemy jedna dtuga ,rurke” (warto obejrze¢ w Inter-
necie filmy z tym doswiadczeniem lub wykonac je samodzielnie w domu).

8. Ogladanie i oméwienie filmu pod tytutem.: Lot w kosmos”.
Wspdlnie ogladamy film zwigzany z lotem w kosmos. Film prezentuje zasady fizyki wykorzystywane
podczas startu i lotu rakiet kosmicznych.

9. Podziat na grupy i ustalenie zadania domowego.
Podziatu na grupy dokonujemy za pomocg losowania. Dzieci losuja kartonik z nazwami planet (za-
tacznik nr 1). Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie informacji, ale tylko tych najwazniejszych
o wylosowanej planecie, jak rowniez wyszukanie ciekawostek i zdjec. Informacje dzieci wyszukuja
w bibliotece szkolnej lub czytelni, moga korzystac z dostepnych srodkéw multimedialnych i infor-
macji uzyskanych od rodzicéw.
Na koniec ustalamy harmonogram (zatacznik nr 2) prezentacji zadania domowego i wieszamy
go w widocznym miejscu w sali.

4 ,
PYTANIA DO UCZNIOW:

« Pytanie kluczowe: Co z tego wynika, ze Ziemia sie kreci?

« Co sie zmienia, gdy zmieniaja sie pory roku?
.« Jak mogtaby wyglada¢ podréz miedzyplanetarna?

Co by o nas powiedzieli mieszkancy innych planet?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

+  Przeprowadzenie dziatan zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Doswiadczenie.

Do wykonania doswiadczenia potrzebne beda globus, latarka, oraz zaciemnione pomieszcze-
nie. Jedno dziecko trzyma globus, kolejne oswietla go latarkg z jednej strony, a trzecie dziecko
delikatnie obraca globus wokét wtasnej osi. Tym sposobem pokazujemy nastepstwo dnia i nocy.
Po wykonanym doswiadczeniu mozna przeprowadzi¢ krotka rozmowe podsumowujaca. Warto
zapytac ucznidw co zaobserwowali i dlaczego w jednym czasie na catym swiecie nie dnia albo nocy
i od czego to zalezy. Nastepnie wykonujemy kolejne doswiadczenie. Jedno dziecko jest storicem,
stoi na srodku sali i trzyma latarke oswietlajac globus (podazajac za nim, tak by caty czas byt oswie-
tlony). Inne dziecko trzyma globus i porusza sie wokét storica, jednoczesnie powoli obraca globus
wokét whasnej osi. Po tym doswiadczeniu réwniez warto podsumowacd i omowi¢ te dziatania. Mozna
zapytac dzieci, co jest konsekwencja tego, ze Ziemia krazy wokot Stonca.

Ogladanie i omoéwienie filmu pod tytutem.:,,Pory roku, noce i dni”.

Wspdlnie z dzie¢mi ogladamy filmy moéwiacy o nastepstwach dni i nocy oraz wyjasniajacy, jak ruch
obrotowy Ziemi wptywa na powstawanie poér roku. Film ma celu podsumowanie wykonanych
doswiadczeo raz usystematyzowanie wiadomosci u dzieci.

«  KARTA PRACY NR 3 Pory roku - obliczenia.

Rozmowa w kregu.
Nauczyciel zaprasza ucznidow i uczennice do kregu, prezentuje zdjecie uktadu stonecznego i omawia
kolejnos¢ wystepowania planet oraz przypomina ich nazwy zaczynajac od tej najblizej storca.

Zabawa stowna.

Na tablicy przyczepiamy w rozsypce napisy (zatacznik nr 3) z nazwami planet. Zadaniem dzie-

ci jest poukfada¢ w prawidtowej kolejnosci, zaczynajac od Stonca, wszystkie nazwy planet

w jednym wersie. (Tablica multimedialna-gra). Po utozeniu nazw planet zadaniem dzieci jest

utozenie zdania - akrostychu, w ktérym kazde kolejne stowo bedzie sie zaczynato na te litere,

na ktérg zaczyna nazwa planety. Zdanie zapisujemy réwnolegle do nazw planet. Na przykfad:

« Merkury, Wenus, Ziemi, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun

«  Mama Witka z Majka je satatke udekorowang nowalijkami.

«  Mrozny wiatr zmrozit misie jakie sam uroczyscie nakarmit.

To ¢wiczenie ma na celu utatwic zapetanie nazw planet i ich pozycje w uktadzie stonecznym.
KARTA PRACY NR 4 Odlegtosci i nazwy planet.



5. Rebus.
Nauczyciel rozdaje dzieciom rebus do rozwigzania (zatacznik nr 4). Kazdy uczen probuje samodziel-
nie rozwigzac¢ zagadke, a pozniej wszyscy razem dokonujg sprawdzenia na tablicy. Po rozwigzaniu
rebusu nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat Mikotaja Kopernika. Z dostepnych zrédet w klasie
i szkole uczniowie i uczennice wyszukuja jak najwiecej informacji zwigzanych z najstynniejszym
polskim astronomem. Po zakonczeniu pracy prezentujg najwazniejsze informacje z zycia Mikotaja
Kopernika.

6. Ogladanie i omoéwienie filmu pod tytutem:,Mikotaj Kopernik”.
Wspdlne obejrzenie filmu ma na celu podsumowanie informacji zwigzanych z osoba Mikotaja
Kopernika, jak réwniez przedstawienie wszystkiego, czego naukowiec dokonat w swojej karierze.

* %k %k

7. Prezentacja zadania domowego. Zadanie domowe prezentujemy w dwéch czesciach. W pierwszej
beda prezentowane pierwsze cztery planety liczac od Stonca. Grupa o nazwie Merkury prezentu-
je wszystkie informacje przygotowane przez siebie. Podczas prezentacji stuchacze majg mozliwos¢
zadawania pytan. Nastepnie w podobny sposéb grupa o nazwie Wenus przedstawia informacje
o swojej planecie. P6Zniej grupa Ziemia i na koniec grupa Mars. Podczas prezentacji nalezy wyzna-
czyc¢ jedng osobe z grupy prezentujacej, ktora w trakcie prezentacji bedzie uzupetniata karte infor-
macyjna (zatgcznik nr 5), ktéra bedzie wykorzystana w produkcie koncowym.

«  KARTA PRACY NR 5 Opis postaci

8. Wykonanie makiety uktadu stonecznego czes¢ 1.

Makiete bedzie stanowita sylweta Stonca i planet w odpowiednich proporcjach.

Do wykonania makiety potrzebny bedzie gruby karton (moze by¢ to katon po sprzecie RTV), farby,
klej, tasma klejaca. Z kartonu wycinamy potrzebne kota w odpowiednich wielkosciach, tak by wiel-
kos$¢ najwiekszej planety wynosita ok. 1Tm $rednicy. Do kazdej planety potrzebne sa dwa identyczne
elementy (2 kota), ktoére nacinamy do potowy po promieniu i nasadzamy na siebie tak, by wizualnie
stworzyly kule. Potaczone ze sobg kota mozna wzmocnic tasma klejaca lub klejem na goraco tak,
by sie nie rozpadty. Gotowe planety malujemy na odpowiednie kolory. Kazda grupa maluje planete
o ktorej przygotowywata informacje.

9. Przygotowanie do spotkania z ekspertem.
Dzieci otrzymuja mate karteczki. Zadaniem kazdego dziecka (lub pary dzieci) jest napisanie dwoch
pytan do eksperta. Kazde dziecko (lub para) odczytuje przygotowane przez siebie pytania. W ten
sposob eliminujemy pytania powtarzajace sie.

* %k %k

10.Spotkanie z ekspertem.
W miare mozliwosci organizuje wyjscie do planetarium lub obserwatorium. Jezeli nie ma takiej moz-
liwosci zapraszamy do klasy eksperta, ktérym moze by¢ pracownik szkoty wyzszej, na przyktad Uni-
wersytetu Technologicznego lub Politechniki (wydziatu zwigzanego z naukami astronomicznymi).

10



11

Ekspert opowiada dzieciom o kosmosie, naszej galaktyce, uktadzie stonecznym i gwiazdozbiorach.
Podczas spotkania uczniowie i uczennice zadajg wczesniej przygotowane pytania.

.Prezentacja zadania domowego.

W drugiej czesci prezentacji zadania domowego, zostang zaprezentowane wiadomosci
przygotowane przez dzieci z czterech kolejnych grup. Jako pierwsza zaprezentuje sie gru-
pa o nazwie Jowisz. Podobnie jak w poprzedniej czesci nalezy wybra¢ jedno dziecko w kaz-
dej grupie prezentujgcej, ktére bedzie uzupetniato karte informacyjng. Nalezy ja wypetniac
w trakcie prezentacji. Karty zostang wykorzystane przy tworzeniu makiety. Nastepng grupg prezen-
tujgca bedzie grupa Saturn, pozniej Uran i na koniec Neptun. Podczas prezentacji wszystkich grup
stuchacze majg mozliwos¢ zadawania pytan i méwienia swoich watpliwosciach.

* %k %k

12.Wykonanie makiety ukladu stonecznego czes¢ 2.

Na tym etapie prac potrzebne beda: folia malarska o wymiarach 4x5 metréw, kolorowa bibuta, farby
akrylowe. Na wczeséniej wykonanych makietach planet umieszczamy bibuty kolorami adekwatnie
do koloru naturalnego danej planety, tak by nadac jej fakture i rézne ksztatty np. kratery, doliny,
wzniesienia. Na srodku foli malarskiej malujemy Storce o srednicy 2-3 metréw a na pozostatej prze-
strzeni foli, biatg lub niebieska farba, malujemy gwiazdy (,kosmos”). Do makiety planet nalezy umo-
cowac karty informacyjne o danej planecie, tak by byta ona umieszczona pod planeta. Na przyktad
za pomoca zytki.

13.Zabawa stowna.

Dzieci siedza w kregu i nauczyciel prosi je o utozenie zdania z liter swojego imienia na przykfad:
Marcin — Mama akurat robita cebule i narzekat, Klaudia - Kasia lubi aparat ultrafioletowy do ilustracji
alfabetu.

14.Podzial rél do przedstawienia. Na podstawie tekstow literackich (np. wiersze Wandy Chotomskiej

,Planety”i,Rakieta opowiada o planetach”) tworzymy scenariusz potrzebny do przedstawienia oraz
dokonujemy podziatu rél miedzy dzie¢mi. Wybieramy miejsce w szkole, w ktérym zostanie wysta-
wiona sztuka. Opracowujemy ruch sceniczny dla aktoréw oraz porzadek przedstawienia. Wykonaw-
Cy poznaja swoje miejsca na scenie i prébuja odczytywac swoje role.

« KARTA PRACA NR 6 Zaproszenia.

( v
PYTANIA DO UCZNIOW:

« Dlaczego jest dzien i noc?
« Czy pory roku sa potrzebne ludziom?
+ Dlaczego latem jest ciepto, a zimg zimno?

« Jakludzie wykorzystuje site i potege kosmosu?
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SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

+ Posumowanie dziatah projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przygotowanie prezentacji projektu.

Na wyznaczonym miejscu w korytarzu szkolnym, na $cianie umieszczamy folie stanowiaca tto
do makiety uktadu stonecznego. Do sufitu w nieduzej odlegtosci od sciany mocujemy na zytce
makiety poszczegdlnych planet. Do kazdej planety umocowana jest karta informacyjna.

Przygotowanie do przedstawienia.

Przed makieta uktadu stonecznego, ustawiamy potrzebne rekwizyty do przedstawienia i wykonu-
jemy prébe generalng spektaklu. W trakcie préby mozna przeprowadzi¢ ¢wiczenia artykulacyjne
i dykcyjne, aby przygotowac artystéw do wystepu.

Prezentacja projektu.

W wyznaczonym miejscu i czasie gromadzg sie zaproszeni goscie oraz spotecznos¢ szkolna.
Gospodarze, klasa Ill, wita wszystkich zaproszonych i prosi dyrektora szkoty o zabranie gtosu.
Po przeméwieniu dyrekcji konferansjerzy zapraszajg wszystkich do obejrzenia spektaklu i zycza
dobrego odbioru. Po przedstawieniu dyrekcja szkoty dziekuje klasie Ill za prace nad projektem oraz
za podzielenie sie wiedza. Na koniec prowadzacy informuje wszystkich zgromadzonych o mozliwo-
$ci dokfadniejszego zapoznania sie z informacjami umieszczonymi na makiecie, gdyz bedzie ona
dostepna w konkretnych terminach.

KARTA PRACY NR 7 Kolorowanka ortograficzna.

* %k %k

Spotkanie w kregu.

Nauczyciel zaprasza uczennice i uczniow do kregu i inicjuje rozmowe. Rozmawia 0 minionym pro-
jekcie, pyta o dziatania ktére wykonanie dato im poczucie satysfakgji i najbardziej poszerzyto ich
wiedze. Dzieci opowiadajg o nowych wiadomosciach, jakie udato im sie zdoby¢ i o tym czego jeszcze
chciatby sie dowiedzie¢ w tym temacie. Nauczyciel zwraca uwage, ze koniec pracy nad tym projek-
tem nie musi oznacza¢ konca zainteresowania tematem. Zacheca dzieci do dalszego studiowania
i zgtebiania tematu zwigzanego z kosmosem i uktadem stonecznym. By¢ moze ktos$ zechce zaintere-
sowac sie astronomia.
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5. Mapa mysli.

Dzieci ponownie wracajg do siatki pytan wykonanej na poczatku pracy z projektem, odczytuja pyta-
nia jakie zostaty na niej umieszczone i staraja sie na nie odpowiedzie¢. Odpowiedzi mozna zapisac
zmieniajac siatke pytarn w mape mysli. Dzieci starajg sie dostrzec i zaznaczy¢, jak najwiecej powigzan
pomiedzy informacjami zawartymi na ich mapie umystu.

. Ewaluacja.

Oceny i podsumowania swoich dziatan dzieci dokonuja przydzielajac sobie odpowiednia liczbe
punktow od 1 do 3, gdzie 1 oznacza brak zaangazowania, 2 - $redni stopien zaangazowania a 3 — pet-
na satysfakcje z przeprowadzonych dziatan. Kazde dziatanie umieszczone w tabeli nalezy omoéwic,
aby ustali¢ jakie czynnosci powinny by¢ wykonane, aby dziecko mogto przyznac sobie maksymalna
liczbe punktéw. Po uzupetnieniu tabeli, a tym samym ocenieniu swoich dziatan, dzieci uzasadniaja
liczbe przyznanych sobie punktéw. Zwracajg uwage na to, co im udato sie zrobi¢, z czego sg zadowo-
lone, a ktére dziatania mogty by zrobic¢ lepiej i co konkretnie nalezato by poprawic.

«  KARTA PRACY NR 8 Ewaluacja.

4 ,
PYTANIA DO UCZNIOW:

Pytanie kluczowe: Co z tego wynika, ze Ziemia krazy?
Dlaczego Ziemia jest najpiekniejsza z Planet?
Na ktorej planecie chciatbys$ chciatabys mieszkac?

Czym sie rézni dzien od nocy?
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ZALACZNIK NR 1

MERKURY MERKURY MERKURY
ZIEMIA ZIEMIA ZIEMIA
WENUS WENUS WENUS

MARS MARS MARS
JOWISZ JOWISZ JOWISZ
SATURN SATURN SATURN
URAN URAN URAN
NEPTUN NEPTUN NEPTUN
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ZALACZNIK NR 2

PLANETA

DZIECI

TERMIN

MERKURY

WENUS

ZIEMIA

MARS

JOWISZ

SATURN

URAN

NEPTUN
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ZAtACZNIK NR 4




ZAEACZNIK NR 5

KARTA INFORMACYJNA
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