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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Fenomen natury zawsze zaskakiwat i zadziwiat cztowieka, jak réwniez prowokowat
go do tego, by odkrywac przyczyny efektow, nad ktérymi w zadziwieniu stawato wiele
pokolen na przestrzeni tysiecy lat. Niektore zjawiska naturalne zaskakujg nas caty czas
i pozostajg w wielkiej tajemnicy przed nami. Poznawanie namiastki wiedzy, ktéra zostata
odkryta, zacheca nas do dalszego zgtebiania tematu dziwnych zjawisk przyrodniczych.

Tuz obok dziwéw natury stojg cuda swiata. Umowna nazwa,Cuda Swiata” dotyczy
zazwyczaj niezwyklych miejsc turystycznych. Miejsca te utworzone reka cztowieka prze-
trwaty przez wiele lat, bywa, ze dtugo trwaty w zapomnieniu, az w koricu odnalezione,
odnowione zyskaty miano,cudu”

Zaréwno cztowiek, jak i natura posiadajg swoje cuda — a uptyw czasu sprawia, ze za-
zebiajg sie one ze sobg i trwajg obok siebie. W tym projekcie chcemy uwrazliwi¢ uczniow
na otaczajacy swiat, na te niezwykte rzeczy i zjawiska, ktére stworzyta natura i te, do kto-
rych powstania przyczynit sie cztowiek.

! CELE PROJEKTU:
Poznamy niewiarygodne miejsca i zjawiska
przyrodnicze.
Wyszukamy informacje.
Wykonamy makiety przedstawiajgce poznane
obiekty, miejsca i zjawiska.
Podzielimy sie wiedza z innymi.
Bedziemy pracowac w grupach.

Dokonamy samooceny i ewaluacji swoich dziatan.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

« porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

« kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
« kompetencje informatyczne;

+ umiejetnos¢ uczenia sie;

« poczucie inicjatywy i przedsiebiorczos¢;

« swiadomosc i ekspresja kulturowa.



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTAWY
PROGRAMOWE)] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

+ korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych infor-
macgji;

« wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

« znaformy uzytkowe: list;

.« tworzy wypowiedzi:, krétki opis, list prywatny;

.+ pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii), dba o poprawnos¢ grama-
tyczng, ortograficzng oraz interpunkcyjna.

Edukacja plastyczna. Uczen:

« podejmuje dziatalnos¢ twodrcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastyczne-
go jak: ksztat, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujac
okreslone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne).

Edukacja matematyczna. Uczen:

- dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;

« mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia;
+ rozwigzuje proste zadania tekstowe.

Edukacja techniczna. Uczen:

- realizuje ,droge” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu: przedstawia
pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy oraz narzedzia;

« rozumie potrzebe organizowania dziatania technicznego: pracy indywidualnej i ze-
spotowej;

« posiada umiejetnosci:

— odmierzania potrzebnej ilosci materiaty;
— ciecia papieru, tektury itp.;
— montazu modeli papierowych i z tworzyw sztucznych, np. buduje makiety.



PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

Makiety przedstawiajace dziwy natury: Wielki kanion, Kilimandzaro, Zorza

Polarna, Gejzery, Wodospad aniotéw, Rafa koralowa.

-
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 7 (Dziwy natury) na tablice multimedialna

do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
«  KARTYPRACYNR1-7.

TABLICA MULTIMEDIALNA
FILM 1: Dziwy natury.

FILMY 2: Zorza polarna.

FILMY 3: Siedem cudow $wiata.

QUIZ: Sprawdzamy zdobyta wiedze.
ANGIELSKI: Poznajemy nowe stowka.
GRA: Dopasowujemy elementy.

POLICZ: Cwiczymy koncentracje uwagi.
ORTOGRAFIA: Znajdujemy btedy w stowach.
PAMIEC: Szukamy réznic w obrazach.
MNOZENIE: Cwiczymy tabliczke mnozenia.

KRZYZOWKA: Sprawdzamy zdobyte wiadomosci.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
sytuacja wprowadzajaca
’ I
Wybor zagadnienia . siatka pytan
X , 99 , 2 godz.
i okreslenie celow - zabawa
projektu
ustalenie tematu i celéw projektu
spotkanie z ekspertem
bitwy na informacje — 3 czesci
wykonanie plakatow
Il
Realizacja projektu wykonanie makiet 14 godz.
filmy edukacyjne
wybdr informacji do prezentacji koncowej
gtosowanie na najciekawsza prezentacje
1] « przygotowanie miejsca prezentagji 5 godz
Prezentacja projektu « prezentacja projektu godz.
v « spotkanie w kregu
Ocena projektu «  mapa mysli 2 godz.
i ewaluacja « ewaluacja
RAZEM 20 godzin

% %k %k

gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Sytuacja wprowadzajaca.

Nauczyciel wyswietla na tablicy rozsypanke obrazkowa (tablica multimedialna - gra) zadaniem
ucznidéw i uczennic jest utozenie puzzli. Po wykonanym zadaniu dzieci starajg sie nazwac obiek-
ty umieszczone na zdjeciach. Jesdli to mozliwe wskazujg ich potozenie na mapie $wiata. W razie
koniecznosci korzystaja z encyklopedii albo Internetu.

Podzial na grupy i siatka pytan.

Dokonujemy podziatu na grupy. Uczniowie i uczennice losuja kartoniki z obrazkami (zdjecia lub gra-
fiki prezentujace poszczegolne dziwy natury) i odszukuja swoich kolegéw i kolezanki z tym samymi
obrazkami. Dzieci staraja sie nada¢ nazwe dla swojej grupy, nastepnie kazda z nich zajmuje osobny
stolik w sali i na arkuszu papieru formatu A3 wykonuje siatke pytan do hasta: PRZYRODA. Dzieci wy-
myslaja pytania zwigzane z tym hastem i umieszczaja je na arkuszu papieru tak, by stworzyc siatke
pytan. Po skonczonej pracy kazda grupa odczytujg swoje pytan i staraja sie wychwyci¢ powtarzaja-
ce sie pytania. Prace nalezy zachowac¢ do konca trwania projektu.

Ustalenie tematu i celéw projektu.
Nauczyciel pyta dzieci, w jaki spos6b mogtyby podzieli¢ sie wiedzg, ktérg zdobeda podczas trwania
tego projektu. Wspdlnie ustalajg produkt kornncowy i sposéb prezentacji projektu. Rozmowe nale-
zy poprowadzi¢ w taki sposob, by dzieci doszty do tego, ze projekt zakonczymy wykonaniem ma-
kiet cudéw natury oraz prezentacjg polegajaca na przedstawieniu uczniom innych klas informacji
na temat miejsc zawartych w projekcie. Pézniej nauczyciel pyta, jak moglibysmy zatytutowac pro-
jekt, ktéry rozpoczynamy, uczniowie i uczennice podaja swoje propozycje np.: Dziwy natury, Cuda
natury, Cudowny swiat, Dziedzictwo naturalne, pomniki przyrody i zapisuja je na tablicy. W drodze
gtosowania wybieramy jedna z propozycji. Ustalamy cele projektu:
« Poznamy niewiarygodne miejsca i zjawiska przyrodnicze.
«  Wyszukamy informacje.

Wykonamy makiety przedstawiajgce poznane obiekty, miejsca i zjawiska.

Podzielimy sie wiedzg z innymi.

Bedziemy pracowac w grupach.
- Dokonamy samooceny i ewaluacji swoich dziatan.
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4. Rozmowa.

Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat:,co jest dziwne, co nas dziwi?” Uczniowie i uczennice opowia-
daja o swoich skojarzeniach i sposobie rozumienia tych stéw. Gdy jakies dziecko zacznie opowiadac
o dziwnym wydarzeniu lub miejscu zwigzanym z przyroda, zatrzymujemy sie przy tym i rozwijamy
temat. W tym miejscu zachecamy dzieci do refleksji na temat natury i dziwnych oblicz, ktére ona
przybiera. Pytamy dzieci gdzie jeszcze w jakich sferach mozemy doswiadczac dziwnych zjawisk na-
turalnych.

«  KARTA PRACY NR 1 Rysunki i wykres$lanka.

5. Zabawa w koncetracje.
Uczniowie i uczennice siedza w kregu, nauczyciel wypowiada dowolng gtoske, zadaniem dzieci jest
zmieni¢ swoje miejsce jesli w ich imieniu znajduje sie gtoska wypowiedziana przez nauczyciela. Dtu-
gos$¢ zabawy mozna dostosowac do potrzeb swoich i grupy.

6. Ustalenie zadania domowego.

Dzieci w grupach wedtug wczedniej ustalonego podziatu, przygotowuja informacje na temat wy-
losowanych przez siebie miejsc lub zjawisk. Zadaniem uczniéw i uczennic jest znalezienie podsta-
wowych informacji jak réwniez ciekawostek i zdje¢ przedstawiajacych miejsce wylosowane przez
grupe. Warto zaznaczy¢, ze kazda grupa bedzie prezentowata swoje informacje w konfrontacji zinng
grupa w formie ,Bitwa na informacje” tzn. kazda grup musi by¢ tak przygotowana aby by¢ w stanie
podac jak najwieksza ilos¢ informacji i ciekawostek, ktére zainteresujg pozostatych uczniéw i uczen-
nic z klasy. W ostatecznej konfrontacji wygra ta grupa, ktéra poda wiekszg ilos¢ ciekawych informacji
na temat przygotowanego przez grupe zjawiska lub miejsca. W tym miejscu ustalamy harmono-
gram zadania domowego (zatacznik nr 1).

4 ,
PYTANIA DO UCZNIOW:

Pytanie kluczowe: Co powoduje, ze w przyrodzie wystepuja dziwne
zjawiska?

Jaki jest wptyw cztowieka na dziwne zachowania natury?

Dlaczego niektore zjawiska w przyrodzie wystepuja bardzo rzadko?

Dlaczego niektore miejsca nazwane sg cudami $wiata?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

+ Przeprowadzenie dziatan zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Ogladanie filmu pod tytutem:,, Dziwy natury”.

Film ma celu pokazanie ré6znorodnos¢ zjawisk przyrodniczych w réznych miejscach na swiecie, jak
rowniez czestotliwos¢ ich wystepowania. Ukazuje zjawiska, ktére miaty miejsce przed laty i prze-
trwaty do dzi$ jak i te ktdre zostaty zapoczatkowane w czasach wspotczesnych.

Prezentacja zadania domowego.

Pierwsze dwie grupy,Wielki kanion”i,Kilimandzaro” prezentuja swoje informacje rywalizujac ze soba

jednoczesdnie poréwnujac te dwa miejsca. Jezeli grupy przygotowaty zdjecia mozne je wyswietla¢,

traktujac jako tto do prezentowanych informacji. Podczas starcia grup prezentujacych, warto zwré-

ci¢ uwage stuchajacym by notowali i zwracali uwage na ilos¢ i jakos¢ przekazywanych wiadomosci.
KARTA PRACY NR 2 Tabelka z czesciami mowy.

Przygotowanie do spotkania z ekspertem.

Nauczyciel pyta dzieci kogo moglibysmy zaprosi¢ do klasy by zgtebi¢ wiedze na temat,Dziwdéw na-
tury”. Uczniowie i uczennice podaja rézne pomysty np.: nauczyciel geografii, archeolog, przyrodnik,
podroznik i wybieramy jeden z nich. Nastepnie w grupach dzieci opracowuja pytania, ktére beda
mogty zada¢ podczas spotkania z ekspertem. Pytania nalezy zapisa¢ na kartkach.

* %k %k

Spotkanie z ekspertem.

Do klasy przychodzi zaproszony ekspert. Opowiada o zjawisku zorzy polarnej, o ruchach ptyt tekto-
nicznych w skutek czego powstajg rézne wypietrzenia np.: géry oraz moéwi o bogatym zyciu pod-
wodnym. Pod koniec spotkanie uczniowie i uczennice majg mozliwos¢ zadawania pytan wczesniej
przygotowanych zwigzanych z temat nad ktérym pracuja.

Prezentacja zadania domowego.

Do konfrontacji stajg grupy,Zorza polarna”i,Gejzery”. Dzieci poszczegdélnych grup na zmiane wypo-
wiadajg przygotowane przez siebie ciekawostki i informacje na tematy opracowywane przez siebie,
tak by zainteresowac stuchaczy i jednoczesnie przescigna¢ grupe przeciwng w ilosci zdobytych in-
formacji. Wszelkie materiaty multimedialne przygotowane przez grupy sa prezentowane w trakcie
trwania,Bitwy na informacje”.

- KARTA PRACY NR 3 Zadania matematyczne.



6. Ogladanie i oméwienie filmu pod tytutem:, Zorza polarna”.
Film wyjasnia powstawanie i trwanie zjawiska ,Zorzy polarnej”. Prezentuje warunki i okolicznosci
w jakich powstaje zorza polarna jak rowniez czas i miejsce w jakim mozemy jg ogladac.

* %k %k

7. Prezentacja zadania domowego.
Do konfrontacji przystepuja grupy prezentujace wiadomosci,Wenezuelskiego wodospadu aniotow”
i ,Wielkiej rafy koralowej”. Grupy prezentujg przygotowane przez siebie wiadomosci i ciekawostki
w taki sposob by zdoby¢ zainteresowanie stuchaczy. Zamiennie prezentujg po jednej wiadomosci
po czym wystuchuja wiadomosci przygotowane przez grupe przeciwng i odpowiadajg inng cieka-
wostka przygotowanga przez siebie.
«  KARTA PRACY NR 4 Plakaty informujace.

8. Wykonanie makiet - czes¢ 1. Wielki kanion.

Wielki kanion wykonujemy przy pomocy masy papierowej i stelaza z gniecionych gazet i papieru,
gotowy stelaz oklejamy masg papierowa tak aby nada¢ mu pozadany ksztatt. Po wyschnieciu formy
malujemy ja farbami plakatowymi na odpowiednie kolory. Zorza polarna - zorze malujemy na du-
zym arkuszu foli malarskiej lub pleksi, wazne by podktad na ktérym malujemy zorze byt transparent-
ny. Gotowy obraz podswietlamy od tylu lampg tak by sprawic¢ wrazenie, ze zorza swieci. Wodospad
aniotow — wodospad wykonujemy poprzez zbudowania stelaza z gniecionych gazet lub papieru
i oklejenia go masa papierowa. W miejscu w ktérym powinna sptywa¢ woda umieszczamy dtugie
paski cienkiego papieru lub btekitnej foli tak by sprawiaty wrazenia ptyniecia. Rafa koralowa - rafe
koralowa malujemy na szkle lub pleksi. Za pomoca farb akrylowych. Gejzery - Obudowe gejzeru
wykonujemy podobng technika co wielki kanion to jest przez, zbudowanie formy z gniecionych
gazet i oblepienie jej masa papierowg, nalezy jednak pamieta¢, ze gejzery sg ptaskie i szerokie
a wewnatrz umiescimy maszyne estradowga do puszczania pary lub dymu. Kilimandzaro — obudo-
we wulkany wykonujemy w ten sam sposéb w ktéry wykonalismy gejzery. Jednak w jego wnetrzu
umieszczamy naczynie wypetnione wodg z sodg oczyszczona. Kiedy mieszanine zalejemy octem
nastapi ,wybuch”. Na tym etapie prac wykonujemy podstawowe elementy makiet np.: stelaze lub
szkic do malunkéw na szkle i foli.

%k %k %k

9. Wykonanie makiet czes¢ 2.
Konczymy rozpoczetg prace, tak by makiety byty gotowe do prezentacji. Nalezy domalowa¢ po-
trzebne elementy i umocowac mechanizmy we wnetrzach stelazy.

10. Wybor najciekawszej prezentacji.
Do wyboru grupy, ktéra najciekawiej przedstawita swoje informacje wykorzystujemy metode wybo-
row tajnych. Przed gtosowanie przeprowadzamy debate w czasie ktérej kazdy moze powiedziec kto-
ra grupa wypadata najlepiej i dlaczego. Kazde dziecko otrzymuje matg kartke papieru i zapisuje na-
zwe grupy na ktéra oddaje swoj gtos. Po zakonczeniu gtosowania liczymy gtosy i ogtaszamy wyniki.
«  KARTA PRACY NR 5 Folder turystyczny.



11.Przygotowanie tekstow do prezentacji.
Kazda grupa uktada na podstawie materiatéw z zadania domowego teksty, ktore zostang wykorzy-

stane w trakcie prezentacji projektu na zakonczenia pracy. Warto zwréci¢ uwage uczniom i uczenni-
com by przygotowali najwazniejsze wiadomosci o opracowywanych miejscach lub zjawiskach.

12.0gladanie filmu pod tytutem: ,Siedem cudéw swiata”.
Film pokazuje niezwykte budowle, ktére powstaty za sprawg cztowieka jego pracy i pomystowosci.
Przez wiele lat otoczone troska nie zostaty naruszone przez zab czasu a na przestrzeni wiekdéw uzna-

ne z cuda Swiata.

-
PYTANIA DO UCZNIOW:

« Cotojestcud?
« Dlaczego niektére miejsca i zjawiska uznane sg za cuda natury?
« Jakie zjawisko przyrodnicze lub miejsce na $wieci Ty uznatbys za cud natury?

10



SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

+ Posumowanie dziatah projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przygotowanie do prezentacji.

Uczniowie i uczennice przygotowuja miejsce w ktérym ma sie odby¢ prezentacja projektu. Najlepiej

by byta to zamknieta przestrzen np.: sala gimnastyczna lub aula. W pomieszczamy ustawiamy wcze-

$niej wykonane makiety, montujemy potrzebne sprzety i organizujemy miejsca dla zaproszonych

gosci. Z posrod dzieci wybieramy dwoje ktérzy beda petnity role konferansjeréw. Dokonujemy proé-

by generalnej recytacji tekstow opowiadajacych o poszczegolnych miejscach lub zjawiskach.
KARTA PRACY NR 6 List do rodzicow.

Prezentacja projektu.

W wyznaczonym miejscu i godzinie gromadzg sie zaproszeni goscie. Na rozpoczecie prezentacji dy-
rekcja szkoty zabiera gtos i zacheca zgromadzonych do obejrzenia i wystuchania tego co przygoto-
wafta klasa trzecia. Po prezentacji dziekujemy kolegom i kolezankom za przybycie.

* %k %k

Spotkanie w kregu.

Nauczyciel inicjuje rozmowe, zacheca dzieci do wypowiedzenia swoich opinii na temat dziatah po-
dejmowanych przez ostatnie tygodnie. Wraz z dzie¢mi wracamy pamieciag do zadan jakim musieli-
S$my sprostac aby zrealizowac cele ktore postawilismy sobie na poczatku naszej pracy. Dzieci opo-
wiadaja o sytuacjach ktore sprawity im najwiecej przyjemnosci i o tych ktdrych realizacja wigzata sie
z pewnym trudem.

Mapa mysli.

Wracamy do siatki pytan wykonanej przez dzieci na poczatku projektu. Dzieci otrzymujg siatki wy-
konane przez siebie, odczytuja pytania ktére tam umiescili i starajg sie na nie odpowiedzie¢. Odpo-
wiedzi zapisujg na siatkach pytan tak by powstata mapa mysli.

Ewaluacja.
Oceny swoich dziatan dzieci dokonujg poprzez przydzielenia sobie punktéw w skali od 1 do 3. Za-
trzymuja sie nad kazdym dziataniem, ktére podejmowaty w czasie pracy. Starajq sie oceni¢ swoje
zaangazowanie i wktad pracy w poszczegdlne czynnosci. Po przydzieleniu sobie odpowiedniej licz-
by punktow, dzieci uzasadniajg podjeta przez siebie decyzje.

KARTA PRACY NR 7 Ewaluacja.
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PYTANIA DO UCZNIOW:

Pytanie kluczowe: Co powoduje, ze w przyrodzie wystepuja dziwne zjawiska?
Ktory z cudéw swiata chciatbys, chciataby$ zobaczy¢?

Dlaczego cuda zdarzaja sie tak rzadko?

12



DZIWY NATURY

IMIONA DZIECI

DATA PREZENTAC]I

WIELKI KANION

WULKAN

KILIMANDZAROQO

ZORZA POLARNA

GEJZERY

RAFA KORALOWA

WODOSPAD ANIOLOW
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