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UZASADNIENIE REALIZACJI PROJEKTU

Kazde dziecko lubi oglada¢ filmy przedstawiajgce powstawanie nowych rzeczy.
Nie zawsze idzie za tym zainteresowanie kto jest tworcg danego wynalazku.

Przystowie gtosi:,potrzeba matka wynalazku”i tak to wtasnie jest, ze ludzie szukajg
udogodnien i usprawnien tego, co jest im potrzebne w zyciu codziennym. W tym projek-
cie zache¢my dzieci do szukania informacji na temat przedmiotéw, z ktérych korzystaja
kazdego dnia.

~Wynalazek mozna okresli¢ jako rozwigzanie problemu technicznego za pomoca
srodkow technicznych. Wynalazek jest przejawem wysitku intelektualnego cztowieka,
zmierzajacym do osiggniecia okreslonego celu technicznego. Jest to zatem mysl wyna-
lazcza, pozwalajgca osiagna¢ nieznany dotad efekt techniczny. Ta mysl wynalazcza staje
sie wynalazkiem i wymaga ochrony z chwilg jej uzewnetrznienia.” (http://wizard.uek.kra-
kow.pl/~s153049/wynalazek.htm)

-
CELE PROJEKTU:

Poznamy wybrane wynalazki historie ich powstania

i zastosowanie we wspoétczesnym Swiecie.

Bedziemy pracowac grupach.

Poznamy naukowcow, ktérzy przyczynili sie

do rozwoju cywilizacji.

Samodzielnie wyszukamy interesujace nas
wiadomosci.

Nakrecimy filmy przedstawiajace historie wynalazkow
i wykonamy potrzebne rekwizyty do filmu.
Podzielimy sie wiedza z innymi.

Dokonamy ewaluacji swoich dziatan.

GLOWNE KOMPETENCJE KLUCZOWE ZGODNE Z ZALECENIAMI
UNII EUROPE JSKIE] ROZWIJANE PODCZAS REALIZAC)I PROJEKTU

« porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

« kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
« kompetencje informatyczne;

+ umiejetnosc uczenia sie;

« poczucie inicjatywy i przedsiebiorczos¢.



REALIZOWANE TRESCI KSZTALCENIA OGOLNEGO PODSTAWY
PROGRAMOWE)] DLA | ETAPU EDUKACY JNEGO

Edukacja polonistyczna. Uczen:

+ korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych infor-
macgji;

« wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i w miare mozliwosci korzysta ze stowni-
kow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

« tworzy wypowiedzi: w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedz;

+ dba o kulture wypowiadania sie;

+ uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, gestem, ruchem;

+ rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢ sie nim w odgrywanej scence.

Edukacja plastyczna. Uczen:
« podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie.

Edukacja matematyczna. Uczen:
- dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;
« rozwigzuje proste zadania tekstowe.

Zajecia komputerowe. Uczen:

« postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;

« wyszukuje informacje i korzysta z nich;

« wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania.

Zajecia techniczne. Uczen:

+ zna srodowisko techniczne na tyle, ze: orientuje sie w sposobach wytwarzania przed-
miotéw codziennego uzytku (,jak to zrobiono?”);

+ rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen;

+ okresla wartos¢ urzadzen technicznych z punktu widzenia cech uzytkowych.
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PRODUKTY KONCOWE PROJEKTU

«  Filmy przedstawiajace ewaluacje wynalazkéw.
+ Plakaty zawierajace informacje o wynalazkach.

« Quiz naukowy.

~
MATERIALY WSPOMAGA JACE

« Zestaw zasobow nr 8 (Wynalazki) na tablice multimedialna

do wykorzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.
«  KARTYPRACYNR1-7.

TABLICA MULTIMEDIALNA

FILM 1: Silniki.

FILMY 2: Wielkie wynalazki.

FILMY 3: Co by byto gdyby?

ANGIELSKI: Poznajemy nowe stowa.

GRA: Dostrzegamy zaleznos$ci miedzy obrazami.
POLICZ: Cwiczymy koncentracje uwagi.
PAMIEC: Gramy w memory.

ORTOGRAFIA: Cwiczymy ortografie.

MNOZENIE: Cwiczymy tabliczke mnozenia.

KRZYZOWKA: Wykorzystujemy poznane wiadomosci.




PROPONOWANY PRZEBIEG DZIALAN

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIAtANIA CZAS

sytuacja wprowadzajaca
I

Wybor zagadnienia . siatka pytan 3 aods
i okreslenie celow - zabawa goaz.
projektu
projektowanie wynalazku
doswiadczenie
doswiadczenia
prezentacja zadania domowego
spotkanie z ekspertem
Il

Realizacja projektu wykonanie plakatow 14 godz.

przygotowanie do scenek — pisanie
scenariuszy

odgrywanie i nagrywanie scenek

zabawa kalambury

przygotowanie do prezentacji projektu
projekcja filmu 3 godz.
+ quiz naukowy

11
Prezentacja projektu

v « mapa skojarzen
Ocena projektu « spotkanie w kregu 1 godz.
i ewaluacja - ewaluacja
RAZEM 21 godzin

%k %k %k

gwiazdki sugeruja podziat na dni

UWAGI




SCENARIUSZ 1
WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

. Zainteresowanie dzieci tematem, rozbudzenie ich ciekawosci.

« Ustalenie warunkow pracy metodg projektu.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Sytuacja wprowadzajaca.

Nauczyciel rozdaje dzieciom karte pracy numier 1 i prosi o rozwigzanie pierwszej czesci zadania,
ktére polega na okresleniu ile razy dziennie uzywajg przedmiotéw przedstawionych nailustracjach.
Po wpisaniu liczb nauczyciel inicjuje rozmowe na temat przydatnosci przedmiotéw. Pyta uczniéw
i uczennice jak sobie wyobrazajg dzisiejszy Swiat bez nich, jak réwniez o to, jak lu-
dzie radzili sobie kiedy ich nie mieli. Co sprawito, ze te rzeczy sa uzywane codziennie
i staty sie niezbedne. Po odbytej rozmowie nauczyciel prosi, aby dzieci wykonaty druga czes¢ za-
dania z karty pracy, czyli napisaty zdania wykorzystujac nazwe przedmiotu z ilustracji i w kazdym
zdaniu zastosowaly liczebnik i czasownik.

KARTA PRACY NR 1 Tabelka i zdania.

Podziatl na grupy i siatka pytan.

W kartonie znajduje sie sze$¢ przedmiotéw: myszka do komputera, koto, pilot od telewizora, reso-
rak, telefon komorkowy i zaréwka. Nauczyciel wybiera sze$¢ osob, ktore bedg losowaty przedmioty
i jednoczesnie beda kapitanami grup. Po wylosowaniu wybieraja sobie oni zespét. W jednej rundzie
kapitan wybiera jedng osobe do swojej grupy. Rundy powtarzamy, az kazde dziecko bedzie przy-
dzielone do jakiejkolwiek grupy.

Kazda grupa zajmuje osobne miejsce w sali i na arkuszu papieru tworzy siatke pytan do hasta:
WYNALAZKI. Po wykonanej pracy, ich przedstawiciele odczytuja po jednym pytaniu (tak by pytania
sie nie powtarzaty). Czynnos¢ kontynuujemy tak dtugo, az zostang odczytane wszystkie pytania.
Siatki pytan nalezy zachowac do konca trwania projektu.

Ustalenie tematu i celéw projektu.
Nauczyciel pyta dzieci jak mozemy zakonczy¢ projekt, czyli w jaki sposéb podzielimy sie wiedzg, kté-
ra uda nam sie zdoby¢. Mozna zasugerowac, by efektem koricowym byt nakrecony film przez dzieci,
ktéry bedzie przedstawiata ewaluacje wybranych wynalazkéw i zawierat podstawowe informacje
na ich temat. P6zniej pytamy jakie dziatania mozemy podja¢ w czasie trwania projektu, aby posze-
rzy¢ naszg wiedze. Wspdlnie z uczniami ustalamy tytut projektu np.: wynalazki, odkrycia, jak to po-
wstato, technika. Propozycje dzieci zapisujemy na tablicy i za pomoca gtosowania wybieramy jeden
temat. Ustalenie celéw projektu:
« Poznamy wybrane wynalazki historie ich powstania i zastosowanie we wspdtczesnym Swiecie.
« Bedziemy pracowac grupach.

Poznamy naukowcow, ktérzy przyczynili sie do rozwoju cywilizacji.



« Samodzielnie wyszukamy interesujace nas wiadomosci.
« Nakrecimy filmy przedstawiajgce historie wynalazkéw i wykonamy potrzebne rekwizyty do filmu.
« Podzielimy sie wiedza z innymi.

Dokonamy ewaluacji swoich dziatan.

* %k %k

. Zabawa logiczna

Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu i zacheca do zabawy. Podaje nazwe przedmiotu codzienne-
go uzytku: mikser, laptop, lampka, néz, sztu¢ce, kuchenka gazowa lub mikrofalowa, wanna, pralka.
Zadaniem uczniéw i uczennic jest wskazanie sposobu, w jaki ludzie radzili sobie kiedy nie byto tych
przedmiotow. Zachecamy je, by podawaly jak najwiecej rozwigzan do jednego przyktadu oraz by
sprobowac przewidzie¢, czym moglibySmy zastapic te przedmioty w dzisiejszym Swiecie.

. Projektowanie wynalazkow.

Nauczyciel zacheca dzieci do wymyslenia i zaprojektowania ich wtasnego wynalazku. Pyta je, jakich
przedmiotoéw brakuje im w codziennym zyciu oraz co utatwitoby im prace w domu i szkole. Projekty
swoich wynalazkéw wykonujag w kartach pracy. Nadajg im nazwy oraz opisuja na czym ma polegac
jego dziatanie.

«  KARTA PRACY NR 2 Projekt wynalazku.

. Doswiadczenie.

Wykonanie telefonu przy pomocy dwéch kubkéw i sznurka (telefon sznurkowy). Przy okazji mozna
przeprowadzi¢ rozmowe na temat rozwoju telekomunikacji i pojawienia sie telefonéw komarko-
wych i Internetu.

. Ustalenie zadania domowego.

Zadaniem dzieci z poszczegdlnych grup jest wyszukanie informacji na temat wylosowanych przez
nie wynalazkéw i podzielenie sie wiadomosciami z innymi dzie¢mi. Wazne aby wérdéd wyszukanych
informacji znalazly sie informacje na temat: przyczyny powstania wynalazku, data jego wynalezienia
i nazwisko wynalazcy. W tym miejscu ustalamy harmonogram prezentowania zadania domowego
i wieszamy go w widocznym miejscu w klasie.

« Zatacznik nr 1.

4 ,
PYTANIA DO UCZNIOW:

Pytanie kluczowe: Co sprawia, ze ludzie odkrywajg nowe rzeczy?
Jak rozumiesz powiedzenie: potrzeba matka wynalazku?
Co zrobi¢ by zosta¢ odkrywca?

Czy sg jakie$ rzeczy ktdre mozemy dzis odkry¢?




SCENARIUSZ 2
REALIZACJA PROJEKTU

+ Przeprowadzenie dziatan zgodnie ze wspdlnymi ustaleniami

dzieci i nauczyciela.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Doswiadczanie zyroskopowe.

Na sznurku montujemy kolo od roweru. Sznurek montujemy z jednej strony jego osi. Koto wpra-
wione w ruch samo utrzymuje pion wykorzystujac zjawisko zyroskopowe. Aby doktadnie zapozna¢
sie z doswiadczeniem i doktadnie przeprowadzi¢ je w grupie, warto obejrze¢ filmy zamieszczone
w Internecie. Znajdziemy je pod hastem: doswiadczenie z kotem rowerowym lub zjawisko zyrosko-
powe.

Prezentacja zadania domowego.
Grupy ,Koto” i ,Silnik” zaprezentujg wiadomosci wyszukane na temat swoich wynalazkéw. Mozna
zaproponowa¢, by prezentacja zadania domowego opieratfa sie na pokazach praktycznego zasto-
sowania tychze przedmiotéw. W trakcie wystapien pytamy dzieci, czy dostrzegaja jakie$ zaleznosci
miedzy tymi dwoma wynalazkami.

Ogladanie i omowienie filmu pod tytutem:,,Silniki".
Film przedstawia r6zne rodzaje silnikow i ich zastosowanie. Jego celem jest podsumowanie i usyste-
matyzowanie wiedzy na ten temat.

KARTA PRACY NR 3 Zadania matematyczne.

Przygotowanie do spotkania z ekspertem.

Uczniowie i uczennice w grupach opracowuja pytania, ktére wykorzystajg w trakcie spotkania z
ekspertem, ktéry bedzie pracownik naukowy przedmiotéw technicznych. Po przygotowaniu pytan
grupy odczytujg swoje propozycje i redaguja je w ten sposob, by zadne pytanie sie nie powtdérzyto.

* %k %k

Prezentacja zadania domowego.
Uczniowie z grup ,Zaréwka” i ,Telewizor” prezentujg wiadomosci wyszukane przez siebie. Zwracaja
uwage na zastosowanie ich w zyciu codziennym oraz zmiany, jakie zaszty w ich wygladzie i ich funk-
cjonalnosci na przestrzeni lat. Prezentacje mozna wesprzec przedmiotami lub zdjeciami wyswietla-
nymi na tablicy.

KARTA PRACY NR 4 Program telewizyjny.

Spotkanie z ekspertem.
Do klasy zapraszamy eksperta, ktéry opowiada o wptywie wielkich odkry¢ na dzisiejszy $wiat, jak
réwniez o tym, czego moze dokonac nauka we wspoétczesnym Swiecie, by zyto na sie lepiej i wygod-
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niej. W trakcie spotkania uczniowie i uczennice zadaja pytania przygotowane przez siebie wczesnie;j.

Praca w grupach - scenariusz do filmow.
Dzieci w grupach opracowuja scenariusze do scenek, ktére beda nagrywaty. Majg one pokazac
zycie bez tego przedmiotu, nastepnie pierwszy egzemplarz wynalazku. Ostatnia scenka prezen-
tuje model, ktérym postugujemy sie wspotczesnie. Warto przypomniec dzieciom, jakie elementy
powinien zawiera¢ scenariusz np.: miejsce akcji, potrzebne rekwizyty, obsada, dialogi, narrator, tek-
sty. Kazda grupa ma stworzyc scenariusz do trzech scenek.

KARTA PRACY NR 5 Scenariusz.

Ogladanie i omoéwienie filmu pod tytutem: ,Wielkie wynalazki”.
Film ma celu pokazanie wynalazkéw: lodéwka, komputer, okulary, druk.

%k %k %k

Prezentacja zadania domowego.

Grupy ,Internet”i,Telefon” prezentuja wiadomosci wyszukane na temat wynalazku, jakim sie zajmu-
ja, pokazujac jego rozwdj, mozliwosci i zastosowanie w dzisiejszym Swiecie. Warto zacheci¢ grupy
prezentujace do tego, by pokazywaty praktyczne zastosowanie tych wynalazkow.

«  KARTA PRACY NR 6 Rozmowa telefoniczna.

10. Wykonanie plakatow.

11

Dzieci w grupach wykonujg plakat méwiacy, o ktéry poznawaty. Ma on zawiera¢ zdjecia przedsta-
wiajace prototyp, rozwdj oraz podstawowe informacje o nim. Wazne by na plakacie umieszczone
byty informacje o pokazie filmu na temat wynalazkéw. Mozna je wykona¢ dowolng metoda plastycz-
na lub wydruku wersji komputerowej. Gotowe plakaty wieszamy na korytarzach szkolnych.

* %k %k

.Zabawa w kalambury.

Wybrane dziecko losuje hasto i prezentuje je catej klasie przy pomocy gestéw sugerujacych czyn-
nosci, jakie wykonujemy korzystajac z danego przedmiotu. Zadaniem klasy jest odgadna¢, o jakim
hasle mowa. Dziecko, ktore je odgadnielosuje jako kolejne. Propozycje haset:drukarka, piekarnik, pilot
od telewizora, tablet, myszka, samochéd, lampa, lodowka.

12.0gladanie i omoéwienie filmu pod tytutem:,,Co by byto gdyby”.

Film pokazuje funkcjonowanie wspoétczesnej rodziny wykorzystujacej udogodnienia technicz-
ne. Kazda scena powoduje znikanie poszczegolnych przedmiotéw tak, ze rodzina raz po raz traci
wszystko. Film ma sktoni¢ dzieci do refleksji, by doceniaty to co majg i zastanowity sie, czy da sie bez
tego zyc.

13.Tworzenie filmoéw czesé 1.

Na podstawie scenariuszy opracowanych przez dzieci przystepujemy do nagrywania scenek zwia-
zanych z wynalazkami. Kolejne grupy odgrywaja swoje fragmenty. Przed kazdym nagraniem war-
to przeprowadzi¢ prébe generalna, w ktérej dokonujemy ostatnich poprawek przed przystgpienie



do nagrania. Warto ustali¢ kolejno$¢ prezentowania wynalazkéw i grupy. Ze wzgledu na czaso-
chtonnosc tego dziatania, nagrywanie scenek mozna podzieli¢ na kilka etapow.

14.Tworzenie filmoéw czes¢ 2.
Wybieramy zespét dwoch — trzech oséb z grupy, ktére sg odpowiedzialne za wykonanie ostatecznej
wersji filmu na podstawie wczesniej stworzonych materiatéw. Przy pomocy programéw kompute-
rowych dzieci tworzg jeden film, dodajg napisy i tytuty scenek.

15.Przygotowanie quizu.
Dzieci w grupach przygotowujg po cztery pytania na podstawie informacji, ktére wyszukiwaty
o swoich wynalazkach. Do kazdego pytania nalezy utozy¢ trzy odpowiedzi (tylko jedna prawidto-
wa). Quiz bedzie wykorzystany po prezentacji filmu na zakonczenie projektu.
Wybieramy zespét dwoch - trzech oséb z grupy, ktére s odpowiedzialne za wykonanie ostatecznej
wersji quizu na podstawie przygotowanych pytan. Quiz nalezy stwory¢ w wersji elektroniczne;.

-
PYTANIA DO UCZNIOW:

+ Kiedy ludzie przestang odkrywac nowe rzeczy?
«  Ktory wynalazek wedtug Ciebie jest najwazniejszy?

«  Ktory wynalazek najbardziej utatwia Ci zycie?
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SCENARIUSZ 3
PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

+ Posumowanie dziatah projektowych.

« Ocena dziatan.

PRZEBIEG DZIALAN:

1.

Przygotowanie do prezentacji.

Uczniowie i uczennice przygotowuja miejsce przeznaczone na podsumowanie projektu. Montuja
potrzebne sprzety do projekgji filmu, ustawiajg widownie. Zwracajg uwage na to, by w danym miej-
scu stworzy¢ pétmrok, aby poprawic jako$¢ wyswietlanego obrazu. Posréd dzieci wybieramy konfe-
ransjerow i przygotowujemy teksty dla nich.

Prezentacja projektu.

O wyznaczonej godzinie zbierajga sie uczniowie innych klas wraz z opiekunami. Na rozpoczecie kon-
feransjerzy witaja zaproszonych gosci i dziekujg za przybycie. Prezentacje zaczynamy od przedsta-
wienia tematu projektu i jego celdw. Prosimy o zabranie gtosu dyrekcje szkoty, a po przemoéwieniu
zyczymy udanego seansu. Po zakonczonej projekcji proponujemy, aby odbyt sie quiz naukowy zwig-
zany z wyswietlanym filmem. Prosimy o wytypowanie po dwéch przedstawicieli z kazdej klasy spo-
$rod przybytych gosci i przeprowadzamy quiz korzystajac z materiatéw opracowanych przez dzieci.

* %k %k

Spotkanie w kregu.

Wszyscy uczniowie spotykaja sie, aby omowic i podsumowac dziatania zwigzane z projektem. Dzieci
starajg przypomniec sobie wszystkie dziatania, jakie podejmowaty w tym czasie oraz okresli¢ kto-
re z nich okazaty sie najbardziej obfitujagce w nowe doswiadczenia i wiedze. Warto zwréci¢ uwage
na fakt, ze jest to ostatni projekt w klasie trzeciej. Mozna takze pokusi¢ sie o refleksje dotyczaca nie
tylko tematu wynalazkoéw, lecz wszystkich dziatarn podejmowanych w czasie pracy metoda projektu.

Mapa mysli.

Dzieci otrzymujg siatki wykonane w poczatkowym etapie pracy i starajg sie udzieli¢ odpowiedzi
na zapisane przez siebie pytania. Uzupetnianie mapy w ten sposéb pomoze uczniom i uczennicom
dostrzec przyrost wiedzy, jaki nastapit poprzez podejmowane dziatania.

Ewaluacja.
Oceny swoich dziatan dzieci dokonujg przydzielajac sobie liczbe punktow adekwatna do wktadu
pracy i zaangazowania niezbednego do realizacji projektu. Oceny swoich dziatarn dokonuja przy po-
mocy tabeli.

KARTA PRACY NR 7 Ewaluacja.

11
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PYTANIA DO UCZNIOW:

+ Pytanie kluczowe: Co sprawia, ze ludzie odkrywaja nowe rzeczy?
«  Ktory wynalazek zmienit funkcjonowanie catego swiata?
« Dlaczego ludzie wymyslaja nowe rzeczy?

« Dlaczego nie wynaleziono wszystkich rzeczy na raz?

12
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