Edukacja przyrodnicza "Swiat zwierzgt"

nr zasobu tytut opis
Lo . Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
l- . , p ’ . . T . P . .-
Q/1/PRz/2/001 Rozpoznaj cienie zwierzgt! -1 rozpozna€ ksztatty ptakdw, ssakéw oraz zwierzgt domowych, np.: sikorka, sarna, Swinka morska, wrébel, chomik, susel, sdjka.
L . Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc¢), w ktérym uczeh ma za zadanie potgczy¢ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
I - : ’ . i , ; o
Q/1/PRz/2/002 Rozpoznaj cienie zwierzat! -2 rozpoznaC ksztatty zwierzgt mieszkajgcych w lesie: niedZwiedz, lis, wilk, wiewidrka, dzik, sarna, jelen, suset.
S . Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
I - ; s as Y ’ .
Q/1/PRz/2/003 Rozpoznaj cienie zwierzat! -3 rozpozna€ ksztatty ssakow: jez, lis, suset, mysz, zajgc, kret.
o . Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
|- , ’ . 1
Q/1/PRz/2/004 Rozpoznaj cienie zwierzgt! -4 rozpozna€ ksztatty zwierzgt domowych: pies, Swinka morska, krolik, papuzka, kot, rybka welon.
Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢), uczen ma za zadanie przeciggngc cienie zwierzgt do ich wtascieli. Jest to Cwiczenie o
Q/1/PRZ/2/005 Rozpoznaj cienie zwierzgt! -5 dos$¢ duzym poziomie trudnosci. Uczniowie rozpoznajg ksztatty ssakow, ptazéw, ptakow i owaddw: Zzaba, kot, pies, biedronka,
wiewidrka, gotagb.
L . Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc¢), w ktérym uczeh ma za zadanie potgczy¢ zwierzeta z ich cieniami. W Cwiczeniu nalezy
l- . , , SN A . . . -
Q/1/PRz/2/006 Rozpoznaj cienie zwierzat! -6 rozpozna€ ksztatty ssakéw, ptazow, ptakéw i owadow: zajac, zaba, zieba, wazka, dudek.
S . Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
l- . PR » . .
Q/1/PRz/2/007 Rozpoznaj cienie zwierzat! -7 rozpozna€ ksztatty ptakéw Zzyjgcych w lesie: puszczyk, zieba, dzieciot, kos, dudek.
L . Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc¢), w ktérym uczeh ma za zadanie potgczy¢ zwierzeta z ich cieniami. W Cwiczeniu nalezy
Q/1/PRz/2/008 Rozpoznaj cienie zwierzat! -8 rozpozna€ ksztatty ptakéw Zyjgcych na tgce: jaskotka, wrébel, bocian, bazant, jastrzgb, kuropatwa.
S . Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
l- . . ’ . . . .
Q/1/PRz/2/009 Rozpoznaj cienie zwierzat! -9 rozpozna€ ksztatty owaddw: mucha, wazka, pszczofa, biedronka, motyl, pasikonik.
s . Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc¢), w ktérym uczeh ma za zadanie potgczy¢ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
l- . . ’ X , R .
Q/1/PRz/2/010 Rozpoznaj cienie zwierzat! -10 rozpozna€ ksztatty owadow czesto spotykanych w naszym otoczeniu: mréwka, mucha, komar, pasikonik, pszczota, motyl.
Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o owadzie, ktérego Zosia spotkata podczas spaceru i ma za
Q/1/PRZ/2/011 Zosia opowiada o owadach zadanie wybrac jeden z czterech obrazkéw przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu wystepujg: mucha, wazka,
mrdéwka, biedronka, pszczota, motyl, pasikonik.
Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o leSnym ptaku, ktérego Zosia spotkata w lesie i ma za
Q/1/PRZ/2/012 Zosia opowiada o ptakach zadanie wybrac jeden z czterech obrazkow przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu wystepujg: dudek, sdjka,
dzieciof, puchacz, kos, sikorka.
Quiz mteraktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o ssaku Zyjgcym na fgce, ktérego Zosia spotkata podczas
Q/1/PRZ/2/013 Zosia opowiada o ssakach spaceru i ma za zadanie wybraCJeden z czterech obrazkdéw przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu
wystepuja: kret, suset, lis, jez, zajgc, mysz.
Q/1/PRZ/2/014 Zosia opowiada o réznych Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o zwierzeciu, ktére Zosia spotkata podczas spaceru. Udziela
zwierzetach odpowiedzi wybierajgc jeden z czterech obrazkdéw. W zadaniu wystepujg: wrébel, gotab, kot, pies, biedronka, Zaba.
. . . Quiz interaktywny (pojedynczy wybér), uczen stucha opowiadania o zwierzeciu domowym i ma za zadanie wybracC jeden z
Q/1/PRZ/2/015 ggilqao\?vpcé\;]vlada 0 zwierzetach czterech obrazkéw przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu wystepujg: pies, $winka morska, krolik, kot,
Y chmik, papuzka.
70sia opowiada o zwierzetach Quiz mteraktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o ssaku Zyjacym w lesie, ktérego Zosia spotkata podczas
Q/1/PRZ/2/016 ledn chp € spaceru i ma za zadanie wybrac jeden z czterech obrazkdw przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu wystepuja:
y wilk, niedzwiedz, lis, jelen, sarna, borsuk, wiewiorka.
7osia opowiada o ptakach Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr), uczen stucha opowiadania o ptaku Zzyjgcym na fgce, ktérego Zosia spotkata podczas
Q/1/PRz/2/017 P P spaceru i ma za zadanie wybrac jeden z czterech obrazkéw przedstawiajgcy zwierze z opowiadania Zosi. W zadaniu

zyjgcych na tgce

wystepuja: kuropatwa, jaskétka, jastrzgb, wrébel, bocian, bazant.




Q/1/PRZ/2/018

Dowiedz sie wiecej o kotach!

Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc¢). Uczen ma za zadanie wybraC i przeuagnac odpowiednig czeS¢ ciata zwierzecia, ktorej
nazwa wysSwietla sie na ekranie. Po dokonaniu prawidtowego wyboru uczen wystuchuje informacji o czesci ciata, ktorg wybrat.
W zadaniu pojawiajg sie nazwy: tapy, tutéw, ogon, glowa.

Q/1/PRZ/2/019

Dowiedz sie wiecej o pszczotach!

Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$€). Uczen ma za zadanie wybrac i przeciggng¢ odpowiednig cze$¢ ciata zwierzecia, ktorej
nazwa wySwietla sie€ na ekranie. Po dokonaniu prawidtowego wyboru uczen wystuchuje informacji o cze$ci ciata, ktérg wybrat.
W zadaniu pojawiajg sie nazwy: odnézZa, gtowa, odwiok, tutéw.

Q/1/PRZ/2/020

Dowiedz sie wiecej o bocianach!

Quiz interaktywny (przeciggnij i upus€). Uczen ma za zadanie wybrac i przeciggng¢ odpowiednig cze$¢ ciata zwierzecia, ktorej
nazwa wySwietla si¢ na ekranie. Po dokonaniu prawidtowego wyboru uczen wystuchuje informacji o czeSci ciata, ktorg wybrat.
W zadaniu pojawiajg sie nazwy: tutéw, nogi, gtowa, dzidb.

Q/1/PRZ/2/021-024

Ptaki, ssaki, czy owady?

Cztery quizy interaktywne (przeciggnij i upusc) - uczen ma za zadanie przyporzgdkowac grafiki zwierzgt wyswietlone na
ekranie do 3 grup: ptaki, ssaki, owady. W zadaniach wystepujg: jez, motyl, kot, gotgb, biedronka, wiewidrka, pies, sikorka,
wazka, mréwka, biedronka, niedZwiedz, dudek, wilk, pszczota, sdjka, puchacz, komar, sarna, jastrzgb, borsuk, pszczota, zajac,
wrobel, dudek, kos, wrobel, pszczota, wiewidrka, pies, biedronka, sikorka, zieba.

Q/1/PRZ/2/025-028

Dopasuj zwierze do jego nazwy!

Cztery quizy interaktywne (przeciggnij i upusc€) - uczen ma za zadanie przyporzgdkowa¢ grafiki zwierzat do ich nazw. W
zadaniach pojawiajg sie: biedronka, mréwka, pszczota, trzmiel, motyl, wazka, dudek, séjka, wrébel, puchacz, jastrzgb, kos,
sarna, jelen, wilk, rys, borsuk, lis, wazka, ryba, Zaba, wrdbel, pies, pszczota.

Quiz interaktyny (wykres$lanka), uczen szuka wyrazéw ukrytych wsrdd liter. Uczeh ma za zadanie odnalez¢ w$rdd rozsypanych

Q/1/PRZ/2/029 Ukryte ssaki liter nazwy ssakéw. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczyta€ na ekranie.
. Quiz interaktyny (wykreSlanka), uczen szuka wyrazéw ukrytych wsrdd liter. Uczeh ma za zadanie odnalezé wsrod rozsypanych
Q/1/PRZ/2/030 Ukryte ptaki liter nazwy ptakéw. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.
Quiz interaktyny (wykre$lanka), uczen szuka wyrazdw ukrytych wsrdd liter. Uczeh ma za zadanie odnalez¢ wsréd rozsypanych
Q/1/PRZ/2/031 Ukryte owady liter nazwy owaddw. Hasta dla ulatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.
. i Quiz interaktyny (wykres$lanka), uczen szuka wyrazéw ukrytych wsrdd liter. Ucze ma za zadanie odnalez¢ ws$rdd rozsypanych
Q/1/PRz/2/032 Ukryte zwierzgta - 1 liter nazwy zwierzgt. Hasta dla utatwienia moZna tez przeczytaC na ekranie.
. Quiz interaktyny (wykre$lanka), uczen szuka wyrazdw ukrytych wsrdd liter. Uczeh ma za zadanie odnalez¢ wsréd rozsypanych
Q/1/PRz/2/033 Ukryte zwierzgta - 2 liter nazwy zwierzgt. Hasta dla utatwienia moZna tez przeczytaC na ekranie.
: ) Quiz interaktyny (wykreslanka), uczen szuka wyrazoéw ukrytych wsradd liter. Uczen ma za zadanie odnalez¢ wsrdd rozsypanych
Q/1/PRz/2/034 Ukryte zwierzgta - 3 liter nazwy zwierzgt. Hasta dla utatwienia moZna tez przeczytaC na ekranie.
. Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce ptaki z ich poprawnymi nazwami: bocian
?- i . L L ’ ’
Q/1/PRz/2/035 Czy znasz te ptaki? -1 dudek, bazant, gil, dzieciof, gofgb.
. Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce ptaki z ich poprawnymi nazwami: jastrzgb
2. ’ ’
Q/1/PRz/2/036 Czy znasz te ptaki? -2 jemiotuszka, jaskdtka, kukutka, kuropatwa, kos.
Q/1/PRZ/2/037 Czv znasz te owady? Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce owady z ich poprawnymi nazwami: komar,
Y v konik polny, biedronka, motyl, mréwka, mucha.
. Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce ssaki z ich poprawnymi nazwami: borsuk, jez
? , . > h ’ '’ )
Q/1/PRz/2/038 Czy znasz te ssaki? dzik, lis, niedZzwiedz, rys.
Q/1/PRZ/2/039 Czv znasz te zwierzeta? - 1 Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce zwierzgta z ich poprawnymi nazwami: chomik,
y Gta: papuzka, kot, pies, wrdbel, Swinka morska.
Q/1/PRZ/2/040 Czv znasz te zwierzeta? - 2 Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce zwierzeta z ich poprawnymi nazwami: jelen,
v Gta: zubr, padalec, sarna, szympans, Zaba.
Q/1/PRZ/2/041 Czv znasz te zwierzeta? - 3 Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce zwierzeta z ich poprawnymi nazwami: bdbr,
y Gta: kret, wydra, mysz, ropucha, krélik.
Q/1/PRZ/2/042 Czy znasz te ptaki? - 3 Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce ptaki z ich poprawnymi nazwami: bébr,

puszczyk, kukutka, Zuraw, sikorka, skowronek, puchacz.




Q/1/PRz/2/043

Czy znasz te zwierzeta? - 4

Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami obrazki przedstawiajgce zwierzeta z ich poprawnymi nazwami: suset,
wilk, wiewidrka, sdjka, zieba, zajgc.

Q/1/PRZ/2/044

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzowka), uczen na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzowki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.

Q/1/PRz/2/045

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzéwka), uczen na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzéowki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczyta€ na ekranie.

Q/1/PRZ/2/046

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzowka), uczen na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzowki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.

Q/1/PRz/2/047

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzéwka), uczen na podstawie pytah przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzowki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczyta€ na ekranie.

Q/1/PRZ/2/048

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzéwka), uczen na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzéwki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.

Q/1/PRz/2/049

Krzyzéwka o zwierzetach! -

Quiz interaktywny (krzyzéwka), uczen na podstawie pytah przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzowki
odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.

Q/1/PRZ/2/050

Ukryte zwierzeta i ortografia - 1

Quiz interaktyny (wykreslanka) - uczen szuka ukrytych wérdd liter nazw zwierzat, ktdre zawierajg litery "6" lub "u" . Hasta dla
utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie. Cwiczenie systematyzuje wiedze na temat zwierzgt oraz pomaga utrwali(':
poprawng pisownie.

Q/1/PRZ/2/051

Ukryte zwierzeta i ortografia - 2

Quiz interaktyny (wykreSlanka) - uczen szuka ukrytych wsréd liter nazw zwierzat, ktére zawierajg litery "z" lub "rz". Hasta dla
utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie. Cwiczenie systematyzuje wiedze na temat zwierzgt oraz pomaga utrwali¢
poprawng pisowni€.

Q/1/PRz/2/052

Ortografia w nazwach zwierzgt - 1

Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami nazwy zwierzat, w ktérych brakuje "¢" lub "u" z brakujgcg literg, tak
aby powstata poprawna nazwa.

Q/1/PRZ/2/053

Ortografia w nazwach zwierzgt - 2

Quiz interaktywny (pofgcz liniami), uczen tgczy liniami nazwy zwierzat, w ktérych brakuje "Z" lub "rz" z brakujgcg literg, tak
aby powstata poprawna nazwa.

Q/1/PRZ/2/054

Zwierzeta - memory - 1

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos$c¢ zwierzat. Uczeh odkrywa karty i stara sie zapamietac ich po’fozenie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetnos¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/055

Zwierzeta - memory - 2

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos$c¢ ssakow. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich poioienie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z pIanszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia rownieZ
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/056

Zwierzeta - memory - 3

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomosSc¢ zwierzgt. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich potozenie. Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczo$¢.

Q/1/PRZ/2/057

Zwierzgta - memory - 4

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomo$¢ zwierzat. Uczenh odkrywa karty i stara sie zapamietac ich potozenie. JeSli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczoS¢.

Q/1/PRZ/2/058

Zwierzeta - memory - 5

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomosc¢ zwierzat. Uczeh odkrywa karty i stara sie zapamietac ich po’toZenie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmachnia réwniez
umiejetnos¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/059

Zwierzeta - memory - 6

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos$c¢ zwierzat. Uczeh odkrywa karty i stara sie zapamietac ich po’foZenie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z pIanszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetnoS¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/060

Zwierzeta - memory - 7

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomosSc¢ ssakéw. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich potozenie. Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczosc.




Q/1/PRZ/2/061

Zwierzeta - memory - 8

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomo$é ptakow Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich po’roienie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z pIanszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmachnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczoS¢.

Q/1/PRZ/2/062

Zwierzeta - memory -9

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomo$¢ ptakdéw. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietaC ich po’rozenie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetnos¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/063

Zwierzeta - memory - 10

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomo$¢ ptakdw. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietaC ich potozenie. Je$li
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetnoS¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/064

Zwierz€ta - memory - 11

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos¢ ptakdéw. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietacC ich potozenie. Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczo$¢.

Q/1/PRZ/2/065

Zwierz€ta - memory - 12

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomo$¢ owadow. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietaé ich po’foienie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z pIanszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetno$¢ koncentracji i spostrzegawczoS¢.

Q/1/PRZ/2/066

Zwierzgta - memory - 13

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos$¢ owaddw. Uczenh odkrywa karty i stara sie zapamigtacC ich po’toZenie Jesli
sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrdcone z powrotem. Quiz wzmacnia réwniez
umiejetnoS¢ koncentracji i spostrzegawczos¢.

Q/1/PRZ/2/067

Ztap zwierzeta!

Quiz interaktywny , w ktérym uczniowie zgodnie z ustyszanym poleceniem w ograniczonym czasie muszg szybko rozpoznac i
zaznaczyC uciekajgce po planszy elementy. Cwiczenie utrwala ¢wiczony materiat oraz rozwija umiejetno$¢ szybkiego
reagowania i dziatania pod presjg czasu.

Q/1/PRZ/2/068

Ukfadaj puzzle i poznawaj
zwierzeta! -

Quiz interaktywny "puzzle" - zadaniem ucznia jest utozenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako podpowiedz
wysSwietlany jest potprzezroczysty obrazek, ktory uczen ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi ucze widzi nazwe zwierzecia,
ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/1/PRZ/2/069-071

Ukfadaj puzzle i poznawaj
zwierzéeta! -

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedz wysSwietlany jest potprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/1/PRZ/2/072-074

Uktadaj puzzle i poznawaj
zwierzetal -

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedz wySwietlany jest pdtprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktére przedstawia utoZzony przez niego obrazek.

Q/1/PRZ/2/075-077

Uktadaj puzzle i poznawaj
zwierzetal! -

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkéw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedZ wysSwietlany jest potprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/2/PRZ/2/001-004

Zgadnij, jaki to owad, zanim
peknie balon!

Cztery quizy interaktywne (zgadywanie wyrazéw na podstawie eliminaciji liter), w ktérych uczen odgaduje nazwy owadow.
Cwiczenie jest w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.

Q/2/PRz/2/005-008

Zgadnij, jaki to ptak, zanim peknie
balon!

Cztery quizy interaktywne (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérych uczen odgaduje nazwy ptakéw.
Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczesnie ksztattuje umiejetnoS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.

Q/2/PRZ/2/009

Odgadnij nazwy szkodnikéw!

Quiz interaktywny (zgadywanie liter na podstawie eliminagiji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy szkodnikéw. Cwiczenie
jest w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetnoS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby préb.

Q/2/PRZ/2/010-011

Odgadnij nazwy zwierzgt
pozytecznych!

Dwa quizy interaktywne (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminagji liter), w ktérych uczen odgaduje nazwy zwierzgt
pozytecznych. Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczes$nie ksztattuje umiejetnoSc pracy pod presjg ograniczonej liczby
prob.

Q/2/PRZ/2/012

Odgadnij nazwy gatunkoéw
zwierzgt! -

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy gatunkéw zwierzat.
Cwiczenie jest w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.

Q/2/PRZ/2/013

Odgadnij nazwy zwierzgt le$nych!

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy zwierzat leSnych.
Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczeSnie ksztattuje umiejetnoS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.




Odgadnij nazwy zwierzat le$nych!

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy zwierzat leSnych.

Q/2/PRZ/2/014 - Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczesnie ksztattuje umiejetnoS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.
Q/2/PRZ/2/015 Odgadnij nazwy zwierzgt le$nych!|Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy zwierzagt leSnych.
-3 Cwiczenie jest w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.
Q/2/PRZ/2/016 Odgadnij nazwy zwierzat zyjacych| Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy zwierzat Zyjgcych w
w sadzie! sadzie. Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczeSnie ksztattuje umiejetnosS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby préb.
Q/2/PRZ/2/017 Odgadnij nazwy zwierzat zyjacych| Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter), w ktérym uczen odgaduje nazwy zwierzgt zyjgcych na
na fgce! tace. Cwiczenie jest w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby préb.
Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W Cwiczeniu nalezy
Q/2/PRZ/2/018 Rozpoznaj cienie zwierzgt! -10 rozpozna€ cienie zwierzat pozytecznych mieszkajgcych w lesie: zaby trawnej, mréowki, dzdZzownicy, ropuchy szarej, dzika,
dzieciofa.
Q/2/PRZ/2/019 Rozboznai cienie zwierzat! -11 Quiz interaktywny (przeciggnij i upus$¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy
P ! av rozpozna€ cienie zwierzgt mieszkajgcych w sadzie: szpaka, Zaby trawnej, pasikonika, rzekotki drzewnej, wrébla, pszczoty.
70sia opowiada o szkodnikach Quiz interaktywny (pojedynczy wybor) - uczen stucha opowiadania o zwierzetach szkodnikach i ma za zadanie wskazaé
Q/2/PRZ/2/020 mieszk;)' cveh w ogrodzie zwierze, o ktérym byta mowa. Uczen zdobywa ciekawe informacje o takich szkodnikach jak: mysz polna, zajgc, kret, pomréw,
jacy g mszyca, stonka ziemniaczana. Zadanie pomaga réwnieZ rozwija¢ umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu.
Jakie zwierzeta mieszkaia w Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr) - uczen stucha opowiadania o zwierzgtach mieszkajgcych w sadzie i ma za zadanie
Q/2/PRz/2/021 sadzie? € 13 wskaza€ zwierze, o ktérym byta mowa. Uczen zdobywa ciekawe mformaqe o takich ZW|erzetach Jak szpak pasikonik, zaba
’ trawna, pszczota, wrébel, rzekotka drzewna. Zadanie pomaga réwniez rozwija¢ umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu.
Q/2/PRZ/2/022 Odgadnij nazwy gatunkoéw Quiz interaktywny, w ktérym uczen na podstawie eliminacji liter odgaduje nazwy gatunkéw zwierzat. Cwiczenie jest w formie
zwierzagt! - zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetnoS¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby prob.
Q/2/PRZ/2/023 Odgadnij nazwy zwierzgt Quiz interaktywny, w ktérym uczen na podstawie eliminacji liter odgaduje nazwy zwierzgt hodowlanych. Cwiczenie jest w
hodowlanych! formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby préb.
Quiz interaktywny (pojedynczy wybér) - uczen stucha opowiadania o zwierzetach mieszkajgcych w lesie i ma za zadanie
Q/2/PRZ/2/024 Jakie zwierzeta mieszkajg w lesie?|wskazaC zwierze, o ktorym byla mowa. Uczen zdobywa ciekawe informacje o takich zwierzetach, jak: jastrzgb, puszczyk,
€ a4 € 5 ormac A gtach a
padalec, zaskroniec, ropucha szara, kuna leSna. Zadanie pomaga réwnieZ rozwijaC umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu.
Jakie zwierzeta mieszkaia w Quiz interaktywny (pojedynczy wybér) - uczen stucha opowiadania o zwierzetach mieszkajgcych w ogrodzie i ma za zadanie
Q/2/PRZ/2/025 oarodzie? - (1? i3 wskaza€ zwierze, o ktérym byta mowa. Uczeh zdobywa ciekawe informacje o takich zwierzetach, jak: biedronka, pszczota,
g ' trzmiel, Zaba trawna, ropucha szara, rzekotka drzewna. Zadanie pomaga roéwnieZ rozwija¢ umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu.
Jakie zwierzeta mieszkaia w Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr) - uczen stucha opowiadania o zwierzetach mieszkajgcych w ogrodzie i ma za zadanie
Q/2/PRZ/2/026 oarodzie? - g i3 wskaza€ zwierze, o ktérym byta mowa. Uczen zdobywa ciekawe informacje o takich zwierzetach, jak: mysz polna, zajac, kret,
g ' pomréw, mszyca, stonka ziemniaczana. Zadanie pomaga réwnieZ rozwijaC umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu.
Q/2/PRZ/2/027 Rozpoznaj cienie zwierzat! -12 Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢), w ktérym uczen ma za zadanie potgczy€ zwierzeta z ich cieniami. W ¢wiczeniu nalezy

rozpozna€ cienie zwierzgt mieszkajgcych w lesie: ropucha, jastrzab, padalec, zaskroniec, kuna le$na, puszczyk.

Q/2/PRZ/2/028-031

Ukfadaj puzzle i poznawaj
zwierzeta! -

Cztery quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utozenie z puzzli obrazkéw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedZ wySwietlany jest pdtprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozyé. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktdre przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/2/PRZ/2/032-034

Ukfadaj puzzle i poznawaj
zwierzéeta! -

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedz wysSwietlany jest pdtprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/2/PRZ/2/035-037

Uktadaj puzzle i poznawaj
zwierzetal -

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkéw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
podpowiedz wySwietlany jest pdtprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
zwierzecia, ktére przedstawia utoZzony przez niego obrazek.




Uktadai puzzle i poznawai Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako
Q/2/PRZ/2/038-040 Jwiers th, _g P ) podpowiedz wysSwietlany jest pdtprzezroczysty obrazek, ktéry uczeh ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczen widzi nazwe
gta: zwierzecia, ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Trzy quizy interaktywne "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkéw przedstawiajgcych zwierzeta. Jako

Q/2/PRZ/2/041-043 ;JVI;’:ZCrifétp;L'lz_zge | poznawa podpowiedz wySwietlany jest péiprzezroczysty obrazek, ktéry uczen ma utozy€. Po poprawnej odpowiedzi uczeh widzi nazwe
’ zwierzecia, ktére przedstawia utoZony przez niego obrazek.
Q/2/PRZ/2/044 Odgadnij nazwy zwierzat zyjgcych|Quiz interaktywny, w ktérym uczen na podstawie eliminacji liter odgaduje nazwy zwierzgt zyjgcych w ogrodzie. Cwiczenie jest
w ogrodzie! w formie zabawy, jednocze$nie ksztattuje umiejetno$¢ pracy pod presjg ograniczonej liczby préb.

Zestaw PRZ05 Swiat zwierzgt Paczka archiwum wszystkich zasobdw.




