Edukacja przyrodnicza "Krzewy"

nr zasobu tytul opis
Q/2/PRZ/1/023 Rozrézniaj krzewy poich  |Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr), uczert ma za zadanie zgodnie z poleceniem wybra€ jeden z dwdch obrazkow
gatgzkach! - przedstawiajgcych krzewy: forsycja, jezyna, malina, jatowiec, czarny bez, leszczyna.
Q/2/PRZ/1/024 gg,fgzoéryﬁ{ I_<rzewy poich Quiz interaktywny (lista rozwijana), uczent ma za zadanie wybra¢ z listy rozwijanej nazwy krzewdw przedstawionych na obrazkach.
Q/2/PRZ/1/025 Rozrézniaj krzewy po ich | Quiz interaktywny (potacz liniami), uczenh fgczy liniami nazwy krzewéw z odpowiednimi obrazkami. Cwiczenie ma na celu
gatgzkach! - utrwalenie wiadomosci o poznanych krzewach.
ozrézniaj krzewy po ic uiz interaktywny (przeciagij i upus$c¢), uczeh ma za zadanie przyporzgdkowacC nazwy krzewoéw do obrazkéw przedstawionych na
Q/2/PRZ/1/026 Rozrézniaj k ich [Q k ( 3 ) dani adk C k 5w do obrazkd d i h
gatgzkach! - ekranie.
Q/2/PRZ/1/027 gg,{gfénc'ﬁ{ I_<rzewy po ich Quiz interaktywny (wpisz), uczen ma za zadanie wpisaC w puste miejsca nazwy krzewow, ktére widzi na ekranie.
Q/2/PRZ/1/028 Budowa krzewu -1 Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc), uczen ma za zadanie przyporzgdkowa¢ nazwy czesci krzewu: kwiat, li$¢, system gatezi,
korzen, owoc do odpowiedniego miejsca na obrazku.
i Quiz interaktywny (wpisz), uczen ma za zadanie wpisaC w puste miejsca nazwy czeSci krzewow: kwiat, liSC, system gatezi, korzen,
Q/2/PRz/1/029 Budowa krzewu -2 owoc, ktére widzi na ekranie. Wyrazy znajdujgce sie na ekranie sg podpowiedzig.
Q/2/PRZ/1/030 Budowa krzewu -3 Quiz interaktywny (lista rozwijana), uczeh ma za zadanie, zgodnie z obrazkiem wybrac z listy rozwijanej nazwy czesci krzewu.
Quiz interaktywny (puzzle), zadaniem ucznia jest utoZenie z rozsypanych elementéw obrazka przedstawiajgcego krzew. Po
Q/2/PRz/1/031 Budowa krzewu -4 rozwigzaniu zadania uczen widzi, z jakich elementéw sktada sie krzew. Jako podpowiedZ wySwietlany jest pétprzezroczysty
obrazek krzewu, ktory uczen ma utozyc.
Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomos$c¢ krzewow. Uczeh odkrywa karty i stara sie zapamieta¢ ich potozenie. Je$li sg
Q/2/PRz/1/033 Krzewy - memory to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Celem jest zdjecie wszystkich
kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston.
s, Quiz interaktywny (krzyzowka), uczeh na podstawie pytah przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzéwki
Q/2/PRZ/1/035 Krzyzéwka o krzewach odpowiedzi. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaC na ekranie.
. Quiz interaktywny (wykres$lanka), uczeh szuka wyrazéw ukrytych wsrdd liter. Uczen ma za zadanie odnalezé wsréd rozsypanych
I - )
Q/2/PRz/1/037 Znajdz krzewy! - 1 liter nazwy krzewdw. Hasta dla utatwienia mozna tez przeczytaé na ekranie.
Q/2/PRZ/1/038 Znajdz krzewy! - Quiz interaktywny (wykreslanka), uczeh szuka wyrazéw ukrytych wsrdd liter. Uczen ma za zadanie odnalez¢ wsréd rozsypanych

liter nazwy krzewow. Hasta dla ulatwienia mozna tez przeczyta€ na ekranie.
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