Edukacja przyrodnicza "Grzyby"

nr zasobu tytut opis
. ) Quiz interaktywny (przeciggnij i upusc) polegajgcy na odnalezieniu jadalnych grzybow i przeniesieniu ich we wskazane miejsce
Q/3/PRz/1/015 Grzyby jadalne - 1 na ekranie. Uczeh Cwiczy umiejetno$¢ rozpoznawania grzybdw jadalnych: rydz, koZlarz, kania, ggska, borowik, podgrzybek.
. ) Quiz interaktywny (przeuagmj i upusc) polegajgcy na odnalezieniu jadalnych grzybdw i przeniesieniu ich we wskazane miejsce
Q/3/PRZ/1/016 Grzyby jadalne - 2 na ekranie. Uczeh Cwiczy umiejetno$¢€ rozpoznawania grzybdw jadalnych: rydz, kozZlarz, kania, ggska, borowik, podgrzybek.
Quiz mteraktywny (przeciggnij i upusc) polegajgcy na odnalezieniu grzybdw trujgcych i przeniesieniu ich na ekranie do kosza
Q/3/PRz/1/017 Grzyby trujgce na $mieci. Uczen Ewiczy um|ejetnosc rozpoznawania grzybéw trujgcych: muchomor sromotnikowy, muchomor czerwony,
goryczak, lisbwka pomararnczowa.
. Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) polegajgcy na pokolorowaniu grafiki grzyba. Uczenh wybiera z palety odpowiedni kolor
| ’
Q/3/PRz/1/018 Pokoloruj grzyby! a nastepnie koloruje przedstawiony grzyb. Dodatkowg podpowiedzig jest zatgczona pokolorowana grafika grzyba.
Quiz interaktywny (przeciagnij i upus¢€) polegajgcy na przyporzadkowaniu grzybéw do kategorii grzybow trujgcych lub
Q/3/PRZ/1/019 Grzyby jadalne i trujgce! - 1 |jadalnych. Uczen ¢wiczy umiejetnosc klasyfikowania grzybéw: muchomor sromotnikowy, muchomor czerwony, goryczak,
lisowka pomarafnczowa, rydz, koZlarz, kania, ggska, borowik, podgrzybek.
Odeadnii nazwe erzvba Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku prébach - do czasu, zanim
Q/3/PRZ/1/020 zangim Jknie b%l%n}/- 1 peknie balon - odgadnaé nazwy grzybdw. Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczesnie ksztattuje umiejetnos¢ pracy pod
pe ' presjg ograniczonej liczby prob.
Odeadnii nazwe erzvba Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczeh ma za zadanie w kilku prébach - do czasu, zanim
Q/3/PRz/1/021 zangim Jknie b%l%n\l/- 5 peknie balon - odgadngé nazwy grzybdw. Cwiczenie jest w formie zabawy, jednoczesSnie ksztattuje umiejetnosS¢ pracy pod
pe ’ presjg ograniczonej liczby prob.
. Quiz interaktywny "krzyzéwka", w ktérym uczen wpisuje hasta na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw oraz
Q/3/PRz/1/022 Jak nazywa sig ten grzybr quiz "potgcz liniami", w ktérym nalezy wykazacC sie umiejetnoscig tgczenia nazw grzybow z ich obrazkami.
Quiz interaktywny (przeciagnij i upu$€) polegajgcy na przyporzgdkowaniu grzybéw do kategorii grzybow trujgcych lub
Q/3/PRZ/1/028 Grzyby jadalne i trujgce! - 2 |jadalnych. Uczen ¢wiczy umiejetnosc klasyfikowania grzybdw: muchomor sromotnikowy, muchomor czerwony, goryczak,
lisowka pomarafczowa, rydz, koZlarz, kania, ggska, borowik, podgrzybek.
Q/3/PRz/1/050 Grzyby jadalne i trujgce! - 3 |Quiz interaktywny (potgcz liniami) polegajgcy na klasyfikowaniu grzybéw na jadalne i trujgce. Ktére grzyby nadajg sie na sos
grzybowy, a ktérych nie wolno zbieraé?
Q/3/PRz/1/051 Ukryte grzyby Quiz interaktywny (wykre$lanka) polegajgcy na szukaniu ukrytych nazw grzybow ws$rdd rozsypanych liter: rydz, kozZlarz, kania,
gaska, borowik, podgrzybek, muchomor sromotnikowy, muchomor czerwony, goryczak, liséwka pomaranczowa.
.. Quiz interaktywny (krzyzéwka) - uczen na podstawie pytan przedstawionych w formie obrazkéw wpisuje do krzyzowki
Q/3/PRz/1/052 Krzyzéwka o grzybach odpowiedzi: rydz, kozlarz, kania, ggska, borowik, podgrzybek, muchomor sromotnikowy, muchomor czerwony, goryczak,
lisbwka pomaranczowa.
Quiz interaktywny, w ktérym uczniowie zgodnie z ustyszanym poleceniem w ograniczonym czasie muszg szybko rozpoznac i
Q/3/PRz/1/053 tap grzyby na czas! zaznaczyC€ uciekajgce po planszy elementy. Cwiczenie utrwala przerabiany materiat oraz rozwija umiejetnosc¢ szybkiego
reagowania i dziatania pod presjg czasu.
Q/3/PRZ/1/054 Ukryte nazwy grzybéw Quiz interaktywny (wykreslanka) polegajgcy na szukaniu wyrazéw ukrytych wsréd rozsypanych liter. Uczen sprawdza, czy zna
jadalnych nazwy grzybow jadalnych.
Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomoS$c¢ nazw grzybow. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich pofozenie.
Q/3/PRZ/1/058 Grzyby - memory 1 Jesli sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Celem jest zdjecie

wszystkich kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston.




Q/3/PRZ/1/059

Grzyby - memory 2

Quiz interaktywny (memory) utrwalajgcy znajomoS$c¢ nazw grzybow. Uczen odkrywa karty i stara sie zapamietac ich potozenie.
Jesli sg to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie, karty bedg odwrécone z powrotem. Celem jest zdjecie
wszystkich kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston.

Q/3/PRZ/1/060-062

Grzybowe puzzle - 1

Quiz interaktywny "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdw przedstawiajgcych grzyby. Po poprawnej
odpowiedzi uczen widzi nazwe grzyba, ktérego przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Q/3/PRZ/1/063-065

Grzybowe puzzle - 2

Quiz interaktywny "puzzle" - zadaniem ucznia jest utoZenie z puzzli obrazkdéw przedstawiajgcych grzyby. Po poprawne;j
odpowiedzi uczeh widzi nazwe grzyba, ktérego przedstawia utoZony przez niego obrazek.

Quiz interaktywny (potgcz liniami) ksztattujgcy wiedze na temat grzybdw jadalnych i trujgcych. Uczen tgczy liniami obrazki

Q/3/PRZ/1/066 Na grzyby -1 przedstawiajgce grzyby z ich poprawnymi nazwami.

Q/3/PRZ/1/067 Na erzvby -2 Quiz interaktywny (potgcz liniami) ksztattujgcy wiedze na temat grzybdw jadalnych i trujgcych. Uczen fgczy liniami obrazki
grzyoy przedstawiajgce grzyby z ich poprawnymi nazwami.

Zestaw PRZ17 Grzyby Paczka archiwum wszystkich zasobdw.




