Edukacja przyrodnicza "Dzikie zwierzeta"

nr zasobu

tytut

opis

Q/3/PRz/2/001-002

Dzikie zwierzeta - 1

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/003-004

Dzikie zwierzeta - 2

Zestaw dwoch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglgda film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/005-006

Dzikie zwierzeta - 3

Zestaw dwoch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzat i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/007-008

Dzikie zwierzeta - 4

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/009-010

Dzikie zwierzeta - 5

Zestaw dwoch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktédrym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/011-012

Dzikie zwierzeta - 6

Zestaw dwoch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/013-014

Dzikie zwierzeta - 7

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/015-016

Dzikie zwierzeta - 8

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/017-018

Dzikie zwierzeta - 9

Zestaw dwoch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzat. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybér" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/019-020

Dzikie zwierzeta - 10

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/021-022

Dzikie zwierzeta - 11

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/023-024

Dzikie zwierzeta - 12

Zestaw dwdch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietad jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybér" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/025-026

Dzikie zwierzeta - 13

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzagt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.




Q/3/PRZ/2/027-028

Dzikie zwierzeta - 14

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/029-030

Dzikie zwierzeta - 15

Zestaw dwdch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/031-032

Dzikie zwierzeta - 16

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktédrym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/033-034

Dzikie zwierzeta - 17

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/035-036

Dzikie zwierzeta - 18

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/037-038

Dzikie zwierzeta - 19

Zestaw dwdch quizéw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamietac jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybér" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Q/3/PRZ/2/039-040

Dzikie zwierzeta - 20

Zestaw dwoch quizdw interaktywnych rozwijajgcych wiedze na temat dzikich zwierzgt. Uczen oglada film o dzikim zwierzeciu i
stara sie zapamieta¢ jak najwiecej informacji, po czym w quizie "pojedynczy wybdr" zazanacza poprawne odpowiedzi, a w quizie
"puzzle" uktada zdjecia dzikich zwierzgt i wskazuje grafike zwierzecia, o ktérym byta mowa w filmie.

Quiz interaktywny (memory), w ktérym uczeh ma za zadanie wsrdd wielu kart ze zwierzetami odnalez¢ pary. W kazdej parze

Q/3/PRZ/2/041 Zwierzeta - memory 1 |jedna karta jest podpisana nazwg zwierz€cia, co przyczynia sie do utrwalenia znajomos$¢ nazw zwierzgt. Dodatkowo quiz rozwija
pamiec i spostrzegawczosc.
Quiz interaktywny (memory), w ktédrym uczeh ma za zadanie wsrdd wielu kart ze zwierzetami odnalez¢ pary. W kazdej parze
Q/3/PRZ/2/042 Zwierzeta - memory 2 |jedna karta jest podpisana nazwg zwierz€cia, co przyczynia si€ do utrwalenia znajomosS¢ nazw zwierzgt. Dodatkowo quiz rozwija
pamiec i spostrzegawczosc.
Quiz interaktywny (memory), w ktérym uczeh ma za zadanie wsrdd wielu kart ze zwierzetami odnalez¢ pary. W kazdej parze
Q/3/PRZ/2/043 Zwierzeta - memory 3 |jedna karta jest podpisana nazwg zwierz€cia, co przyczynia si€ do utrwalenia znajomos$¢ nazw zwierzgt. Dodatkowo quiz rozwija
pamiec i spostrzegawczoSc.
Quiz interaktywny (memory), w ktérym uczeh ma za zadanie wsrdd wielu kart ze zwierzetami odnalez¢ pary. W kazdej parze
Q/3/PRZ/2/044 Zwierzeta - memory 4 |jedna karta jest podpisana nazwg zwierz€cia, co przyczynia sie do utrwalenia znajomos¢ nazw zwierzgt. Dodatkowo quiz rozwija
pamiec i spostrzegawczosc.
Q/3/PRZ/2/045 Jakie to zwierze? - 1 f]l:zl\z,v?r':’]eiraktywny (potacz liniami) polegajgcy na tgczeniu liniami ilustracji przedstawiajgcych zwierzeta z ich poprawnymi
Q/3/PRZ/2/046 Jakie to zwierze? - 2 (ril:zl\z,v?r;eiraktywny (potacz liniami) polegajgcy na tgczeniu liniami ilustracji przedstawiajgcych zwierzeta z ich poprawnymi
Q/3/PRZ/2/047 Jakie to zwierze? - 3 S;Zl\z,vg]r:cneiraktywny (potacz liniami) polegajgcy na tgczeniu liniami ilustracji przedstawiajgcych zwierzeta z ich poprawnymi
Q/3/PRZ/2/048 Jakie to zwierze? - 4 S;Z'\Z,vg‘r:]eiraktywny (potacz liniami) polegajgcy na tgczeniu liniami ilustracji przedstawiajgcych zwierzeta z ich poprawnymi
Q/3/PRZ/2/049 Znajdz nazwy zwierzgt! |Quiz interaktywny (wykres$lanka) polegajgcy na szukaniu ukrytych nazw zwierzgt w$rdd rozsypanych liter. Obok rozsypanki

-1

literowej umieszczone sg dla utatwienia grafiki zwierzat, ktérych nazwy uczen musi odnaleZ¢.




Znajdz nazwy zwierzgt!

Quiz interaktywny (wykreslanka) polegajacy na szukaniu ukrytych nazw zwierzgt wsrdd rozsypanych liter. Obok rozsypanki

Q/3/PRZ/2/050 -2 literowej umieszczone sg dla ufatwienia grafiki zwierzat, ktérych nazwy uczen musi odnalezc.
Q/3/PRZ/2/051 Znajdz nazwy zwierzgt! |Quiz interaktywny (wykreslanka) polegajgcy na szukaniu ukrytych nazw zwierzgt wsrod rozsypanych liter. Obok rozsypanki
- literowej umieszczone sg dla ufatwienia grafiki zwierzat, ktérych nazwy uczefh musi odnalezc.
Q/3/PRZ/2/052 Znajdz nazwy zwierzgt! |Quiz interaktywny (wykres$lanka) polegajgcy na szukaniu ukrytych nazw zwierzgt w$rdd rozsypanych liter. Obok rozsypanki
-4 literowej umieszczone sg dla ufatwienia grafiki zwierzat, ktérych nazwy uczen musi odnalezc.
Q/3/PRZ/2/053 Zwierzeta - Krzyzowka 1 EIUIIZ |n'§eraktywny (krzyzowka), w ktdrym uczen ma za zadanie na podstawie pytan przedstawionych w formie grafik wpisaC hasta,
torymi sg nazwy zwierzat.
Q/3/PRZ/2/054 Zwierzeta - Krzyzowka 2 (klu’lz m'geraktywny (kl_rzyzowka), w ktérym uczen ma za zadanie na podstawie pytah przedstawionych w formie grafik wpisa¢ hasta,
torymi sg nazwy zwierzat.
Q/3/PRZ/2/055 Zwierzeta - Krzyzowka 3 ?xilérl?;fraktywny (krzyzéwka), w ktorym uczen ma za zadanie na podstawie pytan tekstowych wpisa€ hasta, ktérymi sg nazwy
Q/3/PRZ/2/056 Zwierzeta - Krzyzowka 4 ;’lvtljilérlgfraktywny (krzyzéwka), w ktorym uczen ma za zadanie na podstawie pytan tekstowych wpisa€ hasta, ktérymi sg nazwy
Q/3/PRZ/2/057 Zwierzeta - Krzyzowka 5 Zczvtljilérlzn;;sraktywny (krzyzéwka), w ktérym uczen ma za zadanie na podstawie pytan tekstowych wpisa€ hasta, ktérymi sg nazwy
Quiz interaktywny, w ktérym uczniowie zgodnie z ustyszanym poleceniem w ograniczonym czasie muszg szybko rozpozna€ i
Q/3/PRz/2/058 Lap zwierzeta- 1 zaznaczy€ uciekajgce po planszy elementy. Cwiczenie utrwala przerabiany materiat oraz rozwija umiejetnos¢ szybkiego
reagowania i dziatania pod presjg czasu.
Quiz interaktywny, w ktérym uczniowie zgodnie z ustyszanym poleceniem w ograniczonym czasie muszg szybko rozpoznac i
Q/3/PRZ/2/059 tap zwierzeta - 2 zaznaczy€ uciekajgce po planszy elementy. Cwiczenie utrwala przerabiany materiat oraz rozwija umiejetnos¢ szybkiego
reagowania i dziatania pod presjg czasu.
Quiz interaktywny, w ktérym uczniowie zgodnie z ustyszanym poleceniem w ograniczonym czasie muszg szybko rozpoznac i
Q/3/PRZ/2/060 Lap zwierzeta -3 zaznaczyC uciekajgce po planszy elementy. Cwiczenie utrwala przerabiany materiat oraz rozwija umiejetno$¢ szybkiego
e a e

reagowania i dziatania pod presjg czasu.

Zestaw PRZ19

Dzikie zwierzeta

Paczka archiwum wszystkich zasobdéw.




