Edukacja matematyczna "Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100"

nr zasobu tytut opis
Q/3/MAT/2/008 Dodai i woisz wvnik! - 1 Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetno$¢ dodawania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest policzenie
J WP yni dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
. s . Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetno$¢ dodawania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
I -
Q/3/MAT/2/009 Dodawanie. Uzupetnij dziatanie! - 1 uzupetnienie jednej z liczb wchodzgcych w sktad dziatania matematycznego.
Q/3/MAT/2/010 Odeimii i woisz wvnik! - 1 Quiz interaktywny (wpisz) Ewiczgcy umiejetnosS¢ odejmowania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
jmijtwp ynik policzenie dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
. . s . Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetno$¢ odejmowania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
I -
Q/3/MAT/2/011 Odejmowanie. Uzupelnij dziatanie! - 1 uzupetnienie jednej z liczb wchodzgcych w sktad dziatania matematycznego.
& Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania do 100 bez przekraczania progu
Q/3/MAT/2/012 Matematyczne liscie - 1 dziesigtkowego. Zadaniem ucznia jest przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
. ) Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetnos¢ dodawania do 100 bez przekraczania progu
Q/3/MAT/2/013 Matematyczne lampiony - 2 dziesigtkowego. Zadaniem ucznia jest przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
) Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetno$¢ odejmowania do 100 bez przekraczania progu
Q/3/MAT/2/014 Matematyczne balony - 3 dziesigtkowego. Zadaniem ucznia jest przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
) Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetnos¢ odejmowania do 100 bez przekraczania progu
Q/3/MAT/2/015 Matematyczne muszle - 4 dziesigtkowego. Zadaniem ucznia jest przeciggni€ecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
Q/3/MAT/2/016 Dodai i wisz wvnik! - 2 Quiz interaktywny (wpisz) Ewiczgcy umiejetno$¢ dodawania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest policzenie
J 1 Wp yni dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
L . Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetnoS¢ dodawania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest policzenie
I -
Q/3/MAT/2/017 Dodaj i wpisz wynik! - 3 dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
. oo . Quiz interaktywny (wpisz) Ewiczgcy umiejetno$¢ dodawania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
I -
Q/3/MAT/2/018 Dodawanie. Uzupetnij dziatanie! - 2 uzupetnienie jednej z liczb wchodzgcych w sktad dziatania matematycznego.
o . Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetnos¢ odejmowania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
I -
Q/3/MAT/2/019 Odejmij i wpisz wynik! - 2 policzenie dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
Q/3/MAT/2/020 Odeimi i woisz wvnik! - 3 Quiz interaktywny (wpisz) Ewiczgcy umiejetnoS$¢ odejmowania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
jmijtwp ynix: policzenie dziatania matematycznego i wpisanie wyniku w puste okienko.
. . s . Quiz interaktywny (wpisz) ¢wiczgcy umiejetnos¢ odejmowania w zakresie do 100. Zadaniem ucznia jest
I -
Q/3/MAT/2/021 Odejmowanie. Uzupetnij dziatanie! - 2 uzupekienie jednej z liczb wchodzgcych w sktad dziatania matematycznego.
Q/3/MAT/2/022 Matematvezne balony - 5 Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania do 100. Zadaniem ucznia jest
Y Y przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
. i Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetnos¢ dodawania do 100. Zadaniem ucznia jest
Q/3/MAT/2/023 Matematyczne jabtka - 6 przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
Q/3/MAT/2/024 Matematvezne liscie - 7 Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetno$¢ odejmowania do do 100. Zadaniem ucznia jest
Y przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
) Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetnos¢ odejmowania do do 100. Zadaniem ucznia jest
Q/3/MAT/2/025 Matematyczne muszle - 8 przeciggniecie grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
Q/3/MAT/2/026 Dodaje i odejmuje do stu - 1 Quiz interaktywny (pofgcz liniami) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem ucznia

jest fgczenie dziatan z wynikami.




Quiz interaktywny (potgcz liniami) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem ucznia

Q/3/MAT/2/027 Dodaje i odejmuj do stu - 2 jest fgczenie dziatan z wynikami.
Q/3/MAT/2/028 Dodaie i odeimuie do stu - 3 Quiz interaktywny (pofgcz liniami) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem ucznia
ie imuje jest fgczenie dziatan z wynikami.
. - ) Quiz interaktywny (potgcz liniami) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem ucznia
Q/3/MAT/2/029 Dodajg i odejmuje do stu -4 jest fgczenie dziatan z wynikami.
Q/3/MAT/2/030 Dodaie i odeimuie do stu - 5 Quiz interaktywny (pofgcz liniami) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem ucznia
ie imuje jest fgczenie dziatan z wynikami.
s . Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetno$é dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
I -
Q/3/MAT/2/031 Uzupelnij dziatanie! - 1 ucznia jest uzupetnienie dwaéch sktadnikow dziatania matematycznego.
Q/3/MAT/2/032 Uzupelnii dziataniel - 2 Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) doskonalgcy umiejetnosé dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
Peiny ’ ucznia jest uzupetnienie dwodch sktadnikow dziatania matematycznego.
s . Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
I -
Q/3/MAT/2/033 Uzupelnij dziatanie! - 3 ucznia jest uzupetnienie dwaéch sktadnikow dziatania matematycznego.
i Quiz interaktywny (przeciggnij i upus$¢) doskonalgcy umiejetnos¢ dodawania i odejmowania do do 100.
Q/3/MAT/2/034 Matematyczne balony - 9 Zadaniem ucznia jest przeciggni€cia grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
. Quiz interaktywny (przeciggnij i upu$¢) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do do 100.
Q/3/MAT/2/035 Matematyczne liscie - 10 Zadaniem ucznia jest przeciggniecia grafiki z wynikiem do odpowiedniego dziatania.
. . . Quiz interaktywny (wielokrotny wybor) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
- l- . . g . . - S
Q/3/MAT/2/036 Dodawanie i odejmowanie - to proste! - 1 ucznia jest wybranie tych dziatan, ktérych wyniki odpowiadajg podanej na ekranie liczbie.
. . . Quiz interaktywny (wielokrotny wybdr) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
- l- h . L < . . S
Q/3/MAT/2/037 Dodawanie i odejmowanie - to proste! - 2 ucznia jest wybranie tych dziatan, ktérych wyniki odpowiadajg podanej na ekranie liczbie.
. . . Quiz interaktywny (wielokrotny wybor) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
- |- p . L . . . L. .
Q/3/MAT/2/038 Dodawanie i odejmowanie - to proste! - 3 ucznia jest wybranie tych dziatan, ktérych wyniki odpowiadajg podanej na ekranie liczbie.
. . . Quiz interaktywny (wielokrotny wybdr) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
- l- h ! L < . . S
Q/3/MAT/2/039 Dodawanie i odejmowanie - to proste! - 4 ucznia jest wybranie tych dziatan, ktérych wyniki odpowiadajg podanej na ekranie liczbie.
. . . Quiz interaktywny (wielokrotny wybor) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
- |- h . L . . X Co. .
Q/3/MAT/2/040 Dodawanie i odejmowanie - to proste! - 5 ucznia jest wybranie tych dziatan, ktérych wyniki odpowiadajg podanej na ekranie liczbie.
. . N Quiz interaktywny (wielokrotny wybdr) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem
Q/3/MAT/2/041 Dzialania z tym samym wynikiem - 1 ucznia jest znalezienie dwdéch dziatan z takim samym wynikiem.
Q/3/MAT/2/042 Dziatania z tym samym wynikiem - 2 Quiz interaktywny (wielokrotny wybér) doskonalgcy umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 100. Zadaniem

ucznia jest znalezienie dwdch dziatan z takim samym wynikiem.

Q/3/MAT/4/025-027

Memory

Quiz interaktywny (memory) doskonalgcy umiejetnos¢ dodawania i odejmowania do 100 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego. Zadaniem ucznia jest odkrywanie kart oraz zapamigtywanie ich potoZenia, Zeby jak
najszybciej znalezZC pary. Para sktada sie z karty z dziataniem oraz z karty z wynikiem.

Zestaw MAT19
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Paczka archiwum wszystkich zasobdw.




