Klasa 1 - EDUKACJA KOMPUTEROWA: ZACZAROWANY OtOWEK WITA W

[ KP/1/KOM/1/1 ]PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

Instrukcja pracy z kartg pracy

Edukacja Klasa 1, edukacja komputerowa
Obszar , . ) .
Zaczarowany Otéwek wita w pracowni komputerowej
tematyczny
Cel Zapoznanie uczniéw z zasadami nauki w pracowni komputerowej

Nauczyciel wprowadza dzieci w zasady nauki w pracowni komputerowej oraz
bezpiecznej pracy z komputerem.
Karta pracy w sposdb obrazkowy pokazuje najwazniejsze zasady:

1. Zpracowni korzystamy tylko w obecnosci osoby dorostej - nauczyciela
2. W pracowni komputerowej nie jemy i nie pijemy
Instrukcja pracy z 3. Pamietamy o zachowaniu prawidtowej sylwetki
kartg 4. Chronimy komputer przed wirusami i ztosliwymi programami, a

wszystkie problemy z komputerem zgtaszamy osobie dorostej —
nauczycielowi

5. Nie spedzaj zbyt wiele czasu przed komputerem

6. Przed wyjsciem z pracowni porzadkujemy sale i ustawiamy krzesetka

Karta jest w formie regulaminu, ktéry dziecko , podpisuje” wtasnym odciskiem
kciuka.
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