Pracownia matematyczna 123 B

CELE OGOLNE

- rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych : kofo, tréjkat, prostokat, kwadrat,

- stwarzanie sytuacji edukacyjnych motywujacych dzieci do podejmowania dziatan
matematycznych,

- aktywizowanie myslenia oraz rozwijanie pomystowosci dzieci.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)

Uczen:

- postuguije sie nazwami figur geometrycznych,

- rozpoznawac ksztatt figur,

- projektowac dowolng kompozycje z poznanych figur geometrycznych,

- wykonywac polecenia nauczyciela z zachowaniem wtasciwej kolejnosci zadan,
- odnalez¢ figure wedle ustalonego kodu,

- wspétdziata¢ w zabawach matematycznych.

METODY PRACY: stowna, czynna, zabawa integracyjna
FORMY PRACY: grupowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy, kolorowe figury geometryczne

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Zadanie > , Figury geometryczne na 6"
- rozszyfrowanie nazw figur geometrycznych,

- podanie celu zajec.

2. Przypomnienie > Platforma > Ucze sie > , Figury geometryczne”
- przypomnienie cech, jakimi charakteryzuja sie figury geometryczne.

3. Cwiczenie > Ucze sie >, Jaka to figura?”
- segregowanie figur wedfug warunku.

4, Cwiczenie > Ucze sie > ,Rozpoznajemy figury”
- ogladanie ilustracji i wyszukiwanie ukrytych figur geometrycznych.

Ekran: W swiecie fiqur

Temat: Kraina czarodziejskich figur - zabawy matematyczne

5. Utrwalenie > Platforma > Zadania

- dobieranie w pary figur geometrycznych > ,Figury na 6”,
- kolorowanie obrazka z figurami > ,Kolorowe figury”,

- uzupetnianie wzoru figurami > ,Jakiej figury brakuje?”,

- segregowanie figur > ,Schowaj klocki do pudetka”.

6. Zabawa ruchowa ,Jaka to figura” - zabawa w parach
Dzieci rysuja sobie wzajemnie na plecach figury geometryczne i je odgaduja.

7. Zabawa ,Samotna figura”

Dzieci otrzymuja karty pracy z figurami. Nauczyciel podaje nazwy figur, ktére
uczniowie maja skresli¢ np.: duze czerwone kofa itp. Nastepnie dzieci podaja nazwe
samotnej figury, ktéra zostafa.

8. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,,Puzzle - Figury”

- uktadanie puzzli i liczenie ile jest tréjkatéw, prostokatéw, kwadratéw i kot
na ilustracji,

- sprawdzenie realizacji celu zaje¢ poprzez zabawe ,Jestem figura”.
Nauczyciel przygotowuje rézne kolory figur geometrycznych. Dzieci losuja wybrang
figure. Nastepnie nauczyciel podaje kod, wedtug ktérego uczniowie facza sie we
wspdlne koto np.: wszystkie figury czerwone zapraszam do kota; wszystkie tréjkaty
zapraszam do kofa itp.

- samoocena - wybér figury jako oceny:  koto trojkat  prostokat kwadrat
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9. Praca domowa

KARTA PRACY

Pokoloruj obrazek wedtug kodu i policz, ile jest tréjkatow, prostokatéw, két, kwadratéw.

Scenariusze zaje¢ | NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOtA



